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32bit PERSONAL WORKSTATION 

デビユ ー 



/ EXE \ 
クラブ^て 

V 何だ？ ノ 


X 68030/ X 680 邮を手に入れたら、 
やっぱり他のユーザーがどんな 
風に巧っているのか気じなるらの。 
ということで EXE クラブは、そん 
なあなたのための、化の68ュー 
ザーとのコミュニケーシヨンをバッ 
クアップする、情報交換の場です。 


本体同巧の入会申込八ガキを 
送るだけで、自助的に巧料入会。 
さらに下記の特巧付ち。 

"N /■ \ 

乂 U ット 乂 U ット 

1 2 


32ビットパーソナルワークステーシヨン 


演算ま巧4 . 3倍搜社 1 OMHzitt ) /2 . 4倍(当社 XVI 比)*^動画ウィンドウに見る巧創造み元。 
選ばれた人がか特つ感性じよって X 68030 の風 J ひらかれる。 


が 8000 ソトズとして巧の 32 ビット MPU MC 6 BEC 日 30 を搭載し 
て高ま化を実現。 

デ —タキャッシュ、プログラムキャッシュををれぞれ25いく'イト 
が祕したクロック閲波数 25 MHz の I な述32ビット MPU を搭 
隙。脯な速故は2化な」 こ （当化従米比)*1の蔚速化をお 
おしました。また啟も|*[演饼‘プロセッサ M 068882*2(25 
MHz ) もサポート。火. lit の夹数满巧を必裝とするクリエイテ 
イブワークや GUI 哪视の: r おか•祀なに‘おけ速度の飛が!的 
なか I :がが i られて L 、ます。（当利:従ホ比） 

Dhrys 化（ド4刖满な）比。2己 MHz •データキャッシュオン•プ 
ロダラムキャッシュオンで MC 68000 /lOMHz 時の約 4. 3巧. 
16 Ml レ-1ホの約 2. 4 (巧。 

ぉ2較もがみ'巧プロセッサ CZ -5 MP 1 朽 iH な俩化54,800[リ（械み J ) 
:本化;のの)ぜ川ソケットに JK りつけ可化。 

65,53惟表示、動画表示を実現。さ らにパワ—アップした SX - 
WINDOWver .3.0 o 
X 68000 她むの本化的ウイ I 
ンドウシステムとしてを評 【 の 
「SX - WINDOWver .2.0」 

をさらに強化した 「SX - 
WINDOWver .3.0」 を標準 I 
装備。妍たに、65，536化のも然也ダラフィック裴ボを可能 
とした『グラフィックウインドウ』*をす掉械。またアニメーション 
壬加が 1をウインドウ」-.で-お期でき.手贈にコンピュータアニメ 
ーションががしめる rCGA ウインドウ』、さらに從來のエディタ 
のイメージを一新な度な口木別は巧作成をサポートずる SX - 
WINDOWW , E のな槐化 H 本骗マルチフォントエディタを概準 
装備。アウトラインフォントの限邮もさらにな速化が図られてぃます。 
お SX - WINDOW _ l : の 512 X 512 ドットのエリアので表-巧可能。 

GUI じ対応する大容量メインメモリを搭載。 

メインメモリは情準で 4 M バイト、粧数のアプリケーションを 
ウィンドウ_[こで I ,がかこ化トリするなど-人-巧のデ—夕化现にが 



化。また本体のの増被で、 I/O スロットを使片]せず站-大12 
M バイトまでが:姬できます。が;服したメモリはずべて 32 ビット 
バスじよる,な述アク七スが叫■能.値れた拡張環境でシステ 
ムパワーアッブをサポートしまず。 

^84メモリザ/|战には. 4 MBI 勺ち ISW 袖 RAM ボード CZ - 日 BE 4 がけた 
伽お■日4 ,8001'!( 说別 ）. 4 M 13ザ/战 RAM モジュール CZ -5 M 
E 4 概準備化49,8001リ（税別 ） をご化川くださぃ。なわ CZ - 己 
MEd は CZ -5 BE 4 I こじ双:巧します。 

xesooo シリーズの高機能を継承した上で、さらに使ぃや 
すさの向上を図ったコンパチビリティ重視設計が、すぐに 
イまえる高機能ソフトを標準装備。 

♦ 25 MI 1；£ では速すぎるアブリヶーションら.化米のクロック间波お 
C 1 OM H z / 1 6 M 11 Z ) で则巧ミ可能なソフトコンパナホ-祝战 I ホ • 
65,536色いりホ化化の I •けお拉グラフィックスけ i 大おおエリア 
512 X 512 ドット）， 1024 X 1024 ドットの灾が|‘|师ェリアを巧つな解巧 
化ぶ,行り J (化人ぶ,/くエリア 768 X 512 ドット•カラー视お I デイス 
プレイ化） I け古* 2 は 640 X 480 ドット）.强似扣•肺像なスーパーイン 
ポーズ（インターレースム-ぶ/ 512 X 日12ドット•巧）リディスプレイ 
テレビ化)リリを）をお備したながけ山度むが化グラフィックス桃 f 拒。 
参外が MIDI 巧源もコントロール I 寸6目*3.ウインドウ1:ででホをに 
コンピュータミュージックカ。巧しめる MIDI 巧赖が化デバイスドラ 
イバ化帖•ステレオ8オクターブ8おか巧 FM な-源. ADPCM が 
化参ブ’リンタ. I 化- 232 C . SCSI . 才ーデイオ人化ん.イメージ入 
などぞボタなインターフ王イスを捉怖し参 II 本語が換领ホや视 
化•化を I がめた II 木がフロントプロセッサ ASKver 3.0 す择械。•從 
米のエディタのイメ ージを 一 : jTr した S X - W I N D 〇 W が応の I な 
速が槐能11本,相マルナフォントェディタ牌;準装脯参口本,がマ 
ルチフォントエディタ1||に贴が.!■ける絵やグラフなど力 f 怖’恥こか战 
できるグラフィックパターンエディタ ♦ MID けホ柩の X - 区 ASIC 。 
激1アプリケーションソフトわよびリむな概おのうら，一徘则かしな 
ぃものがあわます。 I げしくはシャープわみながし娘窓 I I じわり I ] 
ぃなわせくださぃ。 

ぉ210 . 4巧 g カラー液ん I ,ディスプレイ LC -10 C 卜 H 械準恤化 
598，〇001リ （ 脱別 ） .巧統ヶーブル AN -1515 X 惜準恤化 
4,2001リ（化!■川）をご化川くださぃ （ SX - WINDOWWI ピア 
プリケーションのみ、位おに制限力*ありま寸）。 

《3かレとの MIDI インターフェイスが必がです。 


5.25 ，，FDD マンハッタン シエイプシリーズ 



■ X 68000 じがのマン/、ッタンシェイフを能ホ ■ S.ZS インチ FDD 2 化が化 
■80 MB '、ー ドディスク内化 （ CZ -5100* 
■マウス.トラックボール巧が測曲 lASCII 带がフルキーボード脚り 

巧 CZ -500 C じは. 2-5 インチ 80 MB の化 IH ハードディスクドライブ CZ -5 H 08 
/2.己インチ 16() MB み化>リ'、ードディスクドライブ CZ -5 H 16(6 H がぶ/■•ぶ） 

をり]なしています。 

忍巨8030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 

本体+キーボード+マウス • トラックボール 

5. 25インチ FDD タイプ CZ-500C-B (チタンブラック)巧を価お390,0011円(税則） 
■aSSHicz-yoc-B (チタンブラック)標巧価お 48 日，000円（税別） 

14型カラーディスプレイ 

CZ-BOBD-B (チタンブラック)揮-お価な34 J00 円（棋别•チルトスタンド同祖） 


3.5，， FDD コンパクトシリ-ズ 


■32 ビッ h のハイパワーを駐齡した コン パクトフ ォル ム120がよを 3. 5インチ FDD 2 化化の 
■80 州い、ードディスクの 化 ( CZ -310 C )# ■マウス巧が巧脯■コンバクトキーボード棵 JU 
ホ C 2-300 C じは. 2.5インナ8〇1；1814化)|]ハードデイスクドライブ〔2-5»08/2.5インナ160[^115 
内が! H ハード ディスク 朽イブ CZ -5 H 16(6 H な馆平を）を巧なしています。 

忍朗030 


32bit PERSONAL WORKSTATION 


4$^ 


Compoct 


本イ本 + キーボード牛マウス 

3. 5インチ FDD タイプ CZ-MOC-B (チタンブラック)巧準価格 388 ,000円(税別） 
CZ-3 け C-B (チタンブラック)摄単価格4ル0叫円(税別） 

14型カラーディスプレイ 

C 卜60の-日(チタンブラック)巧巧価格94,800円（税別•チルトスタンド同捆） 



さ一!フェアご化待•イベント 

ち内 r 数々の特寒ある。 


-\ 

AP ノバ—入りオリジナル 

を貝電ちがちをスる。 

_ y 


■お巧いをわせは… S 夕わ一づさネ1コンシューマーセンター西日本巧がま干5巧大阪巿巧巧野区を;也巧22を22号 e(06)621-1221( 大れま) 

巧子攪おを巧本部システム化器當ちが〒日化大化巧巧宿巧区ち池町のを22号巧 (06)621-1221( 大れま） 



























特お巧をするローテク文巧 



ドローイングパ.:/ド33070 &MATIER 



悪な城 ドラキュラ 



ヴェルスナーグ戦乱 



D6GA CG アニメーシヨン满座 






73 


席巻ずるローテク文明 


74 

小たな満足のために 

口ーテクの森に 憩 ラ 

中が巧一 

76 

目指せジョイスティックの星り） 

理想のゲーム環境を作る 

伊谎思あきら 

78 

奇の闽 C のルホな改良 

もっと电人に近いインタフェイス 

巧疵見あきら 

81 

無助の追ホと無おの美学 

カラーコーディネー h の巧明け 

滞ホを 

♦カラ-穀 誦— 

16 

■ショゥ レポート 

ビジネスショウ’93 


17 

OhIX Graphic Gallery 

□己 GA CG アニメーション 講座 


18 

巧殺品おな 

ドローイングパッド3307日技 MATER 


21 

試用レポ ー h 

X 68000 CompactXVI /24 MH 之 「RED ZONEJ 


巧 

特集カラー紹介 

_ 席巻ずるロニテク文明 


nEmssEBsm 

26 

SOFTWARE INFORMATION 

新作ソフ K ウェア/ TO 戶10 



TREND ANALYSIS 



30 

GAME 円 EV 忙 W 

悪魔城ドラキュラ 

進巧巧到 

34 

リブルラブル 

八®垣那智 

36 

銀雕纖云説… 

あ宿哲お 

38 

大麻海時代。 

柴田巧 

41 

の最ミ都市 

西川苗司 

が 

ヴェルスナーク常话し 

就ホを 

44 

AFTER REVIEW 
エ h ワールプリンセス 



くスタッフ> 

•組巧ぶ/前巧化♦酣細 お 長/植木章ホ♦おお/ミま井硏二山田純二 皇 浦を子♦描力/有田巧化 
中巧章が一■が ま旧 串一華巧 真人 ち 巧!! f 司 聞み 巧二大巧 巧 村巧敏幸巧巧彥=お巧 
度巧巧巧傅司馬なお上速化柴 田湾视 巧を巧内が里進が»到♦カメラ/わ山 巧 巧 • 
イラスト/山巧 巧 t 义寺话審子な巧お巧 J り原を唯♦アートディレクター/ * 村胜賴•レイアウト/ 
元木县子 ADGREEN •巧化/グループごじら 


こちらシステムX探イ貞巧お所 





















































137 THE SENTINEL 


138 MSXfflS-OS " SWORD " 筑紫离を 


96 ' 

猫とコンピュータ第的回 

それでち八コがほしい 

なミ氏あす 

98 

第巧回知能がが概論一お巧目な封舞供たち一 

人エ生命1こ関ずる^^章(南の島にて） 

有田隆也 

13日 

X - OVE 円 - N に HT 第3目話 

期待に応えた J リーグ 

あ原巧百 


24 

■ W 子 in CG わ〜るど[第如 回]"" 

足あと 

寺尾®早 

46 

ファイ;14痛の実おと実践（そのい 

RS - 巧 SC を使ったファイル転送 

お井清人 

的 

萬 II は XB 邮叫である[第 g 徊] 

メモリ操作の深部へ 

泉大か 

57 

Creative Computer Music 入門(拟 

ピアノのシミユレート 

郁康史 

62 

巧ま ASK 3 アクセサリプ□グラミング 

アクセサリの基礎知識 

田村健人 

86 

D 日 GA C 白アニイーシヨン講座「巳 GA 审件簿 J 第1話 

車がに映り这んだちの 

かまたゆたか 

101 

A — ドウェアエ作入門 <37> コンピユータアーキテクチヤ編 

新たなるステップに向けて値習編） 

互巧が彦 

104 

アクセラレータを作る（その 4) 

動作怪調試作鎌 

お上連化 

106 

加 IX LIVE In .的 

Midnight Circle ( X 日8000 • Z - MUS に + PCM 脯 SC -5 蜘応） 
今日の曰はさよラなら （ XB 邮邮- Z - MUSI 巳用） 

ホし、靴（ X 日8加0 • Z - MUS に + PCM 8 巧） 

旧中正則 

巧戸輝ホ 

巧戸輝光 

112 

ごめんなさいのぺージ 


117 

X 邮邮〇マシンおプログラミング Chapter BA . 

木探索 

村田敏幸 

1巧 

(で)のシヨートプロ ば一 てぃそのが 

ギターおいいけどウクレレちね 

古が聪 

134 

ANOTHER 巳 G WORLD 

寺尾®子 

154 

こちらシステム偵宙^巧 FILE -1 I 

兰角おを塗り潰せ 

柴田淳 


者フレゼン K ……巧3 
ペンギンホ租コーナー……162 

FILES OhIX ……化4 
» 巧括……166 

STUDIO X .…1閒 

里から/□円 IV 巳 ON / ごめんな古 L 、 のコーナ ー/ SHIFT 日 REAK / microOdyssey … 

- .173 
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UNIX は AT & T BELL LABORATORES の OS るて-す.. 

Mach は力ーネギーメロン大ザの OS ちです „ 

CP/M, P-CPM. CP/MupIs. CP/M-86 CP/M-68K, CP/M- 
8000, DR-DOS はデジタルリサーチ 
OS クは旧 M 

MS-DOS, MS-OS 化 XENIX. MAC 的 80, MS C. Window 
s は MICROSOFT 
MSX-DOS はアスキー 

OS-9, OS-9/68 日 00. OS- 900 0, MW CU MICROWARE 

UCSD p-syslemU カリフ*ルニア大ず巧*を 

TU 阳〇 PASCAL, TURBO C, SlDEKI 从は BOLAND INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

Hu 日 AS には"ドソンソフト 

の® « て T, 卞の化.フ a ブラムを. CPU 口一おにみ 
メーカーの*巧な»です。本文やでは" TM —.- R " マ_ 
クは巧1£していません. 

本巧に巧 IX されたフログラムの*巧 rtU フログラム 
巧巧ちじな巧されています，«巧«上. PDS と巧 K さ 
れたらの W 巧， 1 B 人で巧用するほかの»化なおは« 
じられています. 


■広告目次 

アイビット電子 . 183(上） 

アクセス . 184 

計測は研 . 182 

コナミ . 10 


J&P . 

シャープ . 

九十九電機… 

P&A . 

ブラザーエ業 
満開製作巧… 


. 表3 

表2•表4, 1*4 -日 

. 13 

.178-18) 

. 12 

. 176.177 

















































SI x68030/xmm シリ-ズ 

— 成熟するウインドウ環境で 




目の村■けどころが、 
シ " t •ープてしょ 



的， 53 B 色対応、動画ウィンドウ標準装備。 待望の SX - WINDOW 開発支援、ツール。 


SX-WINDOWver3.0 

^ 1-1 二 /- 七…し 


^y^WlHDOW 開発キット 

Workroom をろが 


CZ -29455(5 インチ版） 

CZ -294 SSC (3.5 ィンチ版）を1日，加0円（税別） 

512X512 ドットのエリア内で、自然描画に迫る美しい表現が可能な 
65, 536 色表示のグラフ个ックウィンドウを駆使できます。さらにグラ 
フィックウィンドウのでのアニメーション動画表示、各種グラフィック 
データのコンバートも実現しました。高機能エディタ「日本語 マルチ 
フオントエディタ」を標準装備。アウトラインフォントの展開もフォントマ 


CZ -288 LWD 開発中 

SX-WINDOW 用のソ外開発に必要な閒発ツールやヤンプルプ 
ログラムを装備。プログラムの編集、リソ ースの 作成、 コンパイル、 デ 
バッグといった一速の作業を SX-WINDOW 上で効率よく実行で- 
きます。 初めて SX-WINDOW 用のプログラムに挑戦する人にも、 簡 
単に基本機能の理解ができる 33 種のサンプルプログラム付き。また 
各 マネー ジャ解説と脚数 リファレンスの 詳細な マニュアルら 装備して 


本ージャの効率化じより,さらに高速化が図られています。をの化、最 


います。 


* メインメモリ 4MBW 上， SX-WINDOW v が 2.0 が上、 C compiler PRO-68K v が 2.1 が'必要です" 


大ズームサイズの設定や任意サイズのグラフィックを背景に設定 
できるなど、クリエイティブワークをサポートする数々の便利機能を装 
備していまホ Human 68 k ver 3.0 システムデ f スクを付属していまホ 




なメインメモリ•义上化要です。な SX-WINDOW verl.0/1. 1/2.0 をわ持ちの方にはをなパージョンァソプを巧いまず。 


(日本語マルチフォントエデ f 夕の特長） 

■自巧なフォント設定: フォントタイプ.サイズ、スタイルを文字単做こ指定巧能。 
ルビも肖おな大きさで佩すられます。 ■ワーブロ機能: 禁刖魄理(追い出し、ぶら下 
がゥ^)指を巧能),ヮー ドラップ(半巧义字)。誦ユー ザーカスタマイズ機能： 
キー割り当て、マクロ忠義、メニューを義（アイコンらを義可能）、外部コマンドなど。 
■イイー ジ データの貼り巧け: パターンエディタなどで作成したビットイメージ 
データの貼りがけが可■お。 ■シングルウインドウモードの追加： 挺数のファ 
イノレをひとつのウィンドウで編集ができます。フアイがごとに編集環境の切り換えが可き臣。 
麵その他 ••レイアウト機能の強化、矩がカット&コピー/矩形ぺ—スト、マ—ク.ジヤ 
ンプ槪能。 



■開発ジール 
• SX デバッガ 

SX-WINDOW 上で稱数のプログラムを 
同時! こ デ/た/ダすることができる ソースコー 
ドデバッボ。 

♦リソースエディタ 

SX-WINDOW 上のリソースをリソースタ 
イプごとの編裝ウィンドウでビジュアルに 
作が•編染が可能。 

•リソースリンカ 

C コンパイラやアセンブラで作成したリ 
ソーステ。ー タファイノレけブジェクトファイ 
ル）をリンクしてリソースファイルを作成。 

♦サンプルメイク 

サンプルプロダラムのコンパイノレが業を 
SX-WINDOW 上から .XCver2. 1の 
MAKE：. Xを呼び化して、む動 J 実巧する 
備異メイクユーティリテイ。 



■サンプルプログラム 
•基礎編(巧種） 

各マう、ージャの茲本的な機能のみを用 
いた基本動作の理解。 

♦応用編 (4 種） 

化礎編での基本機能を応用した備単な 
アプリケーションの作成。 

♦実用編(日種） 

茲礎/応用編での概龍を駆使した、実 
用が]なアプリケーンョンの作成。 

■その他フアイル 
•インクルードファイル 

C コンパイラとアセンブラ用の関数定義、 
データ定義ファイル。 

♦ライブ’ラ U ファイ J レ 

C コンパイラ酣词おライブラリ。 

7二：!ァル 

• ユーザー ズマニュアル 
• プログラマーズマニュアル 
♦ SX ライブラリ マニュアル 




















新製晶 

忍 B 8030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 


さらに高度な創造次元へ 



• SX-WINDOW を楽し < 使ラためのアクセサリ集 


c ：>)^^ iraVD 01^ デスクアクセサ U 集 


CZ-290TWD 標準価格14,800円(税別） 


SX - WINDOW をさらに便利に、楽しく使うためのデスクアクセサリ集です。スク 


リーンセーバ、アドレス帳、電子手帳通 
信ツール、パス’'ノンなど12極類の豊當な 
アクセサリカ f 収められて L 、ます。 

田キーノート図スクりーンセーバ图スクラップブック 
团ミュージックボックス固"イパーリンク(電子手帳 
通恒ツール)固アドレス巧スヶジューラ園ウィンドウ 
アイコニファイ國ソフトウェアキーポート徊バズル 
邸ファイルサーチ（ファイル検索ツール)巧フォントリ 

ンヵ。 り MB ' verS . 0う 



> SX-WINDOW 対応になってさらにパワーアップ。 


が番リベンジ I SX - 68 K 


ユーヴ ー 
逆赛編 



CZ-293AW(5 インチ版) CZ-293AWC 口別ンチ賦標準価格6,卵0円(税別） 

10年にわたるユーザーの投稿など、新作306面が目白狎し。まさじ倉渾番の最 
強版が SX - WINDOW 上で楽しめま 
す。移動可能先が表示される AI 機能 
を搭賊、またマウスをクリックするだけで 
削単に問跑を作成できるエディット機能 
や、キャラクタを替えてちょっと遮った輿 
間気でゲームが楽しめるキャラクタ変 
更機能ら装備しています。半年で触が 
らあなたは天ネ?です。 C 2 MB . verl . l ) 


• マルチタスク機能をはじめ、通信環境がさらに充実。 


Communication 


• ウィンドウ対応グラフィックツール。 


basvpaiitr 細が 


CZ-272CWD 標準価格19,80日円（税別） 

述信環境をさらに高めたウインドウ対啦の述信ソフトです。マルチタスク槪能によ 
り他のアプリヶーションソフトを突行中で yp り 二 迦信が可能。また、ホスト局をク 
リックするだけの自動ログイン機能、初む名-にら简単なプロダラム機能、坂斬モ 
デム (20 極類）いルサポートして L 、ます。 (2 MB ^ ver 1. 〇 


•多彩なサウンドクリエイ h を実現ずる FM 音源サウンドエディタ。 


SOUNDS^ 


CZ -263 GWD 標準価格12,如0円（税別） 

マウスじよる削単操作、6己，日36色巾16色の多彩な表现、クリエイティブマインド 
に応えるウィンドウが啦ペイントツーノレです。同時に複数のウィンドウを邮いて編 
集でき、みウインドウ問でのデータ交換らできます。 (2 MB . verl.O 


'rsX-WINDOW 開発キッ h 」 のサポー K ツール 


開発キット用ツール 




CZ -289 TWD 開発中 


CZ-275MWD 標準価格15,如0円け兑別） 

他のミュージック ソフトで" 摘葵中の宮•色を、简単に作脱変—おができるマルチタ 
スク槪能、またエディット、イメージ、ウユーブの3 つの 編-お/確認モードを装備。 
作成中の音色ら501山のお動满葵でリアノレタイムに確認、編樂できます。まさにミ 
キ十一感觉で音削りが楽しめるツー/レです。 (2 M 巳、 verlj ) 


SX - WINDOW 刪発キッ悼さらに使いやすくずるためのツ ー/ レです。 SX コー ノレ 
の怖易リファレンスを簡単 t 恭索ずるインサイド SX 、 イベントの発生を常時監視 
離認するイベントィ、ンドラ、リアルタイムじメモリブロックの利用状況を表示する 
ヒープビューアなど11種のツー ノレが 則患されています。 口 MB 、 ve ぶ 0) 

» (jMBvVerl.1) の表示は、メインメモリ 2MBL 义上、 SX-WINDOW verl. 1な上が化巧であることを示します。 



»マルチフォン K 印字に巧応。 


ビジネスグラフチヤー K。 


Multiword ver 2.0 

■ 

CHART 

PKO-60KJ 


C 之- 225 BSV 
標準価格32, 0日0円(税別） 

Zei 地のパ化が:が部をサポート。い] 

時に6巧体の フォン 1、が指を可能、 

レーザプリンタのフォントも搜な化用 
できます。また キー 操作やメ ニ ユーの 
改良、巧等削り付け、グラフィックの 
アイコン化なども" J 能。 

み Mu け iwcrd わよび Ml ； け iword verl. 1をわ持ちの方じは巧償パージョンアップを巧います。 



C 之- 267 BSD 構を価格 38 , 0 抓円(税別） 



*ッ上の PRO シリーズのンフトのれ作にはメインメモリ 2M8' 必まです。 


* 発巧予をのソフトの面面写真は実なとはきなる巧をがみります- 

>も啊い合わせ!よ…シャーブ㈱巧子な器巧窠本部 AVC システム#巧お進ま：〒巧2まま都巧宿匹巿を八语町8を地包 (03)3 棚 H 巧1(大巧表)へ :クわ一70祝式さが 







































































SHARP 



X68000 ConipactXVI 


NEWS 



Opinion 1 

ぃートテわクカ 
使いたい。 


Compact 専用の内蔵ィ、ードテ、スクが登場しました。 
SCSI 仕様の 80MB。 場巧を取らずに商速’大を蟲ファ 
イル環境を実現します0 

■内蔵用/、ードデ1スク朽イブ ( CZ -674 C 専用） 

CZ -68 HA . 好評発売中 

* 取りつけに M してはシャーブわをなご相談苗:口にてご相談 <ピさい(取りつけ g 別)， 

さらに大容量をお望みの場合、外付け聞の SCSI 端/- 
で一般の SCSI ハードディスクも接続可能。フルピッチ 
SCSI 端子レ、ーフピッチ SCSI 端子を接線するための 


Opinion 2 

( 従ホのソフト資産を活かしたい。 


これにつ L 、てら、 Compact •薄用の外付け5インナフロ 
ッピーディスクユニットを用恵していますから、従ホの 
68シリーダの資産を有効活用できます。 3. 日インチと 
5インチの閒でのデータのやりけも可能。また、 CZ - 
674 C 改び CZ -6 FD 5 のスイが設をををえれば, 5 
インチソフトカものお動が可敝こなり、市販ソフトなど • 
をのまま化えます。 




J.mL 


■惭則 . H 5 インチ•フロッピー デ f スク.ユニット ( CZ - 的 4 C 専用） 

CZ-6FD5. 標準価格99,800円(税別） 


Opinion 〇 

( デ f スプレけレビをす妾続したい C 


SCSI を換ヶーカレも用意して L 、ます。 


Compact は、おおのシリーダと比べが横比44%と小か、ため、コ 


■SCSI 変換ケーブル 

CZ -6 CS 1 ………標準価格12,000円(税別) 


本クタの形状ら巧なっていますが、このヶーカレを使用することによ 
ゥ、テ^スプレイテレビや RGB システムナューナーを利用できまホ 




■ 15型カラー巧スプレイテレビ(スピーカ ー■ ナルトスタンド同拙） 

CZ-614D-TN. 巧準価格135,日00円(税別) 

■テ’イスプレイテレビ/ CZ -6 TU 用 RGB ケーカレ 

CZ-6CR1. 標準伽格 4,500円(税岩" 

■テ•イスプレイテレビ/ CZ -6 TU 用テレビコントロ-ルケ—カレ 

CZ-6CT1. 標準価格 5,500円(お別) 




























ノ《ーソナノレヴークステーション 

X68000 Compact XVI についての 

ご意見、ご要望にお応えしまホ 


山ん.心 


Opinion^ 

( メモリ環境をパワーアップしたい。 


Compact は 2 MB のメイ 
ンメモリを 板舉装備に い 
ますが、本が巧で敵大8 
MB まで拡張できまず。 


を量 


2MB 


4MB 


周ぶ後お 


iiy 

CZ- 扣巨 2D 

D 

Sm 

SS 

圏 

1 

CZ-6BE2B 

圏1 

r 1 


C 之 ■6BE2BX2 


■2MB が設 RAM ボード CZ -6 BE 2 D 標準伽倚54,800[巧(税别） 
■2MB 巧設 RAM CZ -6 BE 2 B 標準価格54,800円(税別） 

« 巧りつけに曲してはシャープわをがご巧が窓口じてご相談ください(ありつけ*別）。 


化 ifJBMUiW " ‘.夕.-わ W f ィ ; r 


Opinion 〇 

( 液晶デ f スプレ化 \ 
V SX-WINDOW の関係は？ ノ 

液おディスプレイ ( LC -10 C 1- H 據準価格閱8,000円•お別）の解傑 
胁が 40 X 480 ドット。 Compact では,おホの X 68000 シリーダの脚 
而モードじこの画面モードをプラス。がな度の制約ををけないウイン 
ドウ現巧ならではの機能です。このように SX - WINDOW 巧巧の確 
立なり.ィ、ードウュアじ依存しない‘快遗な操作環境がち現します。 

1024 


SX - WINOOW の実画面エリア 
1024 >0024ドット 

SX - WIND 0 W の巧•ホを示エリア 
768 X 512ドット 

SX - WIND 0 W 上て.の 
巧るデイスブレイの巧示エリア 

640 X 480ドット 



Opinion D 

徽値演算プロセッサはほんとに速い?) 

ごがじのように MPU 68000な術よ沒雑な,かな(巧動小数点馈算） 

を単純な計窃:の組み合わせで巧っていまホ义目8000シリーズじ装 
脯されているが励小お点演巧パッケージ 「 FLOAT 2. X 」は、よく使 
う単純な組み合わせをまとめたらの。を値滿巧プロセッサは、 t 、村た 
のパッケ—ジの機能を、ハードウェアで,な速に奕現し. MPU の負 
胆を睹くするらのです。アプリケーションプログラムの中には巧動小数： 

点演算を必要としないらのもあるため、すべてのプログラムがな速じな 
るわけではありませんが.レイトレーシングなど大おのお数馈質を 
必要とするソフトウュアの 場合、 飛她のなお巧速度のお上が朔 
待できます。 

■を値渐巧プロゎず CZ -6 BP 2 標準恤恪45,800円 ( 说みい 

m 巧®;ブ □セツサは GZ4BE2D 上に 装蕭 します。 

» おりつけに 阳してはシャープわま巧ご巧があ 口にて ご 巧 投くピさい他りつけ費が）。 


'ん、：>，■•とご*^ 化*^**-. -- ’ 



な68000 

PERSONAL WORKSTATION-X VI 


Compoct 


本が卡キーボード牛マウス 

2HD3 .日インチ FDD タイプ C2-674C-H (ダレー）概準伽化298，()00円（税別） 

14型カラーデイスブレイ（ドットビッチ 0.28 mm ) 

CZ.608D-H (グレー）巧準伽格9も800円（が別） 




■お問い合わせは…電子が器巧萬本部システム巧お営巧部〒5化大阪巿巧巧！?区長谁町22を22ち a の 6) 62】-じ21(大代表》 

巧子巧お*«本部 AVC システム*#お進ま〒162まま都新宿区巿さ八巧巧8を地が 03)3260-1161 はけ孰 W わ—3%なミ tS が 






















































入力から、編集、出力、巧写まで、カラーの巧巧は、シャーブでず0 


マインドじ響く 

高品位クリエイティブワークツール for X68030/X6 卵00シリーズ 



INPUT 


OUTPUT 


/ 600DPIM, 677方を、 \ 

\髙品位、高画質、高速読み取りを案現。^ 

♦基本が像腹 300 DPI 、 当ネ t 独自手法により賴简目 00 DPI 
の商解像度読み取りを実親微細な線や点も鮮明に巧現。 
30 〜 600 DPI の範囲で最小 0 . 01 DPI 單位の解像度楷をと 
読み取り範囲の画素指をが可能♦をを 1 画おあたり 256 階 
調 ( 8 ビット/画素)のデジタルデータ妙理により、約 1 ， 677 巧を 


I 堀類の制御コマンドモードを搭載。\ 
、質感鮮やか、离品位カラーイメージジェット。/ 

シャープ独自の 10 シリーズコマンド （ G モード）に加え 、 NM 
- 9900 モード （ N モード）、 ESC / P 24 - J 84 C 準拠モード ( P モー 
ド)をサポート。一般义醬の作成から各種デザイン、述築刑 
パースなど CAD 分野にが応参発色性に疲れた普通紙が応 
の新黒インキ採用。專用紙はもちろんオフイスでよく使われる 


の美しい再現力♦スキャナヘッド移動時間を短縮することに 
より、卜ータル読みがり時間を大幅に短縮（当社従来比約 2 / 
3 ) ♦画像の編集や加工などグラフ个パ環境を強かこサポー 
卜する等用ユーティりティソフトを装備参 3 タイプの遙過原稿読 
み取リユニット（別売）で、 A 4 から 35 mm までのネガ/ポジフイル 
ムなどの透過原稿にネホ応 ♦ SCSI インタフェース穗準装備 

ホ当化独自手法じよるが似巧巧巧 




/グぶ 


普通紙にもカラーが字♦プリントバッファメモリ ( 128 KB ) の内 
蔵で、ホストコンピュータの拘束時間を隨減 >48 ノズル（をを 



12 ノズル)採巧の高速巧を。 A 4 用紙 1 ページ*を約 90 秒で 
プリント(データ•受信時間除く)♦ビジネス巧途に適した B 4 横 
用紙帖树破 ♦ 0 HP フイルム(尊巧）にも鮮明プリント♦ノンイ 
ンパクトならではの節戚印字♦インキ補充は備単、経满のな 
々ートリツジ方式。 マ。 — が 61x174(nmi) 領域 


カラーイメージスキヤナ 

JX-325X 


標準価格19日，日加円(税別) 


カラ—イメ —ジジェット 

IO-735X-B 

標を価格248,000円(税別) 



SHARP オリジナル 


IO -735 X-B 
列•応 

アプリケーション 



• SX-WIND0W 巧な'ペイントツール 

EasypaintfiSSl 

C 之- 263GW 棵ホ価が12,朗〇円（親測） 

♦ WYSIWYG を実現、ドローグラフィックソフト 

CANVASGIBI 

CZ-249GS 樣ホ证巧29,如0円（おが） 


•オリジナリティをまかせるポップアップツール 

NEW Printshop irsggi ver. 2.0 

CZ-22IHS #ホ栖巧 2O1 000円(税則） 

• マルチヮ—プ □ じ, 

Multiword ver. 2.0 

CZ-225BSV 巧お価な32,000円(お則） 



CHARTED 

CZ-267BSD 巧ホ価な¥38|邮0(お那） 

Press Conductor ■ム!•，•■ぶ • 

C 之- 266BSD 樣ホ価な¥28|000(な則） 


SX-W indow ver . 3.0 

CZ-294SS(C) なホ価な¥19,800(拱則） 



[巧料のご請ホ■お問い合わせはコンシューマーセンター] 

•巧日本巧較室…〒261干第巿美お段中瀬 1T 目目蒂2号》の 43)297-1221( 大巧お）•西日本巧験を…〒日4日大阪巿阿倍野区是池町のあのを杠(邮 )621-1221 (大巧を) 


〒己45 乂阪ホ阿倍野区畏池町のあのち巧の 6) 日。-1の1(大代を) Wir- 方0ななされ 
























本 社/〒105東京都港 区 虎ノ門 4-3-1 ホし憐営装巧〒〇60キし幌巿中央 区 化一条西日- 2-9 
大阪支店/〒530大阪巿北 区 梅4 福岡営業巧-〒810福岡巿中央 区 天神 2-8-30 


♦コナこのを巧巧が • 

週間テレフォン サービス 










© 1986 1993 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 


斯束 まま0313436 )2277 束化が田 0188(24)7000 九か！巧岡 092(7 け)8200 大牟田0944け 5)4444 
抽西 大化 06 M 56) が78 化括がお 025(229)11" 志なお0994( 口）0606巧巧冉 0994(44)3977 
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参なおじ柏 T るお枯いさわせは • ノ、□— コナミ 

お S 巧ご巧はを コナ5ホットライン函フ U -9 Y たル0120 -086-573 

SK 巧阳：目 Mi 曰〜を曲日（巧日を陆<)]0:30〜け：〇〇 «な番ちはお抽 il えのないようじおかけください。 


お践 f ジミ班ミ瓦 ぶ 1でづ化い 


を為ら/がい ミ， 


」らを- 


旁？-、 


‘、'」ら请礙をなりふさ、 

舞蓋舊ンを茲 7 。 

if 

If 酵^-^¥して、 


-鄭らや 


とがで1を 


ホラ—アクションの名作「悪魔城ドラキュラ」が遂に X 巨 SOOO で登場。 
かってない完成度のクラフィックと臨場感おふれるサウンドで蘇る、血の戦燥。 
ビ圣ュラシリ—ス史上曇局の闘いが 今、 はじまる。 If 


切 賢！ 


、、 な 

がぐ J 

.ベー 


















究曲の二人がち麻巧ゲ-ムがついに巧 W !さくさ 
くスピ-デイ-に推むゲ-ム肢抑は化しい巧化人に 
はまさしくうってつけ！ なに入った巧稱相ホを切 I 
座にセレクトでき、がおか也者にはがしい当たり牌 
巧ボ«化などのが切规肿、おおしみの CG は脚巧を 
巧切らない迫力2巧両 CG ! BGM [はいまや巧お、 

PCM 问期でを16曲！ ！巧おや手抜きを一が巧し 


エンタ-テイメントを迫ホしたこのソフトを一巧お 
がしください。 



;醒ぶ ¥2,500! 


鹏田口田口 I ' 

BBBgSu* i" 。を P っ i • が I 

因囲园田田固固 


■时巧 flMI/X 68000地 

■W か/ IRON GEAR 

ちマウス.メモリ 2M バイト 






〜イリュージョンシテイ 



摘々しき気に満ちた近未来都巿、香港。巧気と悪しき 
欲望とが润卷くこの都市を、いま一人の男が駆け抜け 
る。失われた己の過まを求めて、迫り来る危険に自ら 
身を投じる男、巧魔描討苦"天人"は、人民餐察の巧 
魔特別攻お班に属する女、"美紅"と#に、その実化 
さえ知れめ巨大な悪に巧し、渾身の気を込めて愛用の 
統を放つ。果てしなく続く戦いの日々は、いつしか眠 
ることさえ忘れさせてしまつた - ••-D 

■ KV ♦キヤクク > な） II 
■キヤウ ク タ演山ホ «> !! 

■ジ3イバット*;マウス 

オペレ-シ3ン1げ|| 

■ V K シスサム Vei \2 .S 度 « 

■ Min 1別化 

■ «2 M バイトメモリ— 

J ?%" ¥6,8001 

■M 巧 flll/X 68000巧 
■• Iff ク AKERU ソフト 

@マイクロキでビン 


X68000 


ディスカウント 

キャンペーン ^^ 


FSS テイクナスの冒険 MNMV 7 トゥェァに, 900円 ¥ 1,200 
ァルガーナ 68 (MNMV フトウェァ） 31800 巧 * "… ¥1ぶ00 
シュ— テインク — 68 KGAM 段グランプリ (ァ モルフ7ス) 3,000円 •••¥ 1,500 
シュ-テインク — 68 KGAMES 任 巧作 2 作(ァモルフ7ス 1 3.000円… ¥1,500 

DIN0LAND {ウルフ子ーム）41900円 . . ¥2,000 

スタートレーダー (TAKERU ソフト)4.800円 . ¥2,000 

口-ドス島戦記福巧* レ、ミンが-ドい 500 R ••• . ¥2,000 

NOBLE MIND (ァルファシステム）5,900円* … ¥2夕00 
シュバ ルツシルト 1 口面 as スタジォ) 5 ,900円.. .¥2 夕 00 
ルーンワ ース 「黒 ホの貴公子」 (T 化ソフト） 6.6 邮円 . ¥2 夕 00 

超人（円X) 4,800円 . ¥2,900 

スーパー上おドラゴンズァイ (ホ-ノトビ -)6, 孤円 . ¥2,900 

オルテウス2 (ウインキーソフト）4,800円*" …… ¥2,900 
マジカル シヨット （MNM ソフトゥェァ）4,800 円.. .¥2,900 
リ ップステイック アドベン チヤ— 2 口けトトル} 4.600円 ¥3,500 

播甲師団 、マー トデインク） 4.B00 円 . . V 3,8 0 C 

ファ—サイドム—ン （ァ-トディンク )4.800 円 . V 3,80 C 

栄冠は君に (ァートデインク）4,800円 •••’ . V 3,8 0 C 

ハイドフイド] 1[ け化ソフト）4,800円 . ¥3 夕 OC 

幻が鬼 rrsE ソフト）5.800円 . 3,80 C 

アクアレス （EXACT) 7.的0円 . V 4,80 C 

A 列車で巧こう皿 (ァ -トデインク）91800円" … .¥6,80 C 
ナ エイ乂 H.Q.【 takeru ソフト）7.800円 . V 3,50 C 


フラサ—ェ巧待なさな 干467を古屋ホ巧巧区苗巧巧2を1号 


TAKERU ま務局 
( 052 ) 824-2493 


巧を営《 巧 (03)5203— 7133 
大版営* 巧 (06)252-4234 


通信お売 


迅巧巧充をご巧 a の方は.ソフトを•巧《を.は巧.ほを.巧は》 ち 
を巧 8S の上 TAKERU* 持巧をで現を窗 a でお申し这みください 
巧を引巧は一巧.巧を!1巧で申し込んで W いた方に呆巧さはて W さます 
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シ 17 -ブ X 郎邮〇の事巧 5 何でち揃 5 ツクモにおまび G / 
SHARP XHOO ] づ-は,パリ]：/本店 II 3 RC 。 ヴ — ii !； フト関連 04 F に OPEN // 



ずっと巧ち焦がれていた诗巧ががが品々 
X前000シソース3呂ビット最上位推が 

•巧たじ32ビット CPU ( MC 68 巨 C 030/ 

25 MHz ) を搭おし、従来おの2 .4-4.2 
倍な上のスピードアップを実現/ 

成おするウィンドウ巧巧、使いやす 
さヒ甚椎能を追ホし、か面機能 ‘SX 
-WINDOW Ver .3.0 搭お 
SX - WINDOW のお作巧巧を考え、4 
MB メモリ内巧 

カラー巧晶ディスプレイ接続可能 


、に発売/ 


おすすのの巧巧合ね位 

グ巧霖が.' 

500C-B ¥398, 


CZ- 
240MB ハ 


¥398,000 

ドデイスク . 

. サービス 


ツクモ特価 Y 39^,000 


5 インチ FDD モデル CZ -500 C-B な单栖巧 ¥ 398 ,〇〇〇 
5 ィ ンチ HDD モデル CZ -51 0 C-B 瓶賴な¥ 488 ,0邮 
3. 5 インチ FDD モデル CZ -300 C-B な举価格 ¥ 388 ,000 
3. 5 ィンチ HDD モデル CZ -31 〇〇-8鮮価巧¥478,000 


XB 附邮 X 閒〇加用ドライブ TS シ U - ス大巧巧発売中.グ 
な…* 目のつけどころがツク亡でしよ 

雜 X 6 S 000 sEB 03 D ^' J —ス巧巧 3.5 インチフロッビーティスクドライフ 

TS -3 XR シリーズ 

TS -3 XR 1 を価 ¥44,800 

I ドライブ ツクモ特優 V ’55, の?ク 


XB 邮加巧日 M B 増設 RAM ボード発売.// 
★これ一枚でいっきに 12 MB フル実装 ★ 

SH -5 BE 4-8 M ツクモ特価 f 夕んがク 


ちずすめ SCSI タイプ八ードテイスク 


100 MB 八ードディスク ックモ特価タク,ククク 
1 27 M 白八ードディスク ックモ特価 Y 55,000 
170 MB 八ードティス クック モ特価！^《んクウり 
呂邮 M 曰八ードディス クック モ特価グダ,ククク 


—タア— 


スーバークラフイックツールセッ h 
24(7^1, 憤れてしまラとマウスがいらない 

NS Caicomp 製 Drawing Pad (タブレットセット） .v 76.500 

サンウード Matler (マチエール） . ¥39,800 

をれ定価¥ 116.300 ツクモ W^y タムの?0 

^4が2.八イクオリティなのにこんなに巧い 

ヒューレットパッカード HP Desk Jet 朋 J (インジェクトプリンタ） . ¥99,800 

カラーキット . ¥12,000 

ァーペル フリンタケーフル . ¥4,800 

サンワード Matler ■(マチエール） . ¥39,800 

合れま価¥け 6,400 ツクモ特 gy// 夕，ク 0 ウ 


大客置 E 慷巧喔 


MO がさ一巧 h レンディ 

★Lo 居け ec 3.日インチ光磁気ディスクュニツ S セツトホ 

LMO-FMX330. ¥ 178,000 

SCSI ケーブル . サービス 



#MO メディア、レンズクりーナー、フイルターせ 
ん « Human 68K Ver3.0 な上が必巧です。 


ツクモ酣 W , クジク 


<仕が> 

♦ 3. 5インチ 2DD/2HD/2HC フオーマ 
ット巧応 

•ュ-ティ,けィソフトけ■げ" TS-3XRSを価¥57,800 

'ご/ル V "，— ） 2ドラィブ ツクモ特がが,化<? 

ぁ Compact XVI/X 68030シリーズでも'巧いの方は、ケーカレ (TS-XR5CA 特価¥6, 800) が别壳です。 

X 閒邮日 Compact S BBD 加シリース巧巧5インチ 
フロツビーディスクドライフ 

<化巧> 

• 5 インチ 2HD/2DD フオーマツト術 
■ ドライブ#ち切り换えスイッチ付 

• Compact XVI/X 68030用ケーブル付 


TS-5XR1 を価 V53.800 
Iドライブ ツクモ特夕，ダクク 
TS-5XRS を価 ¥72,800 
2ドライブ ツクモ特簡 y ブ 7V が0 
• X閒邮〇の日インチモテルをお持ちの方へ 
おずずめ「X即日3日セッ Kj 

广ケーブル1本で X68000 が5インチドライブとして巧えます /j 
というがで X68030W 入をもちえの方ならばこの化みをわ廿 

CZ-300CB. ¥388,000 

TS-XFDCA. ¥9,600 


TS -5 XR 

シリー. 



パソコンの信時巧は14加日ポーへ 


減 


★モデム 

AIWA PV - AF 144 V 5 

定価 ¥64,800 

ツクモ特11^54,が0 

★巧但ソフト 

• た一みのる2 . ツクモ持クウ 

• Communication SX - 扣 K ツクモ特僅 y / んかク 


をらにが;かる SX - WINDOW ワールド 


SX-WINDOW 閒おキット 

CZ - S 的し W 口 

SX-W1NDOW Ver.3.0 システムキツ 

。之 - S 94 SS/SS 巳 

Communication SX-68K 

巳 Z -272 巳 W 口 

Sound SX-68K 

CZ -275 MWD 

Easypaint SX-68K 

。2-2的 GWD 


•予が)巧が中 


•ち ■ VI9,800 


•V 19,800 


••¥19,800 


..¥12,800 


をかま価 ¥397,800 ツクモ特 ■y タタ5,00ク 
更にボーナスセール巧間中、ホ巧20をがじシャープオリジナル 
ゲームをプレゼント/ 


MIDI コンピユータ5ユージツク特選セツ K 


C 巧セット) (巧 MB セツ hO 

• SC -55 MKII …¥69,000 • CM -500. ¥115,000 

• SX -68 MII ……¥ 19,800 • SX -68 MII ...... ¥19,800 

• Mu -1 Supper ¥39,800 • Mu -1 Super - ¥39,800 


合がを価¥ 128 ,600 

ツクモ特タブ,クク0 


合計定価 VI 74,600 

ツクモ巧* ¥ r が,りりり 


X 閒〇邮シ U —ス用 RAM ポード 


11\/18灌《?=«八1^1ボード 

(CZ-600C 専用） 

^ M 曰^ ittRAM ボード 

(ACE/PRO/PR02 シリース.用） 

SMBiittRAM ポード 

(が巧ス□ツト専用） 

4 MBiiHRAM ボード 

(あ巧スロツト専用） 

を！！■測巧研のボードも巧り巧い中//お問いをわ甘下さい。 


ツクモ巧 m ¥ パ,か?0 
ツクモ時価 F // ぶクジ 
ツクモ特■おタタ,ク0ク 
ツクモ持僅¥5ブぶクク 


1 巧儒販売のご注义は下記フ！ J ーダイヤルへ。 

を国どこからでも通話料無料 

クレジッ h 払い 

巧々 Y 3.000 W 上の巧等仏いも胡を 
なし.夏•ネホーナス2回仏いら 
モイ寸中/ 

各徒 IJ ースキムい 

<わし < はを巧にお向いをわ廿下 
さい。ケースじをわ甘てご巧おじ 
のります/ 

現 盡直留 キムい 

〒101-91束ま巧千れ田区巧田 

B 巧巧れ•巧135ち 

ツクモ立！16センター Oh / X 保 

ミリ5 タブ ャで 012か 377-999 

1 ai 6 tz ンター 03** 3251 " QOH 夏琶吉2^5晋基庭ジご 

カードホムい （ y 5.000 w 上） 

1*<雷肚ホての* w 巧々ート .■ソクモ 
ヴ 0— <><<レカート， VIP 力一（■.セン 
[•サル， ；■> ャックス ♦ ao 本入 W より 
爾 1* て aifi 曲へわホし A み下♦い. 

全国代金引さ換え配達 

お申し込みは 003-3251-9911 へ 
わ■ほ]本ノ 
が速日の巧をもてさます-. 

銀巧振込キムい 

事的に trc •わ届け先をご*は下さい。 
=执巧巧が*巧で庙（普）1009939 
ツクモテンキ 



営業時間 AM 10:1 日〜 PM 7:00 

ツヴをパソコン辜店で 3 F 
巧被-お 53- 1關9(黃適）（挺望/荒并） 

ツクモバソコン本店り巧お巧的-32的-の抑化毎週木嗤曰 
ツクに:!-センタ-岳 303-3 巧 1-0 扣7(巧当•巧棠）が帯遇木禪曰 
(下取り交換、中古版をも巧っております。） 

•，ミ‘79は巧かて営業いたします。 


を古 ■! ち店巧的2-目的-1的5 
営 AMI 0:00 〜 PM7: 00か毎週火が日 
ちち«2ち店巧0拍-巧 1-3399( 巧当松原） 

容 AM10:00 〜 PM7:00 かな週水墙日 

ツクモネし W 店 a 日巧明(垣当田口） 

宮 AM10:30 〜 PM?:30 ホを遇木嗤日 

DEPO ツクモ 2M ち巧の 1-24 卜31扣(巧当お木） 

営平日 AM10:40 〜 PM7:30 

日•巧日 AMI0:10〜PM7:00 ホ毎遇木堪日 


ツクモがス- A’-X PRO SHOPj でず。 

S. 關 J 巧時 


九十九電巧が 

干1日 1-91 東京辄千代田区巧田郵语局私*巧巧日号 

★商品のこ;ま义はをホ巧巧の上わがいします★女示化なじはお»巧 
はままれてわりま甘ん 










































































菓野雅彦 

定価6.800円（本体6,602円） 


菓野雅 


まち 


在庫僅少!お近くの書店でお早めにどうぞ 


3,900円（本体3,786円）判お 


定価 


柳00 


Inside X68000 


X 68000 本体に内厳されている CPU および周ぶ LSI の動イ乍を 
公開されている巧術資料をもとに 
き者自身が実際に動作確認しながら調べ上げたテクニカルデータブック。 

gcc ( XC も巧）でイ乍った動作確認用サンカレプログラムもキ昼載。 


干103東京都中央区日本瓶ちの 3-42-3 TEL 03- 日目が-8101ソフトバンク株巧をな/出版事業部 


の意味、動作タイミングなど 
UpK まとなる情報も盛り化みました。 
による间辺機器自作記事も併載。 
張ボードならびに本体の回巧図付き) 


の内部回お巧;張 スロット 仕様 
ョンボ-ド お張 メモリ 数値演算プ □セッサボ-ド 
パラレルボ-ドビデオボ-ド SCSI ポ-ド 
-旧ボード RS-232C ボード FAX ボードユ ニバー サル I/O ボード 
田自作周辺機器製作例舌し数発生機の製作 ラジコンスティック 
巧 能 リモコンの 製作 CRT 切り替え機 


張機器編として 
ドゥ X で盾巧を 
ニヵルデ—タブック。 
のがおス日ヴトにおける 







)( ユーザ必携! 2巻そろって堂々発売! 



B 5 判•プラスチックケース入り 
2 冊セット(分売不可）ディスク付 (5 " 2 HD 2 お組) 


を邮目，800円(稅 &) 

本書は、 X 68000 用に移植されている C コンパイ -7 X 68000 
GCC 但 CC )、 アセンブラ High speed assembler ( HAS )、 リンカ High 
speed linker ( HLK )、 デバッガ GNU Debugger ( GDB ) について新たに 
書き下ろしたドキュメントであり、開発キットです。付属ディスク 
にはこれら4種類の開発キットとサンプルプログラムを収録。ライブ 
ラリじは、 XC コンパイラおよび同シリーズの 『 libcj のライブラリ 
が利用できます。 

[ Vol.l Programmer's Guide 」 rvol .2 Reference 」 の 2 冊より構成。 
Vol .1 では、基礎知識と GCC 、 HAS 、 HLK、GDB の 各檐有居および操 
作方まに ついて 解觀します。ま た \/〇1.2ではを種オプシ ヨン スイッチ 
や エラーの 対処方まに ついて まとめ、 ハンディマニュアルと して最 
適です。 



(# 2 ) 


X680xD 

Ubc 


B 5 判•プラスチックケース入り 
2冊セット(分売不可）ディスクイ寸 (5 II 2 HD 2枚組） 

を刪7,8001リ術ぶ) 

#1じ続く #2は、 XC および X 68000 GCC で利用可能なライプラリ関 
数の集大成です。本書は、ライブラリ関数を 「 C 標準関数ライブラ 
リ」 「 DOS コールライブラリ」 nOCS コールライブラリ」「マルチバイ 
卜文字ライブラリ」 「 SCSI コールライブラリ」 r 幅広文きライブラリ」 
の6つのレベルに分類、著をらが独自に開発し、その解説を書き下 
ろしたものです。 

「 Vol.l User's Reference 」 では、ライブラリ関数を使用していくう 
えでの基礎知識やま意事項、およびファイル操作やユーザ营理など 
のライブラリ設計じついて詳述しました。また 「 Vol .2 
Programmer's Reference 」 は、付録デイスクに収録されたすベての 
関数じついてのマニュアルとなっています。 


[CONTENTS 

. 

CONTENTS 


Vol.l Programmer's Guide 

Vol .2 Reference 

Vol .1 User's Reference 

\/ ol .2 Programmer's Reference 


Chapter 1 X 68000 開発ツール概説 Chapter 1オプションスイッチ 

Chapter 2 X 68000 GCC Chapter 2 診斷 メッセー ジ 

Chapter 3 X 目8000 HAS Chapter 3 GDB のコマンド 

Chapter 4 X 68000 HLK Chapter 4 Appendix 

Chapter 5 GDB 
Chapter 6 Appendix A 
Chapter 7 Appendix B 

圓 


Chapter 1 UBC リファレンス 
Chapter 2 UBC プログラミング 
Chapter 3 Appendix A 
Chapter 4 Appendix B 


Chapter 1 C 標準関数ライブラリ 
Chapter 2 DOS コールライブラリ 
Chapter 3 ( OCS コールライブラリ 
Chapter 4 マルチバイトで字ライブラリ 
Chapter 5 SCSI コールライブラリ 
Chapter 6幅広で字ライブラリ 



* 本誌かちの開発ツールをインストールするためには、 

シャープから発売されているに Compiler PRO -68 kJ が化要です. 




ソフト/ X ンク巧なをな 出版 事業部 

干103東京都中央区日本巧浜巧 3-42-3 
TEL 03-5642-8101: 版売局 



















巧が说 t 縱巧谢し 


ピ巧日シ 3 ウ '93 TOKYO 


ル 度 

か TFTlgWVt 


ホフイスイ/ベ—シ3ン 


ピ細離 93 TOKYO が 


んか 1 


ぶ镜淺議 


がが'か 


昨年同梯，最も人目をひいたのが‘，ペンコ 
ンビュータだ。手に取って製品を確かめ,られ 
ることもあり，どこのブースでも人をができ 
ていた 0 機能のじはシステム 手帳ろ イプがを 
本。そのなかでも WINDOWS を載せた本格的 
な製品が展示されるなど，かなリ賴もしし、。 
また，お1本ての機能をアビールすると同時に 
新しい情報戰略機器のひ _ .とつとして，より具 
体白勺じペンコンビュ —な を圾っているところ 
じ将来を期待てきる， 

パーソナルといえるなかて’面白い製品とし 
て，インクカセ•ットじスキヤナセンサがつい 
た（昔 I/O でやっていたプリンタスキヤナと原 
理は同じ）松下の新しいスララ，エレコムの 
ボールレスマウス （2 つのセンサーじよつて 
上下左右移動を感ミロ），いよいよけ万円を切っ 
たレーザープリンタなどがあった U 


、‘ -ん な: 

:か ww わ.曲な！ 化 

■向 SO "mos -- 

，： が 5。巧づ 


そして，シャープのブースでは，お馴染み 
「世界初 J の言葉とともにワイドビジヨン対応 
のカラー TFT •宿晶ディスプレイの展示，ニュ 
—トン（そろそろ登場か？）， PV-FU 書院シ 
リーズなど，今年もがんばっている。 X68000 
関連では， X68030 Compact と MAT に R を使 
って，新しいスキャナ （JX-325X) と昇華型 
ルカラープリンタのデモが行われており，. 
—ザーじはちょっと婚しかったことだろう し 


OW の ニユー トン。シャープのブースでは最も人 
を誰めていた。 

0 ワイドビジヨン対応のカラー TFT 巧 A デイス 
ブレイ。さすが面面が美しい。 

©フルカラーイメージスキャナと巧華がフルカラ 
—プリンタ,， X6I) 叫0/030じもつながるぞ C 
〇巧しいベン*お。ペン入力を■巧するための« 
化化れが面白い： 

包プリ ンタへ.ッドにスキャナがついた化下のワー 
ブロ。 

ご 包 IBM の ThinkPad 220。 ■Hi Okg と巧い。 

ソニーのポータブル GPS レシーパ PYXIS ,， 

包エレコムのポールレスマウス。 

©スター巧巧からけ巧巧を切るレーザープリンタ 
- が S 域.. 

⑩見た目は水巧■池のようなマクセルのコイン型 
メモリ。 

025 おモノクロけ巧 M ; 巧品 FLC デイスブレイ ニ 
のキヤノンの手書さ防度义ホ概能巧化のぺンコン 
ビュータ。 

，⑩ ft 大 A2 サイズの巧巧をげ刷でさるブリントゴ 
ッコジャンボ （ ATMOS ) 


16 Oh!X 1993.7. 
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V A _^_■ 


□己 GA CG アニ y —シヨン講座 


今月から CGA のテクゴックの秘密を 
晶く ‘‘ C な A 事件簿"シリーズを開始 
しまず。まずは 「 DRIN / IN ’ WDM 
AN 」 の映口这みに挑みまず。 



「 DRMN ’ WOMAN 」 では，幸がをがじ周りの-その謎を解く鍵は，映り込みが四角いタイルの 
木々が映り込んでいた . ようになっているどころじある 


もうひとつの映り込みを表現する手法のための 
第1段階。池の映り込みは上下逆さま，木もお 
なしない • •，• 




映り込みを実現するをもを本的な手ま。水面に 視点の位苗ををえればネタがばれる。池を半あ 

日月じして，地面の菜側に上下をがさまじした木 
を立てているだけ 



--一- W - .. -: y \ ，一二_こ'が一' 

' : - 松一''姆- 

バ4--パを 


横から見てみると，地面と池が斜めじなつ‘てい. 
るのがわかる。映り这みは©の画像をマッ.ピン’ 
プした長方形の巧 


y 

TAMEN . X で作った巧に， 
⑩の画像をマッピンク’ 

適当にイ乍り上げた立体へのマッピ 
ングもちやんヒできる 

* 
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新製品;阶 

ドローンクパッド33070良 MATER 


Kawahara Youi 川原由唯 


グラフイツカー待望の筆圧感知型タブレツ h げ X 閒邮〇で使えるよラになり 
ました。エヌエス-カルコンプの傾価格タブレツ K と MATIER の組み合ね 
せで，より自在なグラフイック表現ザ巧能になりまず。 
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33070は MATIER じよってサポートされる。サンワー 
ドではま用インタフェイスや専用マニュアルなど 
をセットじして粥売している。ただし，このグラ 
フィ ッ クはワコムのタブ レッ トで描いたもの。 


機器（力ーサという）を組み合わせた入力 
装置をいいます。力ーナを使ってわり CAD 
などでよく使われるものは一般のにデジタ 
イザと呼ばれることもあります。ペン型の 
ものはタブレットと呼ばれることが《いよ 
うです。 

々■四紹介す るエヌエス.カルコン プの 
33070は ドローイン グパプドと呼ばれて い 
ます。この製品はスタイラスペンのみなら 
ず，デジタイザのようじ力ーヤを化うこと 
もできる化讲の製品ですが， U 下ではわ給 
描き禪用のもの！：して扱っていきますので， 
名称はタブレットで統一してわきます。 

さて，タブレットではペンを板の.卜—で沿 
らかに滑らすことで，ディスプレイ上®対 
応;した位围じ力ーソルが移動します。 

ペンがタブレット本体とコードでつむが 
っている極棚のものらあります力 3 —,パソコ 
ン用として発売されているものの《くは完 
をに本体と分離されており，コードレス化 
しているようです。 MAT 圧 R が対応;して 
いるヮコムの SD -510 や，今回使った エヌ 
エス- カルコンプの33070 SER はもちろん 

コードレス タイプです。 

ペンにらいろいろむ種ま頁がありますが， 
X 6800() じ化えるタイプのらのは，マウス 
の左れボタンに対応、したスイッチカ;，ペン 
化と掘るお元についているらので卞（ま， 


コン ピュータシステムの進化とともに， 
さまざまな)杉の脚ぶ装茜が巧案されてきま 
しむ。なかで'もマウス t いう入ん装巧は， 
操作が怖が.むだけではなく稱造ら単純でを 
仙に毀造でき，いまどきの コン ピュータに 
なくてはならないな迫！となっています。 

吼化，ペイントホのグラフィックソフト 
のほとんど力':，マウスが主な入ん装廣であ 
るとの前描で設計されています。テンキー 
力ー ソルで CG イラスト を始めた僕のよう 
を人間から見るし X 6 8 000瞄乂轴時はマ 
ウス操作で絵が描けたというだけで义 I 刚抽 
化を感じたら ので卞が， 腹近の CG 絵帥た 
ちのあいだではさらじ進化した人ん装照が 
一*化しつつあります。をれがタブレット 
です（フ レームバッファ， カラースキ ヤナ， 
タブレットカ;— CG の: E 種の神器だをうな。 
でもペンじ戾るんだから狙化のような……）。 

CAD 巧);りで1引曲だったタブレットも， 

ぶ年巧々アマチュアの趣睐の範川でモカ'り II ; 


く価格帯じ落ち着いてきています。確か FM 
TOWNS じ は 富-上通純ぶで，廉価なタブ 
レットも発す己されているので，もしかする 
と パソコンの 乂义 I 装-;巧として は 当たり 前の 
部類になってきているかもしれませんね。 

化らが X 68()00 シリーズには夕戈をながら 
シャープ純正のタブレットというものはあ 
りません力 i —, 々凹化わせてもらったものな 
ど，某越智静をの)おでは MAT 证 R とセッ 
卜で売っているようですし，正ぶに X 械〇00 
にがおしている製おとをえていいようです。 


タブとは 


念のため，タブレツトについて説明して 
ぉきましょう。写-なを化てください。「夕 
ブレツト」はマウスなど t |リ]じ2次をポイ 
ンティン ダデバイスの一穂で，閣定されて 
いる平らな板形の本 f 本しホに持って操作 
する ペン 型（または フリーカーソル 型）の 


ドローイングパ’ンド33070 


エヌエス-カルコンフ巧日 3 も 3555) 891 I 
















ソフトウェアさえしっかりしていれば，ど一 
にでらェミュレー 卜できるものです）。通 
常はペン先をタブレットじ摇地させるこ t 
でマウスでいう左ボタンが ON になり，揣 
画されます。右ボタンに ffl 当するらのがホ旨 
のあたりにあって，これは人差し指か綱す旨 
で操作します。 

タブレッ h の妙 

M ATIER ではこれらのタブ レッ トをヤ 
ポートしています。キーボードから CTRL 
+ T と入力することで マウスモー ドとタブ 
レットモードを切り替えることができます 
が，このときタブレットは完全に マウスの 
たわりとして動作します。 

ちボタンを押して絵を描く化わりにペン 
化をタブレットに巧しつける こ とで絵を描 
き，右クリックでメニューを開く化わりに 
ペンのナイドボタンを押す こ とでメニュ ー 
を開きます。 

なにがよいかというと，やはりペンとい 
う給描きじとって使い'间れた道具で入力が 
できるということでしょう。紙の上に描く 
ように自在じとはいきま廿ん力ペンタッ 
チを生かせるということは魅力です。 

ペンを押しつけるだけで反応しますから 
自巧な感觉で操作できます。さらに，ペン 
を巧かせたが態でらタブレットはペンの励 
きを追っていますので，単に力ーソルを移 
動するときら自がな操作となります。 

本当にペンで描くのと同等に扱えるとさ 
ら じいい のです 力?， 巧をなことじ， マウス 
t 同様に相対す旨をで動きますから，手巧だ 
けを見て操作したり，タブレットの上に原 

稿を置いてペンでスキャンしていく . と 

いった使い方は想をされていません。どの 
程を動かすとどれくらいの移動量になるの 
かというのは傾れないとわからないでしょ 
ぅ。 

エヌエス.カルコ ンプのタブ レッ トは筆 
圧に対応しています。普通に使う々じは闡 
係ないのですが， MATIER ではこれを有 
効に利巧するためのモードがあります。を 
れは，これまで使い道に困っていた MATIE 
R のち筆モードです。これが事実上筆圧な 
映モードとなります。ペンホを強く押しつ 
けると太い線が，軽く押しつけると甜 I い線 


筆圧感夕日ベンで»いた書き文字。力を入れると太 
くなる。タブレットオンリー。が春含き初め大を 
が フロ' ンピーディスクで提出なんてことじならな 
き々いいけど。 


が瞄闽されます。 

さて，タブレットがつむがってぃるとき 
じ マウスは どうなってぃるのでしよう。実 
は マウスを 動力‘しても 力ーソルは ちゃんと 
移動します。しかしクリックは無ネ見されて 
しまうようです。タブレットじが応してぃ 
るのは MATIER の本体だけなので，スク 
リーン セーパ'— が起動してぃるときにはぺ 
ンの操作では MAT 比 R にお喊できません。 
このようなときは幢く マウス じ触ってやれ 
ばよぃでしょう。 

こ U ごは凄いぞカル！]ンプ 

今 I り 1使った エヌエス.カルコ ンプのタブ 
レットは，低仙 i 格なのに実に商機能です。 
筆圧を赃知するばかり力\なん t ペンの傾 
き巧鹰やなさまで感知するんだをうです。 


手描きの風合と MAT 忙 R のブラシ機能があわさっ 
て独特な画材感を作り出すことができる。可能性 
は無限……かな？ 


まさに CG アーティストご用連の逸品。こ 
んなこ t はマウスにはできませんね。なゎ， 
当たり前です力':，ソフトウユア側が対応し 
ていない t せっかくのこれらの能如が生か 
されません。 t いうわけで’，今凹カップリ 
ングで使わせてもらった MAT 把民では， 
筆圧 について のみ対応したバージョンだっ 
たので残念ながらあまり離ったこ t はでき 
ませんでした（もっとら，筆圧 Ja 外に対応 
したソフトウェアはまだどこにもないをう 
ですが)。 

それでも拳圧に応じて画面に描かれる線 
のタッチが変わるのを夹際に体感するのは， 
なんとらい i ないワクワクしむ感動があり 
ました。なじしろ CG イラストを描くうえ 
でいままでいちばんの本ック t なっていた 
ことは，ペンや筆のタッチの表現でしむ。 
で占これらの機能をな効に活用できるソフ 


水柔》+鈴筆風とでもいいましようか。こういった斜線タッチは鈴筆と同 
じ感費で操作できる。なんか MATIER の機能で遊んじやってるな あ。 
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トウエアシステムが開発されていけば，を 
の制限もなくなりますわ。パーチャル絵筆 
の誕化です。 

ちなみに X 68000 本体とのお続は， RS - 
232 C を使います。スタイラスペンにはボ 
タン電化が必要です。 

MATIER ち強くなれ 

タブレットの素晴らしい機能を知ってし 
まうと，をれを操る MATIER に刘'して寒 
望が化てきてしまいます。 

まず， カーソル のがけホ座標，絶巧座標切 
り替えはほしいですね。いまのパ'-ジョン 
ではペンの移動量じよって力ーソルを動か 
す相が座標操作のみの対応ですが，どちら 
かというと絶が座標指をのほうがイラスト 
を描くときには向いているんじゃないかと 
思います。 

ついでに上下と左ホ方向のピッチの調整 
があると便利です。 

さらに筆圧がペンの太さだけじゃなく， 
濃をじむって表れてほしいし，使いこなせ 
るかどうかわからないけど，せっ力•くつい 
ているハードウエアの機能はフルに活かし 
て，ペンの角度がタッチに反映されるよう 
じなる t 表現の幅が広がるでしよう。 

今回，筆圧ペンの機能追加を斤ってくれ 
たわけですし，バージョンアップ十ービス 
じら非をじを評があるナンワードさんのこ 
とですから，きっ t 対応してくれるものと 
期待しています（編を： MAT 圧 R のみ期 


バージョンでは絶が座標指をにもが応する 
をうです）。 

慣れてしまラとねずみち可愛い 

さて，僕向身の請。葉はま年の年末に， 
すでに ワコムのタブレット を購入して使い 
始めています。ちょっい忙しいこ扛もま)っ 
て，まだ使いこなしているというほど使っ 
てはいないのです力す，半年くらいいじって 
みたところ「思ったほど絵を描くのに適し 
た道具だ t は思えないな」 t いうのが正直 
な感想でした。 

で，「マウスのほうが描きやすい」1：い 
うし周りの人間に「お前はヘンタイだ」 
など^いわれるのですが，別に カッコつ け 
ているわけでもなんでらなく，マウスには 
マウスの描き味のよきがある t 感じていま 
す。 

操作感でいうしマウスのほうが1点を 
正確にポイントするのに適している t いっ 
た感じでしょう力1。タブレットの場合（性 
能の間題かな？），なん t なく力ーソルが 
フラフラするようで，思わぬ t ころに線を 
引いてしまったりするんです。使い慣れて 
いないからか！：ら思っていたのです力 i '， 半 
年たってもまだ惯れない t ころをみるし 
どうらこれは双方の本質的な差のようです。 

たとえば風になびく草波や，色鉛筆の斜 
線タッチなどのファジィな霉脚気を描く t 
きには，巧らかにタブレットの操作性に軍 
配が±.がります。でもル ー "^^を使ってプチ 


プチとドット修正をするきむどは，マウ 
スの ほうが楽です。实際，最近 MATIER 
を使う t きは， CT 民 L + T (マウス/タブ 
レット切り替えスイッチ）を觀繁じ利用し 
て使い分けています。 

ま，これは僕の感想ですので「初めて使 
った入力装置がタブレットです。え，マウ 
スって 絵も拙けるの？」 ってい うような人 
には余計な先乂観になるかしれません。 
給描きに t っ て，タブレットは あって 損し 
ない周辺機器であるのは確かです。道具の 
得手不得手は使いながら覚えていくもので 
すし。 

サィ八'-画伯の宴へ 

マンマシン インタフェイスじついて人間 
はきわめて保守的であり，よほどすぐれた 
画期的な入力手段が発明されない限り，す 
でにある身近な道具に近い使い勝手のらの 
を選ぶ傾向にあります。習熟の手間を考え 
ると当たり前なんですが。 

実 I 帶，マウスでのお絵描き！：いうのはか 
なりの熟練 t 根気がいるものなので，た t 
え画用紙に上手に下描きが描けて，スキャ 
ナで綺麗にコンピュータに取り込めた i ： し 
ても，マウスー T でイラストに仕上げるの 
はなかなか苦労があるんですね。「鉛筆や 
筆のような操作感覚で CG が描けたらな一」 
し晋っている人は世の中多いし思います。 
をんな路筆や筆の代わりじなる，現在いち 
ばん身近な機械が^りあ； I ずタブレットで 
しょラ 0 

をして，ペンや筆のタッチを表現できる 
いちばん理想的なお絵描きソフトといえば 
いまの t ころ MATIE 民であるのは異論の 
ない t ころだし野います。タブレットでの 
カップリンダの妙，究極の バーチャ ル絵攀 
を目指して，さらに MAT 证民にはがんばっ 
てもらいたいらのです。 


表13307日仕様表 


か开さ寸法 

241 X 300 X ISmin 

有効エリア 

191 X 1 日 1 mm 

重量 

0.68 kg 

読み取り方が 

電離誘導 方式 

み解能 

最大50ライン /mm 

読み取り精度 

± 0.508 mm 

接続 

RS -232 C 

価格 

76,5日0円（税別） 
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>試用レポ ーh 


Kioi Makoto 

紀尾井誠 



お馴染み満開製作巧から怪しいモノが現れ 
た。クロックアップ改造を施された X 6800 日 
CompactXVI「RED 之 ONE 」。24 MHz のチ 
ユーンドマシンど。 

X 目8000 XVI の開発には多くの時間がか 
けられている。をの結果，設計の徹底的な 
見直しから理論性能どおりの数値を叩き出 
し体感速度はまさに2倍。 「16 MHz なのは 
モトローラが をれより速い68000を作って 
いないからだ」 t いってしまえるような製 
品なった。 

一般的な家電製品はスペック的に余裕を 
持っむ設計で作られるものだが，をのマー 
ジンを詰めたの力;'，一部で行われているク 
ロックアップ 24 MHz 化改造である。 

回路上， XVI を 24 MHz で動作させること 
じはあまり危険はない t いわれている。 
XVI じ[前の機種では CPU t メインボード 
のクロックが共通であるため， CPU の速度 
を上げると本体のほかの部分も高速に勤作 
することを要求される。をれに対して XVI 
関係は CPU まわりが完全に非同期なので 
本体のほかの部分 t は独立して CPU 部分 
だけのクロックを変えるこ t ができる。 

むしろ，をの改造の際に事故が発生しや 
すいのだ。 X 68000 をばらして組み立てる隙 
の不手職から シール ド板に シヨー トしたり 
といった事故が起こるわけだ。一見ちゃん 
t 動いていても，拡張民 AM をつけよう t 
してはじめて故障に気づくこ t もある t い 
う。当然，メーカー保証の対象外である。 

安全性 t 保証問題さ之解決すれば 24 MHz 



X 68000 RED ZONE 



t いうのは魅力的である。をこで改造作業 
を請け貫い，さらに1年間の保証をしてし 
まわうというのがこの民 ED ZONE / ご。 

RED ZONE 計画とは 

RED ZONE i は X 68000 CompactXVI を 
改造したもので， 10/16/24 MHZ で動作する 
(160,000円税別）。また，すでに Compact 
XVI を所有している人向けの改造サービス 
ら始める。費用は30,000円（税別）だ。 

背面にはクロック切り換え （16/24 MHZ ) 
スイッチが加わる。 CPU クロックを切り換 
える回路が付加されているので， 24 MHz で 
はち障があるょ易合などには 16 MHz のメー 
力一推奨速魔で斬作するようにできる。 

切り換え回路^：いってスイッチでバチ 
パチ t 切り換えているだけの簡単ならのだ。 
ちゃんとした改造をしている人はもっとエ 
レボントなクロック切り撫え回路を作って 
いるこ t t 思う力':，問い合わせた t ころ「コ 
ストダウンのため」このような単純な切り 
撰えスイッチになったようだ。 

試しに，動作中にクロックを切り換えて 
みる。動作チ卫ックに使ったのは各種割り 
をみ， I / O アクセス， DMA 松送などを目一 
ネ不使ったプロダラムだ。小刻みにクロック 
を切り撫えてみたが案外耐えるらのである。 
思いっ切り高速に切り換えを続けてやる t 
ついに実行中のプログラムは暴走した。暴 
走率は高速に連続して切り換えたときに5 
%程度，通常は1%な下し野われる。暴走 
したらかなり運が惡いし野っていい。 

24 MHz 時の信頼性については，すでに少 
なからぬマシンが人柱 t なってくれている 
こ扛からも明らかであろう。「たぶん大ホ 
夫」というところだ。周辺®器などでは24 
MHz で動作しないらのも志る。 

XVI では通常，数値漓算プロセッサに 
CPU クロック i ： 同じ周波数が供給されて 
いるので，ボード上に68881をつける場合は 
25 MHz の高速版が必要し野われる。 

体感3倍 

24 MHz のクロックでは，ものによっては 
ほ！：んど X 68030 t 変わらない速度で走っ 
てしまう。特にダラフィック脚係などは差 
が出にくい。 X 68030 ではダラフイックアク 
セスでダイナミックバスサイジングを巧っ 



ている/、’めか，ダラフィックを白一巧使う 
tX 68030よりも XVI 24 MHZ な造版のほう 
が若モ速いというデータもある。 

XC ver .2.1 による Dhrystone ver .2.1 の 
結果を見てみる t 24 MHz 時に2144.1，16 
MHz では1479.7 なっている。 FLOAT 2 
による実数满算では Whetstone ver .2.0 巨 
で143.08, 16 MHz 時には98.87だ。ベンチマ 
—クテストの種類によらずほ i : んど同じ割 
合で高速化が実現されているようだ。 


ご存じのように， X 68030 で拡張されたの 
は事実上「高速性」のみである。こう考•え 

るコンパチ ビリ テイ，コストパフ オーマ 

ンスの点で民巨 D ZONE は魅力的だ。「中身 
はどもらら32ビット」1：シヤープさんら一太 
鼓判を押しているこ i だし。 

満開製作所 巧日 3(3 日日 4)74" 

表1ベンチマーク結果に hrystone ) 

I I 日. I 


2144.1 



X88000 X88Q30 

lOMHz I6 . 6MH2 24 MHz 2日 MHz 


写真は試作機のため，ホ販版と異なることらあります 
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グレーじき。もっとも美しい XG 8000のをだ（当化比） 


[特集] 


席き菊 


なにしろ口ーテクですから，目を見張るよ 
うな凄いモノはありません。これらはどれ 
も「こんなものがほしい」というまネトな発 
想から生まれた巧術的を物です。こんなも 
のは「いったいなんの巧に立つんだ！」と 
か「これで本当に便利なのか？」などとお 
っしゃる方もいらっしゃるでしようが，ど 
れも確固たる信をの下にイ乍成されたものば 
かり。即実巧の巧術なのです。自分どけの 
口ーテクを探してみてください。 
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□-巧ス阳 



世界でひとつ，チタンブラックの CM-84 



あまりじも怪しいジョイパッド。中身は配線のおじ3われている 



ゲーセンのコンパネを流用した伊 施 見氏愛用 
のジョイスティック。 > ミ 凡用性に富み，多彩な 
機能を装備している 



あまり関係ないが捕修部品で入手 
できるをバッジ 



これも怪しいキーボード。お列とテンプレートじ注目 


晒瞧：心 
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博％卽 

足あと 


寺尾響子 


響そ。03わ〜るど 


陽射しは強いが，風はまだ’おた力'った。おは人 
影をまばらだった。波の向こラにウインドサーフ 
ィンの帆がい<つか見える。俺は乾いた砂の上に 
腰を下ろして，ぽんやりと考えた。先生はきらし、 
じやない。授業ちいやじやない。でを，なんで数 
学がわからな<なったんだろラ。湘南電車がガタ 
ガタと後ろを適りすぎた。 

ホ ホ 本 

おのち，すラっと遠くから人が歩いてくる。短 
からの風を切るよラに，しかし，ひっそりと近づ 
いてくる。肩までのまっすぐな髪ガ横にたなびい 
ている。 

女？ 少女でどちらとをいえなかった。隣の 
高校の夏眠を着ている。彼女は俺の前を通りすぎ 
ると，ミ兵の左へゆつくりと去つていつた。細し、空 
気の流れと足あとだけが残った。 


ホみ 本 

ひとつの音，ひとつの乂 □ディが，俺の頭に舞 
い降のて飛び去った。潮が巧ち寄せては返し，乾 
いた砂げ黒く湿った。それは彼女自身だった。彼 
女の音。彼女の乂 □ディ。青 < て白い。濁ってい 
るのに透明。ラまくいえない……。 

時が経つと，忘れてしまいそラな音だった。逃 
さないよラじしなければと，なぜか切実に感じた。 
身の固りのこれはと思われる，あらゆる音をサン 
ブ U ンブしては加工して，巧◎ち柯回を並べ替え 
た。巧ごとコンピュータとキーポードの前に張0 
付いて，数週間がすぎた。そして，とラとラ彼女 
を浦まえた。捕まえて，力たッ h テープの中へ開 
じ込めた。 

俺の彼女。俺の音と乂□ディ。巧ち寄せる波。 
波の足あと。 
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ホ 本 ホ 

ひさしぶりじ浜に出た。陽射しは強く，風を熱 
かった。世間はすっかり夏(こなっていた。原色の 
サーフボードを持った茶色い整の高校をがあちこ 
ちじたむろしている。父親や母親とル学生の娘や 
息子の組み合わせが数え切れない度どだ。たいて 
い，おじぎり巧サンドイッチをビニー j レシ ー S の 
上で貪べている。ビキニの娘が互いに日焼けスイ 
ルを塗っている。昔なガらのアイスキサンデー売 
0が，キャンデーはいなガっすな一と叫びながら， 
人の間をめっていった。 

浜は人混みでぎっしり埋まつていた。でを，俺 
はなんとなく彼女に会えるよラな気がした。 


風が涼しくなったころ，水着姿の男女数人が安 
いてきた。そのなかじ，笑いながらおしやべりを 
している彼女の顔があった。花柄の A イレブで， 
曰に焼けた足ガとてをされいだった。 

巧く手をさえぎるよラじして，慢は彼女の前へ 
出た。カセツ S テープに電話番号を書いた乂モを 
肅えて差し出すと，彼女はだまって受け取った。 
そばじいた男がじろりと掩を見つめた。 

本本 ホ 

そのを，電話があった。 

「……ありガとラ」 

彼女の声がする。黄話器の向こラで，とてを遠 
かつたけれど。 
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エレクトリツクシープという新しいソフト 
ハウスから，ロボ ツ トバトルシミュレーシ 
ョ ンが発売され る。 「エレクトリ ツクシー 
プ」というと，アンドロイドが夢見る「電 
気羊」のことなのかなあ。 





◎谦亦3錫惕梦齡罔返。 

自みが作ったロボットどうしを戦わせる。口 
ボットはあらかじめプログラミングされたとお 
りじ，歩き回ったり，周辺を探知したり，巧擊 


を化掛けたりというふうに 
行動するので.戰關中は何 
も手を下せない。作成者は 
自みのブログラムに有利な 
状況を巧るのみである。 

こういうゲームは昔 ， AP 
P し E II で「□ボットコンス 
トラクシ ヨン」 というをで 
発売されていた。国巧機種 
でもどっかがマネしてやっ 
ていたような気もするが， 
まあともかくこのようなゲ 
ームはが前からあった。 

今回紹介する 「 R . C . (仮 
称）」は，コンセプトは上で 
説明したものとまったく変 
わらない。しかし，それな 
りじ磨き上げられている。 
まず.最大の特徴はプログラミングがわかり 
やすく改良されているということ。目 AS にのよ 
うなスクリプトを打ち込むのではなく，マス目 
じコマンドのアイコンを置き，それをラインで 
結んでいく。コマンドじよってラインは Y / N で 
分岐することもある。つまり，フローチャ 
-卜を害けばいいのである。 



やっぱりコナ S で巧まり？ 

1 . 悪魔 城ドラキュラ （前回順化）4 

2. リブルラブル i 

3. SX-WINDOWS 開発キット 7 

4. 餓狼伝説 2 

5. ス トリートフ ァ イター II 3 

6. 銀河英雄伝説川 7 

7. EG Word 5 

8 . Winning Post - 

9. マージャンクエスト ー 

10. Traum — 

(日月号のァンケートハガキより，「期待してい 
る新作ソフト」 の欄を集計して います） 

情報が公開されたことで， 「悪魔 城ドラキュ 
ラ」が一気にトップの 産へ。編集 室でもサンプ 
ル版（といってもほとんど完成版）がち日のよう 
じ起動していて.日破ムチの音が鳴り 避いて い 
ます。このシリーズをあまり知らなかったスタ 
ッフも完成度の高さに 驚いて， すっかり"ドラ 
キュラ"ファンに なってしまう ち様です。 

発売は7巧の日という ことで， あと I 力月ぐ 
らいの辛抱と なりました。それまでは 今月号の 


記事を読んで，研究に励んでください。 

2イ立の「リブルラブル」は6巧2日日の発売。 
もうすぐリブルとラブルがあなたの家にもやっ 
てくるのでしようか。特別なジョイパッドがせ 
属します力; I ジョイスティックを2台用意して 
待っている人もをいんでしようね。 

「 SX - WINDOWS 開発キット」も多■くの人が待ち 
望んでいるようですが，発売日は固まっていま 
せん。はたして，このまま人気は持続するので 
しようか 0 

ザの次は「餓狼な説 J 。 目月18日発売どから， 
この号と同時に発売されているはずですが，ま 
ピ完成版は届いていません。あっ，いま連絡が 
入りました。7巧の日になったそうです。 

「ス トリートフアイター II 」 の順位はややダウ 
ン。正式なリリースはまた•なく，ウワサじすぎ 
ないのでしかたないでしよう。一方，「銀河英雄 
た説 II しのほうは地避に上がってきました。こ 
ちらは原作の強力な後ろだてが劾を奏している 
ようです。 

8位の 「Winning Post 」 は光栄の競馬シミュレ 
ーシ ョン。 競馬ゲームは 最近 人気が高いようで 
す。これはすでに発売中。 
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SOFTWARE INFORMATION 



^ 一動苗 OT ス b I 

最近出たスーパーファミコンの剣道ゲームと 
いうより，読者の人には「メルヘンメイズ」と 
いったほうがわかりやすいかもしれない。あの 
清水センセーのゲームが再び登場。アーヶード 
ゲームの健をわを気麻雀 RPG からの移植ピ。雀 
魔王コクシーを倒すため，麻雀で敵を倒しつつ 
進む。腕を磨いて両面待ちといきたいところど 
ろう力、。 （八） 

X 6800日用日" 2 HD 版 他格未定 

SPS 巧日24日 （45)5777 


を本的には，敵や障害物を「サーチ」したり， 
自みの:!犬態を「チェック」しながら，適切なお 
向に「ムーブ J し， 「アタック」 するという流れ 
じなるピろう。しかし，ここにる人の個性が現 
れ，強弱がみかれてくるものである。 

さらに，□ボットは巧きなようじ描み立てる 
ことができる。脚なら，2足を行，目足ホ巧， 
キャタピラ，4輪駆動，ホバーが選べる。武器 
は普通の腕から，チェーンパンチ，キャノン砲, 
地雷などなど多数用意され，果てはアトミック 
まである。武器が外にもシールド. ソー ラバ ッ 
テリ，レーダーなども装備巧能。これらのバー 
ツで構成される□ボットは多種多様となり.ザ 
れじよってプロダラミンダの組み方も変わって 
くるピろう。を パー ツじ好みのをがつけられる 
というのも，プラモデルみたいで楽しい。 

試合は□ボット2体じよる 「 VS - BATTLE 」 と， 
ロボット8体が参加する 「 TOURNAMENT 」 があ 
り，マップも森，砂漠，都市などから選べる。 

それにつけても，ハードディスクへのインス 
卜ール巧能はもちろんのこと， ESC キーでコマ 
ンドラインに戻るというのはエライ！ 

X 68日日日用 5"2 HD 破 8,8邮円（税別） 

エレクトリックシープ 曾052 (775) 0530 



曆!のの i の畳 Pmt 

「Winning Post 」 はかし発売が延びてしまった 
力<，らう出ているはず。これは競馬を題村とし 
たシミュレーシヨンゲームで，2頭の競争馬と 
1懦円を元に，馬まとしての経営を行う。レー 
スはグラフィックで表示され，馬券を貫って楽 
しむこともできる。しかし，メインとなるのは 
なんといっても，牧場，廊舍，そして，8つの 
競馬場を斤き来しながら.名馬を育てること。 
現実にはできないもんね。 

X 680 日日用3.日/日" 2 HD 版 12,8日0円（税別） 

光ま 巧 045(561)6861 


I ずぐれ/.•生 M をけッわ注ボ ， '• 


: 4 »tt I ,の，ホお,* 巧ぐ. 

中松度 

，—丄胁 M 10-00 

m ,1 けを " 防 ：: 《•* 1!。;1ち" ム 

がを 柳乃巧引** '咖 m 

BlSM クう，500 B 糊*刖けの？叫 Qm 

a 白. 4曲 fl • わ《白•もを6円 MOOm 

g 巧 HBWf レ..スる 史麵巧 巧 人 手 斤 ■ブイ ム +な B ち巧 

8714>|仙4« 枯 "I 2加0 gS 1 抑 US 5 2.02 .9 



ifwiiiiiiiiiii ： 



臺廳夕、>參一。憂イム 

この「ま魔ノ、ンター.ライム」は美少女アニ 
メ .アドベンチヤーゲーム。といってら，ホし 
て大がかりなものではなく。し日□日円というイを価 
格で.巧 I 回で合計6巷が発売される予定。お 
布も気みも軽く遊べそう。美少女モンスター 
(?) 「ライム」がコミカルな妖怪を退治してい 
くというストーリーで，ギャグも満載。アニメ 
-シヨンも多数使用されているらしい。 

X 68000用3.日/ 5"2 HD 版 し日0日円（税込） 

ブラザーエ業 ( TAKERU ) 0052(824)2493 
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1 觀 3 を 6 月号の/、がキ義 i トパス MQ 最近買って気に入ったソフ S は？ 


POINT 

タイトル 

発売元 

発売日 

卵 

エ h ワールプ IJ ンセス 

エクザクト 

*93/3/26 

40 

SX-WINDOW ver .3.0 

シャープ 

'93/3/30 

37 

スターフォース 

■'傭历社 

.的/3/巧 

36 

才一八ーテイク 

スーム 

’巧/11/抑 

16 

MATER 

サンワード 

'98/10/9 

15 

瓶の野望.覇王伝 

光巧 

’的/4/2 

13 

テラクレスタ/ムーンクレスタ 

電麵田社 

，的/ 1/S9 

12 

ストライダー飛竜 

カプコン 

'9B/11/E7 

11 

ドラゴンスレイヤ-魏 i 織 

SPS 

•的/1/扫 

8 

シムアン h 

ィマジニア 

■的/2/巧 


(無イ乍為抽出した1日00通のハガキをまが) 


:: ようやく1イ立が入れ替わった。「才ーバー 

:: テイク」とな代して，エグザクトの「エト 
• • ワールプリンセス J がトップじ躍り出たと 
:: いうわけど。 

:: このケ 'ーム はいわゆる アク シヨン ロール 

:: プレイ ング ゲーム で，いかにも X 目8000 ユー 
：： ザーに受け入れられそうというおじどが， 

:: それにも増して登場キャラクターが人気を 
:: 呼んでいるようである。 

•• メ ッセー ジのフオントが「まる义字 J で 
:: あることじ象徴されるようじ，この ザー ム 
:: のま人公は女の子，しかも2頭身。話す内 
:: 容もぶっとんでいて，とことんカワイラシ 
:: サが強調されている。こんな女の子が次か 
:: らこ次へと登場してくるのであるから，その 
:: 世界観はおのずとみまってしまう。しかし 
•• これは悪いことではない。主人公を中むと 
:; して，全体の骇囲気はかなりの統一がとら 
:: れているので，その世界じどっぷりとのめ 
:: りこみやす〈なっている。始おこんなとこ 
:: ろじいて，周りじこんな子たちがいたら破 
:: れてしまうどろうが，現実逃避や息抜きに 
こ： はもってこいだろう。 

•• そして，ポイントではぐっと離れるが， 

:: 2位;じは 「 SX-WINDOW ver .3.0 jo アップ 

:: グレードも巧き巧り，売り上げもなかなか 
:: いいのであろうか。その点はこの集計から 
:: は判断できないが，手にしている人がをい 
:: ことは確かだろう。旧版所有者でアップグ 
:: レード案内がまだ来ないという人は，シャ 
•• —プじ連絡してみたほうがいい。 


2位とほぼ並びのポイント数で，3位に :: 
は「スターフオース」，4位には「才ーパー :: 
テイク」が入っている。 " 

5，6，7位の 「 MATIERj 「信長の野 •- 
望•覇王伝」「ストライダー飛竜」などは前 :: 
回とあまりをわらない並びとなっている。 :: 
しかし，フ，9，10位には「テラクレスタ/ •- 
ムーンクレスタ」「シムアント」という再登 ：： 
場組と，発売後しばらくたってから初登場 :: 
の「ドラゴンスレイヤー英雄伝説」が乂っ ：： 
ている。 •• 

選外じは，「スターウォーズ」なども入っ :: 
ており，かし前のゲームが目立ったという こ： 
わけなのどが，これはどういうことなのど 一 
ろう。もちろん，古いゲームでも長く人気 ：： 
を保っていて，いまどじ売れるという現を :: 
はユーザーじとってもメ ーカーじとっても •• 
たいへんいいことなのだか'，急じ数を増や ：： 
すというのもアヤシイ。 :: 

推測としては，巧たじ X 680 日日を貢った入 :: 
がほしかったゲームを手に入れた。あるい •• 
は ， X 6803 日を貿い足した人がゲームなどが :: 
あまりにも快適に動くようじなって，その :: 
势いで「あ，このゲームもやってみよう J •: 
と貿ってしまったのかもしれない。 :: 

ディスクマガジン，書籍関連を挙げてい :: 
た人は7%,ありませんという人は 51. 8% :: 

だった0 •- 

巧巧は「餓狼伝説」や「リブルラブル」 :: 
が入ってくる。さて，どうなることやら。 :: 
活気ある動きを期待しよう。 ここ 
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TREND ANALYSIS 


— ( ウワサのソフトウェア（巧か編） > 


藝が一二一'^苗。'^◎藝里梦卜 


Macin ね sh の CD - ROM 装唐率はどれぐらいなの 
ピろうか。全体を把擢することはできないが， 
最おぐっと伸びていることは確かである。要因 
としては，倍速ドライブの登場がまずひとつ， 
そして， CD - ROM ドライブ巧蔵モデルがあ価格 
になってきたことである。最新機理の Centris , も' 
よび Quadra などでは，内職モデルとそうでない 
モデルとの実売価格の差が30,000円程度という 
ケースさえある。 

では，肝心なソフトのほうはどうなのだろう 
か。こちらも最近，今回紹介するゲームのよう 
な SF アドベンチャーものがいくつか発売され 
たりして，表面的じは活気づいているような舉 
囲気ではある。しかし，問題なのは中身のクオ 
リティだ。ザのあたりをみ析してみよう。 

「ジャーニー マン •プロジェクト」 はらともと 
はアメリカのゲームで，バンダイビジュアルと 
いう会社が日本語化した。ゲームの舞台となる 
のは西暦2318年の未来，タイムマシンの発明に 
よって平和だった世界が危うくなリザうなが況 



のなか.プレイヤーは歴ホを破壊工作から守る 
工作員となる。 

歴史を破壊工作から守るといっても，あらか 
じめそれを阻止するということではなく，変わ 
ってしまった歷まを修復する作業がメインとな 
る。 ゲームスター ト後，しばらくすると歴史が 
改変されるので，まずは正しい歴史のデータが 
入ったディスクが保管されている原始時代じ卜 
リツ プしなければならない。データディスクを 
入手したら現代に戾り，現をの状況とディスク 
の内容を照省'して.何が原因で歴史が変わって 
しまったかを權認する。そこから諸々の作業が 
始まるというわけである。 

ストーリーはこんな感じで，基本的にはふつ 
うのアドベンチヤーゲーム。しかし，随所にム 
-ビー，効果音や音楽が使用されていたりして, 
データ量の多さじまかせた演出の派手さは目を 
みはるものがある。原始時代じはもちろん恐奄 
がいたりする力それがあからさまじ視界に現 
れるのではなく，影がちらりとのぞいたりと， 
イヤミなく処理されている。進行もスピード的 
じやや不満はあるものの，我慢できないという 
ほどではないと思うに entrisSI 日/倍速ドライブ 
内截/ メモリ8 M バイトを使用）。もっと違うと 
ころに大きな不満点があるのだ。 

それは死にすぎるということ。そして，スト 
—リーの幅が狭いのも問題だ。かしの失故や寄 
り道で死んでしまったり，ゲームオーバーじな 
る。ゲームオーバーの画画はバラエティに富ん 
でいるが，容量が増えたみだけいろんな死に方 
ができるというのも妙な話である。プレイヤー 




が変な行動をとらないようじゲームオーバーし 
やすくなっているような気さえする。これはほ 
かの CD - ROM ゲームじも共通している。 

演出が東晴らしいどけにあえて苦言を呈する 
が，これではストレスばかり溜まってしまう。 
映画を見るようじ楽しめという意巧かもしれな 
いが，それならば映画を見たほう力'’いい。個人 
的には大容里化の恩恵は自由度の高さじあって 
ほしいと思う。たとえば，目的もなく広い世界 
をうろつきまわるだけピカく I イベントやメッセ 
-ジが膨大に用恵されていて，何年遊んでも飽 
きない ロール ブレイング ゲームなど。 もちろん， 
その場合も演出は凝っていてほしい。 

さて，数ある SF ゲーム（そればかりという感 
もあるが）のなかで，これを選んだのは日本語化 
されているからということが大きく影聲してい 
る。なにしろ CD-ROM ソフ トはし やべ りまくる 
し，たくさんのメッセージは表示するし，とい 
う二とで，英語版は並大抵では楽しめないので 
ある。ドキュメンタリーものなどもどんどん日 
本語化してくれるとうれしいのだが。 

発売元バンダイビジュアル 
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参悪魔减ドラキュラ 


ムチと鎖でドラキュラ退治 


Shmdo l^onyuki 

進藤慶到 


グラフィックゃサウンドが醒し出す独特の雰囲気。「悪魔城 
ドラキュラ」シリーズはその世界観とシステムの完成度の 
高さで根強い人気を巧っている。そして，そのるイ乍が X 
68日00じオリジナル版で登場することとなった。 




コナミの「撒盛城ドラキュラ」が X 68000 
シリーズで発;ぶされる。この情報にうれし 
'肤で頰を漲らした人ら《いはず。ファミコ 
ンやスーパーファミコン， MSX 2, アーケ ー 
ドにまで旋風ををき起こした不れのお作力；， 
わが家のパソコンでもついに遊べることと 
なった。しから，オリジナル版！ 

開発は当が，コナミ。 X 68000 ではァーヶ 
—ドゲームの移做でを評のあったコナミだ 
力1'，また大化事をやってくれたようだ。グ 
ラフィック，十ウンド，の•容し何をとっ 
てら期巧は膨らむ。私にとって，これほど 
発充[ I が待ち速しいゲームは久し振りだ。 
" X 械000を持っていてよかった"と思、える 
ゲームに化」—-がっているかどう力，，じっ〈 

り•てみよう。 

ドラキユラを倒せ I ♦♦♦♦♦♦♦か> 

ゲーム内'容は单純。城の报上階に待ちを 
けるドラキュラ化巧をブチのめすためじ 
(本当はち-がりしに巧くらしいのだが），プレ 
イヤーは主人をシモン.ベルモンドを操作 
しつつ， いくつらのステージを突破してい 
く。亚 I 由—をのシモンは決' して城の驳 1-1 や勝 
手 1-1 を利用しむりはせず，あえて架ホに真 
化师から，正々堂々と戦いをが!;むのだ（スタ 
—トデモ参照）。をのステージ数はを計24。 
途|||にはわ約-ぶのボスも待ち桃えており， 



X 閒加〇用日 I で HDBSS 巧組 9 .B 加円【税別） 
コナ= 巧 03(3 の 2) 日5己日 


めで棄大だぐみモンを殺さな—いように，ゎ 
のれの為せるヮザを愚-火限に駆使して，ド 
ラキュラ討伐を目指すのだ。 

シモンは強し げ クホホホホホホホホホ 

シモンの 武器は型なる銷。もともとはち 
ょっ t 情けない革製ムチ（これがどうやら 
化々伝わるままらしい）なのだ力;， ステー ジ 
が始まるとすぐじアイテムが化現して鎖に 
バワー アップすることができるようになっ 
ている 化組み。鎖アイテムは，重ねて取る 
ことによりさらじランクアップし，長さが 
増して攻擊範曲を広げることができる。死 
んでしまったりして最弱になった場合じは, 
すぐパヮーアップしなければならない。後 
半へ進むはど，ちい鎖でないとつらくなる 
し。基本中の基本。 

シモンの操作はレバ ー+ ボタン2つで巧 
う。ボタンは攻撃とジャンプに割り当てら 
れている。ゎなじみなのでとっつきやすい 
操作であることは確かだ力；（いまはレバー 
を 上に 入れて ジャンプっての が一般のか 
な），ここにちょっとした落とし巧が控えて 
いる。をれはシモンの武器が鎖であること 
と移動農に閒係している。 

をう，シモンの武おは銷。いったん大き 
く後ろじ振りかぶって「ビシ！」！：リ|)きつ 
けないかぎり，この武器は威力をな禅でき 
ない。コナミはをこを, I 占,实じシ ミュレー ト 
した。ボタンを押してから鎖が帅びきるま 
でに時間がかかるのだ。こ いつは 晒期が J な 
こがであった。ボタン入山 t 実際の攻がと 
の問のわずかな時間差こを力—;，このゲーム 
の雑易度を実際よりら吊；く設ををせ，遊ぶ 
{> のを翻弄し，"ドラキュラ’’シリーズをな 
作と巧-ばせる要因になっているのだ。 

続いて移動量。シモンはホ行速度がミヨ 
-じ遅い。さらにジャンプの飛が離，滞空 
時間力呼互い。歧•の家系は，普通の人間を乂 
きく上回った能力を椅つをたち力 * 《いよう 
だが，いかんせん歩く動作は普通人コンパ 
チのようだ。をして，"仮想を閒ヒーロー" 


の||1ではジャンプカに乏しい部類に入ると 
，田,われる（なさはイイ線いくのだが）。 

をれだけにフロア間の秒動には，かなり 
神経を化う結巧となる。敵はシモンよりら 
すばしっこいヤツらばかりで，敵にヶツを 
おけて逃げ化卞ことは逆にあ険な巧-為だ。 

踢所によっては，ギリギリの足場から飛び 
移らなくては届かないところら数《くある 
し，敝を軽やかに飛び越えながら進むこ t 
など許されない。あるときは誘い出し，あ 
るときは凹り込み，とじかく敵をうまく倒 
しながら進も‘しか道はない。 

鎖をマスターせよ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

シモンは，ボタンを押すと即座に弾を連 
かし，身長の何倍もの高さにまで到達でき 
る跳躍力を備えたスーパーヒーローとは趣 
が異なる。攻撃とジャンプに制約がついた 
わかげで，"ドラキュラ’’は難しくてヤなゲ 

—ムになってしまった， ように見える。 

だが， 奕際はをうではない。 

シモンが 弱い分，プレイヤー自身が強く 
なればいいのだ。キャラクターの弱さなど 
微々たるらので，悪魔城攻略にいっをう苦 
'労しなければならなくなった i ： いうこ！：は, 
むしろ喜びでるえある。 

強くなるためじは何が重要か。をれはま 
ず鎖攻擊を完璧に マスター すること。鎖の 
,||-||るタイミングをがで觉えてしまうしかな 
い。さらには鎖とジャンプの組み合わせ技 
まで習得したい。 . 



コイツには直前で取れる岸が効果的 


30 Oh!X 1993.7. 













ジャンプは，移動のむ 
めの手段 t してはらちろ 
ん，觸をテクニカルに組 
み合わせることによって， 
攻撃の幅!：自由度を大き 
く広げる術にもなる。シ 
モンは足場のない空中で 
ら鎖を振ることができる 
のだ。これにより，ふだ 
ん屈かない場戸斤にあるア 
イテムを化しむり，敵に 
先制攻擊を加える t いう 
ことら可能だ。 


矢が刺さるとちょっと痛そう 


他力本願ヤロー。上の青いのが本体 


しから ジャンプ 中にレ 
バーを下，または斜め下に入九しながら鎖 
を巧つこ！：によって下方攻撃もできる。こ 
のポーズがまた美しい。鎖は床や壁を突き 
はけ，隠れた敵をら巧ちのめすのだ。なん 
と気持ちがいいこ t だろう。操作に‘院れれ 
ば慣れるほど，難しいように感じたこのゲ 
-ムカ；，簡単に見えてくる。 

タイ了ムを硬ス ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

アイテムを使いこなすことら勝利への余 
かだ。アイテムは，いかじもといった風情 
のロウソクや炎を銷で攻撃すると落ちてく 
るし，敵を倒すとごくたまに出ることらあ 
るから，これを拾えば いい。 をのな力‘には， 
ナイフや斧といった特殊なウェポンや，を 
れらの使用できる回数を增やすためのハー 
卜，連がが可能になるプレート，点数源の 
ドルをなどが隠されている。 

また，ある特定の壁やブロックを銷で壊 
すこし秘密のェリアでしゃがす」'ことなど 
じよって，ゎ楽しみ商，品を,中,すことらでき 
る。アイテムプレゼンターじいさんら登賜 
するぞ。いろいろ探してみよう。 

こ の ゲーム の場合， アイテム はあくまで 
補助 J が]役割に徹してゎり，化ると楽になっ 
たりトクをしたりする力;'，化らねば ハマり 
が生じたりするといった こ}: はむい。アイ 
テム 探しで時間を気にしながらウロウロす 
るというような，アクションとは別の次•元 


こ，こんなの初めて〜。グニュグニュ 


で気を化う必要がないため，敵を倒してザ 
クザク進むことに巧をできる。 

特殊ウエポンは，ほぼを而を通 して 平巧 
のじ,中,现する。強すぎて贿が立たなかった 
ボスも，巧巧のな武器を装備して臨。こと 
でなろしく做単に倒せてしまうこ t もある。 
攻略のためじはいろいろなアイテムを拾っ 
て試してみることが先決だ。これらを使う 
じは，レバーを上に入れながら巧解ボタン 
を抑す。階段1-.でら,||||せる。 

蟲ら強くて化い勝ホがイイのは十を架だ 
ろうが，私がオススメするのはを。横スク 
口 ール||' し。 の ステー ジ'や，対ボ スじ わいて 
は十字架も強いが， _ r .にか-解する術を持た 
ないシモンにとって，をは強； / J む武器とな 
る。力ーブを描いて-飛んでいくので，初め 
は思、うように当てられないかもしれない力 i — , 
使いこなしたいアイ テム だ。聖水らいいね。 
こちらはかあビンライクに速統ダメージを 
みえてくれるので赖りになる。 

いつの 岡じかが辭じ シモンを 操って いる 
向々にをがつけばクリアは化い。故みはお 
い シモン でらプレイヤーの学销じより，玻 
強嚴恶のドラキュラとが等に渡りをえるま 
でに化-長する。 

父閒〇邮の哺魔城 ぶ******* 

第一が象はフアミコンのデイスクシステ 
ム版に近い。操作感，ステージ稱ぶ， ボス， 


足場がちょっと恐い。おじ弾かれないようじ 


アイテム関係，ミュージックなど，さまざ 
まな面でかなり似通っている。をれだけに， 
移植かリメイクのイメージを抱きがちだが， 
実隙にはかなり違っていた。では X 68 日00版 
はどんな内容なのだろう力‘？ 

まず，敵が強くなっている。ファミコン 
版をラクラク何周もできる私は，当初 X 68 
000版をナメていた。案の定さんざんな目に 
遭ってしまったことはいうまでもない。ぉ 
まけに後ろで見ていた編集 A 氏に「僕より 
へ夕なんじでない？」 t までいわれる始末。 
カンを取り戻してない t はいえ，情けない 
こ t て’’ある。 

ボイ コツ， コウモリ，生首，離などゎな 
じみのキャラはらちろん，ニューキャラど 
もの強さには涙力 s ' I おるぞ。特にボスはいち 
だんレタワーアップして，ちゃんとした攻 
咯法を練らなければ劑せないヤツばかり。 
ここは実際に体験して肌で感じてもらうこ 
とにしよう。 

ファミコン版間じように見えむステー 
ジ禪成ら，奠は違うらのであった。たしか 
に問じステージは梓:をずる力す，新しく用蔵 
された踢所のほうが割合 t しては多い。印 
象深か ったステー ジが， X 68000 版ではアレ 
ンジされ，効果のに組み込まれているとい 
つ た感じだろう力‘。懐かしい気かじ壞れる 
こ t 請け合い。"ドラキュラ’’マニァなら 
ば，思わずニヤニヤしてしまうからしれな 
い。新作閒^見ていて，プレイしていて， 
まったく鮑きさせない見事な作りだ。梢:界 
観は統一されたままなのだが， ワンパター 
ンな印象はなく，冗摄な感覚ら起こらない。 
常に新鮮なのである。 

ハイテクおせ場も多い。まるでアーヶ ー 
ドゲーム。すでに使い古されむ r 弦のあるラ 
スタース クロー ルが， 画面にとことん マツ 
チしてイヤミなく，非常にうまい使われ方 
をしている。さらには半透明による流れる 
水の表現，凹転拡大縮小，「ゼクセクス」ば 
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りにウニウニ動く生きて いる 鹽など，常げ 
ればキリがない。すべてが"ドラキュラ" 
のらつ統一美と華離にシンクロしながら， 

奠にさり気なく、ニクいほどけ然なのであ 
る。普通，こういう满化は派手なイベント 
中'こ、に使われがもだが，新たな叫■能性を追 
求した刚発スタッフに巧手を送りたい。「す 
でにほかがやっていることは，もうやりた 
くない」という言葉じら，をのこだわりが 
どれほどのらのであるかを感じ取ることが 
できるだろう。 

小ヮザらピリリと辛い。晒酣の隅々まで， 
よ〜く I 」をこらしておてみよう。なじかし 
らが動いているはずである。ん〜，しかし 
あまりにナチュラルで気がつかないかむ。 
どんなところに备手を披かないざという気 
迫がだ•わってくる。 

結論。 X 68000 版「惡瞻城ドラキュラ」 
は，"ドラキュラ"シリース''嚴新作であり， 
かつ，まったくのオリジナル作品 t いって 
扛いいだろう。をもをら本質は同じなのだ 
から，なにかに似ているのはおたり前だ。 
だが，まったく新しい気持ちでプレイする 
ことができるざ！ 

隐るサ A ンド ♦み ♦♦♦♦♦♦•>•> み 

をれてはならぬサウンドについてら巧！!!れ 
てゎこう。まず，幼果音が秀逸。コナミ SE 
は今[リ]ら健在である。さまざまな撇巧が 
FM 背澗で作られてゎり，特殊な場なでし 
か ADPCM 潮果菩は使われない。このこ！： 
によって，内蔵音源で满奏した場をのドラ 
ムら选切れることはほ i ： んどない。 

BGM にはドラキュラファン淚モノの「パ' 
ンパイアキラ ー J 「血の涙」のアレンジバー 
ジョン〇ちゃん t 入っている。アーケード 
版ドラキュラの BGM が大好きな私は，をち 
らブ/ I 町のアレンジノ く’ージョンが入っていな 
いのが残念。曲はをがのに軽いノリで，ァ 
ップテンポなリズム主体の^>のが多く，う 
るさくないのがまたいい。をれでいて薄: I 川 


気とピッタリ合ってぃる t ころが私は気に 
入った。 

刮がのごとく MIDI 対応で，巧源は2種。 
口ーランドの MT -32 系 LA が源と， SC -55/ 
33系 GS 音源だ。 GM 宵源はバランスがまち 
まちだ t ぃうこ！:でが応してぃなぃ。カロ 
イの GMega くらぃには対応してらよかっ 
たと思うのだが……。 

で，さすがにコナミぃうことだけあり 
MIDI 昔源の使ぃかまうまぃ。オリジナル昔 
色を多用してぃる LAS 源のミュージック 
はす想ん:！ 1-.のデキ。まだまだ MT -32 も拾て 
た んじやなぃむ。 GS 巧源版の完成度もか 
なり高ぃ。音色の使ぃ方がシャレてぃる。 
ゲームミュージックを MIDI アレンジする 
隙のぃぃホ本にもなりそうだ。 

MIDI なしではちょっ t 哉が-薄くなる。細 
ぃ音ばかりなのだ。カミ，アーケード版もを 
れに近ぃらのがあったし，リい、なのかもし 
れなぃ。をれから，パーカス類は内蔵音源 
のほうが印象がぃぃ。 ADPCM ならば，無 
雛な音しか入ってぃなぃ MIDI 的极よりら， 
楽器避択の帖がにがり，をれピけイメージ 
に合っ旨を遮べるわけだ。やはりサンプ 
リングは強ぃ。 

つぃでにぃうし MIDI モードでは巧蔵昔 
源からさ力采昔 la 外の昔は化なぃ。すなわち， 
曲は MIDI オンリーで满葵されるわけなの 
だが，の廠 i ： MIDI のミキシング满秦を期待 
してぃむ私に t ってはか々伐なだ。 SC -55 
と内麻昔源の組みかわせ，これって強烈な 
ものがある し但、うのだが。 

巧 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦み* 

♦ま第1ボス 

人り口でムチを一発かまし，気合を入れ 
胜す シモン。ゲーム は城門力‘らスタートだ。 
昭ぃ空。流れる當や禍化の表站が與 I が気を 
酿し化ず。削れる木や降りる跳む橋など， 
なにげなぃようでな庇なテク満備だ。 

恶魔城の構造は捣雑で餐捕かせ。決して 


ストレートな作りにはなっていな 
い。ここら例に;虫れず，ボスにを 
うためには一腹地-ド用水路を化け 
ることになる。半魚人たちを崎く 
かわして再び大に閒へ……。しば 
らく進めば，コウモリのボスと対 
決だ。 

ステージの基本が]な備造はファ 
ミコン版 t 同じ。しかし，離)巧に 
散りばめられた小ヮザが夹に杂峭 
らしい。削-単だ t いってスカスカ 
クリアするのはあまりにらもった 
いない気がする。 

ひと言。「サル穴は壊すな」。ウキキ！ 
♦ま第2ボス 

いきなり，ッヤッヤした鍾乳わの質感に 
‘じ、 を奪われる。ダラ フイックのレベルは あ 
い力•わ らずな いむ。わまけに4肅ス クロー 
ルでずぜ，ダンナ。龜ね合わせが问嫌で非 
常に奥巧-きがあるのだが，お然すぎてよく 
妃ないと的が'つかない t いうのはスゴイ。 

このステー ジは，縱横ス クロールの 繰り 
返しで鋪;孔洞の奥滯くへと尴入していく。 
姬終地点には荷速 エレべー タのがあり， こ 
れに乘るとボス酣だ。ボスは-大きなスカル 
ド ラ ゴン。スカスカ の 羽でかろうじて飛ん 
でいる。やっぱり悄•が出てきた力’。いつか 
化る!:は思ったが。で，彼にがしては端で 
炎をならわないようにして戦えば報勝なの 
だが、 時がシッポで台座を哪かれてしまう。 
落ちないようにを適;しよう。 

余談だが，半な人はパクパク呼 I 吸をして 
いる。彼らにエラはないのか？ 

♦至第 3 ボス 

樹スクロ ール 中心の ステー ジ。前ず:，サ 
ルどもがたくさん落ちてくる力’:，これは销 
すとッヶあがるので片っ端から识をう。选 
中の明水はなかな力’美しく，名巧卜のひとつ 
に学げられる。職き化す水がシブいね。ス 
ライムを削してのしばしの息拔き （） ま た一 
興だ。4巧もなかなか斬新で师白い。刺さ 
る tfti をう……。 

おなし沼のエリアを抜ける t 舞台はかの 
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ステー ジ へ。 わっ？この水の表現は……。 
コナミファンの私は昔を,思い化し，因頭を 
熱くしてしまった。 

ボスは自分では直巧な擊してこない魔道 
±タイプのヤツ。おせ方がよく研‘をされて 
いて感'じ、する。このボス，初めはキこずる 
からしれないが実はヨワっちい。まだ目標 
の半分にも到達していないのだ。シモンは 
こんなところでモタモタしているわけには 
いかない。 

♦至第 4 ボス 

今度は再び城の内部へ侵入だ。ここでは 
メデューサの生首が SIN 力ーブを描きな力； 
ら飛んでくるので非常にイヤラシイ。"ドラ 
キュラ’’シリーズではすでにわなじみのキ 
ャラだがあいかわらず強いねえ。階段で化 
てこられると泣けるんだな，これが。美し 
い石像をぜんだあとは化巧をへと突入する。 
ここでは‘。化よいな怖を体験することがで 
きるだろう。 

ボスはメデュー十。まとらじ張り合わず， 
アイテムパワーで昇天させてやろう。 コイ 
ツの笑い声は真夜中に閒くしこの化のら 
のとは,思えないほど不気 I 来だ。陽されたナ 
ゾとは？ 

ここのグラフィックも絶品。を色の表現 
やステンドグラスは美しすぎてため息が出 
るほど。 BGM は「化の涙」。ナゼこの曲な 
のかは，プレイしてみる！；よくわかる。 

♦ま 第5 ボス 

時計台のステージがフ ァミコン 版よりら 
数段バワーアップして喃ってきた。歯車の 
回-転は"ドラキュラ’’ マニアで なくとも必 
見らの。 X 6 圳30だ!：さらじ消' らかで，もう 
気持ち恶いくらいだ。 

このステージもメデューサの首が強い。 
ぉまけじ足場が狭く，1巧れないうちはポト 
ポトホントによく落ちる。だがここが丰抱 
どころだ。ボスとの戦脚場面での演•化は， 

このゲーム中でも屈指の; L ', ホおえ。環境ソ 
フトとしてずっと置いてわきたいくらい。 
コラコラ， せっかく動いてるんだから時:計 
は壊すなっつ一の！ 

♦第 5 ボスむ 降 

じ I 後もさらに離あ度の高いステージが続 
く。化抽卜けらだんだん陰湿，かつシヨッキ 
ングじなってくる。ビジュアル効果もいち 
だんと素嘴らしいネタが目白押しだ。ある 
ボスなんて倒すのをためらってしまうくら 
い。 はっきりいって アーケードゲームと 同 
水準，いや超えているといってもいい。な 
んといっても志が高い。 

場面にとけこんだ!—ち出が随所に化る。自 
分の固で見て，をして感動してほしい。す 



m 


自みも敵らを器も映り込む鏡 


なじげないけど手が込んでいる 


でに購入予定の人はショップの店頭デモす 
ら II 化めてはぃけなぃぞ。きっと後悔すると 
思う。自身で体験してこを，このゲームは 
価値がある t 断言する。 

システムへ 0 MSBO ホホ♦■ホ♦■ホみ ♦ 

こ のザー ムは，内容もが；1てぃるが，ゲ 
—ムをプレイしやすくするための気配りら 
いつにら增して评えている。ストレスが少 
なく遊べる t ぃうことは，非常にぃぃこと 
である。 

まずは民 AM サイズを自動で認識する。 
ゲームを始めるまでのロー ド時間が多少長 
くなる力5'，をんなことはまったく気になら 
なぃ。ゲームを始めてからの口ード跡間の 
ほうがずっい煩わしぃからである。どちら 
にして扛 ハー ドデイ スタへのインスト ール 
が可能でをるから，ノ、ードディスクを装備 
したマシンであればさほど閒題にはならな 
いが。ちなみに インストールはインストー 
ラ装備で誰にでも簡単。 

私が驚いたのは， マシン パワーによって 
画面の書き換え枚数を変えてぃるとぃうこ 
とである。これら自動認識だな。 了クシ3 
ンゲームではめずらしぃ試みではなぃだろ 
う 力，。 試しに lOMHz でプレイしてみると， 
なるほどをんな場所もある。だがぃわれて 
みなぃ！：気がつかなぃからしれむぃ。10 
MHz マシン しか持っていなくて^ボッカ 
リすることはない！ 


何もして いない， 蟲低のを件で動かすこ 
i しか想定して いない 作りの ソフ トがまだ 
あるな力>，このようなさらに一歩前進した 
配施;がなされているこ t は非常にありがた 
い。同じゲームでも，環境的に有利なマシ 
ンではをれなりに，ちょっ t した優越感 t 
勝ホのよさを手にするこ t ができる t いう 
こ t だ。これは当然の欲求である。うれし 
いこですなあ。 

らう少し欲をいえば，起動時に楽器の選 
択を行-うのではなく，サウンドメニューカ， 
なにかで好きな t きに音源の切り替えがで 
きれば，なゎいいだろう。少なく t も私は 
をう思った。 

おわ。に •»•>♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

手放しでほめてきた感がある力す，気にな 
った点をひとつ挙げてゎく。どうしてもし 
でがんで鎖を出したい，立ったまま特殊ウ 
ェポンを出したい，をんな場面に出くわし 
た t き，をこに階段があるこ t がヤケに多 
いのがどう気になるのだ。1ブロックな 
巧だ扛階段に吸い込まれてしまうので，を 
こでは攻撃のパリエーシヨンが少なくなる。 
私は人形の館でこれに泣いた。 

まあ，これは"ドラキュラ’’シリーズす 
ベてに受け継がれているこ t なので，しか 
たのないこ t かもしれない。この ゲームに 
はをんな苦しみさえ忘れさせてくれるよう 
なパワーがあるから。 


松が保証しまず 


が前から，"ドラキュラ"シリーズを X 68000 へ 
移植してほしいという要望はあとを絶たなかっ 
た。 それた‘けをくの固を ファンを 持って いる わ 
けだが，こだわりや思い入れは人それぞれであ 
り，このシリーズでは特にその傾向が際立つ。 

アーヶード版を好む人らいればファミコン版し 
か認めないという人もいる。 X 68000 版は，どち 
ら（こも十分オススメできるソフトである。 

このゲームの美しさは「静かな恐柿」じある。 
キャラクターがかさいことじより，それはさら 
じ増強される。広い フロアの どこから何がくる 
かはわからない。背景が敵にもなりうる。 
アクション ゲーム といっても， 派手なプレイ 


は禁物なのピ。ジリジリ進んでいくなんとらい 
えない快感をぜひホわってほしい。これは買い 
た’，貫い！ 


殺合評価 
恐怖感 
操作性 
難易度 
グラフ ィ ック 
音楽 

大ヮザ(特殊処埋) 
かワザ 
卜ータル演出 


★★女 ★★★★★★ 

★女 ★★★★★ 
★★★★★★★★★ 
★★★★★★★★ 

★★★★★★★★女 

★★★★★★★★★★ 
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diHb 

幻の森はち 0] を誘ラ 


♦リブルラブル 


Yaegaki Nachi 

八重垣那智 


島らく待ちこがれてきた，な年のを作「リブルラブル」が 
"ビデオダーム • アンソロジ ー•’ シリーズ第4彈として， 

6月25日に発売される。シンプル，かつユニーク。今回は 
評価に先立ち，そのゲーム内容を詳し〈紹介しておこう。 


cdhb 


いまをまること 10 キ前ものを， ナムコ. と 
いう ゲームメーカーの 名前を知らない ゲー 
ムマニアのなを数えると，全国集計してら 
片手で足りるという峰があった。これ力1'， 
「ギヤラボ」から始まり「パックランド」ま 
で3年 U 上続いた， 「ナムコ 黄を期」の偽ら 
ざるをである。 

をの影響力を"カノッサの屈辱"風に表 
現すると，「すべての道は蒲田に通ず」（'注： 
当がナムコの本社は蒲田じあった）とでら 
いうことになろう力’。古化史の 口ーマホ 国 
じ匹敵するといゎう力％飛ぶ鳥を落とす勢 
いという力>，なにしろとじかくすごかった 
のである。 

もちろん，当時の私らこの新興ま巧のよ 
うな熱病に酔いしれていた。いまの格脚ゲ 
ームの 総本山である，大阪の「あのを社」 
さえ比較にならないほどの絶が性が，この 
黄を期にはあったのである。過ちを振り返 
るだけなのに「黄を」とついてしまうあた 
り力 i — ,らうすでに伝説の領域といってもい 
いかもしれない。ナムコはゲーム巧の化1範 
であった。少なくとも，をういっても誰も 
疑わなかった。をの時代の中で，この「リ 
ブルラブル」は生まれたのである。 

L 、まも新鮮八シシ感覚*- ♦♦がみぶ去 ♦ 


このゲームは1983年の年末に発売された， 
リブ ル ラブ ノレ" タイプのゲームである。 



X 閒邮〇用 5"2 H □が 7.目邮円(税別) 

巧放新战社 0日 3(34 化)6111 


ふざけているのではない。まさじこのゲー 
ムは独特なルールと世巧に欄ちあふれてゎ 
り，ほかに比類するべきゲームが見当たら 
ないのでるる。をういうわけで，このゲー 
ムを実隙に見たことのない人に言葉だけで 
なわるかどうかは非常に疑わし いの だが', 
ひととおりの説明をしてみようと思う。 

このゲームのストーリーは，平和な森へ 
近くのが人がキノコ5守りに巧ったときに， 

蔵志をむって動き圆るキノコを発見したこ 
とから始まる。膽法使いの手下のホブリン 
が森のキノコをマシュリンに変え，連れま 
ろうとしていたのである。が人は考えたあ 
げく，伝説の道具リブル t ラブルでキノコ 
をバシシして，ホブリンたちから守るこ t 
にした。 

このようにあらすじはいたって簡単でを 
る（不可解な用語が多発してはいるが)。し 
かし，実隙のゲームではこれほどのんきな 
内容ではない。 

操作は8方向移動が2つ。このをれぞれ 
の移動が，晒雨上の2つの矢印のようにな 
っているキャラクター，リブル（左向きで青 
色） t ラブル（を向きでホを）の移動にをれ 
ぞれ対応しているのである。 

オリジナルではジョイスティックが' 2本 
という，なかなか特蛛な操作系であったが， 
今回の移植では X 68 日00の2つのジョイス 
ティック入力を使う方法や，キーボード， 
さらにはこの移植のために用意された専用 
パッド（なんとパッケージに付属する）など 
を値って，できるだけ本物に近づけるよう 
に配虛されている。 

で，リブルとラブルは1本のラインでつ 
ながっている。をして，このラインは画面 
上に点をする「枕」に引っ掛かる t ゴム紐 
のように仲びるので衣る。ラインがつなが 
り，ある領域が圆まれると「バシシ」 t い 
う現象が起きる。训んだ領域の巧侧が塗り 
被され，敵でをるホブリンやマシュリンを 
f 到ずこ I ができら。 

圃刷の特定の外周を1ぶだけ使っても圃 


namco 


まれたと認められるという特殊なルールら 
あるが，これは実隙のプレイでは違和感な 
く受け入れられるので，気にする必要はな 
いだ'ろう。を愚しないといけないのは，バ 
シシした跡がしだいに荒れ地にをわってい 
くことである。これはあ t で説明する愤物 
の成育にかかわっているため，むやみなバ 
シシは ゲーム 展開を不利にする可能性が离 
いのでをる。 

また，思ったようにバシシするためには， 
リブルとラブルを同時に，独立させて動作 
させなくてはならない。これが「リブルラ 
ブル」厳大の特徴であり，最も雛しい t こ 
ろである。はっきりいって，これは頭で现 
解ずるものではなく，手や本能に刷り込ま 
せて体て'’觉えないことには対処のしようが 
ない。初めてこのゲームに挑戦する人は， 




ラインでつながっているリブルとラブル 



よし，もうちよいで固めるぞ 
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をのあたりを‘じ、してかかる必要があるだろ 
う。をの点から考えるしゲームのとっつ 
きは実は悪いのだが，ルールを詳しく理解 
することで，独自の不思議な魅力じとりつ 
かれていくのである。 

最ら基本的なゲームのノレールとしては， 
t りあえずバシシを繰り返し，キノコのマ 
シュリンをすべてやっつけてしまえば面ク 
リアじなる。しかしこれだけでは「リブ 
ルラブル」は単調な陣]|スりゲームじすぎな 
い。 「リブルラブ ノレ」 を巧めるためじは，も 
うひとつの重要むフイーチヤー，「奇跡」を 



起こさなくてはならないのである。 

空前絶後の新お軸 々•をみか*^' 

'ーリブルとラブルでバシシをしたときに， 


画面がフラッシュしむり，ま箱が現れるこ 
とがときどきある。これが奇跡への鍵とな 
つている。フラッシュしたときは，/すシシ 
した範囲の中にま辛首が陽れていることを示 
し，実際に宝箱が隠れている1点を一を而 
積 U 下でバシシすることで，まおが出現す 
る。練習やし2面では画面じをの場戸斤が 
表示されるので，自々でをの境巧を確かめ 
てみるといいだろう。 

ま箱は出現してから再びバシシすると得 
点じなる。しかし本当に重要なのは，宝 
箱の出現と同時に巧び化して逃げていく 6 
匹の巧精「トプカプ」である。この6匹は 
をれぞれアルファベットを1文字ずつ持っ 
てわり，を員の义宇を揃んてキーワードを 
完成させると奇跡が起きるのである。奇跡 
が起きるしをの直後にステージクリアと 
なり，6 つの ま箱を探し出すボーナスステ 
-ジとむる。をして地面は緑に戻り，ゲー 
ムは続いていくのである。-奇跡を起こせば 
得点も増えるし，化面はキレイになるし， 
いいこ とづくめなのである。 

もうひとつ，たいへん重要な要素がある。 
リブルとラブルはエスノ レギー制をとってい 
て， エネルギーを すべて失うと ミスになつ 


'にま-う。これを防ぐためじはフイールド 
に自然発生する植物をバシシして，エネ 
ルギーを補給しなくてはならないのだ。 

植物は，種一芽一花-実一種の周期で银 
殖している。らちろん-化も実もあるとき じ 
バシシ すれば エネ ルギーが大盘に補給され 
て，とてらぉ得である。しから満タン近く 
まで エネ ルギー を’溜めると，一定量に1下 じ 
なるまでリブルとラブルは無敵になるこ t 
ができる。結局はこのチヤンスを使って， 
まおを探して奇跡を起こすのがを本となる 
ので，をのための農場経當 (?） は非常に重要 
であることはいうまでらない。 

y ブルとラブルのじゃまをする敵は魔';去 
使いの手下のホプリンだけではない。ライ 
ンに触れるとラインを切ってしまうシェア 
— ,ラインに I 吸いつ き エネ ルギーを奪.いな 
がら毀ってくるキラー，リブルとラブルを 
入れ替えてプレイヤーを'混乱に陥れるチェ 
ンジヤ ー ，ま箱のをばに隠れている恶魔ボ 
—ゴルといった多くの敵が登場して，ゲー 
ムは大にぎわいになる。をんななかでま箱 
を探し，奇跡を起こしていくのである。角出 
れたらミスじむる敵を，無敵や巧みなレバ 
—操作でかわし妖精を一網なみじできる 
ようじ頭を使ってバシシする。どんなにハ 
チヤメチヤで忙しくてら，これが「リブル 
ラブル」むのである。 



外周を I ぶとしても囲める 

名作はまた生き返る •、♦♦♦♦♦♦♦み 

ルール説明だけで非常に長くなってしま 
った力—;， ルールとフイーチヤー が—絡み合い， 
十ービス満点の巧雑な ゲーム となって いる 
こ t がわかってららえただろう 力，。 特に， 
見かけに比べた奥の'深さは計りがたいらの 
がある。10年近い年月の間，フアンを失う 
どころか増やしてさえいるのは，ひとえに 
この点によるところが大きいだろう。 

をれゆえに，移植版にがするフアンの期 
待も大きく，移植する電波新聞社も業務用 
基板の解析じよるを全移植をアピールして 
いる。フアンが多いだけに，チェックも相 
当厳しいことが予測される力 3', 残をながら 
原稿を書いている時点のサンプルでは，バ 
ランスの面で最終が]な評価を下せるような 
が態ではなかった。をのため，今回は，こ 
の複雑なゲームシステムのち军説に重点を置 
き，ゲーム紹介として行ってみた。正式な 
発売版が到着み第，巧略ナクニックなども 
含めて，評価してみたいし野っている。 

電波新聞社の"ビデオ ゲーム•アンソロ 
ジ ー ’’シリーズ中，最大の期待作であり， 
事実，大作でもあろう。ゲー ム七ン ターで 
バシシ をしながら， リブノレとラブルは 自身 
が10年後に X 68000じ移植されることを知 
っていただろう力 >。をんなことを をえ なが 
ら6月25日の発売を待つことじしよう。 
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•銀河英雄伝説… 


我が征< は星の大海 

ボーステックの人気シリーズを巧作，「銀；可英雄伝説111」の 
X 8 B 000 版が発売される。今回， XS 8 日00への移植はプラザ 
—エ樂のスタッ フが巧った oPc - g 80 i 版に比べて，索敵や移 
動が何度でもできるといったかをもなされている。 


Takahashi Tetsushi 

高橋皆史 


銀誦鶴説 


さて，「銀河英雄伝説111」です。前作の「銀 
河英雄伝説 IIDX +」 のレビユーが掲載され 
たのは1991年10巧号ですから，実に1年キ 
ぶりの登場となります。 

このシリーズは回を追うごとにさまざま 
な改をが加えられ，今回もシナリオ制が廃 
止されたり，戦略ゲームシステムが加わつ 
たり，登場人物が80名じ增えていたりと巧 
所にスケールアップが見られます。これに 
より，前作まで遊んでこられた方々でら新 
鮮な気々で楽しめるのではないかと思われ 
ます。 

では，さつをくゲームの中身を見てみる 
ことじいたしましよう。ちなみじ私は原作 
を1巻，アニメを1本見ただけの人なので， 
原作を知らない人でも楽しめるかどうから 
レポー トしたいと思,います。 

正統派硬派 SLG •>•>•>•>•>•>♦•>•> 


状態なのでず。 

願作ではこのような設をで帝圃軍のライ 
ン ハルト， 同盟軍のヤン•ウェンリ ー t い 
う2人の若きホ基督が祖国の運命を辨負って， 
化火な宇宙を舞おじ戦うこ t になります。 

ゲームの 「銀河英離な説」シリーズは陳 
取り型のシミュレーションです。巧政を斤 
いつつ艦隊を構成し，ほかの盈系をみ領し 
て勢■力を広げます。登蠕するパラメータ数 
や戦術のを彩さなどから，かなり頭を使う 
硬派ならのになっています。願作の設定を 
引き継いで，戦閒などでは特殊なセオリー 
が衣ったり，経験値によってキャラクター 
のレベルが.トニ がつたりする t ころが一般の 
シミュレーション！：は多少毛色が違うとこ 
ろです。ほ 力 •にも いろいろ と帥！ かい 相違点 
が あるのでず 力;'， をれは藥 隙にゲー ムを尴 
めながら説明いたしましよう。 


原作を知らない人のためじ，「銀河英雄な 
説」の概要を少し説明しましよう。 

舞台は宇宙暦796年。地球という星がをの 
実質的寿命を全うしてから，すでに相当の 
年巧が経過している t いう設定になってい 
ます。人類は銀河系全体ををの生活の場と 
し，世界は大きく銀河帝国 t 自由惑蟲同强 i 
の2 つの 園に分かれていまず。この2 つの 
国を経濟的に結ぶ役割を粟たしているフエ 
ザーン自治領という第3勢力の存在もあり， 
銀河を体は辛くもだ]衡を保っているという 
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類徒どもを痛討せよ •>•>•>•>•>•>•>•> 

ゲームを始めるとまず帝關苹，間觸軍の 
どもらを指捣けるかを削いてきます （2 人 
での別•峨も避択できまず）。願作第1卷を読 
んだかぎりでは，葉貌ら頭脳も私とまった 
くうりふたつのラインハルト（二帝圆軍）を 
選択します（あが飛んできをう）。間離軍の 
ヤンはやばったくて;幽叫 i で’はありません。 
…… t 力，書くと願作 ファンの 人に殺されて 
しまうかもしれませんわ。あまり本気で悠 
んないで。 

まず，ホ都ヴァルハラて 1 艦隊を觸成しま 
す。「銀河典雄な説 11し では こ の艦隊という 
ユニット が基本 t なってゎり，案にさまざ 
まな設定が施せるようになっています。艦 
隊作りが ゲーム の斤方を決定する，いっ 
てら過言ではないでしよう。 

艦隊:はいくつかの部隙によって賴成され 
ていますが，をの部隙は戦艦-髙速臘1^ 
巡行艦-攻*空が*駆速!艦-輸送艦-工作 
艦があり，どのような組み合わせをするか 
によって，艦赚全体の性格が定められます。 
高速戦艦をメインに槪成ずれば機動性の高 


い攻擊艦隊，巡行艦をメインにすれば中性 
子ミサイルによる長距離攻撃を得患^:する 
懐方援@艦隊，工作艦-輸送艦をメインに 
ずれば後方支援艦隙に t いった感じです。 
また，艦 P 装には陣形という概念もあり，部 
隊の配置をチ^スの盤にコマを置くように 
して決めるのですが，これも戦闘の隙に大 
きな意味をもつようになっています。 

艦隊にはをれざれ指揮を祖当する提菅 i ： 
副官を任命しなければなりません。提督， 
副官は艦隊運用に觸ずるさまざまなパラメ 
ータをもっているのですが，提督よりら副 
官のほうが高い能力をもっている場合，副 
官はをの能力に哄]して提督を補がするよう 
になっています。したがって，この提督， 
副官の登用が艦隙の能力を大きく左右する 
ことじなります。艦隊の鶴成部隊数^>提督 
の能丸じよって決められるほどです。 

この患たりは原作を知らない t キヤラク 
ターの 特徴がわからないので決めにくいか 
もしれません 力 S ， 要は パラメータの 高い 低 
い扛いう問題ですから，一監表を眺めて効 
率のいい組み合わせを決定すればいいので 
ず。逆に，原作に思い入れがありすぎるし 
わかっていてもできない組み合わせがあっ 
てつらいかもしれませんね（をこを乗り越 
え戦って勝利するのら，また醋剛味だ！：は 
思います 力す)。 



36 


Oh!X 1993.7. 




































をチェッタしながら税率を設定していきま 
す。軍事費はずべて税でまかなわれまずの 


で，この設定は壺嬰なところです。何らし 
なくても「撇隙維持帮」が軍事帮からさっ 
ぴかれますので，嚴初に調子に乘って峨艦 
などを作りすぎると痛い目に遭うようです。 
このあたりは普通の シミュレーション ゲー 
ム扛同じですね。 

で，兵器の配備計画を決定しまず。兵器 
はすべて帝都ヴァルハラで生産されてから， 
各星系に配備されます。ヴァルハラから遠 
ければ遠いほど（つまり前線に近い疆系ほ 
ど）配備に時 I 問がかかりますので，巧盤の 
うちに前線付近の篮系の配備を「優-光」が 
態にしておくのが得策のようです。 

配欄された戦艦や空母などの兵器は戦脚 
後の補給に回すこ t になりまずから，これ 
がおりない t 火山の！!，明れが早くなり，結 
局は敵に星系を明け渡さざるをえないはめ 
じ I 相ってしまいます。最初，私はをれを禪. 
解していなくて，イゼルローンを同盟軍に 
占領されてしまいました。まさじ原作どゎ 
りの麗關だあ一！ 

帝国軍と同盟禪の問を結ぶのは，「イゼル 
ローン回廊」！:呼ばれる皇系し前化の「フ 
エザーン自治領」だけになっています。よ 
って，序盤で帝-国軍のすべきこ U よイゼル 
ローンの軍備強化です。 

ここでなぜフュザーン自治領に手を化さ 
ないか^:いうしフエザーンは経滴を通し 
て，各星系へ薬大な獻®力を^っているか 
らです。すなわちフュザーンを占領すると 
いうこ t は銀河全化に点在する中立星系の 
反乱を引き起こすこ i ： じほかならないので 
す。反乱の鎮圧にはかなりの軍事力を必棠 
としますから，すでにイゼノレローン閒蝴ミに 
よって同盟領巧への道を確保している帝閣 
軍は無益な争いを避けるのが上策 t いうも 
のでしよう。このへんの マップの 特異さも 
原作世界を反映している t いえます。 

すべての設定が終わったら システムコマ 
ンドの「実行」で夕ーンを進めます。「銀河 
典雄な説 III 」では，この「実斤」を選択す 



瞪隊の 構成，陣形作りは頭のイまいどころ 



戦術モードでの艦隊戦。全体を把握せよ 



実際の戰關画面。視覚的【こわかりやすい 


るまでは何度でら命令のゃり陋しがきく -安 
心設言 h こむっています。命令を,|||,し間違え 
ても 0 K なんですね。むろん，をういう指渾 
官は無能 t いうわけです力’;。 

10夕ー ン ほど 絳過し*ィ ゼル ローンへの 
艦隊配謂ほぼ終了して，中な星系の占觸 
に- 乎を化し始めたころ，問邸.軍 （ニコン ピ 
ュータ側）がいきなりフェザーンを占領に 
かかりました。 

ぬう.まさか フェザーンを 牌 i れ にくる と 
は。あわてて キルヒアイスやミッターマイ 
ヤ ー ，ロイ エンタールら の数艦隊を フェザ 
ーンじ 向かわせます。しかし，彼らが到着 
する前に フェザーンは あっけむく陥落。同 
盟軍盟系 t なってしまいました。原作では 
難攻不—落のはずなんだけど……。 

このままでは，フュザーンをお掛かりに 
同盟軍が帝聞領内に侵出してくるこ t は必 
至です。キルヒアイスたちにはこのままフ 
ェザーンで叛徒掃討の命についてらうこ 
^:にします。いよいよ戦刷閒始です。 

戦闘はほかのシミュ レーシヨンゲ ームに 
比べて，かなり特殊なものになっています。 
戦剛が始まるし戦關鑑系域のマップ（ア 
ステロイドベルト などの進行不可能地帯と 
惑星）が表示されます力す，敵艦隊はどこに 
も觅当たりません。をうでず，索敵をしな 
ければならないわけです。み艦隊に1機ず 
つ索敝艦がけ I 遮;されていますので，常に索 
敵艦を進路前方に飛ばしむがら艦隊を動か 
していくことになります。艦隊は構成時に 
キ目定した邮おを保ちつつ移動します。 


をして，ここからが「銀河英雄な説」独 
おの ルールな のですが，な撃を受けたとき 
にをれが艦隊のどのが向からだったかによ 
ってダメージの•妥け方がまったく違うので 
す。つまり，後ろ，あるいは横方向からの 
攻，-特によるダメー ジは前方向からのがに I 上 
になってしまうのです。だから，指禪おの 
能力値の中には旋|リ|速度というパラメータ 
もありまず。 

これは，少ない戦如でもが手の後ろを 
ってあ劾に攻舉を統ければ勝利できるこ t 
を慈味します。 この あたりも原作 1化 巧の哉 
をに則っていて，赃の使いがいのある扛こ 
ろですね。とりあえず私は このフエ ■ザー ン 
の戦いでミッターマイヤー率いる高速戦艦 
艦隊だけを別斤動させ，敝の後ろにつけて 
活躍してららいました。約10ターンの戦剛 
でフュザーン:奪取成功です。 

システム面でまとめ ♦♦♦•、♦♦み ♦♦ 

プロダラムの ほうは フルマウスオペレー 
ションで MIDI 対応 t 硕張っているのです 
が、 戦關モードでは若す-遅さが固立ちます。, 
特にな方ともに 5，6 艦隊が同時に移動し 
たりすると，もたらたしていてじれったい 
ものがあります。 アニメーション 化理を力 
ットすればをれほどイライラする スピー ド 
ではないのです力 S ， 臨場感がをがれてしま 
うのがなん t も残念です。 16 MHz なら叫幽 
ないんですけどね。あとしかたないことで 
すけど，このあからさまむ 640X400 の枠は 
どうにかならなかったものでしよ一力>。 


2;夕元宇苗での戦争 


艦隊それずれが陣形をもっていて，さらに数 
艦隊力、らなる大きな陣形が形成される。鮮やか 
な艦隊運用じよって髓[を包頸する，この芸術的 
なまでの戰略。ん……，を圃？ 宇宙で完全に 
敵を包圃するなら球状に取り囲まないとだめな 
んじゃないかしら。 Z 軸はどこ[こいってしまっ 
たのかな。と，意地悪なつっこみをしてしまい 
ました力、’，原作もこの問題は無祝しているよう 
なので，「銀;可英雄倍説川」はあくまでも原作に 
忠実ということで OK なのです。 


とりあえず戦術レベルで新しいことが多く， 
とまどうこともあるかもしれません力<1慣れる 
じしたがってのめりこめる出来になっているよ 
うです。 

総を評価 〇广^ . 5_一斗 

操作性 （ lOMHz ) ★女 ★★★ 

操作性 （16 MHz ) ★★★★★★★★ 


BGM 




敵の擇さ 女 ★★★★★★ 


才ーベルシュタイン好き 
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参大航海時代 II 


7つの海の已人の男とひとりの女 

中世のミち洋を冒険する「大航お時代」じ続編が登場した。 
今度はそれぞれ違った運命をもつ6人の主人公が大冒険を 
Ateushl 繰り広げる。国まの最高を位巧泻とネれぞれの人物の目的 

^ B 3 /¥ を達成するためじ，果てしないおを続けるのど。 



±11；眶11 


どれだけの 人が 正確な世界地図を描ける 
のか， t ぃう問題につぃて調盎した 人が ぃ 
るらしぃ。「描けますか」 t 聞かれて，た 
ぃてぃの 人は 「描けます」 t 答えるのだを 
うだが，ぃざフタを開けてみるし化巧椿に 
描けた 人は ほ t んどぃなかった t ぃう。 

よくあった間違ぃがぃくつかある。まず 
ぃちばんひどぃの力 f ， 日大膛のうちのぃく 
つかが欠落してぃるらの。なぜか女性に多 
ぃ間莲ぃらしぃのだが，なるほどこれでは 
正備 i : はぃえなぃ。ちなみに多く落 t され 
た大隨は，アフリカ大陸や南アメリカ火陸 
だい、うことだ。 

次に多ぃ間違ぃは，陸地の大小闕係が不 
正碰なもの。日本列嵩を大きく描きすぎ， 
距にアフリカや南アメリカは小さすぎるの 
だい、う。こうぃう特に甚だしぃ間違ぃを 
してしまうことで，すでに8割方は正確な 
地図でなくなる。 

典型的な閒違ぃは，陸地の配嚴に闕する 
もの。ヨーロッパの位置が南すぎたり，才 
—ストラリアが柬すぎたり t ぃう I 巧遥ぃで 
ある。よ山図で見れば一目臟然なのだが，間 
遮ぃやすぃこ t はたしかだろう。た t えば， 
イギリスの簡都ロンドンは蕭外にも化海道 
よ;り轉度的に化じある。 

ここまで正*さのレベルを上げるし正 
しぃ世お地図は皆無になる t ぃう。 t する 
し巧離な地閣を描くのはほとんど神業に 



X 6 邮邮用 5" SH □版4糊 i 日.邮0円(税別) 
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近いのではないか，と思えてくる。皆さん 
も，自分で実際に世が地図を揣いてみて， 
手近の地図帳か何か L 比較してみるし自 
みがいかに地理的知識に欠けているかを実 
感できるはずだ。 

いや，も分の無知を思い知1らされるのは 
シヤクだろうから，岡りにいるお人に試し 
てみる t いい。衣るいは，テレビに出てエ 
ラをうじしている文化人なんかじこのテの 
問題を化す已，うろたえるさまがみっ t も 
なくて笑えるからしれないなあ。 

ぶ•ががが嫁 

この「大航海リ本代‘11」 t いうゲームは， 
見た目はウルテイマ型（トップビユーのマ 
ップ上を移動するタイプ）の民 PG のよう 
である。街の中には数件の店が並んでぃた 
り，人が歩いていて情報を聞けたりずる。 

ただし，よくあるフアンタジー民 PG と 
決を的に違うのは，「街から街への移動は 
海上を帆船で旅ししからをの部分の重要 
度が高ぃ」 い、 う点だ。ほかの都巿に移動 
する t きは，波打つ大海願を，自ら帆船を 
駆って突き進まなければならなぃ。時化設 
定も現実の中世 ョーロッパを 中心に据えて 
いて，モンスタ ー t 力’ダンジョンとかはい 
っさい化てこない。 

モン スター やダ'ンジョンがないのなら， 
ぃったぃ何をすればいいの力 >。とりあえず 
自分の帆船を-于-に入れて，海に巧て 
みる。隨地を離れるといつ端に襲わ 
れるかわからむいので，腿沿いに船 
を進める。しばらく陛地に這いつく 
ばるように船を進める扛，こんなメ 
ッ セージが 画而に現れる。 

「ボルドー灌を発見しました」 

ボルドー t いえばワインで有名な 
フランスの 都市だったよな，なんて 
考えながら，ぃったん帮禪する。街 
にいる人たちに請を I 巧]くと，宿屋の 
前じたたずむ‘老人力す， 

「ここの特産品はワインだよ」 


t 教えてくれた。やっぱり。ではワインは 
どこでずに入れるんだろう。なるほど，取 
引所があるのだな。まあ，せっかくここま 
で米たのだから，少し買っていく力，。 

ワインを仕入れ，酒場に行•く。数人の航 
海-上たちが，酒を飲んでいる。気前よく酒 
を わごる と， 

「ワインなら化ヨーロツパでうちるといい」 
t 教えてくれた。化ヨーロッパか，少し遠 
いなあ。しからば t 食料 i ： 水を多めじ積ん 
で，また海に化よう t するのだが，ここで 
ハタ t ず-が' 止まる。 

たしかか,雜したのは，ポルトガルの首都 
リ ス ボンだった。リ ス ボンからボルドーま 
では3 H ほどかかった。では，ボルドーカ’ 
ら化ヨーロツパまではどのくらいかかるの 
だろう力‘。をれがわかれば必要な飲食物の 
量が削りおせるのではむい力>。船には蟲大 
積載量いうのがをって，っまり食料を少 
なく積めばをのかだけワインが多く溃める 
のだ。 いや， をれ]; I 前の閒題 t して，ボル 
ドー ってど こじ あるんだっけ？ 

ここまで考えて，やっと腰を 上げる。 高 
校時化に使っていた地図帳が，たしか押入 
れにあったはず。窓を邮け，地図帳のホコ 
リを払い， ヨーロ ッパの蛇大図の-臘っ てい 
るページを關いて， やっと2都市の位廣を 
確認した。この距離が3日なら，オランダ 
のアムステルダムまで4 口で着きをうだ。 



おの画面はもろ RPG 。 ここは造船巧た’ 
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船団のパラメータらいろいろある 


巧^^で野:-於 i て扳ぞ嘴郑 a 

皆;感 よ. 逸 

船長どうしの一騎討ちで勝負をみする 


li^iii'iMPPIo 

. • ■•- ^^r nMkjfa .-TTlBKai 


ドーバー海峡を抜ければ，らう国 t 强の先 
じやない力，。 

をれにしてら， ヨーロッノタ って扛っと広 
いか t 思っていた。 

資氣•獻 ♦♦♦♦み ♦♦♦♦♦♦♦ 

「火航海時化 I しでは ，ゲームを始める時 
点で，主人公1：なる人物を目人の中から選 
ぶことができる。誰を遮ぶかじよりゲーム 
の目的ら変わってくるのだが， 6人とら年 
化的にはオーバーラップしているので，ゲ 
ーム中にほかの登場人物に出くわすこ扛ら 
るる。 

目的が違うといって^>，初めにすべきこ 
とはどの人物ら大差はない。「まずをを貯 
め」 「でかい船を揃える」のである。 

この シ リーズをプレイしたことのない人 
にらわかっていただけたし恐う力す，このゲ 
ームは都巿から都がへ，帆 H むを駆って移動 
することでゲームが進んでいく。ゎをを儲 
けるには巧易をすればいいのだ。 

いうまでもないが，贸易の基本は相手の 
都ホでは産化されない商品を持っていき， 

窩値で買い取ってもらう， t いうことであ 
る。さらにいうなら，元にいた避で高く買 
つてくれるような前品を礫んで帰れれば理 


想的ではない力，。 

をこで，最初のうちはこの「2点閒買易」 
の組み合わせを，近場で見つけなければな 
らない。近場の贺易を戳凹繰り返したら， 
ワンランク 上の|||ホ船を騰入して，販路を 
広げる。概して，逆く に 斤くほど ゎいしい 
2点 |! i ] f (易が潜んで いる。 

何をしていいかわからなくなってしまっ 
た扛きには，ギルドで化事を幹旋してもら 
ってらいい。商品輸送の仕事を請け負えば， 


t いうのは，賴まれる仕事というのはたい 
てい，ある座おを供給過刺な都市から需要 
過多な都巿へ輸送する仕事だからだ。都市 
の位蹈力 s ' わからむいときは，地図帳の索引 
などで調べればいいだろう。 

H 易を始めてしばらくして，金銭的余格 
が化てくるしわり！:遠くまで航海できる 
ようになる。か蝴段階で ゲームの 中‘ こ、 とな 
る地|||海沿岸だけでら20あまりの都市があ 
り，それぞれの都市に特産品がある。都巿 
を站 つけ， 新しいなお品 L 1 を発見し，自分 
の乎で巧易航路を切り邮 いていく のがなん 
とら楽しくてたまらな いの だ。 

地中海の都市を巧き来しているし意外 
な発兑もある。た t えば，内乱の脯く旧ュ 



船に乗って 都巿から都巿へ 


戳關はやはり船と船で 


-ゴスラビア t イタリアの近さだ。西歐と 
柬欧い、うし「か断されてぃる」ようむ 
盛党をらってぃむ力す，夹はこの2国は，ア 
ドリア海とぃう狹ぃ内海を隔てて対時して 
ぃる。祁 .} なら半 U とかからなぃ距離なのだ。 
日本人に國隙感觉がなぃ扛ぃうのは，らし 
かしたらこうぃうところの知識の欠如が結 
稱火きむ照圃なのではなぃ力，，などと考え 
させられる。 

をんなふうに，地中海の都巿の名前や位 
蘆を党えてしまったころじは，かなりのわ 
達:があるはずだ。をうしたら思ぃ切って， 
新たにでかぃ船を述造しよう。大きな船な 
らな料.もぃっぱぃ祕めるし，未知の外海に 
かてら当分は航海できる。 

冒お•発見 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦み 

この ゲームに 山てくる郞巿には，大きく 
分けて 3® 類がある。まず，わりと大きな 
港。独おの龐品があり，贸易のが象 t なる。 
次に，な料の補給し力‘できなぃ懼。中世に 
は刚けてぃなかった郎がのことだ。北極海 
と力，，アフリカ，が南アジアなどに散在す 
る。娘後に残ったひ t つは，実は都巧では 
なぃ。巧分の船が近づく1：「集落を强見し 
ましむ」扛表巧される。このようむ場巧で 
はな料の補給すらできなぃ。原住にから食 
料を奪うこはできるけど，相手の血の気 
が多ぃし大切なクルーを殺される場合も 
衣る。 

しかし，ゲームが进 i むしこの集落が重 
嬰になってくるのである。 t ぃうのは，集 
落を探おずる！:必ず何力‘强見物があるらの 
なのだ。 

地|||海でな易してぃると，珍しぃらのを 
探してぃるとぃうな族に化をう。をの-? I - 族 
i 契約を結んで张姐物を報告ずるし雨嬰 
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わをが貯まったら新しい船を買う '酒場ではギャンブルもできる 


化に化じ’た値段で質ぃ取ってくれるのだ。 
また，たまに王-秘から「珍しぃらのを探し 
てこぃ」とか J 命を'をけることらある。そこ 
で「はぃ，これが U 本のを呂;な跡です」な 
んて報吿するし爵位が上がる。 

さて，をのお-洛はどこを探せば姑つかる 
のかとぃうしまず新大陸沿岸にある蝴を 
が-考えられるのだが，なお歧 i がはをれほど 
なくなぃ。灾は，もっと確こ夹におつかる踢 
所があるのだ。 

何もなぃところに人は化まなぃ。まず必 
がなのは水だ。水があれば搜化が刚ける。 
しかしな業地域の人口をお!：ぃうのは， 
をれほどなくむぃのだ。第一，度地ににぃ 
脚巧を剖かなければならむぃし，給 i '- l 化 
ができるので，をれほどぞくの人が奇り渠 
まって化む必要はむぃ。 

張をのぶ化を化とは，水とある程巧のを 
業があることだ。産業を維持するためには 
人 IJ が必巧だから，産業と人し I は相なに巧 
が战 H 系にあるわけ。では，水があり，谨業 
を維巧できるん11がある巧所とはどこ力‘〇 
をれはズバリ，11.1文1の牌辺，もっと端的に 
ぃうし乂 i ' iif を迎1ったよ易所である（しぃ 
うふうに，筋;ぶ-化ててらのを-々える！：うま 
くぃく巧なが夕ぃのら，このゲームの邮い 
さのひとつだ)。 


また，旧义 I ののぶくであれば，当をもぶ 
跡だとか出±品などがあるはずだ。をのよ 
うな発見物は巫嬰)狂らないから，化返りら 
火きい。 

ナイル川を;迎り，苗壁咪を M ってあじ海に 
遗するこるには，さらにいつをうの财よ)力； 
つく。人員を極限まで刖械し，を料を山ほ 
ど稱めるようにした探検船を速)’置して，化 
巧中を探検してみよう。 

ちなみに，才ーストラリア间 M が達成さ 
れたのは意外と遅く，1642がのこと。オラ 

ンダ東インドを社のアベル.タスマンじよ 
って発見された。をの听りに初めて，ニュ 
—ジーランドとタス マニア むが発化された 
のだをうだ。もし，このゲームで才ースト 
ラリア大陸を1周すれば，た巧よりも rtit 
紀じ I 上も早い快-举ということになる。 

'•窜が•儀が 

このゲームでは，緒験倘のような側きを 
するパラメータとして， 3つの 「 fi 声」力5’ 
nj 恵されている。これは巧易，海賊，冒険 
じ々かれていて，た！：えばを易なら，ギル 
ドで請け貴った化事をこなすことで，商人 
としての名声が上がるという化ホ IL みだ。 

この名声が経験値のような側きをすると 
いうのは，前にら普いた力*,たとえば冒険 


者としてのお-芦があ 
る程を高まったら， 
王様から呼び出され， 
「ナニナニの'宝剣を 
探甘」などといわれ 
るわけ。 

王様からの頼まれ 
ご t だけでなく，人 
探しを頼まれたり， 
お賊に襲われむりも 
する。つまり名声’を 
上げていくことによ 
り，ストーリーカ—:展 
開していく仕掛けに 
なっているのだ。ただし名声には3種類あ 
り，をれぞれストーリーとは違ったおで絡 
み合っているので，とった斤動!こよって. 
筋ぶが何通りにも分かれていく。 

商人として化きるなら，-世が中の珍しい 
，社物を売りをばき，財力をつける。しかし 
ゎをが貯まるしかおは'あ賊じつけ化われ 
る。いくらな易商といえど，ある程をの武 
装はしてゎかなければならない。'海賊であ 
れば戦脚をするし，また冒険をとしてのお 
卢を J -. げても，ストーリー上，海戦を避け 
られない場晒に化ず,|.じくわす。 

このゲームをやっていて愚‘じ、したのは， 

巧動の円山随がないわりじ，巧妙にストー 
リ -を織り込んでいるという部々だ。ゲー 
ムを遊めていくと，いつのまにか「資お. 
探検.海戦」という，3つのファクターが 
必巧のに现れるようになっているのだ。 

をして，ストーリーあ盤のどこかじは， 

ホ戦が巧ち禍えている。兄の敵討ちであっ 
たり，あるいはな説の化をずる戦いであっ 
むりと，即.山はさまざまだが，をのみ戦を 
のりかけると，「勝った！」という‘じ，地よ 
い滿化感が师し每せてくる。 

いい気かのまま，切港のドックじ戻り， 

脸.化のーホ艦を眺めながら，これまでのぶ 
粒をおりおってみる。巧のロマンというと 
陳腐'だが，をういう馨閒気を楽しませてく 
れる，とてらいいゲームだ。 


ア乂リカの子供に贈りたい 


ゲームが終わるころじは，誰でも世界中の都 
ホのを前を党えてしまうだろう。そういった意 
巧で，このゲームの教育効果は計りがれないら 
のがある。 

たピ困るのは.海岸沿いの都ホしか出てこな 
いということ。また，呼び名が違ったり，近世 
になって開けと都市（特に新大陸）は，集落と 
してすら存在しない。 

ところで，す文冒頭と同様のことをアメリカ 
とロシアの 小学を じ I まみた例がある。 □シアの 
小学生の描く地図は，先の3っの条件をすべて 
满たしているピけでなく，陸地の上に正確な国 


境線まで引かれていたそうど。 

—方のアメリカでは，ほとんどの生徒が5大 
陸す ベて をもれなく地図上に描くことはできな 
かった。それど二ろ力、，ひどいのじなると紙の 
上にグ ニヤ グ ニヤの 丸が2つ描いてあり，それ 
デれじヨ ーロッ パ， USA とどけち いてあった。 
どちらじしても，極端というのは困る気がする。 

総合評価 0 _5 _ 10. 

教育効果 「★★★★*★★★★! 

男のロマン ★★★♦★★★★★ 

多彩な音楽 ★★★★★★★★ 

中世の霖囲気★★★女★★女 



珍しい発見 物はを!こなる 
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劇団 VR システム公演 

マイクロキヤビンの「巧彰都ホ J が PC - 9801で発売されたの 
は1年キほど前のこと。この伝奇 RPG が X 68000じ移植さ 
Nishikawa Zenji れ， tAK 亡 RU で発壳された。 VR システムと呼ばれる演出機 

西川善司 構じよって，キャラがホのある動きをしてくれる。 



たとえば， アクションロールプレイング 
ゲーム（じ I 下， ARPG ) の主人をが宿に';白ま 
った場合を考えてみよう。 

さらわれた姫を想ってうなだれると力，， 

これからホの経験値稼ぎゃ強敵の存在じう 
んざゥし，突が狂い化して柱の角に頭を巧— 
ちつけ始めるかもしれない。 

しかしこれまでの ARPG では，2頭身 
のサンリオのキテイちゃん調のマイキャラ 
が，部屋の中でニヤけて突っ立ってるだけ 
であった。 

二枚目の主人をがゎ姫様とチューすると 
いう劇的なイベントでら，ゲーム画面では 
2頭身の黒目アホ而の巧女力—;ゎ互い近づい 
て見合うだけ，またはいきなり画'面が切り 
替わり，イメージの違うアニメ顔のベタ絵 
が表示されてしまう。 

をこで，マイク'ロキャビンの開発した 
VR システム ver .2.5 力す，クワっと見得をき 
るのである。今回の「巧龄都市」からの新 
VR システムでは，キャラクターたちの動 
きを細かく ；寅技指導できるようじなった。 

だから，ゲーム中のイベントがアニメ調 
の絵& メッセージ表示で解説されるのでは 
なく，実際のゲーム画面中に登場するキャ 
ラクターたちが画面の切り替わることらな 
く，プレイヤーの操作を離れて動き，勝手 
にわ芝居を始めるのだ。 



どのキ古ラクターもイカした動きを見せる 
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戰岡画面はメニュー選択方ホ 


小さぃながらら，ちゃんと体の各部々が 
動き，身振り手振りが-きで演-巧をする。冒 
頭では，ま人をがタバコをふかしてコート 
を着るし，少女はベッドからむっくウ起き 
上がる し 師匠の スケべ 爺さんは ヒロイン 
のお尻も撫でる。見てぃて，なかなか愉快 
なのである。 

ILLUSION CITY ♦♦ か >•>♦♦♦ 

(劇固の人調に読むこと）時化は近未来， 
西暦 202 X 年。距体不明の大災害の後，香港 
は企業集固 SIVA の管理統制によってひ扛 
まずの復興をした。 

けれども，町には得体のしれなぃ生き物 
が動き回り，怪しげな宗教がはびこり，麻 
薬が化回り，じ I 前 t はまったく違った町に 
4•ってしまっ たんだむ、こ れ力す。をう，人々 
はこの新しぃ香灌をぃつし力，「幻影都市」 
いずぶようになったのだ。 

主人公はこの幻影都市.香禪で私立探偵 
を営む，「天人」とぃう名のちょっ t キザで 
スカした巧。もちろん過去は謎だ。ある朝， 
相棒のボインちゃん（死語)美組が，謎の少 
—女ホウメイを連れてきたところから物語は 
始まる。 

ホウメイ 「お姉ちでんがさらわれたんです。 
魔物を従えたやつらに！どうかゎ姉ちゃ 
んを助けて」 

天人と美紅の育ての觀でもあり，呪術の 
師區でらある老師によれば，香港を統轄し 


ている謎のを業集固 SIVA t 最近勢力を伸 
ばしてきた新興宗敕「魔天載」が結託し， 
怪しい動きを見せているという。 

いったい，こ巧巧影都巿「齊權 J で何が 
始まろう t しているのか。をして，天人自 
ら感じるこの焦燥感と戦悚の源!：は？ 

ストーリーと演出にぞつこん ♦♦♦♦ 

ゲームはジャンル t してはアク ショ ンア 
ドベンチャーに近い。魔物を倒したりすれ 
ば経験値を得られ，経験他;に応じてレベル 
アップずるあたりは民 PG だ力す，登場キャラ 
クターたちから情報を集め，謎を肖翠き明か 
していく楽しさが秘められているあたりは 
アドベンチャー的だ。 

マップフィールド上やダンジョン巧の移 
動は A 民 PG 的に行われる力5'，戦刷はいわ佩 
るドラクェ形式の「攻體」「逃げる」などを 
メニューから 選ぶ方式なる。「サーク」 シ 
リーズなどの A 民 PG のように高度な反射神 
騷を要ボきれないし，ゲームの嚴關スピー 
ドも速くはないので，いわゆるで人向けの 
作りになっている。 

情緒あふれる各キャラクターたちの細か 
い演キ支し伏線が張りめぐらされた深みの 
あるストーリーを，ぜひじっくり t 睐わっ 
ていただきたい。 

TAKERU で買おラ！ 

ゲームの音楽制御に Z - MUS にを使用。よって， 
FM 音源 + ADPCM のほかに MT -32 系音源にもが 
応している ( RS-MID 树応)。 

また，ジョイスティックのほかにマウスにも 
対応している。ゲームスピードは残念ながら PC 
"日801版よりもやや遲めだ。これは， X 68000 の 
ハードの機能をイまわず，テキスト画面べースで 
PC -980 1版をベタ移植したためピ。快適なプレ 
イをするには実質 XVIU 上のマシンがほしいと 
ころピ (X 目 8 日30にも对応している）。 

総を評価 °_ \ _ 马 

ストーリーと演出 ★★★★★★★★ 
グラフィック ★★★★★★★ 

サウンド ★★★★★★★ 

ゲーム スピード ★★★古女 
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♦ヴェルスナーグ戦乱 


長らくお待たせの新機軸 RPG 


Taki Yasushi 


蕭康を 


虽巧じこのゲームが発表され てから，どれだけの月日が流 
れてしまったのどろう力、。なじは ともあれ， 「ヴェルス ナー 
グ戦扎」ゲついじ発売となった。 はたして，内容のほうは 
その時間じ見合う-どけの出ホ となっているのかな。 


War torn 

VERSNAG 



この ゲーム にはず〜いぶんと待たされて 
しまったもんだけど，ナカナカの化ホでを 
巧しました。私はまだこの 「ヴェルス ナー 
グ戦巧し」の全貌は巧んでいませんけど，な 
にはともあれ，開発をの皆機にはご苦労さ 
まの言葉を贈ります。原稿書くのを遅らせ 
てまで，楽しんでしまってます。 

システム は某国民機でゲームを卞る人な 
らをれほど珍しくもないのですが， X 68000 
ではなかなか珍しいタイプのものです。な 
んといっても X 68000 の RPG はアクション 
ものという感が強いですから。 

を一印をはシステムソフトの.「ブルト 
ン .レイ」 に似てるといったとこ I かな。と 
いってら，才ートバトルの部々だけですけ 
ど，チョコマカ動くキャラクタなんかがな 
んとなく，これを思い出させました。この 
ゲームはやればやるほど，システムのオリ 
ジナル性が愚じられるのです力1—，こういう 
I 向倒-良いことはあと回しにして，シナリオ 
(脚をあり）を紹介しちゃいましょう。 

俺のちは r ザレク J 

俺の名は「ザレク」。趣味は殺戮。自分の 
のザ々もない，弱々しい モンスターを 
馆•殺するのが大好きだ。今 EI は1000匹の敝 
を あの世に葬り去ってや々 た。 まったくお 
现ってのは気待ちがいいぜ。スライムがグ 
チヤッと潰れるのは面白くもなんとらない 
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会話シーンではメイン画面に絵が表示される 


が，赏愈首なんかをダサダサって殺す t き 
なん 力，， えらいわれぬ快感が'ある。 

一緖にいるや勺は誰だって？こいつは 
キニッシュ。さっき会ったばかりだが，俺 
の帥匠からの手紙を備に赃しにきたらしし、。 
なんでら帥匠のホいお人だをうだ。一錐に 
旅をしてわかったんだが，こいつら小人族 
は寿命が異様に畏いらしく，相当の年寄り 
を友達だという t きがある。何視まで生き 
てんだか知らない力す，小人族ってのはいつ 
ま でた 甘てらボキっぼ’いもんだぜ。 

されにオシ ャ ベリ t きてる。俺が無口な 
のをいいこ t に，ペラペラしゃべりやがっ 
て。まあ，退屈しなくていいけどな。 

え，俺が惡党みたいだって。ほかの誰に 
ら迷感はかけてないザ。をれどころ力，，モ 
ンスターを劑してやってるから，いい人扱 
いさ。モンスターも®味で殺してるんだが， 
閒りのゃつがいい人になり（•-げる。勝手な 
らんだぜ。 

をうこう考えてる問にシャルダンじ着い 
ちまった。師匠の-乎•祇にはキニッシュを連 
れて，シャルダンの町に米てくれ t のこ t 
だから，どうやらここで合流らしい。あの 
オヤジらやっと備の奥を韶•めやがったん 
だな。まあ，いいこ t だ。 

キニッ シュのやつは，人り ij は化力';長いか 
ら早く着いちゃったじゃない力’，とピィピ 
ィ いってる。をいつは遮う。備撒の/をが特 
別長いんだ。獅違いしちゃあ晒るぜ。 

まあ， t りあえず， 


> 「そう力 、 J 

t 答えてわこう。待ち合わせにはまだまだ 
時閒がある。まずどこへ斤くかキニッシュ 
が俺に I 叫いた力;’，面倒なのでやつに任•せて 
ゎこう。 

>「まかせる」 

しばらくして，キニッシュは俺を澗蜡に 
述れていった。ガキのくせに酒かし社った 
力':，やつは俺より老けているんだ。どうら 
而劑舆いザ。 

キニッシュの野郎，また，ジジイと訊し 
てやがる。まったく小人族ってのはなまじ 
長生きしやがるから，知り合いの多いこ t 
多いこしまた，どうでらいいこ t を前し 
ているザ。 

"この撫賊の頭のオルフェイスなんだが， 
どうやら， t んでらねえ剣の違人らしいん 
ですよ" 

なに？ 

「あれ？ ザレちやん，なに楽しをうな顔 
してんの」 

「なにがザレちやんだ。をれより キニッシ 
ュ，この'な愈ちに興咪はわかない力，？」 

「ムフフ，異議な〜し。退始しようし©っ 
てるんでしよ。どうせ，ロンたちが来るま 
では暇がをるし」 

やったザ。これでまた殺戴が報しめる。 

俺たちは情報屋のダリム t いう胡敞吳を 
うなやつに案内されて隠れ家に米た。なん 
だか知らんが，何かの廃墟らしい。いかに 
も.盗.賊が化んでいをうな t ころ t いえばを 



さまざまなダンジョンもやっぱりある 
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フイールド画面はふつうのトツプビュ ー 


うなんだが。をういえば，あのグリム t い 
う與はどうやってこの場が r を調べたんだ？ 

をんなこ t より，なには t もあれ，慨帖]， 
峭脚！一刻らザく，敵をぶっ殺してやり 
て〜ぜ。 けっ， あんな！：ころにスライムが 
いるぜ。 

「キ ニツシュ， スライムだ。ぶっ殺すを’」 
广01く ！ 」 

略る剣，キニッシュの放つち，なんだ， 
このスライム。飛び道具を使いやがる。イ 
テッ。当たっちまった。コイツら，一】擇で 
死のくせに攻繫ゴ J がありずぎる。なん^:か 
剧したが，こっもももうボロボロだザ。チ 
ッ，ここのスライムはどうかしてるザ。 

「おにが1まって III け M 剤を買って化直した''」 
「うん，残念だけど僕らもまだまだだな J 

そこへなび帮る黑い影。スライムの张|イ| 
だ。ちょっ t まずいザ。 ぉいぉい，キニッ 
シュ逃げないでくれ。ううわ-。 

ををだこラだと •>•>•>•>•>•>•>•>•>♦♦ 

というわけで， シナ、) 才の冒頭部々を,把 
質なギャグ交じ りで紹かしました。でら， 
本当の ザレクはもっ t かっこいいので，ご 
‘巳、岡 d なく。 

ゲームはこのようじミニシナリオを邮き 
つつ進んでいきまず力;'，バックじは膨大な 
使命という力>，制作おの憩図がいろんな場 
所で化え隐れしまず。 

シナリオ全体のスケールが'大きすぎて， 
しからをれがすぐにプレイヤーに見えてし 
まうしすぐにうんざりするらのです。し 
力‘し，こうやって， ミニ シナリオををの 本 
胁の過極にいろいろ入れてもらえるし 
もょうどいいく、'あいにをの口の「やめどき」 
ができ，度泣きがくることらあまりありませ 
ん〇 

次に惡い点。まず，敝が強すぎる，いや， 
な分が弱すぎるというこ^です。戦脚は才 
—ト バトルでずが，なにやらこの才ートバ 
トルがくせらので，どうも ヘンな のです。 

無断でパーティのひ t り力す撤退してしま 
つたり，強いキャラが弱いキャラを进时し 



:、. . r-V - T ■-午 、 . ザが 

- *1 -つ-* . r-V • ド V - 一 

: a 


回回！回口！! 

- .. , 一一 J~ 1 ] ■■ I J ' で ！•■ . ■ . 1 广 I 


戰關は才ートバトルしてくれるが…… 

て攻撃しむかったり。をのために，私のパ 
—ティは何度ら何废も死にました。 

まっ t うに戦うには，盗賊のアジトでレ 
ベル日，をのみの鞭でレベル8，山でレべ 
ル10， t いうくらいのレベルまで上げてか 
からなければいけません。をのためには趣 
味を殺戮じでむしなければ，やってられま 
せん（をれゆえ，私は爵觸ストーリーをあん 
なふうに卿をしてしまった)。 

まあ，戦剛さえうまくクリアすれば，非 
常に楽しいゲームなのですが ，こういった 
恨本のな部分のバランスの恶さは非常に残 
念なところでず。 

ほかの部分がゎ乎崎なので，戦[拙くらい 
は離しくしてパ'ランスを i ： ろう i ： したので 
しよう力>。をれならば，キャラが死にやす 
くするのではなく，戦術のに凝ってみると 
かしてバランスをよくしてほしかったな。 

パッケージにはマッピングシートまで化 
いてきて，マッピングの必要性が強調され 
ている気分になります力;'，これはいいと思 
う人 t いやだと思う人の両方がいるて’’しょ 
う。私はマッピングする梨しさを巧をする 
ほうではむいので，これはこのままでいい 
のですが，ほかの部かがこれだけ才ート化 
されているのなら，才ートマッピング'^衣 
って然るべきではむいでしよう力、。 

纖な緊張感 S ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦•> 

昔，「口ー ダ」 「ウィザードリィ」といっ 
たゲームが，見た目の地睐さにもかかわら 
ず，かなりの人気を得ていましたが(私ら実 



■a 

巧 n | 口田 I 巧ロミ 


行く手じはいろんな化掛けやがが 

際に面白いし 田.う），これはほどよい繫張感 
があった からではないかと，思います。 

ノ、マリのない ゲームはダラダラとプレイ 
できます力？， わをらくこのゲームの デザイ 
ナーはを ういうことを望んではいなかった 
はずです。 をれならば，才ートバトルなど 
という「戦 脚を 肺 円くないらのと認める」 
システム はやめ，らうちょっとパ’ランスを 
よくして ほしかった t ころですね。 

気になる ゲーム速あです が， lOMHz だと 
ちょっと うっとうしい感じがします わ。 16 
MHz の XVI 力—; はしいところかな。 

また， X 68030 では現在の ところ 動きませ 
ん。 Z-MUSIC 力 f ひっかかっているためで 
す。ファミリーソフト では 030 に対 化; した， 
新しい Z-MUSI じら搭載してみ たらしい の 
ですが，をう すると 一 部で不都合が化たむ 
め，しかたなく ホいパ'—ジョンに畏したと 
のこ とです。 030 が応、は進斤中むので， X 
68030ュー ザーはらう少し待-ちましよう。 

音楽は内蔵-巧 源のみか応ですが，しかし, 
これはなかなかの もんです。私はエフュク 
夕を通して聴いて いること も あって，尖•に 
ゴージャスなのです が， 何 も通をずにへッ 
ドホンで聴いただ けで 十分 裏 華に聴こえ 
ます。 FM 音源の 音をうまく化ってあるの 
でをに県みが あるのです。 

最後に細かい部分で いろいろと文も J をつ 
けてしまいましたが， 冒頭で 述べた ように 
を体的には而白 いですよ。ひさびさの大作 
RPG なので，あなた も楽しんでみてはいか 
がでしようか？ 


マウスだけってのち 


本文中でも鲁きましたが，内藏音源でもやれ 
ばできるんだなあって碟じ。なかなかうれしい 
ですねえ，これは。 

あとマッブですが，最初(こ出てくる頭では党 
えきれないマップステージ3をぼんやりと栽せ 
ておきましよう。 

そういえば.マニュアルじひとつ気がついた 
間違いがあります。「ゲームをするには B と C デ 
イスクを入れて」とをいてあります力;，これは， 
B と D デイスクですからをのため。 


本文で書き漏らしました力 S 操作がマウスた’ 
けというのもちょっとうっとうしい感じがしま 
した。やっぱり X 68000なんピから，ジョイステ 
ィッ クはほしかったですねえ。できればキーボ 
-ドも。 

総合評価 ?- ミ - 'A 


スピード 

音楽 
操作性 
満足を 


★★★★★★ 

★★★★★★★★★ 

★★★★★★★ 

★★★★★★★★ 
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まる文字かホりルルちゃんってば，予定よ 
り発売が延びちゃって，最ネリからやきもき 
させるんだから ぁ。 でも，悪ぃ魔ホから世 
界を枚（って玉の輿に乗ろ）うとぃう，けな 
げい）な巧ホにはみんなも大満足さっ。 



エ h ワールプ IJ ンセス 

►肩ひじ張らずにサクサク遊べる t ころ力* 
よい。しかし，「美少女ゎちゃらけアクシヨ 
ン」 I :は，目のつけどころがエダザクトで 
すね(笑)。 西篇郁夫 (2 日)火阪府 

►なんか愛を感じません？ X 68000 に合 
っている ゲーム だと思います。 

林英則 (21) 大阪府 
►1 つひ1：つのシナリオが手ごろな長さで 
よい。 藤本お広 (22) 联野県 

►「真剣にフザケる」こ t のすごさを認識し 
ました。 澤 I り格あ (17) 神奈川県 

►キャラがでかいし，各面ご t に趣向を凝 
らして衣り，楽しめる。面クリア時に化る 
メニュー（スタート，セーブ， 口ード，タイ 
トル）が少しわかりにくいけれど。 

後迫浩一は 2) 千葉県 
►「ハデ.ちゃくちゃ」 な部かがよ い。 

岡野一證 （18) 埼玉県 
►マジで燃えるゲームだ。タイタン フイー 
卜 （ ？ ） が Good ! 樓井統 (21) 期車-県 

►これをやるしほかの A 民 PG (イースやラ 
ダーンでさえも）力;'，ぉをろしく殺風景に感 
じられる。 林裕司 （17) 福島県 

►ワルキューレを思い出しまず。音らいい 
です。日日に 0 G 0)。 す斤野豊 （17) 化海道 
►謎や，敵の強さや，をの他むろらろ力 i '， 
本当に的權でよかった。 

を福公司 （24) 化海道 
►まる文字は爆発だ！（意味不明） 

木下義崇 （19) 愛知県 
►背景にキャラクターに文字フォントまで。 
こんなにぶっ飛んでるゲームはほかじない。 
しいていえば，音楽ももっとぶっ飛んでた 
ら……。 川•加文撒 (18) 神奈川瞩 

► メーカーの 気持もけ 5' んばり）がおわって 
くる。 附部哲也 （19) 兵庸県 

►やっぱりオリジナルカ':いいな，と。 


木村巧巧 （21) 栃木県 
►サクサク進むので，ゎきらくごくらくで 
楽しめ，キャラクターもげに変な奴ばかり 
で楽しい。 薄井皆也 (24) 神奈川娟- 

► Z . N . 氏の勧めで買ったが，しっかりはま 
った。 芝田稔 (26) 兵庫県 

►直感的に面白い！ のりがいいでしょ。 

星野こずえ （18) 千葉娟- 
►バリバリを開で燃えまくっている！つ 
いにズー〇を超えた！脳天を巧ち砕くあ 
のセンスには脱帽。石井宽 (21) 神奈川県 

► リルノレのメツセージカすいい。 

岡本ネ 11己 (19) 愛知県 
►かくかくしかじか，うんたらかんたら， 
どうたらこうたら……というわけ。ノーテ 
ンキなのりがいい！早野哲化 (23) 香川県 
►ホープニンダが笑える。キャラが可愛い 
し，のりらいいから，やってて楽しい。パ 
ワーゲーマーには備単すぎるっていわれる 
から？ 岩本埋博 (28) 兵庵昭 

►なんかほんわかしている。 

岡本洋明 （18) 静岡県 

►めちゃぷりてい一。 

石川圭か (18) 大分囑 
►エグ ザクトだから（新欄だから）。 

相が栄槪 (2 日)萊京都 
► 1回目のプレイで約日時間，2回目は約 

2時間。これで9，800円は高し . けど面白 

い。買うべし。江ヶ帮貞斤 (19) 千葉県 
►脳天気で，ほえほえで’，ゎバカなところ 
がぷりち。 伊井澤静夫 (33) 千葉県 

►彼女!:同じ朝日を見た。 

江城憲之 (17) 大阪府 
►最近の興が求めるエンターテイメントで 
はありませんか？をの根源にはセーラー 
ムーン に通じる エツ 七 ンスが ある t 思う。 

大を伸介 (23) 埼玉県 

►「スターフォース」もし、いけど,これは才 
リジナルゲームだから，ね。 

桜井高お (18) 千葉県 
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AFTER REVIEW 



► フル晒面が イ イ。まる文字がイイ。効果 
音 ( MIDI ) がイイ。 t ぼけた t ころがイイ。 
キョンシーと び 力':イイ。 

立浦栄悦 (25) 秋阳県 
►アクションのドへ夕な私でクリアでき， 
エンデインダがわがめた。キャラのかわい 
さとセリフのギャップがいい。 

ん 崎一觀 （18) 群馬県 

►「こ一いうゲームが'やりたかった」という 
碟じ のザームだ。 柄多英糊 "(21) 北海道 
►コミカルキャラに甘口の難易度。私がこ 
の手のキャラクターカ':奸きなら，気に入 っ 
むでしょう力 i '， 正直いってあまり师-なくな 
かっむな。ノンセーブで3時閒ほどで終わ 
ってしまったし。 ！ j うちょっと強いボスが 
いて心いいし野う。し最初は思ったけど， 
どうやら，このゲームは何度らやって隙し 
アイテムを探すこ t に面白さがあるみたい。 
をう考える t 簡単なのは納得がいくけど， 
私はやっぱりムキムキまっちょが主人をの 
ゲームがいいなぁ …… 。 （清 I) 

►奸調な売り上げだをうでなじよりですな， 
うむ‘。ソフトベンダー TAKE 民じでも買え 
るようになったと力>。やはり，こういうち 
やんとしたゲームを定期的にリリースして 





X68000用 

己" 2HD 版7,90日円（税別） 

X目8000用 

5"2HD 版9,800円（予価） 

発売中のソフ K 

★ R.C. (巧み） 

エレクトリ ックシー プ 6/ 下 

★ロボスポーツ 

イマジニア 





X 68000用 

5"2HD 版8,800円（税別） 

X 68000用 

日， 2HD 版 

価格ホ定 

★幻 お 都市 

ブラザーエ業 (TAKERU) 

★ま 巧" ンタ 

—•ライム#1 

★Traum M.N.M Software 


X 6800日用 

3.5/5"2HD 版 

6,800円（税込） 


ブラザーエ業 (TAKERU) 6/中 

X68000用 

5"2HD 版 

価格未を 

★ WINNING POST 光栄 


X目8000用 

3.日/ 5"2HD 版し500円（税込） 

♦絞I絞！絞！ 

KANEK0 


X 680 邮用 

5"2HD 版 

12,8 日日円（税別） 

★ま巧/、ンタ 

一•ライム# 2 

X目8000巧 

5"2HD 版 

価格未定 

★ : t 巧をリベンジ SX-6BK シャープ 


ブラザーエ業 (TAKERU) 7/中 

★達人 KANEK0 


X目8日 D 日用 

日 "ZHD 版 

6,800円（税別） 

X 68000用 

3.己/ 5"2HD 版1,500円（税込） 

X680D0 用 

己" 2HD 版 

価格ホを 

- -. 


' - - - 

★ ダ — ク . オデッ セイ ソフ ト プラン 7/下 

女エアバスター 

KANEK0 



新作情報 


X 目8000用 

5"2HD 版価格未を 

X 68 日□日用 

5"2HD 版 

価格未を 




★悪 度 城 ドラキュラ コナミ 7/23 

♦サバッシュ n 

ポプコムソフト/ダロ 

—ディア 

★餓狼イ云税 

魔法株ま会な 

7/23 

X 68000用 

5"2HD 版9,800円（税別） 

X 目8000用 

日" 2HD 版 

価格未定 

X 68000用 

己" 2HD 版 

8,800円（税別） 

★ギャラクシ 

—シェイカー ズ 

★巧雀クェスト 

SPS 


★綻巧 ま雄 伝説 田 ブラザーエ業 (TAKERU)6/20 


ブラザーエ業 (TAKERU) 

X 68日 00 用 

5"2HD 版 

価格ホま 

X68 日 00 用 

3.己/日" 2HD 版 

7,800円（税込） 

X 68000用 

5"2HD 版価格ホを 

★麻雀语を-天ち への 道 シャノアー 

ル 

★リブルラブル 

電波新間な 

6/25 

★コットン 

EA ビクター 

X 68日 00 用 

5#2HD 版9,8日0円(税別） 
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X 閒邮日 < ~~ 目邮日日居その他 ファイル巧ちの実験と実践 


(その1 ) 



RS - 挪 C を使用したファイル転送 


電化本舗 巧井清人 Yui Kiyoto 


使用しているパソコンが2台 W 上になると，圍単で高速なデ 
—夕のやりと0ザ望まれるちのでず。そこで，この連載では 
各種のデータ転送，共ちの方まをおなしていさまず。今回は 
RS - 巧 SC を使った X 日邮邮どラしのファイルおちでず。 


X 械000もライン ナッ プに 3.5" FDD タイプが本格的に 
加わり，同シリーズ内でさえデータ互換が細しくなって 
きています。 X 6 洲30の巧踢じよって X 6800 りを2を所巧 
することになった人，あるいは搜数機種を所打し， PC - 
9801, DOS/V マシン， J -3100, をして Macintosh などと 
'混をして化川しているから夕いでしょう。 

たいていの 巧 合は， フロッピー ディスクをかして ファ 
イルお送を巧' うこ！：になるでしよう力;，化り]メディアが 
異なる場合も夕いようです。加えて，增設 FDD は商伽で 
手が化ない，あるいは， フロッピー ディスクに入り切ら 
ないほどの-人-きなデータを i 也したいときらあるでしょう。 
フロ プピー ベースの ほかに，なにか簡単でいい手立ては 
ないもの力•。この速聴ではこうした要望に応えていきた 
いと思います。 

将来が J にはネットワークによるパソコン閒极続を試み 
ていく計脚です。しかし，ネットワーク t いっても LAN 
のような大げさならのではありません。日のは2台のパ 
ソコン間をケーブルでつなぐこと，をして，必嬰嚴化腿 
のデータ互がを確保することです。 


表1各裝置の特せ 


デバイス 

特性 

RS -232 C 

ほとんどすベてのコンピュータと接続巧能。 

ただし， 規格上20,日 00 bps (秒速2 K バイト）が巧の低速通信のた 
めのもの。 

X 68 口00どうしであれば76,800 bps で転遥可能。 

対 PC - 9801 (8/ 1 6 MHz 時)日，目 00 bps が最高転送速度。 

対 PC - 日801 (5/ 10/12/1日/ 20 MHz 時）76,8日 0 bps が最高転送遥度。 

紳 BM PC ( PS /2, PS / 日5， IBM 5550. >3100, AX , DOS / V 含む）38, 

400 bps 。 

たどし，これらのときはハードを直接操作しなければならない。 

ジョイステイック 

2ビット単イ立で転送可能，詳細は未調査。ハードの偶成上パラ 
レル範送(バイト単位）ができる可能性あり。この場合ハードデ 
ィスク / FD のアクセス速度まで离速化できると思われる。 

巧設 FDD コネクタ 

X 6800 日の増設 FDD コネクタを使巧。 SCSI と並びを高の斬送速度 
が得られる。しかしこの場合， X 68000 どうしの接続ケーブルを 
自作しなくてはならない。異機涵との接続は事実上無理。 

プリンタコネクタ 

プリンタへの制御信号ピンを変則的に使用する。これじよりビ 
ット単位でデータを転遥する。掉送は CPU で制御（おそらく 100, 

000 bps 相当の速度は出ると思われる）。 

SCSI コネクタ 

ご存じ SCSI じよる転送。离速転进が巧能。ハードディスク / FD の 
アクセス速度が最高転送速度。 


基本的戦略を練る 

1) どんな方法があるか 

まず， X 68000どうしではどのような通信方'法がとれる 
かを-考えてみます。標準装備の端子の中で化えをうなら 
のを示してみましよう。 

a . RS -232 C コネクタ 

b . ジョイスティックコネクタ 

C. 増設 FDD コネクタ 

d . プリンタコネクタ 

e . SCSI コネクタ （ SUPERU 降のみ） 

民 S -232 C コネクタに I 外は本ホ，データ通信朋のらので 
はありません。しかし，をリリ的に利用することは可能で 
す。しから，より速い通信速おを得るこ t ができる巧合 
もあるのです。表1じをコネクタを使用したときのち所, 
短巧を示します。 

今回はこのうちの RS -232 C を化うことにして，做単な 
転送プログラムを作ってみます。さらに，この連賊では 
巧設 FDD コネクタなどを化って，データ転をのをらなる 
な速化を図ってみるという方かに進めていきたいとあい 
ます。をして，愚終が J には「 X 閒000どうしを巧設 FDD コ 
本クタです妄統し，相ず刪のの)战ドライブを仮おドライブ 
として使用する」ところまでもっていきたいと考えてい 
ます。 

2) RS -232 C じよる接続 

今回は最化限のレベルです。つまり X 68000どうし，あ 
るいは X 68000 と MS - DOS マシンを巧続したいという動 
槐から， RS -232 C による転送の邮説を斤います。 RS -232 
C はたいていのパソコンが持っているものなので，性能 
ををえなければいちばん融通のきく装置です。 

t りあえず ，X 68000どうしを巧統してみます。まず巧 
めに，通信ケーブルを用なします。 RS -232 C のク B スヶ 
—ブル（あるいはリバースケーブル）と呼ばれるものを使 
います。これは自作する 力％ ショップで瞄人するといい 
でしよう。秋葉原であれば，2,000円から7,000円くらい 
で巧っているようです。をれ；しむい人は図1を参考じし 
てください。 
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る種データ転送の実際 

3) 接続 テスト 

ひ t II に ih •敝のリバースケーブル t ぃっても，夹は方 
言姑線が何神:類らあります。当が，ソフトによっては動 
かなぃ接-統がなされてぃること备考尤られ，‘1说ましぃか 
ぎりです。まあ， r | 了版されてぃるケーブルじは配線図が 
明記されてぃるこ口が多ぃので，注意して聯入ずれば問 
嘘はな L 、のです力;'，とりあえずクロスケーブルの必嬰猜 
化;限のチェックをしてみましよう。 

2もの X 68000を用藏したケーブルです妄髓します。次に 
民 S -232 C の机則設定をします。 Human 68 k の SPEED.X 
コマンドを躬行•してくださぃ（図2)。 

4) 最もを易な ファイル 乾送 

さて，夹隙に転送してみましよう。後述の転送ソフト 
に先ぶち， COPY コマンドによる転送をやってみます。 
COMMAND . X ， 

A>COPY AUX TMP.TMP 

のように入 Al してくださぃ。この t き，ハ。スはどこでも 
結構です。カレントに AUX ( RS -232 C の こ}!)から '受信し 
たデータを TMP . TMP の名前で作ります。 

次に，送情側で， 

A > COPY A :¥ CONFIG.SYS AUX 
t 人山してくださぃ。これは， CONFIG . SYS 環境-設定フ 
ァイルを AUX(KS - 232 C ) に流すこ t を憩味します。むち 
ろん， A : のルートに CONFIG . SYS フアイ ルが あるらの 
とします。しばらくずるしが方の命令が終了し入力碑 
ちになるはずです。受信側がぃつまでら終了しなぃので 
あれば，次のような操作を迭信側で巧ってくださぃ。 
A>COPY CON AUX 
CT 民し +Z 

これで，受信侧も終了したはずです。これでまだ終了 
しむぃのであれば，ケーブルや SPEED . X の設定をよく 
備認し化してくださぃ。 

A > TYPE TMP.TMP 

ぶ借側の CONFIG . SYS ファイルが相ホの X 68000 に 
袍写され， TMP . TMP い、う名前でを成されてぃるはず 
です。このようにして，ファイル1本ずつであればどう 
じか転送できます。らっ扛もこの方法だしテキストフ 
ァイルし力‘松送できなぃこ！：には注意してくださぃ。 
この*に;送が成なすれば，用蟲したケーブルは少なくと 
Human 681 くの民 S -232 C ドライバを使うかぎりは|!り題 
むく化り J できることになります。 

5) テキスト 転送と バイナリ 転送 

なぜ’， COPY 帖送ではテキストファイルしか送れなぃ 
のでしよう力>。た t えば，データを転送する t きにはぃ 
ろぃろむ‘ I 巧報が必.毀こになります。まず，データ强，をし 
て，フアイルが d ; 中,，タイムスタンプ。 


しかし， MS - DOS / Human 68 k の AUX ( li 山 J 述價入化 
力）は‘必裝娘低限の機能しか備えていません。すなわち， file 
1文字の入り iJj です。ですから， 

A > COPY AUTOEXEC.BAT AUX 
などとするし AUTO 巨 XEC . BAT の内容だけを，フアイ 
ル名，タイムスタンプ，フアイル購性らスキップして 

AUX ， つまり民 S -232 C へ1文字ずつ送信しまず。 

この t き，1!!]趣とむるのは送られてくるデータの始:で 
す。 MS - DOS / Human 68 k では ， EOF コード （End Of 
File ， 16巡数の lAii ) を送信データの終了 t していまず。 

つまり，特にデータ强の指定はなく， EOF が米るまで‘妥 
信する扛いうスタイルでず。 

EOF コードは通常テキストフアイルの途中には入つ 
ていないので1!!]題は起きません。しかし，バイナリファ 
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図 2 



RS -233 C とは 


もともとはアメリカの曰 AC ザういう 
規格固体があるのです ）でをめたもの 
が， に0， CCITT . J にとを規格団体【こ認 
証されたものです。 

本巧の化様としては転送速を20,000 
bps (秒速約2 K バィト），接続畏 15 m け 
内での通信を目的として制定されたも 
ののようです。 

しかし.用途がそうであるというピ 
けで，実際には転送速度は約110,000 
bpsi ■乂上。距離にいたっては 80 m くらい 
まで送れるようです。もちろん通信制 
御の回路，また速度優先か距離優先か 


じより，限界は異なります。 

が前，簡堪なテストをしたときじは I 
X 68000と PC -980 1 間で76, SOObps でデ 
ータ転送できました。 

残をながら I X 68 日00は回路の設計上 
76,800 bps ] ■义上に設定できません（あく 
まで設定の問題)。 このと きは し 日 m ケ 
—ブルで実験しました。 

また.距離ですが，が前に J -3 I 日0と 
Macintosh SE をつないだときじは，57, 
600 bps で20 m まで引き延ばして伝送し 
ても，まったく問題がありませんでし 
た。商外とタフといえましよう。 
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イルだ t このかぎりではなく，频繁に出视します。をし 
て， EOF が化現した時点で，転送は終了するのです。 

また，先ほどの転送実験で受信側が終了しなかったの 
ら同じ靴山です。この場合は，テキストフアイルの最終 
巧に巨 OF がなかったい、うことです。 

本来， MS - DOS , ぶ確には CP / M ( MS - DOS の原型 t な 
つ た8ビット CPU 用の OS ) から引き継がれて ぃる テキス 
トフアイルスタイルは終端に EOF を科ちます。 

しかし EOF で終端してぃなくても，碰常は閒趣があ 
りません。加えて，エディタやワープロによっては EOF 
で終端させなぃものが多数あります。 

このような場を， EOF がむぃのでなんらかのかたちで 
送ってやらなければ転送が終了しないのです。 


その母かのお送方法 


6) に H ， LHA じよるテキスト転送 

COPY コマンドではバイナリの送信はできません。し 
かし，パソコン通信でよく使われている ISH のようなバ 
イナリ/テキスト変懊プロダラムを上ずに使えば，うまく 
転送できるはずでず。 

この方法は ISH を持っていなければどうしようらない 
ので，参考程度の紹介に止めてゎきます力 ':， IStULHA 
を組み合わせたバッチファイル ISHTENO . BAT を作っ 
てみました（リスト l ) oLHA で析をしたパスのファイル 
を圧縮速結して1本のファイルにします。 ISH はこれを 
テキストに変換。 COPY コマンドで転送します。 

残念:ながら， ISH で生成されたテキストファイルには， 
巨 OF がか加されていません。このままでは受信側は EOF 
诗ちで終了できなくなります。 t いうわけで，強制的に 
EOF を逆,1!|,します。 EOF を持つテキストファイル EOF . 
TXT を Human 68 k が厲のエディタ ED . X で作成します。 

ED EOF.TXT 

として， EOF . TXT の中で II !リ改巧してください。この 
が態でエディタを終了するし改行1つ t EOF を持つ 
EOF . TXT ができまず。改巧-は無視されますから，この 
ファイルを送信することにより通信を終了できます。 

リスト2の ISHTENLBAT はつがいとなる受信プロ 
ダラムです。送られてきたテキストファイルを ISH 
TENO . BAT とは逆の工程でバイナリファイルへ展開し 
ます。 

これはドライブ単位，ディレクトリが-位で一す畜転送し 
ます。 FD をまるごと瞬送ずるときに便利でしょう。 


U ス hi 


ISHTENO.BAT 




ISHTENLBAT 


speed 960U bK ui、s 1 xou 
del.lhaish• I zh 
del lhaish.ish 
iha a -rx Uiaish. い li 
iah lhai&h•Iz し 
del lhaish.Lzh 
copy lhaish.i&li aiix 
copy eof.txt aux 


speed yUOO bH pii s I x.)ii 
copy aux IhHi&h.i&h 
ish lhaish . ihli 
Iha e _xm 1 haiah.1zh 
del Iha i s!i. I zh 


使い方は，まず受信側で ISHT 丘 NI . BAT を実行しま 
す。つまり， 

AMSHTENI 

としてから，送信側で ISHTENO . BAT を動かします。 

A > ISHTENO B :¥ ホ.ホ 
というぐあいでず。 

ISHTENLBAT はカレントパスに受信ファイルを普 
き込みます。に H ， LHAt データをひきまわしますから 
ディスク」に作業領域を大量に必嬰 t します。 FD をまる 
ご t 転遥するのでるれば，領域がおりなくなる力’ しれ 
ません。 

非常に简単なバッチなので，作業領域を ハー ドデ ィス 
クに嚴くよう ISH ， LHA のオプシヨン機能を上手に使 
い，み人で工夫してみてください。 

7) 異機種間転送の実際 

今回は PC -9801， J -3100 t の転迸には触れません。これ 
らとの捣統奥験は次回 U 降とします。しかし，留意しな 
くてはいけない問題点をここで述べてわきます。 

まず， PC -9801 シリーズですが，これは DOS レベル（敝 
を:にはファームウェアレベル）で民 S -232 C をしっかりサ 
ポートしてわり，素直に X 68000と 横統 ，ファイル転送で 
きます。通信ケーブルら化ほど紹かしたらのが使えます。 

さて，問题なのは IBM PCt をの互換機です。これに 
は J - 3100, AX ， PS /5 己， DOS/V マシンが 該当します。こ 
れらはさしあたって，ハード的に RS -232 C コネクタのお 
状が異なります。ですから，前に説明した通信ケーブル 
は使用できません。気をつけてください。 

加えて IBM PC 系は，モデルにより，コネクタ形状が 
2穂觸あり混巧ししていまず。解決か法は，対 IBM PC 接 
髓のケーブルを作成するか，今凹のケーブルに搔髓ずる 
ための変撒ァダプタ （ 1 . 600円くらい）の使阳が考えられ 
ます。まあ，この件に關してはがけ jia 降わいわいに説明 
していこうと思います（図3)。 

今回の^インはこれ 

8) 簡易転送ソフトの作成 

では，いよいよファイル転迸ソフトを作ってみます。 
Human 68 k の民 S -232 C ドライバを使用し通信を行いま 
す。操作-ぶ法は COPY コマン ド コンパチで， ワイルド カー 
ドにより搜数ファイルの指定ができます。転送時にファ 
イル デー タとともにファイ ノレを I ， タイ ムス タンプを送り， 
1リ] 名，同 タイムスタン プのファイルを受信侧に生成ずる 
ようになっています。 

リスト3 にフ ァイル受信側プログラムを，リスト4 に 
送信側を褐賊してわきます。これらのソフトは自前でバ 
ッファを持ち，ファイルリードライトを化理していまず。 
すなわち，かなりプログラムが巧くなって いる こ t をが’ 
記しておきます。 
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9) 巧い方 

プロダラムは送信プロダラム t 受信プロダラムにより 
禪おします。具化のには，受信測で， 

A>TEN 民 SI 


ソースコード を槛顿して扛〔コンパイラがない t プロ 
ダラムを化成できないわけでず。これらの問题について 
はわいわい考えていき たい t 思います。わたよりをわ待 
ちします。ご希望を速絡してください。 


FILE 


とお巧し，ついで，送信側で， 

A 〉 TEN 民 SO A :¥ AUTOEX 巨 C.BAT 
のように実れ‘•します。 

この例では， AUTOEXEC . 区 AT を転送します。フアイ 
ル名にはワイルドカードを指定できます。 

A > TEN 民 SI ホ.ホ 
さて‘，終了ぶ法ですが，遥信側で， 

A > T 巨 N 民 SO - E 

i 夹巧してください。受信側がこれによりが了しまず。 

10) コンパイル方法 

コンパイルオプション は ， Ccompiler P 民 0-68 K ver . 
2.日なら， 

CC /〇 / Y ファイル名 

です。 

TEN 民 SI . C ぉよび TEN 民 SO . C を入*したならば， 
A>cc /〇 /Y TENRSO.C 
A>cc /〇 /Y TEN 民 SI.C 

のようにコンパイルしてください。 

これからのこと 

さて，とりあえず X 68000 どうし，が PC -9801/ DOS / 
V ， J - 3100, AX の權統と考えて記事を帶いてきました。今 
回のブロダラムで X 6800 日どうしはつな力5’ります。また， 
次四に I 降で PC -9801 と梭統します。 

しかし， PC -9801 のプログラムリストを褐 I 秘しても， 
PC -9801 の C コンパイラを梓っている人がどれだけいる 
かは，做むところです。また，通信ヶーブルの入手で‘临 
む方もいるし四,います。 


APPENDIX 今回使用したソフト 

LHA.X ver.2.04. 02 データ圧縮ソフト 

に H.X ver. 1.11 バイナリ/テキスト変換ソフト 

とらじアスキーネットの pool sharp よりダウン□ー ドしました。 
参考文献 

トラは コン ピュータ，1991.10 
9801 RS-232C ま用法，磯部俊夫著 


図3 RS-232C コネクタお状 


I) 25ピン（本体側）メスコネクタ。 X68000. PC- 9801 (H98 除く）， FMR. TOWNS 
が揉用。 



2) IBM 系通信コネクタ。旧 M PC, PS/55, AX, J-3100, DOS/V 系コネクタ。2 
系統あり要注意。いずれにせよ，化の形式とは互換性なし。 

a. PS/5 日系。25ピン（本体側）オスコネクタ。標準的なコネクタとはオスメス 
が逆転しているので互換性はない。ピン結線そのものは同じ。 



b.lBM PC/AT 系。9ビン（本巧側）オスコネクタ。 AX. J-3I00. PC/AT 互換機 
がこれを採用。 



RS - 巧 2 C ケーブルとは 

RS-232C ケーブルは用途じより2種類あります。パソ 
コンどうしを接続するときじ使用するクロスケーブル， 
もしくはリバースケーブルと呼ばれるもの。そして.モ 
デムと接続するためじ使用するストレート，もしくはモ 
デムケーブルと呼ばれるものです。 

これらは互換性がいっさいなく，をくの入門者が通信 
を始めるじあたり間違えがちです。なぜ.このような紛 
らわしい孽態が起きているのでしょうか。 

本来，ケーブルはク□スとしていればこのようなこと 
じはならなかったはずです（右図参照）。 

そら卞も， RS-232C はモデムを接続することどけを考 
えていたようです。であるならば.ケーブルをわざわざ 
クロスさせず，まっすぐにしたほうが素直です。その結 
果，パソコンどうしを接続したくなったときに新しくク 
ロスケーブルが必要じなり2つじみかれたのでしょう。 

まあ，経絳によりしかたがないとはいえ，困ったもの 
です。 


RS-232C はを本的【こは3線じよる伝送。すなわち，グランド （GND)， 送信端子 
CTXD). 受信端す （RXD) です。な送はビット単位で行います。 

ですから，パソコンどうしを接続するのであれば送信端子は相手のを信端す 
じ接続します。ケーブル内部へ目を向けるとねじれて（ク□スして）いることじ 
なります。 



TXD 

RXD 

GND 


二^^^^^^^^'- RXD 
- GND 

(クロスケーブル） 



これに巧しモデムヶーブルはまっすぐになっています。クロス部みがモデム 
内部じ化込まれたかたちじなります。 


TXD 
^ RXD 
GND 



_ I 、スト レ ー ト クーブイレ J 

モデム内部の配線 


TXD 

RXD 

GND 
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リスの 


TENRSI.C 


し BUF—SZ- 

/• BCC チ エツ クコード 
/» RS2 … 


誤 iiY 


I な fi 机ぶシス • 
ファイルでは 

一义芋 KS2: 
0x11 0x1 ： 


232C をな顚 */ 
3 decode り 
2( ：掛 | 弓麵 */ 


け： 

U; 


51 ： 

52 ： 


•dfefine 
unsigned char 
unsigned char 


_BUF_S2 ai92 /♦ RS232C/ くッフ V サイ 

_..bufl_BUF_SZ] ; /* RS2 32C 掛か、-ヴファ 

* _bu し ptr = but '； /« " 


Intf ( 


CO head in(); 
if 了 size < 01){ 

printfl "i 

) ' 

printf( "%\Zs 
イル各を玄吊 */ 


セット 
9 7: 
98 ： 


/• フ r イルサイス - が白か •？ 
/• Yes. な了 */ 

block(kb|= 0". na. 
/» * き化しフ y イルオ〜プ 


_buf_ptr = „bu 
_biif, pt で _niax = 

—mode = 0_BINARV ! 0_CREAT | 0_WRONLY | 0_TRUNC ； /* フアイ J 巧一 

n tex し fig も占 _ s 8y8_ng== ‘、 lAC OS 

し mode = 0_TEXT | 0_CREAT I OJ 


n _ BUF _： 
I GREAT 


O.TRUNC: 


= openi na, し mode, S_ 
fI f == ERR )1 


D し YTl 脚 1000 1 ; 



ttttt 

りス r イ 


( り * い*りりり 

1 RS —232C よわ 

Copyright (C) 93 - 
fiynwa : xesooo + Humansak + C コンパイラ 

—DOS システム + Quick C/MS-C 


MS — 

いいいい t 


死胤 

man68k + 


vdet'ine 

•define 

•ttleflne 

«define 


X_C68K 0 
Mi_C981 


MS C 
MS_CI 


り： 

け； / いい MM いパり M«* バ ♦ り … 

け ； idefine —SYSTEM 

17; /« M い《 t り "" ！ : りりり * t りり 
18: 


X C68K 

MMM … t い MttM い…り 


ttttttttt 


i Kneel char ez[I fl | ； 
ianed char c; 

ignod Ions Ump; 


Lnt 

Uit 


wlii Let _A_CODE!=_ra_in()); 
c= rs in い； 

if'L ‘ 、 -COD むり unsigned tnt)o 
.c = —rs_in い； 


/» 鹏をコード4が<るまでルーブ ' 

/< つ一 KB そ巧る*/ 

)1 /* B のつも0が A がきた！ 》/ 

/»巧ひ m つード B を巧る*/ 


int)c) { /: B であ才が ., 


liri( 10 1; 

い + 

a| ij = rs in( 


dt 古 (unsigned int)llnt 6 ): 
till=(unsigned inL)lin( 8 ); 

—s_ が s—Fig = —rs—in … 

... toxfc_ng = _rs_in () : 

I l.inp = (unsign 
dtt.in = (] tmp< < 

return( sis ); 


/* フ 7 イルサイズをお巧 》/ 
!、 フ y イルちそおが 》/ 


I、 お送 W) システムを押る ，/ 
/* ファイル Ktt を W る */ 


tnt 

fo:.( 


char tmpl331 ： 
i ； 

0 ； i<n ; i + t ) { 
tmplil=_rs_in( 


/♦ tMttt ♦(り M いりいり； 

• .rs..in RS232C より一ぶ倒旨 

♦ in : nothing 

» return ; を 13 キャラクタ 

い…い tM りいい*い> 


isned char 
i 、 si 占 m:ii char 
s_ ill ,.： 
cturn{c) 


tM いり*りり 


りり*い 


_rs—int) 


I ;— 


いいい;（り Ml けり 

-なキ » き込み 

f フ y イル/、ンドル 

C S き込み义す 


けりいりり！*いい 


return : status 0=NORNAL, 0!=ERB 

い titttf いりり MM りい yf いりり MM < りり ttMt 

nl _x_initc< f, c I 


* Luf ptr s I 
— ら uf—ptr い； 


/♦ バッフ 7 じ■さ込み义ホをセットい 
/» バリファポインタインクリメント 》/ 


wri1 

ptr 


bul. ptr = ! 

D し YTiMEiloeoTT 


> iint) buf_ptr_i 
e( f, __buf, _BUFj 


)(/» バツフ y 满バイか？ */ 

: /* Yea. フラッシュライト */ 

/* ポインタれ的化 */ 


printf ( *'Yb¥b¥b'* ) ; 
print" ""d" , + + blk_cnt I; 



printft " ok, ¥n"); 


DLYTIME( 2000 い 

—rs_Qut< (unsigned char)< — bee I )； 


UO 

221 

222 


2 が 

227 


と 32 

2:13 

2■^■\ 

2：15 

236 

2 ：n 

23 B 
2]9 
2 J 0 
241 
212 


じ 

247 

248 

249 
25U 

251 

252 

253 


^ ウゴウゴルーダでやっている， 「 V - i 帅哦ちがが」のルーツは，膊がなをきの「，ホ•り；ムに 
ある.と化うんだけどなあ。 が!‘一ぶ （ 19 ) 兰.巾: I け 


LI J 即： 

gg ^ 

; W 雜端阻の _s 抛 "。 

11 " 主 Is ^ 


I 班 'WII 

C C C .— fffffffff f 冲 f 

川记 為 I 




nu -’い 


ぶ 


I 川立 3IIIW 祀瑞 - 

一紀 I111M 1111 -i 

•I i *1 i •1 i -I i i i i i c d n n n n 

lEE 刪 E ^ ri.:. 
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ル. 由井 … 、 Vn"; 

♦define COPY KRR I 

sdel'lrie ERR NSGl 


ER い旧 Ci 2 
ERR_KS 扫 3 


1 . 0 V 033 l 0 m VnCopyrisht 似】 

しました V’n" 

ました • ¥n" 

している单を iiiS してください， ¥n" 
! して下さい。 'in" 


»dofine 
… tsigoed char 
unsigned char 


signed char 
signed char 
signed char 


BUF SZ 8192 
__bijft_BUF_SZ] 
*__buf—ptr = 

«—_bur_ptr..iimx 

i ぶ;し…； 


/• RS 232 C バリフ y サイズ */ 
/» 113232 こ端バッファ 


UF..S2-11 : 
ファイルモード （ 


_rs_i い … 
_rs_inl) 
_rs_out( 


• include "iotiS.h" 

struct f; 

void main( argc, at’g 
int urge: 

f.har *argv [ J; 

I 

it.l ats; 
int i; 

char ta ； 

prifitfC id ); 


print。" 
prinlf{" 


o FILE_NAME : move. ¥n"); 
a -s : end. ¥n¥n " い 

= Btrcmp("-e''. argvfU ) || 0 = = strcmp( "-E", 
し size = -ル 

memseU f-.name, 0 x 20,13 ); 


in terror 
rewind( 
print む 

in _doa_findfirs 


tdaux )； 
r 8232 c error ■ 


1 … 


rlntf( "file 


';hlU( I ) I 

printf{ 

/* フ 7 イルちをを示 */ 
if( sts = 


ize=X 81 d I 

I 凸 rg. 


い M りりり 4 い … t 


XOUT RS232C へファイルをさほ 

Copyright (C) 93 巧の本 M / 由沖 W 人 
削脚 : X68000 + Huraan68k 
MS—DOS システム + 

剛子 { い ON,OsOFF> : 


♦本 


+ C コンハ■イラ 

Quick C/MS— 


• 也 fine 
(define 


X C 68 K 0 
MS C 981 
NS_C 2 
MS CIBM 3 


/MJMMMMM り 

udafine 

/t りりりり♦♦いい 


"♦MM 本り M* いり MMM 

YSTEH X_CC 8 K 

MtMttMtM け ; tMtttt い 


(♦♦いいけりりバけい 


故 … s » 

<stdio.h> 
<string.h 


TENRSO.C 


if ( 0! = _dos_nndnext(&f) 


printf{ "o complete. ¥n " い 


printfl ERR_MSG 1 
printf( ERR NSG 2 
printf( ERR MSG 3 


• .co.au、-Out ファイルを RS 23 2 C へ进 mi ■る 

» return : sts code, 0 = NORMA し ， 0 !s ERR 

tt い 》 M« いい 4 いりり t いい **** tt«" いり <♦*<«*«* り *** い ♦• りり * りい ** 

—co_aux_outj び ， path ) 

struct find_t *ff ： /» ファイル扣巧い 

path; /* フ 7 イル ! ち S じ也用したバスち */ 


Chur 

int 


.It : i ぃ。 t 

cfilst.er long in 
egister unsignei 
hav fname (2 


Sts; 

li—C 

signed char 
ame( 2561 ; 
t p.len ； 


IP; 


blk.ont = 0 ; 
sts = ERR ： 


((unsigned 
;i く P.-ien 


int»f 

» + + 


説占; 


strep" p, (ch 

f ： fipen( fnome, 

DI.VTIHE( 1006 ); 

> n ( 

printf 

f( _co_hed{ ff, f 
printfl "rs 232.1 


char り ff->name ); 

0_BINARY I 0_HDONLY 


xt { 0 > n ( 

printf( "file open error 


/* バスちをコヒ ■— */ 


while! _A_C0DEI=—i's_ 

c=_rs_in(): 
if し A_C0DE = 占 （unsignei 
e=_rs_in(1; 


0DE：=(unBis 
break; 


/»tW4 をコート A がくるまてルーフ ’♦/ 

/* 閒化コード B そ W る*/ 

/* B のつもりが A がさを！ »/ 

/»巧び曲4白コード R を巧る*/ 

/* B でちれむレーブ1化お》/ 


口 S _?(_Retc( f ) ; 

—ra_.out( c ); 

__b ご c - 古 (unsigned int)c; 

if ( 1 (unsigned int>lp k XMASK) 占 =XM,、SK ) I 

((unsigned intllp i 0 x 3 fr)ssOxSf: 
printf < •'VbVbYb" 1 ; 
printf( "X 3 d", ++bik ent い 
I — 

if( (unsigned char)( — boc) 1 = (unsig: 
sts = ERR; 


signed char) 
3 t 占 =ERH; 


se{ 

&tE 


f > ) I 

=ERR ； 


257 ： 

zsa： 

259 : 


262 ： 

263: 


..-.out P 
♦ return : 


RS232C へ一文 


リス S 4 


111 

E 


ill 


III 1111 

f f f f .1 f f 

I 涅记 II 


11111111111111111111 1111 .- 11111111111111111111111 - - - - - - — 111 —122222 2 22 2 2 2222222122 2 2222222222 1 * 


い！： Juu けけ：：な w パ？のい u 化《いけ 《 けけが W/M 


II 

F 


5 ti 7 00 9 o12 

むパ 


►•が},巧がすの歌に惚れた。 


ががけ推 ( 18 ) 奈技ぉ 


ファイル共有の実験と実践 









fori 1=0 ; i< Ip : i++ J { 
a = 123 ； 
b =111 ： 
c = a,b; 

J 


t return : status 0=NORMA し 0!=ERR 

本* (>>♦<<(«(((>**»<*><♦* 率* ♦♦<<♦**<**♦(***/ 

int _x closet f ) 
int f;- 

write( f, — buf, (unsigned int) — buf.ptr - {unaigned Int) 〜 buf); /» flue 

DLYTIME( 1000 ) : 

FILEDATE( f,lintjdttm )； 

DLYT1ME( 1000 い 

retut'n( close( f )): 


/ り **…**♦ り *… り **…"…*……… りり *…* り "* い … 

» dlytlme B が曲を 2 

♦ return : non 

拿 «<(**>*****>>><<■/ 

void dlyti 田 e(Ip) 
int Ip ； 


u スト己 


に .H 


4 include 
•Include 
tdefine 
•define 
(define h し tine 
(define wr_date 


<doslib.h> 

<9 tat.h> 
RS_0UT(al 

DLYTlMB(a) 


time 

date 


FILES(c,a,b) 

NFILES(a) 

f Helen 

0x20 

0x01 

OUT232C< a ) 


•define _doB_findfirst(a,b,e) 

•define _do8_findnext(a) 

■ define find_t FI し BUF 

tdefine size 

IdefLne A NORMAL 

tdefine A RDONLY 

tdefine RS 0UT<a) 

tdefine SEEK_SET 

•define SEEK_END 


/»«»»«♦»»»»»*»»*»♦»*♦»««»»»■»«»»»*»»»»»«♦*»»»♦**♦***»»♦*•»*»*»»***»♦*• 

» _r8_ln.x RS2 3 2C よ〇 - 义： ?55« 

1 in : nothing 

» return : をはキヤラクタ 

unsigned char _rs—in_x(l 

( 

return( INP232C ())： 


(It* ♦( りりりい *(«*>"♦"♦***«* 

x_ciose フャイルクローズ 

in : f フ 7 イル/、ンドル 


秦*專拿*** ♦(♦*>**>** 


231 

232 

233 

234 

235 

2;!n 

237 

2J8 

239 

2-10 

241 

242 
213 
24 1 

2け 
2け 
247 
2-18 
2.け 

250 

251 

252 

2 5 3 
234 
2己3 

256 

257 

2 5 8 

259 
2(>0 
261 
262 

263 

264 
2が 
26 C 
267 
2U8 
2li9 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 
28 U 
281 
282 
283 
2BI 
285 
2H6 
2»7 
288 
289 
け〇 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 
30 Z 
au3 
30 1 
305 

3叫 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 
3H 
315 

3け 

317 

3け 

313 

:け〇 

321 


return ， sts 


_co_hi 

In 


_hed フ T イルヘッダ込巧ルーナン 

f フ 7 イルフ T イル HW 

• return : sts code , 0 = NORMAL, 0 != ERR 

いい♦り♦い…りりいり M …り……り"….…いり 

CO hedi ff, f ptr ) 
struct fin い — *ff; 
int し ptr: 

( 

uiiaigiied uhar *na; 

int sts ； 

int i: 


り ttttf り tM りいりり t り 


—i.8_ou り _A_CODE ) : 

.rs_ou り ..B_CODE ); 

sts =lout{ ff->size,10 ) 

n& s ff—>name; 
forJ i=0 ; i<13 : U+ )( 
if( _r8_out( nafi1 
ata = ERR; 
J 


8 け =lout( (unsigned Iona){ff->wr_dftte 1 , 
ats = Iout( (unsigned long)(ff_>w し ti 田 e), 


掛が船コード A を出*/ 
ぶ曲が口ード B 送出*/ 


,r8_outl MS_DOS い 


i り 


Long int)(ff->8ize) >= 21 ) 【 
_r8_out( —file_chk( し ptr 


.rs_outl 0 }; 


else 

} 

veturn{ 0 /， sts 


lout ロンブ史芭を ASCaft して打 S232C へ泣は 

return : sts ステータス 0=NORNAL, 0! =ERR 

い ♦ い t いけりりりり Mttt り 

out( し n I 

ima 1 ： /* ロング a 技 */ 

t.t n ： /* さは文ホ巧 ：/ 


" りり MSM * りりい 




unsigned char 
ii)t i; 

int sts; 


for( i=0 ; i<n ; i + * ) I .. 

if ( _rs_out ( tnpl'i ] 
sts = ERR ； 


return I sts 


I りりりい♦(り*"…り（（いり 

:ごへ 一 田 
さな文ザ 

• return : -ats ステータス 0=NORHA し ■ 0! ：ERR 

りり♦りり t りいりり♦"り**… tt (りりりり*りりりり" 

unsigned char _rs.out( c ) 

register tmsisned char c; 


i.eLurul _RS 0UT( 


322 

323 
321 

.325 

3 乙 G 

327 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

3 こけ 

338 

339 
3.10 
sts 
34! 
312 
3.13 
344 
3.15 
346 

317 

318 
3 け 

a] 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

367 

358 

359 
3B0 
361 
3C2 
363 
3 り 

365 

366 
3C7 

368 
3G9 

370 

371 

372 

373 

a り 

37 占 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 
3B6 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 
39C 
3tl7 

398 

399 


■102 

403 

404 
105 
41 ぶ 
407 
け 8 
409 


人が tc -巧 

In : f フ 7 イル/\ンドル 

return : • charcter code 


int stB : 

if{ (inti__buf == (int) — buf_ptr )1 /» パつつマ empty? 

if( 0 >s( sta=read{ f, buf, BUF—SZ )) ){ 


,char り （（unsigned int) buf . 


DLYTIME(1000); 


ats : (In いい — bu し ptr); 
,_buf_ptr - 


バツフ 7 • ポインタインクリメント 》/ 


if( (unsigned int) bu し ptr >= (unsigned int> bu し ptr_ 田 ax }( 
out? »/ 

—bu し ptr s —buf; /» ポインタ抑脚ヒ ， / 


_x..getc end: 
return( ats 


/い ttt りいりり…り♦(りりり…りり（い" 

* _ra_in RS 2 3 2 じより一 

* in nothing 

* return : まはキヤラクタ 

unsigned char _rB_in() 


MM«M り MMS 


register unsigned cnar c; 
e=_'ra_in_x ( J; 
rciturn< c); 


• _file_chk テキスト / バイナリフ T イルを it 則 

• return : ats ステ — タス 0=binary, Istexti -1= err 

_flie_chk( し ptr J 
iut し ptr: 

1 

buf け】； 


tt«« りい Mt り * 


8tS = 

iflO 


Ueekl f ptr, -21, SEEK END 
NOP; 


else if( 0 > read! f ptr, buf, 
NOP; ’ 


if( hufUJ==' 、 .xla ， 
sta s 1; 


(/» フ） • イルエンドヘシーク ： / 
/» どん历の 2 义 ? ：リード 》/ 


/» 白 !№1 扣扭 a >/ 

I 、 *klf 文ずは EOF コ ー I 、 . か ？*/ 
/* yea. text file */ 


else i り bufl0J=='¥r' 
BtB : I; 


&& bu り 1J=='¥n' 


lcr)(lfla-Kj>»? 
yea. text file. 


if<0 > Ueekl し ptr, 01,SEEl し SET 


relurn{ sta 


binary file 


/* フ T イルポインタを切な it 


& b c i 

t t t t 
n n n n 
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吾單は X 68000 である 

I ；辭個] 


乂モリ操作の深部へ 


Izumi LJ 曰 isuke 

泉大介 


吾 K と切りおすことのできないメモリ 
描巧な阳係を維持する手ミモを解明するため 

さらじ内部へおつてみよう illustrationiH.Yamada 



前凹は吾單が操作しているメモリの実体をご紹介した。 
今回は，このメモリという吾輩の動作には必嬰不可欠の 
デバイスじついて，もうかし掘り下げてぉ話ししたいと 
思' ぅ。 

♦メモリ 操作と八ードウェア 

巧をでは，吾辈がいかにしてメモリにデータを書き込 
んでいる力‘，いかにしてメモリからデータを読みけ I ,して 
いるかを a 解する人はかなり少なくなってしまった。ほ 
んの巧年ほど前までは，巧葉原でジャンクをかきあさり， 
必要なチップや装置を入手して，自々でコンピュータを 
組み上げてしまう辈が少なくなかったのだが。現在では 
完成品を購入したほうが巧い，ということなのだろうか， 
マザ—ボ—ド，ドライブ，舊体などをあさって1台のマ 
シンを組み上げるという作業さえ，専門店の手にゆだね 
られてしまっている （ PC / AT 互换機はこの方法で ffl み上 
げることができる）。必要のないところじな術をは巧たな 
いとはいうものの，草の根のノ、ードウェアエ作マニアが 
少なくなったというのはあしいらのである。 

さて，前述のように今回はメモリというデバ'イスにつ 
いて，少し掘り下げた話をぉ届けするつもりでいる。さ 
っをくだ力;'，図1をご覧いただきたい。これは，コンピ 
ュータのメモリを構成しているメモリチップを模す ft 勺に 
表したものである。 A 0~ A 10 はアドレスバスと呼ばれる 
らので，データを書き込んだり読み出したりするアドレ 
スを設定するのに使用される。ここでは側単のため，ア 
ドレスバスは 11 ビット，すなわちアドレス 0000 h~07FFh 
の 2 K バイトのを間しか利用できないものとしている。チ 
ップ右侧にある D 0~ D 7 はデータバスと呼ばれ，メモリに 
普き込むデータを七ットしたり，メモリからデータを読 
み出すのじ使用される。データバスに抵抗が接統してあ 
るわけじついては後述する。 

チップの下には，な， R / W の2つのピンがある。なは 
Chip Enable の略で，このメモリチップを有効にしたり 


無効じしたりするピンであることを表している。-1.;に線 
がつ いている のは，このピンが0になったときじチップ 
が有効になるという患味である（専門用語で負論理と呼 
ばれる）。 R / W はチップのデータを読み出すの力’，チップ 
にデータを 七ッ トするのかを指示するピンで，それぞれ 
Read , Write を略したらのである。このピンが1ならば 
データの読み出し力—:，0ならデータの書き&みがむ'われ 
る。 

図1メモリチップの模式図 



図2担巧はシヨ ー h を防ぐ 



十 DO が0のときラインを1にすることは、 
GND と Vcc を接続することをま:ホする 
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図 4 初期のコンピュータのフロン h バネル 
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したがって，このメモリにデータを嘗き込むときのず 
順は，下のようになる。 

1) GE を 0 にする 

2) アドレスバスにデータを 帮き込む アドレスをセット 
する 

3) データパスじ巧き込むデータを 七ッ トする 

4) R / W を0にする 

いま攸に，アドレス100„に FF „ というデータを帮き込 
むことにしてみよう。図には書いてない力;'，ピンから川 I 
びる各ラインの化には， Vcc (5 V すなわち 1)， GND (0 V す 
図3スイッチと LE □を加えた回路 

Vcc 


なわち 0) を切り替えるスイッチがあるとお化されたい。 
化の手顺にしたがって，まず， 

1) ご臣じつながっているスイッチを巧作して O ( GND ) 
にする 

2) アドレスバスのスイッチを傑作して，アドレス100,, 
をセットする （ A 10 から顺に，00100000000とすればいい） 
R / W ピンは通常1にしてわくものなので，このが態でデ 
—タバスにはアドレス1001,じ巧納されているデータが,''!,, 
义 I され始'める。 

3) データバスのスイッチを操作して，雷き込。データ 
FF „ をセットするの7から順に11111111とすればいい） 

4) R /¥ のスイッチをお i 作して GND じする 

これでアドレス100,,にデータ FF ,, が書き込まれるのだ 
が，実は 3) のず順が鬼門である。1は己 V ( Vcc ) を表してい 
るということを,恩い,|||,していただきたい。データバスに 
1をセットするということは，をのラインを Vcc じ r 田;結 
するのと同じむのだり刻2)。もし1()0|,に A っているデー 
タカ—: OOh だとすると， 0は 0 V に ND ) を意味するのだから, 
Vcc と GND を結線することにむる。つまり凹路はシヨー 
卜し， 過大な電流が流れてチップが嫂れてしまうのだ。 
D 0~ D 7 じ抵ながつけてあるのはこのためである。 

図3は巧りのせ厲物をつけて，より実際の回路に近づ 
けたものである。日父良点は2つある。現をどのアドレス 
のデータを操作しようとしているの力•，をの アドレスに 
はどんなデータが入っているのかを発光ダイオード 
( LED ) で確認できるようじしてある点，をして，データを 
がき込むとき U 外は R / W が1になるように， R / W がプ 
ッシュスイッチじしてある点である。回路図が雑がとす 
るのを化ぐため， A 1~ A 9, D 1~ D 6 のビンに付■属する凹 
化は省 B 各させていただいた。回路の中に跳ね矢印がつい 
ているダイオードがある力;—， こ れ力;’ LED である。 

この回路でご長は，巧に GND じすを挽されているため，メ 
モリ内のデータを読み,|||,すときはアドレスを設をするだ 
けでいい。をのアドレスにデータを書き込むときじは， 

さらじデータを設をし， R / W につながっているスイッチ 
を脚 I すだけだ。 

アドレスやデータを]ビットずつ操作するスイッチし 
をの内容確認のための LED を装備したこの四路は，メモ 
リを操作する tot も素朴なインタフェイスである。奠 
際，巧期のコンピュータは図4のような外概をしたフロ 
ントパネルをもっていた。当 II ホ，スイッチをパチパチ巧 
化してアドレスとデータを設をしては WRITE ボタンを 
押してデータを1バイト蒂き込む‘という，いま思えば気 
の速くなるような作業を巧ってプログラムを入力，実巧 
していたのである。これは決してワンボードマイコンの 
が'ではない。大型コンピュータカ i ', 当初はこのようなが 
態だっ たのだ。 

もちろん， UNIX のような大規模な OS をこんな方法で 
入力していたのではいつまでたっても起動なんぞできる 


こ夕：! 
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らのではない。このパネルは， 0 S を就み込むためのプロ 
グラム （ ブートストラップローダ）を入んするのに使 j りさ 
れたのである。ブートストラップローダの役割は，紙テ 
—プからプログラムを読み込んでおむ-すること。紙テー 
プから読み込まれむプログラムの巧剧は，ハードデ イス 
クゃ磁気ナープなどの乂お模な記惊デバイスをマウント 
し， 0 S を読み込んで夹けすること。こうして小さなプロ 
グラムから順々に商機能なプログラムが巧け-され，やっ 
と 0 S が走り始めるのである。なんとら気のおい訊だが， 
火型 コン ピュータや ミニコン ピュータというのは一が励 
かしたら滅《むこ t で’屯:源を切るものではな I 、ので，こ 
れでよかったのかもしれない。ちろんがをでは起動は 
らっと簡単になっている力 i —， ブー トストラップローダを 
化って 0 S を読み込も‘という方';去は， ？- けだをはじめ《くの 
コンピュータで如化でら使用されている（吾ザの場な，ブ 
—トストラップローダは ROM じ収められている）。 

ところで，このコントロールパネルに脚連した而|’|い 
話がある。うちの御。の座をの:醉「本当のプログラマは 
Pascal を使わない」じよると，な.のプログラマは，「ブー 
ト ストラップ ローダを をらんじている」 をうである。ま 
た，「100キロ離れた場所でシスナムがクラッシュした踢 
をには，電話を通して願をにフロントパネルを操作させ, 
LED の状態を読み」；げてもらい，クラプシュの惊内をつ 
きとめてを の場でパ ッチを当て，システムをなり—1させる 
ことができる」をうでらある。こんな新を脚くと卵がし 
てドキドキしてくる諸兄には， - I - かがのプログラマとな 
る素質があるからしれない。 

♦CPU と乂モリ 


さてここまではメモリチップだけを取り_いす'‘てをの使 
い方を見てきたわけだが， CPU につながった t き，メモ 
リはどのように動作するのだろう力 >。デバッボを使って 
メモリ巧のデータを変おできたり， 
move #$7 f .$100 

など t いう命令を‘奥むできたりするこ t から想像できる 
ように， CPU はアドレスバスを变也したり，データバス 
を変更する磯能を内蔵している。夹隙，先に手作萊でや 
ったの t まったく I 巧じモ順で， CPU はメモリのデータを 
扱っているのである。 

CPU にメモリを摇綿した t きの様千を模ぶ f かに-衣し 
たのが図5である。ここで’は A 0 〜 A 10, DO 〜 D 7 をまとめ 
てアドレスバス，データバスとして表記してある。ここ 
でた t えば，アドレス IOOh じ格納されているデータをレ 
ジスタ （ f 反に DO レジスタと呼ぶこ t じする）に格納する 
手順を見てみよう。 

CPU はまずアド レス バスに10011 t いうデータを出九 
する。図4ではごちは常に0になっているので，これで100,, 
じ枚納されているデータがデータバスに乘る。 CPU はを 


れを取り込んで DO レジスタに転送し，データの読み出し 
が終了になる。逆にメモリにデータを書き込む t きは， 
アドレスバスに1001，をりり J したあと，データバスに DO レ 
ジスタに入っているデータを出力。をして民/を0にす 
るのである。 

いずれにしてらこの過程はハードウュアレべルの動作 
であり，ソフトウェアから，ひいてはプログラマから見 
ることはできない。しかし， 

図己 CPU にメモリを接続ずる 



CPU メモリ 



図已16ビット CPU にメモリを接続する 


CPU メモリ 
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move $100, do 
move 加,$100 

などの命令を実斤したとき， CPUI 巧部ではこのような動 
作が斤われているのだな，し恩っていただければ幸いで 
ある。なわ，扱っている CPU は，枝葉本節に猫わされる 
ことがないように，が想 CPU ということじしてわいた。 

図5の CPU は D ()~ D 7 の8本のデータバスをもつ8ビ 
ット CPU であった。ではこれが D 0~ D 15 の16ビットのデ 
—タバスをらつ CPU だとしたら，図5で使ったメモリを 
どのように巧続すればいいのだろう力>。図6をごないた 
だきたい。ここでは例として，上位8ビットと下位8ビ 
ットを別々のメモリチップから供給する方法をとってみ 
た。小さくて化づらいからしれない力':,アドレスバスの 
CPU 側を見ていただきたい。ピンの名前が A 1~ A 11 とな 
っているのを確認していただけるだろう力‘。これは 
MC 68000で採用されているアドレスバスの接'統方法で 
あり，説明のためじ坪化したものである。 

MC 68000は，2バイト，4バイトのデータを，奇数ア 
ドレスから読み化したり，普き込んだりすることができ 
ない。許されているのは奇をアドレスへのバイトアク七 
スだが，これは，いったん16ビットでデータを読み取っ 
てから，の部のにバイト転送が斤われる。このため，無 
相となった A 0 ピンが巧略され，アドレスバスは A 1~ A 23 

図7 A 12 を使ってメモリを"音にずる 


CPU ィモジ 



の23ビットで構成されている。この図を見れば，なぜ 
MC 6 洲00が奇数アドレスからワードデータを読み,中,す 
ことができないのか納得していただけるだろう。 

♦乂 モリを増設ずる 

最後に，図6のシステムをベースにメモリを増設する 
方ほを考えてみよう。現在アドレスバスは All まで使わ 
れており，メモリ空間は 4 K バイトである。メモリを増設 
するには A 12 を使って，あっちの 4 K バイトとこっちの 4 K 
バイトをうまく切り替えてやればいい。模式図は図7の 
ようになる。 

図7でを目していただきたいのは， CPU 左側に番き込 
んだ A 12 ピンとをのす更続化である。メモリチップを巧効 
じしたり無効にしたりするピンでちを，この A 12 ピンによ 
って コントロ ールし， 2つのメモリチップを使い々けるの 
だ。図の右じある「=巧形に〇」の記号は，入ってきた 
信号を逆串云する NOT 回路 （ 1なら0に，0なら1にする） 
である。もし A 12 力;-0なら， NOT じよって下のメモリチッ 
プのた臣は1になり，アドレスがみえられようと，データ 
がち•えられようしはたま じが雨が 0じなろうと，まっ 
たくなんの動作ら斤わない。 

一方上のメモリチップではご巨が0になるため，通巧ど 
わりメモリとして機能するわけである。 A 12 が1になった 
ときには逆に，上のメモリチップが機能停止し，下のメ 
モリチップが有効になる。なわここでは，化の図6の2 
つの メモリチップをひとつにまとめて，データバス16ビ 
ットの 4 K バイトメモリとして表貢己してある。 

メモリをさらに2倍に巧やしたいときも同様のモ顺で 
巧}設できる。今度は A 12, A 13 の2つのピンのが態から， 

4 つの メモリチップのどれを使うかを選択すればいいわ 
けだ。同様じして，アドレスピンがををする範聞でどん 
どんメモリを増やしていくことができる。 「 MC 68000の 
アドレスバスは A 23 までだから，この調子でいくと醒後 
じは4096個のチップから目的のチップを選択しなければ 

ならないのか . 。すげ一」と呆がとしたモがいらっし 

やるからしれない力す，ごを‘じ’いただきたい。説明を怖が 
じするためじ使用した容盘の小さなメモリだからをんな 
計算になるだけであって，実際にはもっと大容盘のメモ 
リカ i — 採用されている。現をのマシンでは 4 M ビット巧 12 K 
バイト）のメモリチップが使われるのが普通だ。これなら 
16 M バイトのメモリ空間を32個のチップで贿うこ t がで 
きるわけである。 

メモリ回路は，使用する CPU とメモリの種ま巧によって 
さまざまな形を取りうる。ここでおかしたのはそのほん 
の一例にすぎない。ただし，アドレスバスとデータバス 
を確をさせて R / W というアクセス方法は同じである。メ 
モリを操作するときじは，藍でこのよラな仕掛けが動い 
ていることを思い出してみていただきたい。 
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Creative Computer Music 入門 (22) 

ピアノのシ 5 ュレー 

今月は音楽理論から離れて，シーケンサでのピアノのシ 
ミュレートについて考えましよラ。コンピュータで音楽 
を再現ずるとさじ，あたかを実際に人間が弹いているか Taki Yasush 
のよラに演赛立せるにはどラしたらよいのでしよラか。 

人間らしさの演出のテクニックを紹介しまず。 


この原稿を書いているいまは日巧です力す，ち’わち'わ t 
気温が上がり，む•しむしした日が続いたし野ったら，な 
ザか今日は寒い t いう，よくわからん気象が続いてます。 

今巧から，編集さんに「だだ」をこねて3段組みから 
2段組みにしてららいました。こうするし2〜3小節 
の短い楽譜を載せるき，文章中に入れることができて， 
見やすいんですよね。 

いままでだし図を見るためにいちいち視線をページ 
の隅に寄せなくてはならなかったので，知らず知らずの 
うちに，楽譜を無視しちゃいませんでしたか？ 

ホ ホ 水 


落ち着かなくては。編集部からの帰りに，気分力 
く CD で買っていこう……。 

をれでは今巧分を始めましよう。 



§ 


シミュレート 


今月は，いままでとはちょっと違います。 

音楽的な理論ではなく，主にシーケンナでの生ピアノ 
のシミュレートじついての勉強に重点を置きるす。をし 
て，どのようにしたら，コンピュータのピアノが美しく， 
人間が弾いているようじ聴こえるかという点をいろんな 


さて，今月の CD 紹介ですが，最近はどうも意図的に古 
い CD を聴いています。今月も何枚力’ CD を買ったのです 
けど，どれら「はずれ J だったんで，最近よく聴く CD に 
ついて書いてみましよう。 

いまいちばんよく聴いている CD は，連載の初めのほう 
の1992年2月号でちよっ t 触れた，パ'—シアの 「London 
Warsaw NewYork 」 ですね。私の妹が最近よく 「Dream 
Comes Truej の CD を聴いているので，をの影響かな？ 
ドリカムらなかなか歌が—うまいのですけどね。日本人女 
せのボーカリストだとあとはマルシアがいいなあ。でも 
オバさん受けする歌ばかり歌うので， CD はさすがに買わ 
ないなあ……。たまにテレビでアメリカもののスタンダ 
—ドとかジャズを歌ってたりするけど，結構うまいんだ 
よわ。 

低1人的には，高すぎる声ら好きなのですが，女性の声 
は低めの落ち着いた声がよく出ている人が好きですね。 
バーシアあたり は音域が広くって，さらじ声がまをして 
るので好きです。 

をれから，あとは聖伽宽 II の4枚目のアルバム 「BIG 
TIME CHANGES j かな？ このアルバムはロックを夕 
方面からみた感じがして，なんか好きです。ギターの音 
がほかのアルバムに比べるとドライなのかな？ い力，に 
もハードロックっ てところがありますね。 

あしうちでは最近 SX - WINDOW 上で Z - MUSIC デー 
夕を鳴らしていることが多いですわ。通信で流れてきた 
データを消化するために。進藤君が作成したナムコの 
「 F / A 」 の曲がかっこいいので，よく目覚ましじ使ってい 
ます。 

近況はをんなところかな。 

あまり に‘忙しいので，のんびり CD を聴いてないのから 
しれない。だめだ，こんなときこをいいま楽を聴いて， 


面から夕析して調べてみましよう。 

人間の摇らぎとか不正確さを自動のに再現するような 
シーケンナ，つまり X 閒 0 x 0 では音源ドライバのことです 
が、 これを斤うようなシーケンサはぃまだにありません。 
もっとも，ぃぃ加減なシーケンサでは，あったとしても 
ぶに困る t 思ぃます力す。人間がどのようなところで摇ら 
ぎが欲しぃかと力‘，どのようなところで不正確さが欲し 
ぃのかを意識してぃるにせよ，してぃないじ甘よ，この 
々巧は学問が]にもまだまだ巧牵明できてぃなぃとぃうこと 
でしよう。 

コンピュータで楽譜どおりに音楽を再現した場合，こ 
うぃったランダム性はすべて フイ ルタリングされること 
になります。こうして フイ ルタをかけられた情報は， わ 
もに「人間らしさ」を失ぃます。 ピアノを 好家としての 
私の耳からすれば，最近の MIDI 楽器が持ってぃる ピアノ 
の音をはまだまだに,思えます。しかし，一般的な見地か 
らすれば，プリセットサンプ ラーの 登場 じよって， ほか 
の楽器に比べ，をの再現性は格段に向上したとぃえるで 
し i ラ》 

通信などで流通してぃるピアノのシーケンスデータを 
聴ぃてぃたりすると，をの本質的な音の再現‘性よりら， 
ピアノ t ぃう楽器をよくち口らなぃがためじ化す間違ぃが 
あまりに多ぃことに気がつきます。音色よりシミュ 
レートの部々でぃまぃちなのです。データを作成した本 
人が簡単に入力して遊びたぃとぃうだけならば，をの程 
をでよぃのでしよう力す，気合を入れて作ってぃて，をの 
程をならばちよっとさびしぃですよわ？ 

幸ぃ， コン ピュータシーケンサはみえられたデータを 
i ' き奏し間違えることがありません。本当に东田かなところ 
まで，みえられた情報を正確に演奏します。ゆえに，デ 
—夕中に人間のランダム性を最初からみえてわくことに 
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より，ピアノ曲のデータの巧現性をかなり上げるこ t が 
できます。 

をのためには，ピアノをのらのの特性を知り，人間が 
いかなるときに，どのように禪くかを注苗;してみなくて 
はなりません。 

S ピアノの特性〜生録音电兼ねて〜 

ここで，ピアノでの演•奏が不可能ならのををえてみま 
しよラ。 

まずは指の数じよる不可能。 

当がのことながら，10個に[上の重音はかれません。も 
ちろん，片手は5本です。実際には10本すベてのす旨を一 
をに利用するケースなどないといっても過言ではないで 
しょラ C 

また，5本の指を広げてみたときの長さは，だいたい 
9度幅といったところです。特に指の長い人で10度幅。 
しかし，実際の演奏では9を幅が限がと考えてわくべき 
です。9度幅でまを奏でるときは親指と小指力每をに伸 
びきっていますから，使える指はせいぜいし2本。を 
の結果，片手でコードを奏でる場合はクオードコードが 
限巧です。 

仮に，5音に I 上の重音（つまりこの講座では韦 ij 用してい 
ない9比，13比などのことです）を奏でる場合，右手がをの 
高音部を援助することになります。ここで，親指がコー 
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ドの援助に使われた場合，物理が J にほかの指が動ける範 
岡は限られます。 

をれから，薬指と小指はいくら鍛えてもやはり弱いと 
いう事実もあります。 

化とのことはすべて常識的なことですが，薬指が弱い 
からといって，薬指をあまり使わない曲を書く作曲家な 
んていないといってもよいでしょう。むしろ，薬指をよ 
く使わせる作曲家のほうが《いと思います。これはぉそ 
らく，作曲家兼ピアニストの見ホでしょう。あでをえ練 
稱のために，薬指を酷使する曲「薬指のエチュード」を 
作ったことがあります。シューマンあたりは特に，未発 
表でこういう練習曲などを作っていたのではないでしょ 
うか。 

こういった物巧的制約じは，いろいろな逃げ道があり 
ます。ォクターブ幅が10本す目では足りないといったケー 
スなら， 2人で連弾をすればよいのですし，あまり’;莱く 
考えなくてもよいかもしれません。なにしろ，演奏家と 
いうのは，無理なことを可自目に「自分がした」という些 
細なことにがして「異常な幸福感」を覚える単純な種族 
なのですから（私も例じほれず），作曲する人は何も考え 
ず作曲したほうがむしろ面白いことが起きます（無巧だ 
といわれていたことら，可能になってしまう場合もまま 
ある）。 

しかし上記の事柄は作曲をする場合での制約です。 

楽譜がすでじある曲を再現する場合にはどうしたらい 
いのでしょう。 

ここではシーケンスデータをできるだけ「生の演奏」 

に近づけることが目的です。生の)’寅奏を再現するには， 
やはり生の)’黄奏をを意深く聴くべきだといえます。これ 
には反対はむいはずです。しかし，いくら CD を聴いても 
この曲はスナップタイムが5だけ楽譜表記からずれてい 
る，なんてだれら気がつかないでしょう？ 

をういった理由から，このす旨の癖を考えるためじ，例 
としてリアルタイム入力で，ベートーー 。ンの 「月化」第 
3楽覃わ onata quasi Fantasia し van Beethoven , Op .27 
-2) を弾いてみました。本当ならばブーニン t かの弾いた 
ピアノプレイヤーのデータを買ってきて，をこから解析 
したほうがよいのです力あいにく，そんなゎをがない 
ので，おの下手クソな演奏で我慢してもらうことじ.しま 
しよう（たぶんスタンダード MIDI だから， Mu -1 Super 
でちょいちょいいじれば，聴けるんじやないかとほう。 
ゎを持ちになったら買ゎう。どうでらいいことだが，ピ 
アノプレイヤーかきのピアノって，ピアノとしての音源 
にもなるし， MIDI キーボードじもなるって知ってまし 
た？ あれかしいんだけど高いんだよな）。 

阅1と楽譜1を見てください。これは月化の第3楽章 
の嚴ネリの部分です。 

図1は Mu -1 S 叩 er のスナップ エディ タです。 

「 Pitch 」 の欄は音の高さを表します。添えてある数字は 
オクターブ。 

「ON Time 」 の最初の項は小節を号を表します。 Mu -1 
S 叩 er は4分音巧240ステップなのですが， Z-MUSIC じ 
合わせるために，48ステップじクオンタイズ（つまりたと 
えれば，解.な)空を下げたようなおにすること）をしてあり 
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ます。 

ON Time の 2 つ口の巧は，4 / 4が!子の柏です。つま 
り，1巧目2が旧3が!目といった具合です。 

3つ肖の巧は，4々音巧からの絶対的な長さです。ち 
ょっとわかりにくいでしょうから，例を挙げますし ON 
Time が「しし0」ならば1小節目の1帕 y , 「し 
し24」なら1小節白の8々音符といった感じです。 
MML と違って，相対のなものではないのでを意してく 
ださい。要約すれば，絶がのなステップ数を，わかりや 
すくするために小節単位，4々音巧単位で割りなしてあ 
るのですね。 

4つ目の巧はなんのことはないベロシティです。少し 
説明すれば，音の強さです。0から口7までです力0は 
まが畦りません。 

「 GateTimej は音を発声する長さです。単位は 「ON 
Time 」 と同じで，小節単位，4か音巧単位で割り算して 
あると考えてください。この欄の 「 Veil は Off ベロシテ 
ィ なのです 力 i '， 普通の MIDI 楽器は対応していません。こ 
こでは，入力時に フィ ルタリングしたので64固をになつ 
ています。 

ここで，ちょっと見じくいのです力 i '， 楽譜の左手のパ 
-卜をよく見てください。楽譜上では 「 C #8 G 梢 C #8 G #8」 
なのです力 i '， ステップエディタでは 「 C #8 A -8 C 梢 A -8」 
となっていることにを意。 

ここでらし，楽離から正確に入力したのなら，スナッ 
プタイムは，下記のようじなるはずです。 


Pitch 

ON Time 

Gate Time 

C# 1 

1 1 0 48 

00 24 64 

Ab 1 

1 124 48 

00 24 64 

C# 1 

1 2 0 48 

00 24 64 

Ab 1 

1 2 24 48 

00 24 64 

C# 1 

1 3 0 48 

00 24 64 

Ab ! 

1 3 24 48 

00 24 64 

C# 1 

14 0 48 

00 24 64 

Ab 1 

1 4 24 48 

00 24 64 


(ベロシティがが P (ピアノ）と仮をする） 


ところが実際じは， 


Pitch 

ON Time 

Gate Time 

c# 1 

1 1 1 38 

00 24 64 

Ab 1 

1 1 23 37 

00 21 64 

C# 1 

1 2 1 36 

00 22 64 

Ab 1 

1 2 23 36 

00 22 64 

C# 1 

1 3 0 33 

00 21 64 

Ab 1 

1 3 24 35 

00 22 64 

c# 1 

i 3 47 34 

00 23 64 

Ab 1 

I 4 22 36 

00 21 64 


しだいぶばらつきがあります。 

でら，どちらが生に近く，リアリティがあるかといえ 
ば，聰いてみればわかりますが，断巧下のほうです。 
では，ホに右手のパートを見てください。 


楽譜どわりに入力したのなら下のようになります。 


Pitch 

ON Time 

Gate Time 

Ab 

1 

1 


12 

48 

0 

0 

12 

64 

C# 

2 

1 


24 

48 

0 

0 

12 

64 

E 

2 

1 


36 

48 

0 

0 

12 

64 

Ab 

2 

1 

2 

0 

48 

0 

0 

12 

64 

c# 

2 

1 

2 

12 

48 

0 

0 

12 

64 

E 

2 

1 

2 

24 

48 

0 

0 

12 

64 

Ab 

2 

i 

2 

36 

48 

0 

0 

12 

64 

C# 

3 

1 

3 

0 

48 

0 

0 

12 

64 


(ベロシティ 4 8が P と仮まする） 


これ!）リアルタイム入力だと， 


Pitch 

ON Time 

Gate Time 

Ab 

1 

1 


II 

31 

0 

0 

8 

64 

c# 

2 

1 


23 

29 

0 

0 

14 

64 

E 

2 

1 


37 

28 

0 

0 

10 

64 

Ab 

2 

1 


47 

29 

0 

0 

12 

64 

c# 

2 

1 

2 

II 

36 

0 

0 

10 

64 

E 

2 

1 

2 

23 

44 

0 

0 

10 

64 

Ab 

2 

1 

2 

36 

33 

0 

0 

10 

64 

c# 

3 

1 

3 

1 

33 

0 

0 

10 

64 


しなります。 

2つの例を見てどう思、いますか？あっていたより， 
ゲートタイム（鍵盤を巧している時間）が揃っていますが 
(きっとクオンタイズのせいでしよう），オンタイムも， 
ベロシティらばらばらでしょう？ 

楽離を見ればわかるとゎり，ここは徐々じ音階が上が 
り，だんだんとパヮーがたまっていっているところです。 
よくよく見るしをのあたりを察してという 力，， データ 
中でもべロシティの変移にをういった気持ちの表れがみ 
られます。 

ミ気持ちの分析 

データがちょっと少なすぎます力 *1 いままで比べたデ 
-夕を踏まえ，いろんなこ t を考えてみましょう。 

クサいことをいうよ うで卞が， 演奏では「む」が評価 
されます。どんなにす旨遣いがうまくてら，「‘じ、」のこもっ 
ていない演奏は高く評価できません。巧話コンピュータ 
なのだからと短絡的に考えずじ，コンピュータを「道具」 
として，コンポーザの「'じ、」を聴き手にわからせるじは 
どうしたら いいので しょうか？ 

人をれぞれだと思いますが，私の場合は，リアルタイ 
ム録まされたデータから「メ ロディの 移り巧わりじよる 
ベロシティの 変移 J をまず第一に考える こ とじしました。 
師りかけのない MML のようなすべての昔が巧一に保た 
れたアルペジオに，「'じ、」が こ もっているとは私には到底 
，野えないからです。 

ホにをえたのは，オンタイムのタイミングを若干ずら 
すことです。たとえば，巧化のを3楽きの最初の部々は， 


Creative Computer Music 入•門 タタ 
























作曲者本人がどう考えていたかはかりません力*， I を黒の 
雲が巧を覆い隠したシーンというように私にはイメージ 
できます。湧き出てくる「何か」を自分が感じ，をれを 
表現するにはどうすればよいか？をういった気持ちを 
大切にするためじも，指は焦りを表現したっらりです（で 
す力5—,クオンタイズで結構'消えてしまいました）。焦りが 
データになってどのようになるかは，読者のほうで考え 
てください。 

いままでの例を踏まえて，ステップ エディ タで シコシ 
コと いじります。実際のリアルタイム A 力の データを 一 
度真面目に見れば，どうすればデータが生っぽく出ホ上 
がるかわかるのではないでしよう 力，。 

S もラちょっと面倒くさいこと 

t りあえず，この楽譜を見てください。 


たときにはまだキーオフされていない可能 it があります。 

あまりもつれさせると，つっかかって美しくないので 
すが，データ中で意識するならば，この1のす旨はゲート 
タイムを若干長めじ設定すべきです。 

主た， 最後の4分音符の d # ag # はスタッカートがかき 
つつら，スラーが付いているのにを意すること。 

スタ ツカー トは「短く音を切る」といわれています力 3 —， 
同時に鍵盤を強く押すことじを意してください。 ただし， 
アクセントではありません。あくまでもスタ ツカー トで 
すから，跳ねるように音をつなげればよいのです（難しい 
表現ですわ）。 

できるならば，うまい具合にベロシティをつないで， 
やわらかい指が駆けなけていくのにはどうするかとか， 
をういったことを表現したいのです力*，ここまでくると 
巧ち込みだけでなし音色じかかわってくるので，ちょ 
つと プリ セツ トサンプ ラーでは 難しいでしようね。 
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これは月光の最後のほうの部々です。今回はここまで 
巧ち込みま甘んでした力*，らし，暇があったなら， Z - 
MUSIC の MOOK の再版までに仕上げて，今回発表した 
部々 U 外のところは「ステツプェデイツト」でやってみ 
ましよラ。 

私が打ち込むかどうかは別として， ここの 経過巧をど 
う表現する力’，イメージしてみてください。親切なこと 
じ， この ちっちゃい音符はみんな装飾音です。つまり， 
単純に コン ピュータで割り算できません。すべてにスラ 
-がかかり，リタルダントして最後にはデク レツ シェン 
ドします。ペダルは最初の部分だけです。 

音巧の上の t ころどころじ数字がふってあります力 1', 
これはお遣いです。1が親指で5が小指。当が右手です。 

左手は和音を弾いています力 i ’， 装飾音が上から降って 
きますから，当然都合のよいところで，すっと離さねば 
なりません。楽譜から見てわかるとわり，これは ペダル 
を離すのと同時ぐらいと考えられます。 

す旨遣いを物理的じをえるし （3)2 1(3)5 2(1) 
(4) ……括弧の中の部々しか楽譜には書いてありません 
が，このようにがくのだということが想像できます。最 
初の3 21のあとに，3がきていますが，この音は1の 
指よりも音域的に下にあります。したがって，この指力* 
替えす旨をし1の指を押しな力 i ' ら，をの上を3の指が ： a 
り抜けます。つまり，1の指は3の指が邪魔になって， 
キーオフできじく くなるため，，ホの3の指が键盤を押し 


ミ最後に . 

今年は「をのようじ」忙しいので，内容的に重みのあ 
ることができなくって悲しいです。すべて，この連嚴を 
長く続けるためなのです力身のまわりの整巧を昨年1 
年間忘ってたので，ちょっとツヶがまわってきて。 

人間真面目に生きるべきだなあ（何をいまごろ悟って 
るんだか……）。 

何はともあれ，とりあえず今月も無事おわりました。 

今回やったことをまとめてみますし 
•'じ、をこめる（愛） 

•ベロシティを1音ずつ変え， T 寧に作る（を耐） 

•常に指遣いを考えてステップ値を姑息にいじる（努力） 

しまさに，巧ち込みはをな耐し努力の結晶と 
いうことになります。 

シードはバラまきました。をとは皆さんがどのようじ 
感じる 力，， をの人の センスにかかわって くるでしよう。 
頑張って個人個人で梭討してください。 

「ピアノ」らしく聴こえるピアノのデータが Oh!X LIVE 
のぺージにでら投稿されるのを楽しみに待っています。 

なゎ，掲載されているダンプリストですが， LHA で圧 
縮した Mu -1 Super の SNG データです。やたらでかくな 
るので，最初の14小節だけにしました。クオンタイズし 
てしまったために，情報量はかなり減ってしまいました。 

生の打ち込みじ学ぶというのは，なかなかよいことな 
のです力 s ', 巧念ながら悲しいことにギターはまだうまく 
弾けないので，ギターの生をどううまく表現するかはわ 
かりま甘ん。 

ギター ソロをナンプリングして， FFT にかけ MML じ 
うまく置きおえるというプログラムを作ることで，原理 
的じかなりぶいデータができをうなのですが，やってみ 
ないとわかりません。 

さて，ホ月ですが，いまの t ころ未定です。 

技術的なことを，オムニバスのようにちょっとずつ書 
こうか， をれとも「採譜 じついて をの2」をやろうかと 
悩んでるところなのですが……。 

をれではまたホ月。 
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10 F0 9D 4A 57 BA F6 29 :17 
B2IK 84 64 82 FB D6 28 : 33 
B2 AF AF B3 B313 92 52 : 6D 
27 02 2D 0C B1116R 1D : AC 
7D EA CA 8K 85 F6 72 84 : 30 


000700 
扫 00708 
000710 
000718 
000720 
000728 
000730 
00 白 738 
000740 
000748 
00 扫 750 
000758 
000760 
0 け 《768 
000770 
000778 



000780 
000788 
000790 
00G798 
0007A0 
0007 A8 
0007 B0 
OG07B8 
0OO7C0 
0OO7C8 
OO07DO 
0OO7D8 
0007 巨 0 
0007 K8 
0007 F0 
0007 F8 


CKSUM ； 


628 

630 


B8 5A 16 4E 2F 1E 24 C5 

11 D51A AD 57 F7 98 B4 

56 E 扫 9C 63 日 0 B5 87 88 

1D 73 8C 6B 56 A9 70 BE 

A5 6B E3 11 D5 FC 57 CB : 

36 EF 8C 6A 17 95 Cl F2 : 

57 75 D0 5B B2 5B AD IC : 

5E 3D 01 82 DF 9C 44 EF : 

扫 3 55 7B 05 CO じ 818 DA : 
BA 5C 2B 99 50 33 8177 : 

C8IE 51 DA 5B 49 5D 24 : 

T9 49 72 C9 45 5A F8 D5 : 

86 D6 73 89 6D 3A D2 81: 

AB ID D5 9B BE B2 B2 4C : 

AD 7C 6B 56 B7 B167 66 : 

05 9E 01 AB 4D F 扫 16 7A : 


: AC 
: '!7 
: 5.1 
: B4 
: F2 
: 7A 
: CD 
: CC 
2 


5D B 丘 


B5 87 «8 


AB 79 4CED 


000500 
000508 
0051 
0051 
0052 
0052 
0053 
0053 
0054 
0054 
0055 
扫扫 55 


47 94 53 BB 5C 43 D4 D0 : 2C 
3D 36 72 99 64 1)1 C7 BA : 34 
39 C5 74 DC 43 DA 31 FA : 96 
A5 EO D1 E2IE F6 D0 3D : 59 
AF DB 53 B4 日 F 64 E3 DB : 12 
55 0B ED D7 33 DF 78 FK : AC 
20 D4 OC 9D AO 45 Bi) El : 20 


6F DF B5 EO 8E B2 07 36 
8C 5F 95 03 BB 5E OD DB 
0D EB A8 DB DF 98 DA EF 
70 01 BF 0D EO 3712 BE 
A 百 47 ID C2 75 26 AE DD 


82 

9D 

2/7 


00002 

06002 

00003 


038 

040 


00006 

00007 

000078 

CKSUM ： 

000080 
000088 
000090 
000098 
0000 AO 
O000A8 
OOO0B0 

0000 邑 8 

0QOOC0 
0OOOC8 
0000 DO 
0COOD8 
OOO0EQ 
O 00 OB 8 
OOOOF0 
00O0F8 


22 2A 2D 6C 68 35 2D DB 
07 00 00 CC 12 00 00 6B 
99 B3lA 20 01 09 4D 6F 
6F 6E 312E S3 4E 47 D6 
OE 48 00 00 07 0E 73 96 
EE D1 B717 FB 64 92 49 
IB 8 巨 DB 6D 95 DA FA 96 
F5 8D 己 6 E4 B6 UD D6 DB 
AE 49 7 ざ CB BB 5F CD CD 
D7 37 79 B6 U£ B7IB 96 
25 D6 4B 2D EE 04 28 72 
39 2129 48 06 05 FE A2 
AO 90 82 8B 45 D8 02 50 
A8 C3 94 98 66 915C 白 3 
02 96 E4 9E 07 £9 93 57 
EF B7 E7 2D 80 0182 72 


8A 
4 じ 

FA 
74 
C7 
F0 
60 
EB 
83 
FF 
76 
AC 
EB 
F4 
: 2F 


59 96 03 D2 DA 2717 6C I0A2 


30 43 0C 5D 8C 02 3C 0D 
3C 63 33 4F 00 4C 6E DB 
EE 9 卜： 8E A4 EE CA FR IC 
4A 72 5F A12C 31 FC 92 
54 D2 4B 9B FA El E0 60 
El61 E2 62 E3 63 C2 C8 
C8 89 C8 EA F2 92 FD FC 
10 F8 78 7F B7 43 じ 6 97 
F3 El BE 5E 24 94 3E 58 
DE C7 FF 9F 扫 A 77 6F 30 
DD AC A7 2E 5A CA D4 FA 
3F 5B B3 32 7C El AB 81 
ED OB E5 7F 5 巨 7C FB FF 
3E FF FE DF FF BC FE 26 
0E FF F4 F0 EF FD F9 D9 
F9 79 F3 び D8 F8 FE 3F 


D0 9 己 7A 4B 


060100 

000108 


AB 3E 63 3A BA 29IF F4 

7E 7F 6E 68 D8 A1 D9 AF 

000110 33 4R CB 1 じ 5A 13 D2 B6 

000118 96 D2 日 F 89 2P FF CC 0C 


00012 

00013 

00013 

00014 

000148 

000150 

00015 

00016 


00016 
00017 
000178 B9 Sn 


OC 8C 18 98 B8 98 D8 9E 
EE IE 3E IE 14 2C 28 7D 
0E 46 4F 3B 93 CA E5 F3 
39 Bl79 FD 2F 73 E8 74 
7A 71 BA 99 51 E4 49 95 
2F 2F 33 AB 06 EB F613 
52 64 D9 DF EA 4F FD 86 
FF C7 31 Bl87 B4 BC 5C 
81 FD 8F 8B 8F 85 8B 85 
8F 0B IB 07 OF IE J4 3C 
6C -IC 1C 


18 58 70 AI 43 
B9 F0 FF 9E 7C 


B3 
A6 
90 
A7 
27 
56 
7A 
56 
3 卜; 
13 
50 
08 
30 
F9 
AF 
Cl 


7C 

D4 

5 D 

56 

0E 

4D 

13 

5 E 

51 

06 

2A 

FB 

BC 

39 

討 


32 2A D2 6C 27 Cl39 FI 88A0 


0001 
000190 
000198 
0001 AO 
OO0IA8 
0001 R0 
000 1B8 
OOG1C0 

0001 じ 8 
000100 
OO01D8 


180 C4 37 F0 3F 60 C5 E4 B2 

188 7B C3 3C 07 52 97 96 EC 

44 FA B5 16 59 8B 9E 99 

91) 8D 3F A6 9C B2 913C 

CE CA Cl) 巨 9 12 89 98 A6 

66 99 D9 CA F4 E5 CA 2D 


E5 CA 2D 
»5 が PA 03 EB 13 22 2f ： 
A8 816B 36 け 72 8A EO 
7A E2 
CA E6 


DF RA AC 72 1)6 31 
07 617912 E3 96 
77 R2 CO EB 96 Dfl 8B FI 
08ID B5 72 D3 90 5B 83 
OO01EO 7F C8 BE 59 79 44 5F EO 

000 1E8 10 2E 9B 32 己 C 92 DD 31 

9D F3 2 目 3C B7 84 5F 9 じ 

40 EF AF 313E Bl 70 0D 


O0OIF0 

0OOIF8 


F4 

2A 

27 

72 

56 

Kft 

FA 

1 C 

F3 

8D 

5A 

07 

2D 


000200 
000208 
000210 
000218 
000220 
000228 
000230 
(300238 
000240 
00 白 248 
00 円 250 
000258 
000260 
000268 
000270 
00 白 278 


D2 A3 C5 97 C0 9 民 EC 4A 67FO 

FF 41 A617 08 8B FI98 : 1C 
CF 7A AO18 E0 BA 93 0A : 38 
4B EC U 36 OC EC 45 FB : B9 
け IB 8 巧 98 C6 9C 9A 85 : 04 
20 74 99 4C 76 50 3710 : 86 

33 9B 9F 2E 7168 36 06 : B0 
E6 EE 20 6E 20 5A 63 4 】 ： 80 
3E D15C IB F7 己 B A2 81;FB 
B8 81 D8 AF 46 5E 71 6 じ : 41 
D7 03 76 0C 81 B8 81 D 只 ；FI 
6K 9A 74 CH 7 百 6F F9 2B : 4A 
D4 7B BE 9A 2B DF 7C DE : 3B 

34 OF C4 4B B5 ED BO E3 : 87 
76 5C 72 5D 39 F4 CB 7A : 13 
B9 98 33 6 良 70 D2 CC 11:09 
DD FA F6 DC B4 37 6D A7 : AS 

K9 26 A5 0A 2C 88 F3 RK 5815 


CKSUM ： BK AE 9G 95 D4 BA D5 扫 F 6375 


000560 D3 72 E2 66 CA A8 F6 20 : 15 
000568 EA 3C El72 7147 FD 14 : 42 
000570 B3 74 34 A2 96 D9 5A BA : 80 
000578 B6 514B AE 53 79 33 49 : 48 

CKSUM ： CF OD 66 CF F4 B2 E0 4D E642 

000580 2516 33 D3 47 4B 9A 37 : A4 
000588 E7 31 A4 B5 B2 D0 IB AB : B9 
000590 38 29 95 C3 0F 01 AD 55 : CB 
000598 69 77 0A E5 50 57 7182 : 69 
0O05AO D6 5C C5 DF 113B 0D 69 : 98 
0OO5A8 52 B6 5B 22 E6 7E 27 34 : 44 
0005 B0 4B 68 7811 FA EE IF CA : 0D 
O0O5BB DB 46 B4 8F 2B 6E 06 44 : 47 
O0O5C0 D7 E9 8E B3 SS 2D 96 E8 : 01 
0006C8 F0 IB E6 り） 07 79 C3 54 : A5 
000500 3D E7 8B D8 2E 013F E8 : DD 
0005D8 72 99 70 88 9 卜 ' 4B 扫 7 21: 95 
0005 巨 0 C3 75 2A CD 88 D8 62 36 : 27 
0005 E8 23 8B 94 5140 BC F3 8E : 10 
0006F0 5B 6C DA 65 25 B3 8D FB : 66 
fl0«5FR 64 A0 8F 98 717D 96 19 : C8 

CKSUM ： け 37 581C FB 3 石 C3 81 AI)02 


u け抓 ^ が邮け別 ！ M 


がの如けが扣: S 


郎邮训 Ms 邮卽 Mww 門 w け 
が W 邮化邮刖邮刖卽 

CB2976B7BE14DD4A 
46102942 B 9475066 


iiilii 




D D 3 C け門巧け叫邮 
郎；がが ^ 相 W 削が^け帥 

郎帥 W 即 W 抓 W 
W 邮のが卽：則 

ACA9EAA 56.7 UDA2C9 
1AE 61433 AB94EF70 

W 郎 ^ が卽 S 扣仙別 S 化 

OA9AB350FE 5 7 3 BR ド 
71540 D363FBDB58 A 


214B7DF4rl24BKF«^ -E 
E2A3EBR92C0866AD _ u 



が帥郎の帥が即 一 け 

則け？叫川 

の WWW げ邮化け？が 'S 跳が 一 优 
- 

31482 0F65F002114 - 3 
36AA 8422 0D70AF83 - 9 

郎扣 S が指 K I け 

則加 ^ 川川刖 W 即郎 W 扣一 ^ 

444444 4444444 -444 -り 
00000000 QOOOCOOO-S 
0000000000000000 - K 

0.0 00000 打 0000000 〇 -C 


Creative Computer Music 入巧 が 
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ASK 3 アクセサリプロクラミンク 

アクセサリ職 

' ■ ■ ■ 

,- 、， Tamura Kento 田が隹人 

M 否両曲 d 新生/ aj @ K 68 K ^ ここでは ASK 3 に特徴的なアクセサ U 機能じつい 
ておおし*す。 A ^ K 3①：^クセサリは曰本ぉ入力 t ^^に哑^ J ^せる姑扣機能で 
ラま < 使為ゴ ASK 3 の ttii 上の旧)巧を回避することをで^ます。 



むかしむかし，私は PC -8801 MA という 
パソ コンを使っ てい ました。•をい つに もか 
な漢字変換システムが標準で用意されてい 
ました。ゎをらく，これが私が最ネ乃に触れ 
たかな漢字変換システムでしよう。をの後， 
いろいろ なかな漢字変換システムを使う機 
をがありました。をのなかで，唯一 「こい 
つ， バカだな…… 」 と思わせてくれたのが 
ASK 68 K です（本当）。 X 68000 には FIXE 民 
や民 JJ といったものも右ります力;，「自分の 
システム環境ををえるのが面倒くさい 」 t 
いう理[おだけで，私は ASK を使い綿けてき 
たのです（標準添付の強みですね）。 

をしてこの3巧， ASK はをわりました。 
「バカでなくなった」のです。をして，「瞬 
くなった」という人はいません。ま，とに 
かく成:長した ASK ， 特にアクセサリ機能に 
ついて おてみましよう。 ■ 

U 下， ASK 68 K . SYSver .2 を ASK 2, ver . 
3を ASK 3 と表言己します。もなみに，この記 
事の大部分を， ASK 3 とシャー-^ン. X を使 
って書きました。 

^なにガレ変わったのか 

まず，使ってみなくてらわかることです 
が， ASK 68 K . SYS の ファイルサイズがかさ 
くなりました。 ASK 2 力;' 120 K バイトである 
のに，をのバージョンアップの ASK 3 が72 
K バイトです。小さくなるのは嬉しいこ t 
ですが，6割にむってしまうなんて轉常で 
はありません。むじがあったのでしよう。 

をして サブ辞書がなくなりました。 悪名 
商き「辞嘗の 1 M バイト制限」は健をにら力’ 
かわらず，サブ辞誓が廃止されたのです。 

權かに辞書が2つにかかれているのは，い 
ろいろな恵昧で管理が煩雑じなるのでしよ 
う。おのが用状況では，辞醬を 1 M バイトま 
で太らせることなんてないと思います。辞 
普に登緑するらのなんて自分の名前（デフ 
オル トの辞書で变換できる システムが あっ 


たら兒てみたい）と顔义字ぐらい（「あせ」 
で「に;)」と力、）ですから。しかし，私のこ 
とはわいといて，「たった 1 M バイトなんて 
とんでらない」 t いう意見がとても強いの 
です。せっかく辞書のな懊性がなくなった， 
いい機金だったのですが。 

従米の D に M.X がなくなり， SX-WIND 
0 W 上の巧書メンテぶじなりました。力';，ひ 
どいことに， ASK 3 が使用中の辞#は扱え 
むいのです。使用中の辞譜を扱うこ t がお 
術的に無理なら，ユーザーに意識させない 
ように巧部でコピーしてから処理するなど， 
いくらでも方法はあったはずです。ただ， 
うまい抜り道がありまして，フリーソフト 
の Indrv (沖@沖氏）を使って辞書にリンタ 
を張ってやると，使用|||の辞書かどうかの 
チェックをすりよ友けることができます。力;'， 
もしかしたらこの方法ではまずいことが起 
きるかもしれませんので，なに力’あってら 
Oh ! X に苦情を向りないでくださいわ。 

さて，いままで使ってきた ASK 2 の辞書 
をこの辞書メンテ .X で ASK 3 用に変換すれ 
ば寶録した単說などがをのまま使えるわけ 
ですが，私の辞書を ASK 3 用に'変換しよう 
とする し 変換途中で 「システム エラー」 
になってリセットを強嬰されます。もしか 
する t ， 私の辞書が壞れていたのかむしれ 
ません。をれにしたって， システム エラー 
になるのはいただけません。 

HIRAKATA ， 之巳 NHAN 力で肖 IJ 除されて， 
HIRAGANA , KATAKANA , ZENKAKU , 
HANKAKU にか割 J されました。 ASK 2 で 
は， XF 4 を押す t 平仮名と片仮名のトダル 
変換をしていました。 ASK 3 ではこれがで 
きません。 

また， スぺースキーをロロくと，勝手に全 
角スペースが確定入力されます。 ASK 2 で 
はスぺースを 読みと する 候補が選べました。 
た t えば全角 スペース と半角 スペースを 遽 
ぶ余地があったのです。 ASK 3 では常に全 
巧 スペースが 入九されてしまうた め， 半角 


のスぺース を入力するのが非常に面倒にな 
ってしまいました。 

注目文節（反転表おされた部分）の長さ 
を変えた t き， ASK 2 は変換キーを押さず 
とも勝手に再変換してくれました力 3'， ASK 3 
ではを換キーを押す必要があります。 煩わ 
しくなりました。 

変換できない口ーマ字を入力したときの 
処理がをわりました。 ローマ字 入カモード 

で， 「 SX - WINDOW 」 となち込むし ASK 2 
では 「 S ん一ういんど W 」 となります。 ASK 3 
ではなかなか考虛されていて， 「 SX 」 と巧っ 
た時点でローマ字ではないと判断し， ■ la 後 
は巧った义字が素通りします。「ローマ字」 
キーのロックを 外さなくても 「 SX-WIN 
DOW 」 1：がてるのでず。 

単語登録の方法が巧更されました。 読み 
を入ブ J してから目的の単語を作るという手 
順から，とらかく目的の単語を作ってから 
登録キーを狎して読みを入力するようにな 
りました。 ASK 2 t まったく述の-手順にな 
ったわけで，使いはじめのうもは/ゴ惑いま 
ず。力 i '， 此間ではこちらの手顺のほうが一 
般的なのです。いまさらをえるのもどう力> 
し思います力す，変えてしまったのですから 
惯れるよりほかにありません。 ASK 3 には 
をれだけの労力を寶やす価値がある（かも 
しれない）のです。 

前述のとわり，登録する前に目的の語を 
変換斤に置いてわく必要があります。「户 J 
に対し「ぉんぷ」 t いう読みを覺緑しよう 
とするし記号入力やコード入力では直梭 
確定文字となりまずし，デフ オルト の辞哉 
では「；>」じ対してなんの読みら与えられ 
ていないようで，変換巧に置くことが不可 
能に思えます。こういった場合は登録キー 
を押してから記号入え!やコード入力をして 
ください （マニュアルには 載ってない）。 

ほかにも細かい変更がたくさんあります。 
らしかしたらはじめから作り直したのから 
しれませんね。 


62 Oh!X 1993.7. 








^ アクセサリとは 

この記事は ASK 3 を中傷するこ t が目的 
ではありません。 ASK 3 の斬機胎アク七サ 
リの作り方を解説ずるのが目的です。 

アクセサリとはなんでしょう。 

なんでら，従来の単語登録-記号入力な 
どもアクセサリであり，今回初めて外部フ 
アイルでもアクセサリが作れるようじなっ 
ただけなんだをうです。 

アクセサリとは， ASK で入力中に指定の 
キーを押すこ t じよって起動し，なんらか 
の化理を斤って再び ASK に I 帰ってくるプ 
ロダラムです（図1)。 

さらに具体的にいうしアクセサリとは， 
キーの押ドによって起動し，終了するまで 
ASK のキー入力 t 刚丽を乗っ取るプログ 
ラムです。また，実際には ASK は con デバイ 
スなので，キー押下によるイベントドリブ 
ンになります（図2)。 

さらにさらに具体的には，アクセサリと 
は，押されたキーの極類を引数に持つひと 
つの[到数です。返り値として，「継統する力，」 
「終了する力‘」などを持ちます。この闕数の 
で，変換巧への表示 t 滯定文字列の出力を 
巧うことができまず。 

^アクセサリの登録と削除 

ここから 具体的にプログラミンダの請に 
人ります。 C でプロダラムを書ける人がが 
象です。 「 C がわからん」1：いうんは，勉強 
してください。簡単ですから。 

アクセサリのプロダラムは，ふつう常駐 
プログラムです。ダミーのデバイスドライ 
パ'でらかまいません。常粧化理中でアクセ 
サリの登録，常駐解除铅理中でアクセサリ 
の削除を行います。 DOS コールの KNJ 
CT 民 L にそれぞれの機能が剖り当てられて 
います。 

図1おおさつぱなイージ 


細かいことは fplib.s (リスト3 )， fplib.h 
(リスト 4) を見てください。ここでは C 言 
語から fpl 化を利則する場合について説明 
します。 

.int KNJCTRL 60( ACC _ DEF * pace )： 
pace が指す ACC _ DEFt 茜造作で表される 
アク七サリを登録します。この返り値のこ 
とをアクセサリィ、ンドルといい，アク七サ 
リの刖除のときに使います。おり値が一1の 
ときは登録失敗です。 ACC _ DEF について 
は後述します。 

• int KNJCTRL 61 (int acchandle ); 

アクセサリを削險します。 acchandle は 
KNJCT 民 L 60 で得たアク七サリハンドル 
で，返り値が OiU 外の t きは削隙失敗です。 

水 ホ 水 

アクセサリと ASK を結ぶ紳，をれが ACC 
_ DEF でず。 

const ACC_DEF accclef = { 

KS EDITING I KS — EDITO , 
SHIFT_ON I NOT_ASCII I 
KIGOUJ く EY , 

acc main , 

{ 

dbuf , 

kbuf , 

mbuf , 


これ力'; ACC _ DEF の例です。 ACI . H と AS 
KK 巨 Y . H を include する必輿があります。 

まず，注意しなくてはならないのは，こ 
れ力す const であることです。構造体を const 
で宣言する必嬰はありません力す，とも力，く 
KNJCT 民 L 60 を呼んだあとは一硕蒂き換 
えてはなりません。 

1乖 H のメンバは， ASK がどの状態の t 
きじ，このアクセサリを起聊できるかを示 
します。 ASK には3つの状態があります。 
ひとつ目は，とにかくなにら入力していな 
いが態 （ KS _ EDIT 0)。 2つ II は，入力はし 
図己実隐の動作 


ているが，まだ変換していない状態 ( KS _ 
巨 DITTING )。 3つ目カミ，変換キーを押し 
て，確定するまでのが態 （ KS _ SELECT ) 
です。アクセサリを起動してもいいという 
状態のシンボルを0民などして菩きます。 

2根固が，アクセサリを起動するキーで 
す。これは BIT 16 型でず（図3)。ただし， 
CAPS • かな-テンキーのビットは無効で 
す。 ASCII コードを持つキーの場合はをの 
まま，をれじ1外のキーでは第8ビット ( NOT _ 
ASCII ) を立てて ASKKEY . H に書いてあ 
るシンボルを使いまず。ここでを意しなく 
てはならないのは， ASCII コードのときで 
ず。 ASCII コードなのですから，同じキーを 
押して ， CAPS カミロ ブクさ れ ていれば大 
文字のコードが，かなが ロックされ ていれ 
ばかなのコードが入力されるのです。起動 
キーに指定できるのは1個だけですから， 

キーボードの状態に依がしてしまいます。 
ASCII コードによる起動指■定はしないほう 
が無難でしよう。 

3番目のメンバが，アクセサリのプログ 
ラムのア ドレスで ず 。 short acejnain 
( BIT 16) ;という形の阀数です。アク七サ 
リが起動してから終了するまで，キーが押 

予備知識 

プ□グラミングじ入る前に，ここじある用語 
を頭に入れてください。 

♦巧おウィンドウ 

ASK が起動中に.変搬中の文字列が表示され 
る領域。 

♦モー ドウインドウ 

変換ウィンドウの横の「あ Rg —括 J とか書い 
てある部み。 

♦巧定文字タリ 

ASK で確をし.標準入力じミをされる文字列。 
• BIT 16 型 

押されたキーを表す型（図3)。 

♦MEAN 型 

変換ウインドウとモードウインドウでは，文 
字列の一部を反転させて表示することができる。 
この反乾属性を含んた•文字の型。実際には文字 
列でしか扱わないので， MEAN の配列を使う。 


アクセサリ起動キー 
CTRL + XF 1 

ム 


CTRL + XF 1 


ASK 稼働中 



アクセサリ稼做中 



時間 


アクセサリ起動キ- 
CTRL + XF 1 


丄 


キー乂力 


CTRL + XF 1 


—八ノ J I 

んんん ん 


ASK の処壬里 


アクセサリの処埋 


時間 
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されるたびにこの関数が呼ばれます。 

4〜6番目のメンバは， ASK から义字列 
を受け取ったり， ASK に表示してもらう义 
字列を置くパ、ッファのアドレスです。これ 
はサンプルプロダラム t まったく同じにし 
てゎけば十分です。 

^ ASK とのインタフェイス 

ASK で入力中にァクセサリの起動キー 
を押すし ACC _ DEF じ登録した阀数に，押 
されたキーが波されます。なを，この网お 
が「ァクセサリが了 J という値を返すまで， 
キーが押されるごとにこの関数が呼ばれま 
す。ァクセサリがあ了するまで， ASK はた 
だ押されたキーをアクセサ'リに波し，アク 
セサリから表示請ホがあればをれを表示す 
るのみです。 

ァク七サリ起動時のみ， ACC _ DEF の4 
を 目の メンバに 書いた バッファに， ASK で 
入力中の义字列力;— ASCIIZ で入っています。 

ASK からをける情報は，押されたキーと 
入力中の文字列のみです。ァク七サリから 
ASK に対しては，関数の返り値によって連 
絡を！：ります（図4)。 

•あり値の下位8ビット 

0 x 00 ( CAC し NORMAL ) のとき，みの 
キー人力で呼んでららいます。 

Oxff ( CAC し END ) のとき，アクセサリ 
を約■丫します。 

0 x 02 ( CAC し URGENT ) のとき，キー入 
力を待たずに，すぐ呼んでららいます。画 
面表巧をするむめじは一度 ASK に制御を 
移す必要があります。画面表示をしてすぐ 
に処理を巧いたいときに使います。たとえ 
ば起動直後にファィルを読み込む場をなど 
は，起動がに「ファイル読み込み中です」 


など t 表示したいものです。アクセサリ起 
動直後の呼び巧しでフアイルアクセスをす 
るしリターンするまでなにら表示されな 
いので，起動直後はを示のみ行い，をの次 
の呼び出しでフアイルアクセスします。 

0 x 03 ( CAC し SUSPEND ) のとき ， ASK 
で入力中の文字列を確をし，をのホのキー 
入力で呼んでもらいます。アクセサリ中で 
漢字入力が必嬰になった場合などじ使うの 
でしよう。 

参返り値のま8ビット （KEY AGAIN ) 

アクセサリが終了する際，このビットを 
立ててわくし押されたキーの苗利用をし 
ます。た t えは’アクセサリを CTRL + XF 1 
で終了する場合，キーの再利用をして同時 
じ ASK もお了させることができます（終了 
キーが CTRL + XF 1 とは限りませんカリ。 
•返り値の第13ビット （DFM WINSTR ) 

これ が立っ ている 場を， ACC _ DEF の6番 
目の メ ンバの バッファに 入って いる MEAN 
文字列をモードウィンドウに表示します。 
モードウィンドウの表示可能义字数は半ち 
で最大12文字までです。 

参あり値の第14ビット （DF . KWINSTR ) 

こ れが立っている巧合， ACC_DEF の 5番 
H のメンバのバッファに入っている MEAN 
义宇列を候補ウィンドウに表示します。候 
補 ウィン ドウの-を示可能文字数は闽面モー 
ドにより，半角で80または48义字です。 
♦返り値の第けビット （ DFJDUTSTR ) 

これが 立っ ている 場合, ACC _ DEF の4番 
目のメンバのバッファに入っている ASCII 
Z 文字列を確定义宇列として化もします。 

^ MEAN 文字列膽里 

M 巨 AN 文字列を操作するために， la 下の 


I 網数が用盧されています。 

• int KNJCT 民 L 62( char 本 str , MEAN 

* mouf,int kind ); 

ASCIIZ 义字夕 j str を MEAN 义字列にを 
換して mbuf に置きます。 kind は表お厲性 
で ， kind ==0のときは普通の表示， 
kind ニニ1のときは反転表示になります。 
MEAN 文字列の長さ力 5' 返ります。 

•void KNJCTRL 63( MEAN * mbuf , 
int len , int kind ); 

MEAN 文字列中の mbuf のアドレスの要 
素から， len 文字を kind の表示属性にしま 
す。 

本 ホ 本 

これでアクセサリが作れるはずでず。 

卜主意点 

アクセサリが呼ばれた段階で候補ウィン 
ドウ.モードウインドウに表示され ていた 
文字は，アクセサリ終了後に自動的に再揣 
画されます。アクセサリで退避する必嬰は 
衣りません。またこれは，アクセサリ終丫 
時に表示を行っても無意味であることを患 
味します。 

アクセサリ中て’‘ DOS コールを呼んでか 
まいません力;'， B 艮 EAK キーを削 J して DOS 
コール巧でアクセサリが採了し， con デバ 
イスが使われてしまうし ASK がパニック 
に齡ります。 DOS コールを呼ぶ前に巨 REAK 
チェックの値を0に設定して，呼んだあと 
に後帰させます。 

DOS コールを 使ってフアイ ルを 才ープ 
ンする場合，ひとつだけ「辞書モード」で 
オープンしていいをうです。神書モードで 
オープンするとどんないいこ1：があるの 力％ 
私は知りません 力す。 


図3 BIT 16 型 
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1-キーコード 

I -キーコードの穂類 

0 :アスキーコード 
I :巧殊キーコード 

I -0 :テンキーからの入力ではない 

I :テンキーからの入力である 

' -0 :シフトキーが押されていない 

I :シフトキーが押されている 

' -0 : CAPS がロックされていない 

I : CAPS がロックされている 

I -0 :かながロックされていない 

I :かながロックされている 

I -口： OPT . I キーが押されていない 

I : OPT . i キーが押されている 

-0 :コントロールキーが巧されていない 

I :コント□ールキーが押されている 
采起巧キーお定のときは A のビットは無効 


図4返り値 
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次回のアクセサリの コール 時期 
0X00 :次のキー入力で コール 
0X02 : す ぐにコール 
0X03 :確连:が終わってからコー儿 
0XFF :アクセサリのお了 

- 0 :入カキーを ASK じ再利用しない 
I :入カキーを ASK じ再利用する 
0:モード表示ウィンドウに表示しない 
I :モード表示ウィンドウに表示する 

-0 :候補ウィンドウに表示しない 

I :候補ウィンドウに表示する 

-0 :確定しない 

I :確定する 
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#define DFjCUTSTR 0 x 8000 /» 'outatr' 
fdefine DF_KWINSTO 0 x 4000 /• ’kwinstr ， 
fdeflne 防册 INSTR 0x20 的 /• ■mwlnstr' 


!、 for Return Value of ■ 


iflne 

iflne 

fdeflne 

♦define 


#defii 

•defli 


CAC し NCRMAL 
CAC し URGENT 
CACI こ乱 SPEND 
CACI END 


FuNCFTR acc_func ； 

ACC SIRS aco_mfr8 ； 

)ACC_DEF ； 

/* for ,inv か */ 

♦define KS_EDIT0 6x0001 

♦define KS_ED1TING 0x00 的 

Idefine KS SELECT 0x0 が ) 8 


Mefine KEY—AGAIN 0x0100 /» 入カ キーモ » てずじもう 1 度度用する V 


1 :/» 21 

むけ ASK3 アクセサリインタフェイス 22 

3: け Copyright (C) 1992 ACCESS CO. ,LTD. 23 

む V 24 

5; 25 

6; typedef unsigned short BIT16; 26 

7: typedef unaignec^ short MEAN ； 27 

0; typedef Bhort け扣 NCPTR …； 28 

95 typedef unsigned char *ACCSTR; * 29 

10: typedef unsigned short 拿 ACCMEAN: 30 

11: 3i 

12 ： typedef struct ( 32 

13: AOCSTO ou なな； /» « を义キ巧 */ 33 

14; ACCMEAN kwinstr; /* 保補 ウィンドウ * 巧义ホ巧 》/ 34 

15; ACCMEAN mwlnstr ； /* モードウインドウ g す；支ネ巧 */ 35 

は ；】 ACC STRS ； 36 

口： 37 

18: typedef struct j 38 

19: BIT16 lnvoke_8tt; 39 

如： BIT16 invoke key ： |a 


リスト華 '' AS 啤丫 .H 


け Copyright (C)1992 ACC 拉 3 CO, 

*/ 


アイル 

.,LTD. 


6: Mefine C34_KEY 
7: #define 術姐 KEY 
8 ： # か 。 ne DEL し KEY 


9: #define 肪 OUP—KEY 0x38 
16: Idefine BOLUX 肌し防 Y 0x39 

11：#define IM»_KEY 0x3A 
12: Idefine LEFT— KEY わ姐 


ASK はデバイスドライバです。 ASK 上で 
動くアクセサリは，当然スーパバイザモー 
ドで動作 します。 X 68030 上で動く場合に 
は， DOS コールの移動のこ t を考慮しなけ 
ればなりません。 Human のバージョンを調 
ベて， ver .3. 00じ I 降だったら移動後の DOS 

コールを使うようじすればいいでしよう。 

起動キーが同じ アク七 ヤリが2 つみった 
場合は，試したところ，なんだか不ををな 
動作でした。 ASK 自体が起動できなくなる 
こともあるようです。 

^アクセサリの問題点 

現段階では， ASK とアクセサリのインタ 
フェイスが不完全である感を巧えません。 

まず，入力中の义字列がアクセサリじ波 
されます 力 i '， これがただの ASCIIZ 文字列な 
のです。つまり，注目文節がわからないの 
です。 MEAN 文字列で渡されるべきらので 
はないでしよう 力，。 

アクセサリ側では入力中の文字列を操作 
できません。たとえば部首巧換アクセサリ 
なんかを作ったとします。部首の読みを入 


力して，起動キーを巧し，をの部首の漢字 
を選んで確をして終了します。しかし，入 
力した部首の読みが残ったままになるので 
す。このせいで，アクセサリでは「变換」 
という化理ができない（というわけではな 
い力す，うっとうしい）のです。 「 XF 4 でを目 
文節の平仮名と片仮名を入れ換える」とい 
うアクセサリは，作れません。 

前述したように，キーの情報を ASCII コ 
—ドでまけるので，起動キーとして一般の 
キーを指定するのは不適当です。改善を巧 
待したいらのです。 

^サンプル 

きわめて単純なアクセサリをサンプル t 
して作りました。実斤ファイルを作るには， 
今回掲載されているリストをすベて入力す 
る必要があります 。 Makefile (リスト日） 

を自分の環境にあわせて書き換えて ， make 
してください。自力で書き換えられないよ 
うなら，をきらめてください。リスト5〜9 
は ， GCC と XC 2 lib t GNU make で make 
できるこ t を確認しました。わをらく XC 1 


CC では無修正でコンパイルできません。 
libc では權認していません。 

なお， ASK 68 K . SYSver .3. 0日には，アク 
セサリへ漉すキーのデータが頓-繁にわかし 
くなる t いうバグがありまず。これらのサ 
ンプルも， ver . 3.00では期待通りの動作を 
しないことがあるし思います。 

* keep.c (リスト6 ) 

一般的な常駐プログラムの常駐.解除の 
部分です。こういったらのは普通 C で書く 
ものではありません。常駐プロダラムの書 
き方を説目巧するために作ったわけではない 
ので，深く突っをまないでください。 

• askday.c (リスト7 ) 

SHIFTS 記号入力を押すと「1993年6巧 
18自（を)」のように現をの日がを確定しま 
す。 

• prefix (リスト8 ) 

ESC を巧す!:起動し，次にキーを押すし 
Oxlb t 押したキーの ASCII コードを確定 
して終了します。 ED . X や エディタ . X ，シ 
ヤー ペン. X などで ESC 系の コマン ドを入 
力するときに，いちいち ASK を終了ずる必 
要がなくなります。本来の巨 SC だけを入力 
したいときは， ESC を2回狎します。 

* sspace.c (リスト9 ) 

SHIFT + スぺースでキ角スペースを備 
定します。をれだけです。 

水ホ冰 

ずいぶん早足で説明してしまったような 
気がします。説明が足りない t ころらある 
かと思います力す，サンプルプログラムなど 
をよく読めばはっきり t するでしよう。 

サンプルのうち prefi t sspace は実用に 
耐えるのでダンプリストも掲載します。 

今回捐載したリスト3〜9については， 
自由に改変•配布して結構です。アクセサ 
y を作ろう t いう方のわ役に立てれば幸い 
です。 


ASK 3 のバグ 

すでじいくつかバグが発觉しています。 □—マ字入カモードで「ふつる一い」と入力 

♦シフト系のキーがロックされて:しまう してみましょう。口ーマ字変撒の結果は「ふ 


ごく普通に使っていて，ふとテレビを見よう 
と思って 0 PT .2 を押した瞬間，なぜか電卓が出 
てくる，ということが何回もありました。いつ 
のまにか 0 PT . I がロックされているのです。二 
のバグじついては，バソコン通信上ではすでに 
unofficial patch が作成されています（日 AA 巧;作 
成）。このバッチじせ厲のドキュメントによる 
と， ASK 3 がキーの状態を得るとき，「巧した」と 
いう情報が伝わったのじ I なんらかの原因で「離 
した J という情報が夕落してしまったとき，こ 
のを盾をネ矣おできずじロックされたままになっ 
てしまうザうです。 

•口ーマ字を挽に不備 


rrti 一 i 」です。 ASK 2 では期待どおりの勘作をし 
ます。 M 巧 • Y 巧‘化巧 ■ W 巧で「っ」力'’入力 
できません。第一発見者はたぶん'み@み巧です。 
ところでいま，この原稿は大学の旧 M 目 5 日〇で奋 
いている のですが，これに載って いる AT 0 K でも 
「ふ rru — i J となりました（が一ん）。 

参 口ー マを入力時の之 ENKAKU 
ZENKAKU という機能があります。 マニュアル 
を見ると，ローマ字入力時にアルファベットじ 
戾す機能どそうです。「仕様です」といわれてし 
まえばそれまでですが，こういう機能は「無変 
換 J というのではないでしよう力、。 ZENKAKU と 
HANKAKU が巧応していないことが問題です。 

叫り ACi.H 


// / 

$ $ t 

妊ミ 
W 有 * 

ががが 




/ 〇 
» V* 

J } 示 
.しり ♦ 

なを 

力力*! 
入入冉 

{(中 
中中巧 
力力* 
入人！！ 
化旧法 
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istock S 孤用 R{ 0 }; 

p : _psr-oxi 0 ； 
while ( ホ ） i 
P « *P ； 


也 *( パ自分と巧じち巧フ 7 • イルか ？*/ 

if ( Istrcmpf ((pdb * し防 P)->ex もが ih, I Ipdb*) (p+4) )->exe_paU 
iatrcmpf < (pdb*) PSP)->exe name, (,pdb*) が 41 |->exe "uw ] 
if ( _PSP !s pf4 ) i/t 自分 • 自ほではなぃ 》/ - 

が QsieProce，。S が 4; 
break ； 

I 

J 

pa ,<p+3 い 
)while ( p ) ; 

SlfPERI iStack ); 


/» 當 K« 巧の！•を 》/ 

if < !p6asePrcceB8 )( 

print む " 常なしていません . 化巧胜しません . 化"い 
return 1; 


l)ReIe&ce )( 

lePrcceK 


1 

If ( ((int(*)<)){|ohar»)p8ameProcesB+(lnt)iCloB«Proifraift-(int)_PSP))() ) 1 / •ぺク 
S' もとじ * す . など */ 

print む "# E W » じ失《しました . 化"）： 
return 1 ； 

I 

け （ 0 > MFREE( (Int)pSaneProcess ))( 

print むじ失 » し * した • ¥n " い 
return 1 ； 

)elae ( 

print む •• ホ K ♦ K » しましろ，れ "）； 
return B ； 

1 


(pSomaProcess )( 
print む " ずで t 常肚し t い * • 
return 1; 


if I iOperJ»rogram() > | / • ベクタのフヴクなど •/ 

prlntfl — a » で g ま廿ん， ¥n1t 8 しませんれ"い 
return 1; 


printf( •• 常 K します . か " 
KEEP 巧 « 曲 ND- PSF- か ‘— 


return 0 ； 


>- PSF-0xfO, 0 )! 


れ f 0 

Int iOpenProgram( void ) 
WUITl0; 

) 

int lCloiicPm8rajn( void ] 
return 0 ； 


リスト B keefa.c 


ブログラム • スケル I 
by けんと 


#include <doslib.h> 

•Include 《 string.h 〉 
tinolude <stdio.h> 

•include 化 type •わ 
饰 、m I FALSE, TRUE い 

extern void* PSP; 
extern void, _HS®J 
typedef Rtnict PDBADR pc 化； 

extern int lOpenPro«ram{ void ); 
ext«m int iCloseProgramf void ) : 


int mint int argc, char* arav 【 J, char* envp[J 1 | 
int ic ； 

Int hReleace e FALSE ； 
int IStack; 
void** p ： 

void* pSomeProceas ，白； 

for ( icsl; ic<argc; lc++ 1( 
if ( a ぴ v 【 ie3[aj な *- • M 

switch ( tolower(arxv り〇 ] 【 1】| } I 


case ,r.; 
bReleace : 
break; 
default: 


I 

elsi 


prin が（ " 不正なコマンドラインです，化巧 K しません， Vn" !; 
return 15 


ae ( 
printf( 


不正なコマンドライシです，れ巧 e しません，化"）； 


13 ： «define UP KEY 0x3C 

14: #deflne RIGHT KEY か c 加 

15 ： ^define DCWNJtEY お 3E 

16: が e"ne 订ぶ JCEY 0x3F 

17: #dfiflnR KIOOU.KBY 。が 2 

18: «define TQURcSu.KEV 0x53 

19 ： fdefine KELP KEY 0x54 

20: Idefirw 挥 1 KBY か 5S 

21;♦define XF2_KEY か 56 

22 ： ^define XF3_KEy 0x57 

23 ： fdefine XF4 KEY 0x58 

24; fdefine XF5 KEY 0x59 

26 ： fdefine KANA_IN OxfiA 

26 ； fdefine KAMA O/T OxAA 

27: fdefine 晚 MAJ し IN ©x5B 

28 ： #define miAJ し OUT OxAB 


: j 卜 3 fplili.s 


ASK v3 巧の巧コールな 

by けんと 

これ 6 の閣ちは d0-dl/a0(?)/al を巧ホします ■ 


.include 


doeeall.mac 


* .global -HEAP SIZE, STACK SIZE 

* HEAP SIZE equ 0 

t 二 STACK SIZE equ 1024 


_ 脚 JCTOL50:; 

pea.l 50.w 
DOS _KNJ( 
addq.w #4>S] 
rts 


rcm 

Ip 


pea.l 

DOS 


.KNJCTRL60 ：： 

move.1(Bp)+,el 
pea.l 60 .w 
DOS _KNJCTRL 
sddq.w I4|8p 
j 呼 (a)) 

JtNXimfi い： 

move.l (8p)*,al 
6 し w 

-KNJCm 
addq.H #4,sp 
jmp (ttl) 

_KNJCTOL$2； : 

move.l (sp)+,al 
pea.l 62.u 
DOS _KNJCm 
addq.w t4,sp 
Jmp (al) 

_KNJCTRL63：t 

move.l (spl+iBl 
pea.l 63.w 
DOS _KNJCTRL 
adilq.w #4,sp 
jmp (al) 

.end 


呵卜 4 fplijjj.h 


*/ 


/* "aci.h " ホ Include したホじ include してわ， 

int KNJCTOL50( void )； /* 300: ask v3.W> «/ 

int KMJCTRL60( ACC_DEF» pace )； /♦ -!: error */ 

int KNJCTRL61(Int acchfUKlle ); /< not 0: error >/ 

int KNJCTRL62( char* str, MEAN* mhuP, int kind ); 

/* が r->MEAK convert */ 

/* kindssl*. negative */ 

!、 ret: length of mpan 1/ 
void KNJCrRL03( MEAN* mbuf, int len, int kind J; 

/• mbuf から ien 义ホ kind じ 》/ 

/* 引さ ft の * 巧はこれでをってるかな ？*/ 


リス[|呂 Makefile 


68 
夕 \ 

69 

70 

71 

72 

73 

74 
巧 

76 

77 

78 



X.X ： 

fpllb.b 

X.O ； 


heep.o rplib.o 

-Wall -0 -fomit-frame-pointor - t'B t renflt h - reduce -fcombine-regs 
-«2 

clib.l floatlib.l dosJ 比 .1 iocslib. I 
askday.x prefi.x 百 gpnce.x 


ん〇 «(C^S> 

$ り J)> -X -o $ み ®-- 1 S! し I 胤 


fpUb, 

WAS) 


S(ASFLAGS) S< -o S» 


$(cc) s(CFLAns) -c $< -o sa 


86 

87 


92 

的 

94 

9 已 
9 已 
97 


102 

103 


29: がが ine 
30 ：かおむ ne 
31 ： Idftftne 
32: fdefine 
33 ： «derine 
34: Idefine 
35 ： ，かむ化 
36 ： 的 efine 
37 ： fdefine BREAK.KEY 
38 ： fdefine OCffV.KEY 
39: Wefine FTiEYl.KEy 
40 : わ Jefine FKEV2—KEY 
41 : #dteflne FKEY3 KEY 
42: #define FKBY4 KEY 
43 ： #defin« FKEY5—KEY 
44; »define FKEY6 KEV 


00DE_IN 
CODE OW 
INS_IN 
INS.CUT 
がな GANA_!N 
HIRAGANAJXrr 
Z0«AKU_In 
ZENKAKU_C*JT 
0 x 61 
0x62 
0x63 
0x64 
0x65 
0x66 
0x67 
か 68 


45 ： fdefine FKEV7 KEY 

0x69 


4 日 ： #deflnft FKEY8 KEY 

0x6A 


47 ： #define 円本 Y9 KEY 

0x6B 


が ： #define FKEYIO KEY 
が： 

0x6C 


SO: fdefine cmu. ON 


0x8000 

51:fdefine OTlON 


0x4000 

的 ： fdefine KANA 01 


0x2000 

S3 ： Mefirte C 沁 ON 


0X1M0 

54: #define SHIFT ON 

0x0800 


56; fdefine IS TBNKI 

ぴ 

かぶ 2M 

56 ： 树 efine NOT aIcII 
57: 

0x0100 


58: «define N0_CHAR 


(BIT16)0 


か 

る 

T V 

しク 

K ッ / 

麻 口《 
がブる 

ム夏 

ラちで 
ブ y ま 
ロ モク 
ブメツ 
じの口 
巧《ブ 
と自の 
分み抑 
自自ホ 
ハパ" 


slllsl 
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► 6 り号の 0 h ! X のぶおりよ.いままでにないどぎついをで， t てもコンピュータ閒巧の本と 
はおえなかった。 お山美に (21) 神を川齡 















リスが ask 如 y-c 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 
17 
IR 

19 

20 
21 
22 
23( 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 


ASK3 アクセサリ 
prefi.x 


by けんと 


#include 

finclude 

linelude 

#include 
*include 


<stdio.h> 

<ctype.h> 

<doslib.h> 

<aci.h> 

<aakkey.h> 


: FALSE, 


short acc—main( BIT16 k )； 

unsi 巧 led char dbuf{80J; 
MEAN kbuf 【 80]; 

MEAN mbufUOI ； 
int iAccHandle; 
const char ktable[}= 

" > 【 ]<?0 巧巧 & ，（に .. 

••¥¥3e456tgh;bxdrpc" 
"qazMsu 。 よれ 2~ イ . 
"r0/ra78 おしし 0 が |"; 

const ACC_DEF accdef = { 
KS_EDITI 胞 1 昭 ⑩ ITO I 
わ化， 
aec main, 

{ 

dbuf. 


kbuf, 
mbuf 
) 


short aoc_main< BIT16 k ) | 
int status s CACl—NORMAL; 
register unsigned char c ； 

c = k & Oxff ； 
if { e == 0xlb ) { 
if ( bFirst ) I 

int brk ； 
tfirst s FALSE; 

brk = EKEAKCK(-1 
BREAKCK( 0 )： 


KS_SEI. ぶ了， 


f * invoke_att 起 ft 時が想ち巧 */ 

/» invoke—key 起巧キー ESC */ 

/* acc—func 巧けエントリ ♦/ 

/* acc_mes. */ 

/* ou なか巧を文ホ則バッフ 7 ♦/ 

け ask で入力したもの（起巧时）》ィ 
/* 巧をさせるもの */ 

/» kwinatr 巧補文ホ列バッファ */ 

/* ask じま巧させるもの 《/ 

/• mwinstr モードタキ巧バッファ */ 
/* な k じ去示させるもの */ 


パお » 時の ESC */ 

/» お M H 面じを巧 ♦/ 


ASK3 アクセサリ 
ひヴけ 


かけんと 


finclude <stdlo.h> 
♦include (iocsUb •い 


♦include <aci.h> 
finclude <askkey.h> 


^include "fplib.h" 


short acc_main( BIT16 k 1 \ 

unai か ed char dbuf[80J; 

MEAN kbuf{80]; 

MEAN mbu む 20 い 
int iAct^andle; 
const chart sDa 州 =( ■■ 曰 " 


const ACC_DEF accdef s { 
隨 _ かむ I 版 I 防 -EDITO, 


SHIFT-ON 1 做 T—ASCII 1KIOOU—KEY, 

/» 

/» 

invoke_key j 
acc_func 巧 

[ 

dbuf, 

/* 

け 

aoc—roe 日 . »/ 
oulstr n 3 


/» 

ask で入： 


/* 

巧をさせ 

kbuf. 

/♦ 

kwinatr 候 


/» 

ask じ妾 j 

mbuf 

/* 

mwinstr モ 


■■ 火 " ， " が " ， " 木 " ， " を " ， " 止 " 


»/ 

リ */ 


!、 aak じを巧させるもの */ 


431 

>14: short aec_tnair( BIT16 k ) { 

45 ： short status s CACI NMIHAL ； 

46: int datebin; 

47: 

48: datebin = DATEBIN ( 的佩 ATB^O ); 

•19 ： /» wwMwyyyy yyyyyyyy h i i 田 iii ! 1 11111 11 dddddddd 、 ! 

50 ： sprint む (char*)dbuf, " か巧かち Xu 日（ぉ ）" • 

51 ： (datebin ハ 16)40x0 び f, 

52 ： (datebin>>8)40xff, 

53: datebintOxff, 

54: sDayl(datebln>>28/]); 

55 ： status = し面の 1 DFJDUTSTR ； 

50 ： 

57: return status; 

加：） 

59: 

60 ： 

61 ： 

62: int iOpenProgram! void ) { 

63 ： if { KNjcrna, 5 か } < 300 ) { 

64 ： print む "ASK.SYS v3.00 W 上が宜 « されていません， ¥n "い 

65: return 1 ； 

66： \ 

が： /»アクセサリをさ巧 */ 

68: If { (iAccHandle=KNJCmL60( &accdef り < 0 ) I 

63: return 1; 

70: ) 

71; printf ( "¥naskday.x for ASK3 (c り 993 けんと ¥n" 

72; "SHIFT+ 紀き人力で gft します。 ¥n"); 

73: return 0; 

74: ) 

75: 

76: 

77 ： int iCloaeProgram( void )( 

78; /* アクセサリをがお .V 

79 ： if I 脚 jcm ぶ U UccHandle ) < 0 )( 

80: return 1; 

8 い ) 

82: return 0 ； 

只 3; } 


►結•婚してからどうも II 到 i りがない。牵斤婚ザ々午前4時まで X 68000 を触ってじ1米， r パソ J _ 

までいうだけでがの機嫌が那くなったりして。力一，が刚がはしい。巧阳誠 (33) 巧が化 ASK 3 アクセサリプログラミング 67 


リス |Ka 口 nifi.c 


KNJCrrRL 62 ( •* ESC "• kbuf,1); 

BREAKCK( brk )； 

status 古 CWi-NOF^ し 1 DFJCWINSTR ； 

I else { 

/* 2 旧目の ESC では . 巧了して ，/ 
/* 巧 C が巧されたことじする 。》/ 
status = CACI 回の I KEY AGAIN ； 
bFirst = TRUE ； 

) 

return status ； 


KANAJDN kk ) { /* 坂ちのときは巧キじ */ 

if { c < 0xa0 )( パ坑ぇばシフトも巧されていると 、 》/ 

/»» なコードになることがちる ,/ 

return status ： 


c s ktsbletc-0xa0 】； 


if ! SHIFT.ON k k ) 
if { i8lower(c) 

c = _toupper(c )； 

)else ( 

if ( isupper{c} ) { 
c = _toiower|c )； 
) _ 

) 


dbuf[0j - れ化； 
dbiiftl} = c ； 
dbuf(2] = 0x00 ； 

status 2 CACI_EN 
bFirst = TOl 瓜； 


/* ISHIFT] がけされていて */ 

け 巧か文宇である#合は*/ 

/* 乂义ホに*/ 

/* [SHIFTl が巧されていな < て 《/ 
/* 巧大文ホである巧をは*/ 
/•小文ホに*/ 


/» 【 ESCJ パ】というおで W まする I 


! DF OUTSTR ； 


return status ； 


'ograin ( ， 
JJCraL50 


{ KNJCraL50() < 300 ) { 

print む "ASK.SYS v3.O0 W 上がき巧されていません，か"）： 
return 1; 


7 クセ 
&accd 


サリを畳巧 */ 


printf ( "¥ 叩 refi.x for ASK3 (c) 1993 けんとみ i") ; 
return 0 ： 


int iClosePrograml void ； 


if ( KNJCTRL61( 
return 1; 


アクセサリを刖路 》/ 
3 ) < 0 ) I 


678901234567890123456789012345678901234567890123466789012345 B 7890 
6666777777777788888 B 88889999999999田0000000001111111111222222の 2 のツ扣 








リス HS sspabe.c 


F8 38 F2 B164 
EF D7 B3ID 19 
IB D2 64 FB C5 
57 82 2B CA 91 
46 D3 99 54 BS 
D7 OF 37 83 A2 
FF 35lA E7 9D 
AC C8 F0 7F 59 
9B 51 0A 3F C3 
F2 4E 53 FC 19 


74 9C 9C 6E : AD 
AS 38 び BE : 54 
A7 24 BD 69 : 52 
8B OF 34 F4 : 38 
B8 D9 B8 06 : FA 
目 9 CA E6 E2 : 52 
9D 45 A7 A3 : 2C 
59 53 9C 52 :け 
17 ED D0 C8 : 0F 
F0 B7 F8 SB : CB 
D7 0 白び 43 : 0C 

96 71 AS 67 6DBF 


17; 

16 ； 

19 ： 

20: 

21； 

22： 

23 ： 

24: 

25: 

26: 

27 ： 

28: 

29 ： 

30: 

31 ： 

32 ： 

33 ： 


unsigned dmr dbuf け 01 ; 
MEAN kbuUSQ い 
MEAN mbuf[20 )； 
iAccHandle ： 


int 


.ACCJ 
S_EDr 

hTft 

icc_n 

dbuf, 


DITFNG I 凹 —J 
SHIFT J3N I 0x20, 
acc main. 


36 ： 

37 ： 

38 ; い 


E8 呂 B 23 
18 CB 7A 
39 91 AS 
E8 8D 6P 
EF 4B 68 
4E CF E4 
56 04 30 
73 7121 
BO 3 巨 AE 
C2 97 8 己 
2C 2F 03 


4D 3185 


3 白； 
40 ： 
41: 



リスト 1 日 prefi 居 


i ： /« 
2： 


4: 


5 ： 


アクセサリ 
半角スペー 


かけんと 

<8tdio.h> 


6： 

7; ♦/ 

8: 

9: # Include 
け： 

11 :# include <Bci.h> 

12: finclude <a8kkey.h> 
13; 

14: わ Delude ••fpllb.h" 
巧： 


000080 

090088 

000090 

000098 

0e00A0 

eeooAS 

000060 

000OB6 

0000 ce 
000008 
00O0D0 
00OOD8 
0OO0EO 
0OO0E8 
0000 FO 
000OF8 


FO 50 FB 83 0F E2 7E 8D : BA 
F6 FE 87 99 D5 C5 D9 95 : IC 
FD FC 85 FE D6 2F 03 A1 : 26 
89 E2 DO F4 BE A7 9D CO : FI 
DA A0 CF 99 43 FA PA 97 ； BO 
CE 82 0D FS 8A D0 PG 81 : 28 

57 E9 7 じ 09 83 6C 92 34 : 6A 
BF F0 日 0 夕 8 3F BD 51 D4 : IB 
Cl 39 96 Cl C5lA A7 F0 : C7 
A195 4A B0 C9 5C 12 DB : 42 
95 FA 6C 29 F7 DD BC 28 : CC 
B7 3215 96 FI42 B0 63 : DA 

58 AS 70 El FB 5A A8 B9 : 04 
9B A7 D8 916193 2E 63 : 30 
7 巨 72 55 77 6A CB A2 76 : 09 
24 5D CD FF OF 0D 8718 : 08 


60 3C 3A BB 52 BA F3 A3 AllO 

29 2E A4 7D C7 4F 98 B9 : DF 

17 BA 07 C9 03 E7 SC C8 : AF 

97 3F 85 3F 69 8C 8E 46 : 63 

8D 45 77 E3 67 96 E7 A1 : A1 

EC OA 35 9E 2D 6F 66 35 : 00 

47 7E CB 9A D9 92 37 EC : B8 

74 BB 40 Al 77 E5 47 BD : 70 

26 B7 33 A8 9F 86 & 6 57 ：lA 

03 60 36 CD 8A F0 57 8B ; Cl 

A9 D6 99 3F 60 6E 79 70 : 0E 

BA 86 54 9C A6 4F D2 C6 : BD 

45 B5 97 け A4 BB BA DB : 9A 
D2 79 E6 E5 91 31 E8 C3 : 8t 

A5 A2 AF OA 3D D3 32 24 : 66 

6130 E4 61 3F SC BO CA : 38 
AS 43 E2 9F 05 F7 OA OA : 4C 

SC 66 2E 95 EC C3 6E C4 CODS 


LZH(9 目 73 バイト ) 


000100 

009108 

000110 

000118 

000120 

000126 

000130 

006138 

000140 

Q00148 

000150 

000158 

000160 

000168 

000170 

000178 


000000 

000008 

000010 

000018 

000020 

000028 

000030 

000938 

000040 

090048 

000050 

000058 

000060 

000068 

000070 

000076 


000380 
000388 
000390 
000398 
0003 A0 
0O03A8 
0OO3BO 
0003B8 
000300 
0O03C8 
0093D0 
C0O3D8 
0QO3E0 
d003E8 
0003F0 
O0O3F8 



CKSUM ： 90 ID 21 EF AF D6 A0 5B C8D3 


00eiA8 
0OO1BO 
0OO1B8 
0001 CO 
000108 
00O1D0 
eootDS 
0001 EO 
日 001E8 

000 げ 0 

CO01F8 


000200 

000208 

000210 

000218 

000220 

000228 

000230 

000238 

0002.10 

000248 

000250 

000258 

000260 

000268 

000270 

000278 


CKSUM ： 

00028 白 
000288 
000290 
000298 
O0O2A0 
OO02A8 
0OO2B0 
00O2B8 
0002 C0 
OO02G8 
000200 
O0O2D8 
0OO2EO 
O0O2E8 
0OO2F0 
0002 F8 

CKSUM： 

00030 白 
000308 
000310 
0003 け 
000320 
G 00328 
000330 
000338 
000340 
000348 


ssp 曰〇&争 


000-100 
000.108 
000410 
000418 
00 扫 420 
000428 
白 00430 
000.138 
000440 
000448 
000-150 
000458 
000460 
000466 
000470 
000478 

CKSUM ： 

000.180 
000488 
000490 
000498 
0QO4AO 
0O04A8 
0Ofl4B0 
000486 
0OO4C0 
000408 
0004 DO 
0004 D8 
O0O4E0 
000488 
0004F0 


00 日 350 
000358 
009360 
000368 
000370 
000378 


009180 

000188 

000190 

000198 

0O0iA0 
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►か瓜自々の鬧ウで MO がを速に巧なしつつあります。某 BBS では， M 0 の所有率が8削 
だとかで. X 6 抓00ユーザーは MO がなきややっていけない，とのうわさも。皆さん，よ< 
あんなないものをホイホイ巧えますね。はしいけど当分無理だな。星巧弘を (20) 巧玉県 


CKSUM ： 22 9A Al 78 92 27 FB A3 177 



S 卽 w 叫 ^ 

g け郎 WWWSK 的 g 

9FCBAEC3A2 

Ms 郎 


DD 22969473 A . D 
C8FAB66ADFO >4 


w 時 


V 


/ 


y 動 

フ起 


シ 


フ；；■ジ 

. V のパの 
パの/も M も 
巧-卜 W も*刑るホる 
♦キンホたのホせ义サ 
R ® エ文しみ义さドさ 
が色巧巧力る M 巧 h 尔 

^巧巧* Af * 巧モま 

な栽心ぶ I け I け 
分置 1*1 -Is 
•*////////// 




が阳け 

詔 ：？ sssws が 

17D7D 901338894 OB 


的則 S げ w ~ 
S 扣け £ ； 圳 Isww 如 ws け WWW : 

邮がが wws の u け 

S 的化叫 

巧がけ 

4A5F 97732093 B6FE J 
635384 CE07495C06 - 


162DA5d2B6BOF52B 
F640AFC7579A 4203 

巧 が則則 

2o7CBD80Mn^6O^AM93 

WWW 巧 ^ 巧 ws び sw 削が門 ws 


ssssssssssssss いけ 


巧 扣 ^ 

け邮 ws 强 wws 
S が US 別；阳加即 S 
が训 siw 帥が swww 处 


i 記 

B o 5 A 1 
3 7 9 B A 

g 队蛇 
ss け防 s 

がげ £K げ 
£ が 

" 八 H 

sig 




が w 阱： SSSMU" 


け化化巧 sw な 2WS 


阳 5ISSS け iw 

s が S け SWSSSSSSJSgsw 

3555BE 394880 BFD3 - 5 
04B490D1D57B428F-2 


がけ が S 

扣 wsswwu 姑扣 WWW 巧 uw;: 
叫 加 ^ 州 wswsww 

郎即 2 ： が wlswws 
巧化； sw が Mws け 


A 1 B F E 9 
7 91 A 7 8 

叫 s 

2 7 D A F 7 
7 19 4 8 8 

がけが sw ぴ 
加 w 作 

S:H 設 

i パ 

が？^び叫 




















oeoBos 

000 BIO 

000B18 

000B20 

0OOB28 

O00B30 

0eCB38 

00OB40 

0OOB48 

000850 

000858 

00eB60 

000B68 

000B70 

0O0B78 


35 FC D2 2C 55 C9 BB 29 
73 CD B2 62 AE 44 D7 02 
BD 68 C9 3A 16 2B 96 CF 
9E 63 51 FB 35 43 ?B EC 
58 E8 A9 AS 3D FD 67 DE 
45 57 27 63 65 39 7E 02 
D9 F9 5812 D6 FF 7C 07 
515A 6B F3 4D 86 26 D5 
DO A0 76 58 4E FD 25 62 
DA 84 CC 8A 0C B8 7B 96 
66 016F EB BD C7 01 FE 
91 D0 7B 32 BC 09 9D IB 
2E 05IB 77 B8 E0 3A 89 
93 E4 4F EF 1C 8A 3616 
D3 DE E3 D0 C 目 2B B130 
©C 47 BC 45 A3 47 8C 2A 


61819B 68 5D F9 21 B2 


C6 44 C0 34 04 B1 D4 73 


000BD8 

000BE0 

O0OBE8 

000BF0 


OOOB80 5C 3196 6E A1 F9 FD 35 : 5D 
O00B88 14 4D A3 7D 24 7K 5D 02 : 82 

O00B90 95 El 0C C3lA 4E 57 D0 : D4 

000B98 FB D3 92 E4 35 El45 OC : AB 
0O0BA0 F7 DD 57 48 52 A6 37 39 : DB 

eOBBAB B6 C3 65 目 C A1 D1 FD 19 : C2 

00O&B 白 Id AB DE 78 98 76 54 A1 : 14 

00OBB8 80 7116 9E 6E 57 BC 37 : 5D 

0C0BC0 28 EB 6E 9F 2714 BA EE : 03 

00OBC8 34 6C 98 DE DF 69 C6 8A : AE 

0C0BDO ID 57 CA BF 6C 28 E2 C4 : 37 

49 60 F8 7F 89 E2 7A 65 : 6A 

4B FE 7E C917 87 El34 : 43 
5D 72 D149 2D E7 8C 21 : AA 
89 目 0 43 B3 CC 0B FB B1•• 52 
O00BF8 FE EE 8C 04 6108 5129 : 2F 

CKSUM ： 2E AA 6D D0 79 C2 CF 0D 3B13 

000C00 8A BA 57 C7 93 27 B0 2A : F6 

OO0CC8 EB 79 72 EE 25 F6 01 C4 : A4 

0O0C1O 4218 FD 04 43 617C 05 
O0OC18 0E 2A 7611 CE BD 07 64 
AC 58 42 2A 37 7A A8 3D 

C3 DE 39 FE SB 46 36 C4 

OO0C30 EO F7 77 D9 Cl96 71 A1 

BB 58 46 BA FE 89 B9 AF 

B3 6E F4 EA 22 C6 B1 F6 

AD 6A OB 34 F5 F8 86 36 

Cl87IB 64 9146 25 E6 
68 0E BA ED 54 C714 E2 


66 93 7A 82 6P 0C 9E 38 
62 8E 48 E6 3E 3E 5D 3A 
9216 66 3B 66 8F B7 FD 
BF 70 42 0F 8B 0D 69 C6 


80 

B5 

06 

72 

90 

02 

8E 

FF 

A8 

2E 

46 
31 
PI 

47 


A6 B4 CA C7 D0 FC2 


FF 08 92 ED 82 BC FI76 



FD ’0D AD 57 B4 68 B4 D5 


77 92 93 D7 73 A6 0B 11 


000D00 C5 DE 8B FA D0 A3 AF F7 

000D08 BC 1C 84 78 26 7210 46 

26 67 82 9F 20 D4 B7 B2 

68 A9 EF 2D 96 9E AD 79 

38 96 D1 D7 56 2E 6A 16 

14 75 63 2A 9E 4E F6 B2 

29 38 32 70 5D 32 EG CB 


0OOD1 

000D1 


1312 


67 

93 

B8 

IF 

39 

37 

31 

BD 

72 

42 

D7 

ED 

17 

7C 

C0 

04 


31 

IF 

CE 

2C 

0D 

44 

94 

D7 

0F 

89 

34 

8B 

20 

A7 

3B 

F4 


80D0 


98 
6 & 
45 
Cl 
9A 
39 
13 
AA 
6E 
9C 
A 2 
EC 
17 
B7 
39 
7B 


3AA5 


ASKS アクセサリプログラミング 69 


CKSUM ： 0B 8F CE 9B C9 CF 9B 5D 5E60 



000800 42 け AA 4D 2A 5F 60 21 

00 扫 808 7C Bl 6128 FB A8 44 EC 

000810 D9 7B 03 25 97 A 白 3B 

000818 D0 70 C8 A614 08 5E BD 

000820 77 00 35 28 42 El82 Bl 

000828 AF 0A 95 A8 3E E2 E9 D8 

000830 2F A3 C91C 79 5D 415E 

00083 8 68 2F 呂 2 03 DC 5D け 2A 

000840 E0 77 42 BD C8IF 75 78 
54 9E 68ID DD El27 E8 
81 DE 0A F0 4D 47 78 6B 


000848 

000850 

000868 

000860 

000868 

000870 

000878 


5E ED 92 A4 7C 07 B4 67 
52 03 7C 2A EF 80 E7 66 
0F 6A C9 26 77 BC 00 3F 
DZ 07 82 0B 抓 35 CA 94 
95 F9 6A FD 11 D17A 0F 


12 

E5 

2A 

CF 

2C 

C4 

2A 

44 

D0 

IF 

B7 

DA 

F6 

60 


26 8B 63 92 B4 06 FC B8 : 

BE 34 2E ED BC B7 A7 65 : 

B0 66 C8 0C 36 22 !E E2 

BB DF 4D S4 CD 4A 28 FD 

69 B6 CC 54 CD 5C F916 

EE 54 9C AA 54 El4D 98 
1C 17 36 62 08 C8 5F 9C 
64 E4 24 Cl37 DB BE E2 

46 46 5D 96 D2 3A E3 CS 

47 25 F9 52 72 B3 82 03 

D19B D518 7D F3 E8 0C 
BA DD 08 48 78 29 B3 D0 

90 94 9C A1 C0 1C 0B 90 

DC D5 A7 AD 41 F4 OE 05 

99 44 El59 93 BB BA 7E 

34 FA D4 B8 03 C7 EC 2E 


16 

41 
B7 
77 
A2 
86 
DF 
37 
61 
百 D 

0B 

D8 

4D 

9D 


0OO4F8 IB EF BD 59 FF 6D 90 DE : FA 


►「ようこそようこ」の LD に初めてのボーナスをつぎ込シ予を。う。うレ，諸行無常よの 
う。ちなみにモデムら近いうらじ頁う予定です。社舍人は，をの使い方が能いらのよ。 

わ本巧巧 (23) 神を川お 


0O0AO8 
日 00A10 
00QA18 
日 00A20 
日 00A28 
9OeA30 
900A3B 
00OA40 
目 00A48 
000A50 
00QA58 
0O0A6e 
日 0OA68 
0O0A70 
000A78 


57 4418 AF 70 95 8B EF 
A2 5179 4D 6B 6C C41A 
76 54 BE 7D AD E2 7A El 
Cl717P DA 43 CF 5C 73 
DB E4 2B 7107 48 317F 
5E C9 F5 7F 0187 4219 
70 DB 75 D3 BF C4 SB 76 
8E 8A C2lA 42 FD 1C Cl 
78 8E 60 BE A8 CB iC BF 
78 03 A8 5D C8 08 D7 59 
7B B9 13 D9 Bl37 AC BD 
92 AE 8B 82 D5 E7 46 6D 
0E 5A 7B E6 AE FA 6C 66 
94 F4 け D131 D0 59 45 


6E 2F DB 9718 


72 

80 

71 

Cl 

33 

0D 

ED 


000980. 

000988 

000990 

000996 

000940 


BB A3 56 3C 6C C2 A3 07 
FB E9 D913 EF 5E B2 A4 
C9 F3 67 3D C7 ED BD 26 

FA 53 76 E7 61 B6 9E 7A 

16 0F C4 46 6B 7122 2B 
30 46 SB 10 3B 13 23 5E 

BC 33 33 22 B3 4E 2E 3D 

18 26 37 56 F7IE 64 66 

3D E3 BC 9D DF 36 巨 7 7D 

00 EE 73 22 DE BD OD E9 

2167 79 45 46 33 3A 63 

25 BP 60 FI AC 49 98 6 

0009E0 38 58 F2 34 4C 65 D7 E 

0009E8 7C 4C 39 9 己 B5 C9 2E 3 

EF DD li 4E 37 E8 2A 4 

IF CF B8 48 58 FC B5 7 


8009A8 
O009B 妇 
000968 


0O09C8 

000900 

0O09D8 


00O9FO 

0OO9F8 


C8 

F7 

D8 

58 

AC 

B0 

A9 

F2 

14 

5C 

24 

25 
7F 
BD 
6B 


CKSUM : D8 C6 90 9B 0F 34 317D B622 


4F BD 54 29 E9 79 A6 


C5 A9B5 


0007B0 54 F4 C8 A7 Ai 5F D1 D 日： 23 
0007B8 旦 6 2A C4 45 日 8 0B C0 14 ; 20 
00O7CO EB D8 7D 07 49 DE 39 66 : 5D 
00O7C8 9E 68 3B 24 94 A9 64 48 : 4E 
00O7D0 46 BB FI9A 62 5E 3D 01 : 8A 
R007D8 D6 DD 3C 0B 38 37 A5 4B : 59 
00O7EO D3 B2 28 FI45 C6 C5 8B : F9 
0007E8 616B D2ID A6 97 9A 84 : 16 
00O7FO 0 技 FE AA 06 3D AD 92 51 : 86 
0007F8 ED 50 6F F0 AF 52 84 2D : 4E 


0006 


000658 

000660 

000668 

00067' 

00067 


006500 
000508 
000510 
000518 
00 扫 520 
006528 
000530 
000538 
000540 
000548 


59 DC F4 呂 B DF D9 73 74 
46 9C 65 D0 B5 A4 38 SB 

64 06 99 B6 17IE 2C 37 

50 CE FE 86 91 E8 27 5C 

8C AA eg 1715 5E E7 4B 

14 20 E2 93 AD 2E E4 CE 

92 92 72 93 A4 6B E4 AD 

E4 93 80 55 E0 7A 6B E8 

DC C2 8199 80 FC 53 BE 

BD FA 68 41 EB 90 ED 7D 

CO0550 El A5 49 24115E E710 
000558 F9IE EB 16 D2 CD BF 1)4 
000560 DD 66 C 色 8D 5C 3157 DC 
000568 3A A6 EE 9A CE 3A 03 CA 

00057 0 40 79 27 75 4E E4 D9 な 

090578 


OD 18 5D F61C 10 8D A4 


000780 3E F4 AC 05 2A 58 72 £B : C2 
000788 8A 5A 25 D4 85 25 E0 D 呂 ： 42 
0OC790 861C 4D 0D DF 9A 4E 77 : 3A 
000798 3D 53 72 B0 019B 04 53 : A5 
O0O7A0 AB 5F 9A 29 EA 114E A9 : BF 
0007A8 7E 40 A6 AA 29 D4 2F C6 : 00 


CKSUM: 3F 57 £2 FF 


凸 00 目 80 

000588 
000590 
000598 
0005A0 
O005A8 
0OO5B0 
000588 
0OO5C0 
00 扫 5C8 
0O05DO 
O005E 


5D8 
5E0 
5E8 
5F0 
0 白 05F8 

CKSUM: 


00 白 5E8 
0005F0 


CB 5D C9 8D 32 6F B6 CD : A2 
6B CD A2 4D C9 86 85 2B : 26 
EE 8A 03 EE 23 9F 3D EA : 52 
EE 50 39 6D E7 6E 7111 : 旦 B 
82 7E 86 61 DE 69 72 6D : FD 
C6 8E E9 F6 67 A3 BD 86 : 80 
CE 0F A6 08 B4 32 4B 4F : 08 
86 C9 AB DC C8 82 29 FI : 3A 
4E 9A CD 23 67 FD 87 AF : 72 
C6 87 E3 00 DC BC 48 B3 : C3 
AC F4 40 55 67 Al2D A8 : 12 
3E 98 82 9F 4E CB E0 18, : 08 
2C 54 83 FA C3 A2 CE A9 : D9 
F7117F 70 5S AF 41 D8 : 14 
47 55 F7 n BA 8C C0 41;IB 
D7 C8 2B 4F 2F 0D 08 B7 : 14 

ED 17 FD 51 EF Cl3F Cl AA98 



抓 wswwww 


8B 612611 K67C09C3 
BB 78440 C5A37D7CF 

化 s 門け ws : げ門郎卽 
が w 如 わ s 

がが別 ww 門の^郎扣刖 ws 
S 卽 卽刖 郎^ 


W 卽帥：5けがが卽 S 
巧巧 W 則が卽 WS 扣の 

邮 S 別け抑け^いの 
け帅郎^扣郎 
扣抓門 WWW のが g 

S げ則が ？ S け 

が郎5パー?卽別邮が的 


W 加 U 別扣巧 S 郎卽 

郎巧が加がけ卽 S 
WWW が巧饼パ防 

が試詰 
苗？け SW 

gsw 記 S 詰 


り諸 


£巧郎郎が叫。视巧 


即巧が抓加加が 
即？3加 

S 即け加加 W リ 
の如^け：？ WWW パ扣^ 

47967 C3AD 27259 D1 
1197 FE78C612F199 

1 ii 


j 


. w 如 

g け gsgsMSUSWSWSS is 

ssgsssswgsssgs 語 ； w 

F4F4CEDD7 色 E830FJ -5 
40DC 065595 CB7C91~8 

is 

1111虐 II 崩111111111 

iliilliiliiliiiiii 


h 577466 S 


が u 舞 ig 

い w 
即 g が？？ SSS 罪加即 w 化郎け S i が 

iS 

in 

susslsisssgs げが SS 化 iS 
SS け ssgwg パ wsswss む！ 2 
































14 

5B : 

: B3 

BC 

7B : 

: 8F 

AF 

DC : 

! BB 

3C 

CF : 

: 34 

62 

89 : 

! 6B 

CA 

E3 : 

: 巨 A 

D2 

26 : 

: 26 

BB 

巨 0 : 

: 69 

E1 

59 : 

; C5 

6E 

EF ; 

;05 

CE 

6D 

DA ; 
BE : 

1 F3 
: 48 

97 

67 

0F : 
63 ; 

: F0 
；00 

94 

38 : 

A4 : 

; 80 
；16 


4F 86 30 47 
71 FB D5 50 
7816 83 87 
6D 81 F9 2B 
4C 9C 3B 33 
4A 1C 51 D8 
83 C2 F7 01 
8D A3 B2 67 
35 E5 60 51 
EA E3 AA A5 
F6 2F D7 AD 
8718 79 B8 
26 29 F3 56 
916B 7F 23 
D0 B9 C4 3E 
E9 75 73 4F 

57 06 B9ID 


0Q0FO0 

000FO8 

O00F10 

00OF18 

000F20 

O00F28 

0O0F30 

0O6F38 

000F4O 

00OF48 

000F50 

00OF58 

OO0F60 

OO0F68 

000F70 

O0OF78 


00OEO0 
OOOE08 
00OE10 
0O0E18 
00OE20 
00eE28 
000E3 曰 
0O0E38 
00QE4O 
000E48 
000E50 
OQ0ES8 
OOOE60 
00OE68 
00OE7O 
0O0E78 


001500 

001508 

001510 

001518 

001520 

001528 

001530 

001538 

001540 

001548 

001550 

001558 

001560 

001568 

001570 

001578 


001180 94 6D 
001188 8D 0D 
001190 06 E2 
001198 2B 7D 
0011A0 D9 56 
0011A8 89 D4 
O011B0 18 E3 
0011B8 85 2D 
0011C0 61 05 
001IC8 8816 
OOllDO 18 E2 
00I1D8 8A DE 
001lEO 6E DF 
00UE8 AE CB 
COllF 白 76 C8 
001 1F8 3D DC 


CKSUM ： AB 3C 


CKSUM ： DB 78 96 44 D6 67 El66 


CKSUM : 48 3C E0 80 6F 43 B8 E6 


CKSUM ： A0 96 CA 77 CE CD 32 A3 


CKSUM ： 7F D5 45 E3 £61C lA 


001300 

001308 

001313 

001318 

001320 

001328 

001330 

001338 

001340 

001348 

001350 

001358 

001360 

001368 

001370 

001378 


5B 91 
3A 21 
79 58 
4E 3F 
D6 62 
CD D0 
41 EF 
3C A8 


001000 
001008 
601010 
001018 
〇扫 1020 
001028 
001030 
001038 
001040 
001048 
001050 
001058 
001060 
001068 
001070 
001078 


001400 

001408 

001410 

001418 

001420 

001428 

001430 

001438 

001440 

001448 

001450 

001458 

001460 

001468 

001470 

001478 


001480 

001488 

001490 

001498 

0014A0 

0014A8 

O014B0 

0014B8 

001400 

0014C8 

001400 

001 の 8 

OO14E0 

00I4E8 

Oei4F0 

0014F8 


A2 


12 D5 013E FB D3 


001280 

001288 

001290 

001298 

0C12A0 

e01ZA8 

0012BO 

0O12B8 


001200 
001208 
001210 
001218 
001220 
001228 
001230 
001238 
001240 
001248 
001250 
001258 
001260 
001268 
00127 扫 
001278 


001100 

001108 

001110 

001118 

001120 

001128 

001130 

001138 

001140 

001148 

001150 

001158 

001160 

001168 

001170 

001178 



0Q0D38 
OOOD40 
白 0OD48 
00OD50 
000058 
00OD60 
0OOD68 
000D70 
O0OD78 


CKSUM ： 

69 

94 

56 

A3 

64 

CA 

16 

87 

9332 

001380 

DC 

F0 

A2 

1C 

62 

AC 

67 

S8 

: E7 

001388 

85 

1C 

76 

80 

D2 

85 

31 

40 

: 5E 

001390 

CE 

Cl 

2F 36 
DC EC 

4A 

A2 

旨! 

93 

: FE 

001398 

22 

52 

C6 

93 

8D 

: EA 

0 白 13A0 

FB 

C4 

IC 

C3 

54 

06 

62 

1C 

: 76 

0013A8 

己 B 

7C 

93 

02 

B8 

59 

A3 

61 

: 81 

001360 

SeB 

31 

A7 

6D 

7A 

P5 

EB 

DA 

: 74 

0013B8 

96 

F4 

AF 

8A 

49 

64 

: DA 

0013G0 

69 

CC 

94 

85 

24 

D7 

5C 

E3 

: 88 

0013C8 

A7 

4A 

6D 

CB 

02 

4B 

24 

0A 

: 9E 

001306 

62 

Cl 

D9 

D3 

ID 

29 

CF 

IE 

:02 

O0I3D8 

FE 

FF 

FC 

93 

09 

2D 

BD 

ED 

BA 

: 39 

0O13E0 

7B 

F 日 

9 百 

7C 

F4 

: 0B 

0013E8 

55 

BE 

46 

DF 

4D 

57 

AE 

D2 

: 5C 

0013F0 

38 

E4 

8D 

C9 

3F 

20 

7A 

: F5 

0013F8 AB D7 22 B2 C8 12 20 

91 

: E1 

CKSUM： 13 P0 EC 91 8F 80 B0 

D1 

61BF 


FC 

17 

4D 

7C 

3E 

91 

FF 

46 

46 

A2 

AO 

7E 

43 

90 

64 

D4 


CKSUM ： 60 FF 3F 26 C8 A8 3C Pi 94E4 


CKSUM ： 2A FB 3C 26 BB B 白 09 0D E3E6 


CKSUM ： 

FC 

52 

B2 

AB 

60 

68 

D2 

E0 

650D 

001080 

4A 

75 

22 

13 

6A F7 
9C DC 

34 

63 


EC 

001088 

0D 

45 

EF 

BF 

83 

4C 


47 

001090 

BC 

5F 

A1 

3 百 

3E 

BF 

38 

93 


BF 

001098 

4D 

FD 

2E 

74 

84 

5D 

4E 

B3 


CE 

0010A 扫 

F5 

15 

15 

0A 

53 

27 

4D 

4D 


3D 

0010A8 

4D 

9F 

A9 

A9 

A8 

3F 

83 

BF 


67 

001080 

29 

94 

1C 

A9 

72 

7C 

A9 

0F 


28 

001068 

5D 

4C 

71 

B7 

EB 

9F 

8C 

3C 


23 

001 日 C0 

0F 

7A 

06 

S3 

1B 

13 

FI 

IF 


60 

O010C8 

B1 

B7 

01 

78 

C6 

CO 

06 

9D 


0A 

001000 

87 

82 

50 

1E 

41 

D1 

1C 

C 己 


70 

O01OD8 

E3 

89 

B6 

79 

17 

B5 

00 

3D 


A4 

001 OE0 

23 

83 

8B 

A9 

CD 

D7 

93 


07 

O010E8 

7A 

45 

F7 

97 

AE 

0F 

C9 

79 


4C 

O010F0 

7E 

AA 

DF 

35 

74 

98 

70 

38 

3A 


4B 

0010F8 

40 

A2 

日 D 

F8 

F0 

CE 

8E 


12 


CKSUM ； AD AA 89 D9 40 05 FB E4 DOFF 


CKSUM ： 4D F5 6B 7A B4 DE DE 63 82E3 


設がが諸 S 

68ECC1BE6ED6664B 
69EAD526EADA9BF0 
3F23B3F55BCE76D8 
9E293E5696E 87691 

6ef 68695 D9D08D8D 
A70E39F13D 575392 

OB43DBFE 69776 CBB 
96A7EPAD3977EP3 9- 

7EAC 61 BAED70B 615 
57c 96029 E6EEAEPO 




47337 BD67D73F30C 
4150E 66609 F2CC0A 

36D4E50AFA5B67ED 

86F96B25B93DE218 

7405979 1D4F36F0E 
5D16B97E842AC5B6 

3B1D8078C 2240 DF8 
3FCADAP73F9FF9DO 

1647313438 F 89154 
D 8874720 F663D4CA 

D339BAB2F 76433 ID 
5D5E96A917B140E1 

69E 645379 DDF3C9C 
80265 E68P 0551561 


S 卵が扣抓巧け-！: 

s が w 純ぴパ化 s 

抓； : 邮 

1604FEA8FF4C8C36 -5 
E 2788 DZF42FA0436 ~ 9 

12D655CFE 63563 E6 _ 4 
763187 A9F 519 么 01D I 8 


======== 


I •• 

ii 


が加 w 別扣則が！ S 

~ 

9F311BF763DEA632 ~7 
06ASECA35BEBE5FE-p 


叫巧がけ wg び 

如队加 


491F97F5FE 856975 
69138 BA 439789 C64 

姑 Mgss け ss げ巧 SSK 

化抓 の 扣 w 
卵 u 如加がパ wgwss 


8 7 3 6c 


S が^の が 別 

5D726D 39727 A 4614 
A6434A8CA2F879B7 

sssss 捐 s け ssssw おが 

1B49DFCBDC 25 CD25 
5c 2781224 F 537729 

D8AB2D5745FE845C 
A 5822648 A1383A39 


sw 巧郎 郎^ 

队が仙 
パのけがのががが 
が巧 sww 邮的强 
S げび 叫 
化け； 

仇 別 S 


sw 化則門 sssuw 扣 

swws ? がけけ^卽げ卽扣邮 g 

62048844 1C5088CF 
61894 A714D 30077 F 


43E4AD1B 

5BD753A3 

85BD892C 

E4E1624A 
F 5550170 

如 w け处 MW 巧 S 
sww 扣队 S 

i 詞 H 




g 化詰 sw 处 S 誇 !" 謂 sssgwsgsi が 

. 一 6 . - B 




けがが IS w 詰；： wsusgsss 謂 u け 

詰 S 罪詰！？^,試パ ws ; 

郎パ^加が口 

化阳門 23 S け ssu け S £ S 結び ggsssgssggw 

非 ggs 叫 SSS 2 USSSS i w w 語話 ws 


如が wsw 邮 w が 

1A13761A 

DF09C62F 

語 wss 

swngsss 

34FEFA24 

294D0051 

語 

D33E98D2 

F0BA59BA 






け即が即 w 郎 sww 帥が 2 

96DCB68FB55F6069 
06BD 71348 BBAD577 

sws 抓 帥 § 

517 B9FCA10E0F779 
474BA66B6074AA8C 

巧^^ 巧 队 

AD6Ba 2945 C 13 B 77 A 
47605 D77ED0677B0 


S 阳閒 ws 抓巧則 wsw 




のけがけが w 叫 S 抓な 
の w 巧 ^ ⑩阳邮郎 K 如 w が即 WWW 
化 げ WWW 
S 貼帥が u が邮が u 

S sw 化び w 門 ws 門な w 

lilil 端 il 端 111 削削 

l:iiiililiiilii 


i 


則帥げ；；； M 如 S お S 
w 防が肌 wwwwg 

阳^口作 

刖邮 

巧 wu 刖作 


讚綱 iH 謂 

1 IX t-IX 1i il 11 


70 Oh!X 1993.7. 


► 6 }!- 写.の表がを兄て，ふと把.ったのですが.らうをろをろアメリカンチェリーの季節で 
すね。 巧课達 (15) 来を都 






















001C00 

0O1C08 

001C10 

O01C18 

001C20 

001C28 

O01C30 

001C38 

O01C40 

001C48 

001C50 

001C58 

001C60 

001C68 

001C7O 

0OIC78 


001DOO 
001008 
O01D1O 
001D18 
00 
00 
001D30 
00 


D4 3C E0 B5 F9 A6 CF 6B 

F8 OD 2C IB 17 0B 37 65 

59 3C 26 37 09 D8 AC 41 

84 36 09 D6 0B F4 EB 06 

ID20 OD 78 7D 8D 97 E2 IC FB 

1D28 2F 44 23ID 66 EE 25 51 

6E D8 D8 D9 CC F8 C8 CD 

EF DC BD E9 6C A2 CD 57 

78 E5 E7 4B 21 C5 FD 04 

66 DA C9 0F C9 DD 6C 】D 

9B 20 DB OF 46 D0 76 77 

80 IF A9 8C CF 3619 旦 4 
2E A3 2B II D516 619B 
0B 3B 72 58 9F 7178 21 

79 45 85 Cl E0 38 44 04 

BC 2E B4 26 DD 76 37 0B 


1D38 
00ID40 
白 01D48 
OO1D50 
O01D58 
O01D6O 
0O1D68 
0O1D70 
001D78 


A9 7A 77 8E 88 C4 BF 9E 1 


AB 92 AB AO 5C A6 45 


7A 

23 


00188 C C6 FA 2214 37 93 35 C8 
001888 7E 9E FE DC BB 26 EO 88 

001890 61 B5 62 07 E9 4E 4B 

001898 28 3C 26 7D Cl36 D5 

0O18A0 621C D8 3C 28 0B B7 09 

O018A8 23 60 A4 2D 74 DC 24 92 

0018BO DE 99 2D AE ち B 10 A4 F3 

001868 23 FD 48 9D F3 B9 50 OE 

O018CO 86 A16D E8 86 2B 5192 
0018C8 96 F6 67 CC 6E C5 32 5B 

0O18D0 9F 72 DS 8C F6 4F 516B 

0018D8 58 CB E5 55 AB 12 7C EO 

0O18EO 8819 F312 06 Cl9E 79 

0O18E8 83 94 A3 44 EF 73 07 85 

0O18FO 2137 76 6B 89 DB 8F 35 

0018F8 3A 97 03 F3 0156 62 F7 


Di EA 36 71 dA A3 EA EB 


001800 
001868 
0018 け 
001818 
001820 
001828 
001830 
001838 
001840 


AA 4A 24 0F 93 77 86 7A 
8F 7B DD EA 2D DD FC EB 
F6 3A BA 73 7E 48 9B EE 
1C D3 4A FC 4E 5A 61 E7 
A6IE 69 D5 54 C5 3D 8D 
C5 4D 97 EB BD 58 60 98 
55 94 CB D3 8D 52 77 B8 
CB DF 7E A147 65 C5 49 
96 0D CA 6i 8E 65 B5 B5 


►• Oh!X を B が说し始めてをろをろ 1 がになる力 f ， ゲーム 
る……。をれ t ; 盤くないと见 I .つむりらする。 


001680 
001688 
001690 
001698 
0O16A0 
日 016A8 
0016B0 
001668 
0016C0 
O016C8 
001600 
001608 
0016E0 
0ei6E8 
0C16F0 
0016F8 


F4 3C 0D 87 7C DE B7 64 
8E CF 4D A5 F8 BA 0D 2E 
97 41 A5 D3 68 34 D1 91 
3A 4C 89 BA A8 B2 70 2F 
36 37 FA FZ 2B A1716D 
7E FE 7B D317 2F D8 CF 
7F 78 87 8F 3C 95 FI FB 
7E 6A 85 9E FF 0137 C7 
45 A168 CP 6A 313E CA 
61 C513 E3 26 4F 01 30 
F9 99 EF 48 43 Cl ED F9 
A4 BC 3A C9 旦 4 7D 0E 09 
3A EF 4F 20 64 5B C2 CF 
70 80 9C 63 C9 む 5 AC 0F 
76 AB 95 K3 D4 5B 9C 73 
6C C6 A7 47 7134 3E lA 


39 

3C 

4E 

C2 

03 

B7 

CA 

09 

C0 

C2 

B3 

AB 

E8 

48 

D7 

0D 


CKSUM ： C3 4A D4IB FA 61 F8 B7 33A8 


001700 

001708 

001710 

001718 

001720 

001728 

001730 


61 ES A715 78 E8 6F BA 
FD 43 7914 C3 DD El30 
E4 D7 26 68 36 B1 C2 D7 
49 9F 73 F5 9178 A9 34 
D8 99 A515 0D 28 2C 73 
D0 AD 6F E9 A3 FD F4 C3 

8E 9B BB F5 B7 9F D315 

001738 48 B5 AE CA D5 61 CA 72 

001740 F8 94 FI AD 8C D7 C3 49 

C7 8B 9E E2 88 78 D7 02 

BC Bl BE 47 A4 3F F0 64 

EA 64 6A A9 D8 D8 67 0F 

22 EF 0A 07ID B7 B0 36 
ED 65 33 D148 7E 42 43 
F2 E5 2E DA D0 F8 A2 D2 

E5 33 EE B1 BB 60 Cl FD 


001748 

001750 


001758 

001760 

001768 

001770 

001778 


7B 

7E 

B8 

36 

FF 

2C 

17 

E7 

99 

AB 

D9 

87 

DE 

A1 

IB 

90 


AE BA 0330 


OC BD tC 68 76 B2 EF OD 
36 27 E7 54IB CC 2E 5E 
A4 60 BD 9E C8 F0 76 D3 
65 OF D3 00 5C 17 25 C8 
23 24 Dl DE 4A 86 25 F0 
CE SB OE 27 27 FD 88 16 
03 03 PI44 37 6F D4 2A 


0O1D80 6D C6 94 ED 41 CB 34 DD : D4 
001D88 4B F9 04 A3 46 7P D6 32 : B8 
001D90 F8 4 百 EB 5A 80 25 ED 26 : 40 
O01D98 EA 63 A1 D7 AF 33 E4 87 : 02 
001DA0 5D 45 D2 6F 0D 3B BE F7 : B0 
00iDA8 19 37 65 84 44 0D 3F BC : 85 
001DB0 26 3713 771C 35 06 F3 : 31 
0O1DB8 6B 35 EF 4D 85 D6 6B 84 : 26 
0O1DC0 3F 14 EB AD 3C 12 5199 : 23 
001DC8 56 4C 8F 5F C7 93 22 21 ; 2D 


ASK 3 アクセサリプ□グラミング 7 7 


0 O 1 B 0 O 

001B08 

00 は IQ 
001B18 
001B20 
001B28 
O01B3Q 
001B38 
001840 
O01B48 
C01B50 
061858 
0O1B60 
001B68 
0O1B70 
001078 


03 FC 2C 71 BF 96 5713 : 5B 
E7 80 FA Dl IE D7 58 56 : D4 
6C 88 F5 82 7D D8 8F BD : 0C 
BD 2A AF 2C 47 79 7A 4A : 46 
FI 04 77 A2 7C 33 31 DE : CC 
99 D7 BE 6C AA A0 88 F5 : 61 
ED E8 04 37 E2 6E F0 47 : 97 
42 A4 7B 16 C9 53 AD E0 : 20 
08 FD Bl IE D0 07 F0 99 : 34 
2A B2 47 F3 23 E7 84 4 白 ；EF 
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9B 09 91 FI44 6D 37 2F : 3D 
CB DB 3A EB 4F 34 815A : 29 
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DC 4F 25 20 OF F7 72 3F : 27 
D0 94 36 Bl Cl56 20 CB : 50 
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26 40 A1616C 53 F9 E6 


0O1E00 

001E08 

00 けけ 

eeiEis 

OO1E20 

001B28 

001E30 

0O1E38 

001E40 

001E48 

eeiEse 

O01E58 

001E60 

0O1E68 

0O1E70 

eeiETS 


FC 76 3D 27 36 24 97 BA 


CKSUM ： 2F BD 8F C5 EB 35 32 77 


002580 

002588 

002590 

002598 

O025A0 

0025A8 

O025B0 


0B E6 96 36 4C 6C E8 0C : 69 
AD EB D2 FF DB D4 C7 E2 : Cl 
A6 83 60 9A 0C 0A 9417 : £4 
A18157 CC 9B 03 7D 62 : C2 
68 7E 4A 33 AB E3 2F C2 : E2 
8D 48 61 AF 38 76 52 FB : E0 
BD 5D 5D B0 E3 2F 53 D9 : 65 
72 AE A0 A2 BE 77 E3 6A : E4 
F0 CF 16 F5 0A 09 76 F5 : 48 

26 93 BD A7 72 7C 74 E4 t 82 
C3 67 A318 63 8D 0D 8F : 71 
AE 6D FB E7 31 C0 B8 E9 : 8F 
D8 5E 06 A0 68 E5 8F AE : 66 

27 B1 AA 3E 62 F6 D174 : SD 
C3 66 0E 2D 89 B4 EA 61 : IC 
E8 2916 38 DC 0C 91 B7 : 8F 


53 7A OC AD Cl B9 


0024 

0024 

0024 

002420 

002428 

0024 3' 

00243 

00244 

00244 

00245 

00245 

00246 

00246 

00247 

00247 


249 


0024A0 

0024A8 

002460 

0024B8 

0924C0 

0024C8 

002400 

002408 

0024B9 

0Q24B8 

0024FO 

0024F8 


002380 

002388 

002390 

002398 

0023A0 

0023A8 

0023B0 

0023B8 

0023C0 

0023C8 

0023D0 

O023D8 

O023EO 

0O23E8 

0O23F0 

0023F8 


AA 5E 9E AA 42 D7 55lA 
6D FA 67 C9IE 23 DD 08 
D4 6 & 56 7C 47 加 6C C4 
2F DA D5 08 SB 9A 7E ID 
01 E4 9C 91 AC B1 D18A 
5C 9B EA FI 0F 48 01 AD 
15 53 7B AF IE F8 8B CF 
66 D0 2F 25 FE Cl 09 C5 
D2 69 E0 00 E9 017C 40 
2F EA C6 39 38 EC DE 08 
7E B5 F7 0133 7D 06 94 
2C C3 S3 4C CE DC B4 75 
E0 0F 05 9B 91OE 13 dC 
99 FB 5B BC 44 D0 FE 9B 
3A 29 FB 3B ED BA 65 EF 
13 4F 3E 2D DE B1 AA FI 


002100 3E lA D8 F8 D3 30 33 9F 
002168 1C B3 54 DE El93 AF 12 
00211 扫 7D F2 5C E7 IB F6 45 35 
002118 E8 C3 FC 73 D2 EB 4F A9 
002120 HI A9 DD F61C 89 7E 4F 
002128 22 5A 8B 9A 6D 75 F5 CO 
002130 C6lA 2B 5F 78 33 A5 BB 
002138 39 3C C6 50 3816 46 8E 
002140 D7 B5 28 34 DA D1 A6 51 
002148 0E CD 9B 69 AF 16 F4 09 
00215 C E8 D2 2B CE IF 05 DF C8 
002158 EB BD 8fi 04 FC 3F 56 A9 
002160 El9C BE 83 DC C0 B5 A3 
002168 OB 73 SB E617 E0 IF 27 
002170 7F FI5B 24 EF 0B 97 0D 
002178 C8 94 50 B4 CC 02 FE lE 

CKSUM ： AC 80 ID IF 2C C2 0C B4 
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11 5F 65 F0 4C CB FC 
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[特集] 



HyPffDi 


S ゴス タ)塊のようぶコン ピ^夕 巧を，それを.^ム 
でて血潮を持った人間である。単に _fP?i 利な だ 
ソヴジに強く魅かれる人はぃなぃ。 ^^^コン9を^^際に重 

でく爲倒ま’'^げり情 麵^グ ナル 萌^^ ィンヴ 
源流となるパトスのを舉を苗る ^ ぶで—グ 。 f ふ; 

をれザもっとも顕著に現れさをがパソコンの進化をホ 
もの。いねば，ちの章度を術—=八イテクニック 1；!^ ずる，' く 

占 口-テ巧^^^!^猶、"日— 巧" 媽讀舜轉 
を镇み 軍をか^^^ をクををり / 世奔老ま;豪るがを^ 


巻ずる□— ぶク 文明 


— ^ _ __ . 

必^豪を&ないホをちそれは誰にでを巧 
すを e I 目的ぬたを5に手段を選ばない。本貴的だみ 
お実 で^6§单_,がをに 口::;:里夕ま方人の.を疫毎ををで索を S ■产 
正統ではあ0之 贿赛旌 1^1 1^、。 普段は陽光の下 

に晒されることがないローテクの世巧を探ってみよラ。 



じ! JflT 引]'じ 


かなな雨足のために 
口ーテク{こ憩ラ- 


.中野 



巨括せシヨイステイツクの窒（ I ) 

理想のケーム煩境を作る . 伊漉房あきら 


まの回。の小さな 

ちっとち人に近いインタフェイス 

WitTXiS ? と 

カラーコーテイネートの宿巧け 


.供視あちら 
. 龍醜 








































> [特集]席巻ずる口ーテクタ明 



小さな満化のためじ 

口ーテクの森に憩ラ 


Kakano Shuichi 中野修一 

人はどラして他人の目にはつまらないものにこだわっていくのかでつま口， 
そのこだわりが想像力の源泉なのでしよラ。将来のもっともっと怪しいロー 
テク邑八イテク特集のために，ローテクを見つめてみましよラ。 


I 八イテクの華 

冷節に考えて， Oh 议とぃう雑誌は，ぃま 
ではきわめて特異な雑誌 i ： なってしまった 
强がある。前-お化の遗物^か化きむ化石 t 
恶 II をぃう人い、る。 

化きた化巧とぃわれればシーラカンス t 
鞋えるのが一般的だが，シーラカンスのお 
曾のためにぃってわくしシーラカンスだ 
って逝伝了-的にはちゃんと進化してぃるの 
だ。むだ，をれが外から見ただけではわか 
らむぃだけの謡だ。世の中には外形に裳れ 
る逾化形態 t 表れなぃ進化形態がある。化 
た円の盤化がすなわち進化 H よ限じ,むぃ。 

帷かに繩論」こ，環境の変化があるし’变 
化のをしぃ極は淘ホされやすぃ。だから i ： 
ぃって，をのままの形態でちゃんとホき延 
びてきたシーラカンスがほかのものと比べ 
て-ちってぃることじはならなぃ。むしろ， 

火昔からが化に通用する形態で巧化してぃ 
たことを巧贊こをすれ，をのままでは化き 
巧れなかった化石と同一巧すべきではある 
まぃ。 

人|1,かこ脱線してしまった。 

owx 編策部巧では，位置づけとして 
X 68 fl 00 は MZ -80 K と同格に扱われてぃた。 
なんの- L - 化らなくゼロから义化をからなけ 
ればならなかった，また，か'ることができ 
るマシンとぃう意味である。無論， X 68000 
口、前じ! J すべてのマシンがをうあるべきだ 
とぃう-色おはあったのだが，英際にをれを 
り'わざるをえなかったのだ。をうぃった事 
悅らホぃが化の义化を感じさせるのだろう。 

ぃろぃろなものが寄せ集めもれ，は術の 
巧み巧むはさまざまな成果を牛:んだ。睹々 
L く化う言葉ではなぃが，何お「限がを超 
えむ」とぃう表現が用ぃられ，ハイテクニ 
ックに円をぃ L れること がをった セ、。 

X 68000 ユー ザーなら ，パーソナルコン ピ 
ューティングが化み化した目を化跟るよう 


な素晴らしい化おをいくつか,出.い浮かべる 
ことができるだろう。 

しかし， パソコン じ I - 刹す るユーザー のが 
応は，どれらが洗練されたハイテクじよる 
らのであるわけではない。泥臭いことをや 
ったり’ 力巧を化ったり，無，卸 I 本におえる 
ようならのに‘!:、由 L を i ちいだり，をれぞれの 
伽値銳じもちった巧みをいくらでもお‘受ける 
ことができる。をこで W られ る， いわば， 
「なんでらあり」の括刚が，幾《の「菊的ら 
しいこと」，または，「とんでもむいこと」 

をホみ化している±壊であろう。 

ひ とっか、 ィテクがらたらした ノ ウハウ 
は次'のゾ、イテクを化み, ipi すための fM ; となる。 
しかしをの際に’;け'巧されるエネルギーは， 
むしろ口ーテクニックじよって築き上げら 
れた 口ーテクノロ ジーの J ' をにこをあるので 
はないだろう力‘。確かに X 68000 脚係にノ 、イ 
テク作品は夕い。をして，をの巧後にはさ 
らに夥しい「怪しい動き」もが.化する。こ 
れらはまったく無脚保なものともいいきれ 
ないのだからタチが恶い。 

口ーテクは力-人が化み化すものでありな 
がら，で人のためのものではない。をれぞ 
れはてんでばらばらでか穿;だってらいない。 
むしろ，一歩化を路み人れると途端に迷っ 
てしまうようなジャングルの株が1である。 
秩序とは無緑のパヮフルさがある。実はを 
の止壌こをがハイテクの蒂をがかせている 
のだ。かつて，'温';屯はキホの源であった t 
西洋のんもいっている。 

I 環境整備のひとつのお態である 

ロー テクの源泉とはむんだろうか？ 口 
—テクの形態は，あま I )にらくだらないこ 
L なので言及されていない叫溜であるとか， 
もよっ t したコツのようなものであったり， 
耗おの工夫であったりする。 

技術的にどうこういうより扛，取嬰なの 
は結巧，それぞれの環よ泣をよ0快適に使巧 


するためのノウハウである。なにかのツー 
ルをがるにしても，ハードウェアを作るに 
して也，をれが基本とむる。 

を こ でむにが辑られ るかい、 うしをれ 
は「満化」であろう。他人にはわからなぃ 
からしれなぃ欄お。 

を扛をらコンピュータはソフトウエアみ 
第で無限の様扣を呈するらのだとはぃって 
ぇ0, さまざまな而で既成品であるこ t には 
盤わりなぃ。をのすべてが ユーザーの 巧み 
にあうかどうかはきわめて疑わしぃ。環境 
を自分の思ぃどぉりにするこ t は当たり前 
のようでなかなか雛しぃこ^:なのだ。 

パソコンを 使う^:ぃうのは多分に趣味の 
領域に陆する巧なだ。だからこを，こだわ 
りが生まれる。特に X 680 日日ューザーでは本 
体デザインなどへのこだわりを持ってぃる 
人が多ぃし晋、われる。それが高じるし今 
回の記事のようにカラーコーディネートを 
気にしたり，本体放:造にをる人を生んでぃ 
るのであろう。これら，にぃ蔵味では環境 
己父善の一環とぃえる。 

コンピュータ使 W 撰境のを更は誰でもけ 
うようならのご t である。 CONFIG.SYS 
を書き換； I ると力‘， ASK68K や HISTORY. 
X のキーバインド，シャーペン .X のキーバ 
インドを变带する い、うこ とは誰で巧う 
韻境な善の例であるとぃ尤る。 

ひよっ t しむら巧ってぃなぃ人が'ぃるの 
かもしれなぃな，し野うのが SRAM の設定 
である。 X 68000 の蜡な， S 民 AM のメモリス 
イッチを変な i 寸ることで環境が激変する。 

ひとつの環境に慣れてしまうと，違う環 
境を受け入れるのは雛しくむる。私などら 
編集室に新しぃマシンが入るしぃきなり 
SWITCH. X をぶち_ h げて設定を書き換え 
てしまう。 

た t う.ば， 

EJECT = ON 

LCD—MODE = NORMAL 

XCHG=1 
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FIRST-KEY =1 
NEXT-KEY 二 0 

のように設定を变おする c つぃでに文字色 
のシアンと典たの GJ ぶ;分を$16 くらぃに抑 
える。リ七ット。- J •、う，これでやっい答ち 
巧ぃて作業ができる。 

I なによりも美しくあれ 

口ーテクの基本は揣隙に始まり掃除に終 
わる。まず，も iH 第の必嬰むらのい、えば， 
キーボード t マウスであろう。キーボード 
のキーのあぃだに入ったほこりを エア スプ 
レーで除去する t 力，， キートップをはずし 
てぉ喊ド,で徘うと力 I ，コンパウンドでひた 
すら麟く t 力’ぃうん{)ぃるようだ。 

耻ぶの化11株は祁修部おで入手できる 
X 68030 のキーボードだ。従米の製品 t 違っ 

て，装がに細かぃ 1-11 1むがつけられてぃるの 
で，長蝴間使っても雖装が剝げて表而がツ 
ルツルになってしまうこ i ： はなぃ（だろ 
う）。 

X 68000 のキーボード（ XIII 古化からだ力;') 
は表师に塗装が施されてぃるので（これだ 
けで結構 コスト がかかってぃる），ホのを[た 
る部分がどうしても刹がれてしまう。これ 
が I !リ强だった。これに别•化するには，先ほ 
どの例のようにコンパウンドで磨き _ h げ， 
削!’;巧しの碟料でら吹きつけるしかあるまぃ。 
ただし，キーボードお师の文ザら消えてし 
まうのはぃむ しかたむぃが。 

PRO タイプや Compact タイプのキーボ 
—ドではこうぃった|!!1趣は発生しなぃので 
邮修部が I で取り荷せればすむのだ’が，やは 
りキーボードのがにもこだわりたぃので 
はなぃ力‘〇 

キーボードで思ぃ化すのは，口、前サイパ' 
一力':むってぃむ キー ボードチューン アップ 
で’ある（がが-はけわれてぃ4‘ぃ）。もょっ t 
問めのキータッチで誤入九 I み止の措蹈^施 
されてぃる。 マシン 藍に;巧かれむらのを使 
ってみむ限りでは， i もかはおが疲れて嫌だ 
っむのだが，化ぃ化まれる t 多少ヤワにな 
り，現化では英に 「ぃぃ 想ピ」に化上がっ 
てぃるように,凹える。ストロ ーク感 H 旨に 
たわる' T - 化;えが快陋である。尖に素峭らし 
ぃ ローテ ク であった。 

木 ホ ホ 

も1;-晚 t ぃってら， X 6800() のマンハッタン 
シェイプマシンになる i ： タワーの隙問をよぶ 
除するのはちょっとしたハイテクにらつな 
がるらのがある。マンハッタンシェイプモ 
テ、•ルをぶ令にばらして刹!_みがて i がすこ^力て 
て”きる人い、うのは《くはま)るまぃ。 


■マゥス 

X 68000 のトラックボールマウスら作り 
ホのこだわりがあふれた作ん I ,である。 

しかし，トラ' ソ クボールマウスをばらす 
とマウスの外問の III けおを I 巧をするを巧が落 
っこちて，をれがどこのお W - かわからなく 
なる t いう现象が《强する。 

マウスの場合，メンテナンス^:いって扛， 
3力所の lLi | 転部かじこびりついむゴミを削 
ウ洛 t し.マウスボールを视浄ずるだけで 
ある。 

マウスボールの i . も浄じは小性術剤を使う 
ようにおをされている力':，が-に台所 H 1 涨剂 
を化って^あまり効が:は h がらむい。ここ 
ははっきりと鈴栖衍定してぉいたほうがい 
い。「マジックリン」だ’。これを使えばどん 
なじ巧れていてもがお liil 様に權活する。 

マウスボタンの調イ-が惡くなったときは 
修理に化すのが RW だが，ゴミを化り除い 
て梭点樓巧がを化きつけるくらいのこ H よ 
やってみむほうがいいだろう。もなみに編 
集長の T 氏はトラックボールマウスのボタ 
ン部分からスプリンダを取りはずして使 I'U 
している。クリックが崎.くなるのだをうだ。 

さて， X ( 巧000のマウスだが，遮ができる 
穗類は少むい。基本的には MZ / X 1/ X 68000 
I 蝴係のマウスならどれでも使 rij できる。私 
は個人的む好みから Xlturbo のりいマウ 
スを疆! la ている。 クリック感がよく，摇 
りらをれほど不む然ではない t ころが気に 
いっている。 

過去に PC - 9801川のマウスを使うという 
記事（これ^)口ーテタだむ）があったぉか 
げで事夹_1;遽がの帖はかなり巧えているの 
だが，1り:問のマウス t いう奴はなぜか手先 
のほうが'部 I く，下-元のほうが ; ic くむってい 
る。 たぶん ん閒_だ-':に基づいているのだろ 
うが、 辛ムには快適とは思えない。私の-村 i る 
眼りでは，形 i ： しては MZ - 2861け J の「ぉに 

ぎりマウス」力す^っ t ら现にかなっている。 
内部のメカがイマイチむのが巧念だ。 

站-か'||/1把されているマウスというのは， 
どれらボールの化 f 巧を‘举侧に持ってきむも 
のばかりだ。 こ れが折た荷りに配辭されて 
いればホ-化の制御だけでマウスを コント ロ 
ールするこ t ができるのだが，尊侧だモ 

化を動かすこ t を強盤される。っま0ホ 
の動きを乂:きくさせるように,班汁されてい 
るため，使い勝ホは,地くなっているのだ。 
ぉをく，帖快なが iW 賊に卞るとメカの情 
おが追い薪かないせいなのだろ うがい）， 
イマイチ輔|!!|が巧ってしまう。 


t いうこ t で，ボ贩のマウスを h ド逆に 
してボタンとケーブルをがけがせば（、ぃ I が 
内部結線も）かなり使いやすくなる……力‘ 
らしれない。 

■ □- テクの王道 

最近は C 民 T 切り換え; i ； U 力’ SCSI 即り換 
え器なんてのがもゃんとが敝されている。 
『Outside X 68000 J で:裝軒にが CRT 叫り懊 
え器を製作しているが，嬰はだみ線をがに 
切り換えるだけの身^>フタらない111.1路に卞 
ぎない。をれでも，実際に必要 t する人は 
いたし，こうして 1‘.1 作ずる人までいたのだ。 
これはタイトル111;の機お説11パをするこ 
が晒難なほどの，ローテクの化-お t いえよ 
う（をれで *0 が脱 Vi は5,00がり化 h する）。 

どうせなら TVCT 民し叫りがえ器らお叟 
だ， t 考える t ころに口ーテクの臘泉があ 
る。よりヮカ’'ママであることが必嬰だ。 

ごく個人的なこ t だが，问じような辨恕 
から， CZ -600 D に2台の X 68000 を接続する 
ためにアナログ-デジタル CRT 変峽ケーブ 
ルを作れむいかとスタッフに持ち掛け/一•こ 
1：もま）る。 CZ -600 D というディスプレイは 
歴代のディスプレイのなかでら唯ーデジタ 
ル民 GB t アナログ民 GB を削り挽えて使 JU 
できるといった特微を侃 i んている。 

0.7 V を TTL レベルにプルアップするの 
は云々と，多少ホ閒取りをう だった 。 CRT 
切り換え器を罔ったほうが訊が印.いのでは 
……とらいわれた力':，蝴り換えはデイスプ 
レイの前閒パネルで巧うのが奠しい。をし 
て私自身の CZ -600 D へのこだわりがある。 

変な說からしれむい力;’，お、はドットピッ 
チが小さい C 民 T はあまりがきではむい。 
" AA 55" タイプのタイリンダが少し煎れる 
くらいの解懷)叟がいちばんいいしむってい 
る。さらに一時削から X 68000 l り CRT の雅 
をが淡めじ変わってしまっているのだが， 
をれも気にいらない。デジタル/アナログ明 
り換 i 機禍 i ： とらに CZ - 600 D は私に i ： っ 
てらっ扛も使いやすいデイスプレイなのだ。 

「環境な善」とをれによる「疆お」，「愛ぉ」 
ゆえの「環境改善」。これらの I 大 I お I 到が;は口 
—テクの原動り J むる^のを秘めているの 
だ。 

ホ 木 ホ 

円動寧でステアリングホイールを巧えむ 
り，ブ レーキパッ ドを スポー ツタイブに化 
り替えむりするの 1 1リ] 様に， II 的にあった 
かたちで パソコンをチューンアッ プする こ 
とはが:問ではあまり詔.めらむていむい。 こ 
れはわかしな話-ではないだろう力‘。 
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目摘せジョイステイックの星 (1) 

理想のゲーム環境を作る 


Ishibumi Akira 伊遮見あさら 

ゲーマーとジョイスティックは一む同体。扱い慣れたちのを X 日日日邮で使いた 
い，いまあるものをもっと高機能にしたい，そんな要望に応えます。さ回は 
手始めにファミコン用ステイックを X 即〇日0用に巧造してみましよラ。 


I 勤翁ょインタフェイス 

X も S 000 は非伴;にゲームに患まれむ環境 
にあるパソコンです。化化||;]刪のダラデイ 
ウスに始ま oiiy なのオーバーテイクまで， 

本化のが;段さえをえなければ，同じような 
机段:でスーパーファミコン颇貨けのライン 
ァッブがタイトルを化べています。ビデオ 
ゲームアンソロジーのような，カルトな夕 
イトルまで也フオローされ，メー カー （) ユ 
ーザーらおにハイクオリティなゲームをボ 
めているため、 ある蟲味で理想的なゲーム 
拱ょなにあるといえるから)しれません。 

し力‘しをれをプレイする環境 について は， 
患外にこだわりのあるような訊は剛きませ 
ん。脱の X 68 り00対応のジョイスティック 
やパッドを-をし込んで，をれでおわりとい 
うんが多いようです。 ih — 脱のの!： いって 
±0ピンからキリまでありますし，髓化が整 
っ ている ようで蜡っ てい 4 •い t いうような 
|!!1 越が郎られむ祀がや，ぶ勝の使 W 感を比 
ベてみむ情邮など扛，ほんど見たこ < L が 
ありません。 

をらをシャープ純のら のが 、サイバ 
—スティックと XI 時化からのジョイパッ 
ドのみというのでは.をれいたしかたな 
いことなのかしれません。で! J ， む分の 





筆をのジョイスティック全景。コネクタは独自の 
t ) のをイまって，自宅のコントローラは，すべてこ 
れで統一してある：背面のスイッチや巧の中の回 
路でをボタンの連身寸や，ボタン配列を設定ずる化 
組みになっている 


ジョイスティックやパッドのせいで，せっ 
かくの ゲームカす 思うが.分架しめず，邮 [4 さ 
をがむる t したら，これほど悲しいこ t は 
ないのではないかし凹います。 

をこで，ジョイスティックに对する理牌 
I 興睐，をして熙かなゲームブレイ獨境の 
'お站のむめに，これから何 Ri け‘かけて，い 
ろいろな如施や槪報をわたえしていきたい 
と思っています。 

■ なにを求めるか 

では，ジョイスティックの埋恕 t はどん 
なのでしようか？ ih •脱品を化るし述 
則-や A 区ボタン明り巧え扛いったようむ 
の力;'，製おのか加機能!：して用蟲されてい 
ることがをいようです。しかし，ジョイス 
ティックやパッドは.をの操作感が命であ 
I ),どれだけり•加«能が化夹していた t し 
て ij ， 使いにくかったりすれば，をれはな 
んの化しに。りません。あくまで! J ，操 
作性が俊化さむるのです。 

しかし， 化 本である レバーの 入りん•や， 
ボタンのレスポンス。どは 敕芋で評イ邮する 
ぶ法がないことや，個んの惰がに左わされ 



中を開けたところ。ボタンの信号で連射信号を制 
御するのではなく，直接連身寸信号をボタンを通し 
てつないでいる。配線は複雑じなるが，回路自体 
は簡単になるというメリットがある。中で線が絡 
まないようなエホもするとよい 


る性格の^のであるむめに，鬥分にあう * J 
のを探して化つけるし かな、 、のが現枝です。 
ぶいパッドなどでは，し000〜2,000 PJ 前後 
ですから.いくつかむ分で賀って相性のよ 
いぇ J のを遇ぶこ扛也できるでしょ ぅが、ジ 
ョイスティックの場な，日，0001リ前後かじ/な 
いのでは10,0001リ弱しますから，ゎいを 
れ t 罚って比べむりずるのは雛しいか io し 
れません。 

お巧はショ、ソプでの腰巧や-友人の家で帥 
っ た印象で判断するのが梢一がで，十分な 
I か味ができるかというこ t には疑問が残る 
ことらをえられます。し力‘し昨今のパソコ 
ンショップではジョイスティックの選がの 
か地はをれほどにく。いという訊^あるの 
て‘'，心がするほどのこ t はむいの力’と〇しれ 
ません。しかしをの中で占，誰も力 Sr はずれ」 
をつ力‘むことは避けたい C 思いますから， 
いきぉいな剣になるのは当がのこ^でしょ 
1 〇 

たかがゲームを遊ぶめになにををこま 
で，と思われるか^しれません力て，やはり 
ここがホ伴;に火事4•こ t なのでず。最初に 
带いたように，ゲームの魅ゴ J を 100% 引き出 
すむめには，懐れたコントローラは絶対に 
欠かせないものなのでず。 

ますこ， パソコン r りの周辺機器でなく，業 
携 rns がのためのコントロールボックスの 
ジョイスティック部分などを流用するよう 
な方法!0あります。お厲ケース剝き化しだ 
ったりしやや無かながらパーッのお顿 
性などから.あえてこういった! J のを遮ぶ 
人! J いるようです。力•くいう私もゲームセ 
ンターのテーブルからはずしむコンパ本を 
改造して使っています。ゲームセンターで 
极い‘1巧れたスティックやボタンがをのまま 
化える t いうのは，姑侦ぶ'じ，蜡あり他人 
にらすすめむいのです力 i '， 入-了-方法などが 
備化しているわけで ! J 4•しお、む身ら偶巧 
に近い状況で人千-しむのなので，明言は 
避けても’こうかしがいます。 
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■ 究極を目指して 

こうした基本性能を重視し，気にぃった 
已のを見つけてから，速射やボタン切り替 
えとぃった，村-加機能を考えるのが基本的 
なスタイルです。基本性能がよぃのに遮却 
なが加機能がつぃてぃなぃとぃっむ場な， 
スティック をな造してつけてしまうとぃう 
ホ段を考えてよぃでしょう。比較的基礎 
の レベルの 電子 时路 や，ただのスイッチを 
配線するだけで，これらの機能は容易にぶ 
現できるからです。写輿にあるような，お、 
のジョイス ティック にあるが-加機能ら，巧 i ! 
線のホ間を除けば，が料などは秋葉原で H 
ぃ集めむを計し000 P ] 程蜡の部品で作られ 
てぉり，非常にも:_卜_がりむらのとなってぃ 
ます。 

このスティックには r 口]削速乌寸や AB が山； 
連が， ABC 自山入れ替え，連お速度調整な 
どの基本機能が備わってわり，1日ピンの独 
自コネクタで信号を引き化しまず。ここか 
ら変換ケーブルによってアーケードゲーム 
甚板をはじめ， X 68000, 锋穗家庭 I りゲーム 
機にす妄統するのです。 

こうぃったボタン配列のも山化までむう 
しさすがに電す凹路の知識はが嬰ですが， 
本誌に速載されてぃる「ハードウエアエ作 
入 pi ]」 じ、下の知識で理解できるようむ，ご 
く平易なレベル程聰の^のですし，をれこ 
をが線表におって四日線するだけで作るこ 
とができます。どちらかい、うし1!リ越に 
なるのは，配線のハンダ村-けのお術のほう 
か^しれません。 

この スティックを分解-し，写真や I り I 脱尚 
t 配線図を戟せてらよぃのです力':，をれで 
はあまり芸がなぃので，せっかくやるから 
には， X 68000 用の究鶴のジョイスティック 
を作ってみようぃうことになりましむ。 

今凹偶がにら（？），おの t ころに改造の 
化頓で持ち込まれた，ストライダーが内化 
の 元ファミコン 刑ジョイス テイック が' あっ 
たので，これをダシにしてみるこ t にしま 
しむ。これは8年く らぃ 前に辨売されたら 
ので，比較的保がのこ快態! J よし梢ちおの 
倾のも卜は， このフィ ー リン ダがぃたく気に 
ぃってぃる ようで，ぜひ X 68000 用としてか 
まれ変わらせてほしぃ t のこ t でした。 

まず今[|||は， ファミコン ジョイスティッ 
クとしての機能を除よ•し， X 68000 に一応つ 
ながる状態にすることを卜指しました。ジ 
ョイスティック内部の内が敲とぃうのは，み 
人別の錦 i を，スイッチを通して GND につな 
く、' t いう， むだのスイツチボックスです力‘ 



ライターの横内巧が持ち込んピフアミ コン 用ジョ 
イスティック。若干の年季は感じられたが部品自 
体の傷み具合は少 、なく， 状態は良 

ら> t りあえず批抵の!.巧い GNDJJ ， 外の配線 
をすベて除去します。' I !おにある，フアミ 
コン j りの変換部分 i ： かめからついていたケ 
—ブルを化り防いてしまいます。 

X 目8000につなぐむめのケーブルを lij 迄; 
し，をれぞれの端. j '- じつながっているむコ 
—ド （ K 化むどのもの t はかがおむること 
が多いのでがず贿韶しよう）と，ジョイステ 
イック内部のスイッチをつなぐだけで作業 
は終了です。 ~ 

気をつけなくてはいけないのは，ジョイ 
ステイックケーブルのコみクタ部分で，き 
ちん t X 68000 につなげるこ t のできる夕 
イプを遮ぶことがひ t つしレバーを削す 
ん•向とレバーのスイッチの端すの向きを問 
遥えないこ t の2つく''らいです。 

特に邮おはケーブルを質う t きに注患し 
むくてはいけません。ご承如の t ぉり， 
X 68000 のジョイステイック踊 h ’ •はやや岡 
んでぉ0 ，一啡 のコ木クタではカバーがぶ 
つかってしまい差し込むことが不叫’能なこ 
とがあるからむのです。 t りあえず今 I り I は 
ジョイステ イッ クの,证おケーブルカ ミん:力‘ っ 
たので，をれのに侧を明りが1：してケーブ 
ルに化ってみましむ。 - V - 述テストし/一 ' t こ 
ろ，なかむか-玉 t なのよいものであるこ t を 
巧雕甜，これな!^満おのいくプレイができ 


卜□—ラのタイプは，本来説明きにもあるとも¬ 
り 「アタリ規格単拠」ピということです。二こ 
で気をつけてほしいのは，これは一般的に流通 
している「 MSX 規格」と，完全な互換ではないと 
いうことです。 

具体的に魯くと， X 目80日日のジョイスティック 
端すの8番ビンは説明香ではお力となっていま 
すが， MSX 規格ではここは GND じなっています。 
つまり，ここの出力が GND (つまり 0 V ) になって 
いなければ， MSX ジョイスティックというのは 
使用不能になってしまうのであります。 

通常はメーカー側の配庶で MSX と互換を保つ 



を造のためじ中を開けると，中央に信号変換巧の 
にが載っているのがわかる。ヒりあえず，共通信号 
の GND を除いて.にや配線を取り外して，日ビンの 
ジョイスティックケーブルを接続する 



配線を終えたところ。現段階では電源とコント □ 
-ル端子は接続していない。これどけでも立派に 
ジョイスティックとして使用できる 



左側のコネクタのままでは，ツメが邪魔になって 
差し込めないため，アダプタをつけてみた。問題 
はなくなったが，あまり美しくないのが難 


をうです。 

次||1|は，これに電ず I り1路を追加し，が版 
I 记颠貨けの性能を装備させ，平告どぉりに 
究極のスティックしておぶさせるでをで 
います。また，ジョイスティックに閒する 
興:問もあったらお寄せください。 


あるチェルノブやリブルラブルでは，このホカ 
端子を制御してメガドライブのパッドや，専用 
のパッドをイま用しています。こういうことから 
考えると， MSX 規格のジョイスティックやバッ 
ドが使えるというのは，ややラッキーな未保言正 
の状況ピと考えることもできます。 

ちなみに FM TOWNS もアタリ規格を採巧して 
おり， MSX 互換じするためじは，同じようじ8番 
ビンを GND じするような約束事があります。こ 
のようじ，一見同じに見える規格が実は2 つの 
別な規格であり.あえて互操をとるか要のある 
二とどけは，覚えておいてくどさい。 


知られざる2つの規格 

まず最初に理解していたた'きたいことは， ためじ，ここの出力は GND ヒ同レベルになって 

X 68 DC ) □のジョイステイ’ンク端子で使えるコン いますが，最近のビデオゲームアンソロジーで 
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身の周りの小さな改良 

ちっとち人に近いインタフェイス 


Ishibumi Akira が漉見あさら 

もっとち身近なちのだから，ちっとち使い勝手が気になるものでず。ここで 
は伊髓見氏にとっての扱いやずいキーボード（かなり偏っていまずザ…… ） 
を実現ずるまでの過程を追ってみましよラ。 


手にゃさしぃキ—ボ—ド 

14,5年くらい前から，個人でら貿えるよ 
うむパーソナルコンピュータという商品が' 
化まれ，一巧吏にらパソコンといえば請が通 
じ’るようになってきました。さまざまな悄‘ 
品が過ぶ-のものとなり，[ I 進巧歩どころ力‘ 
か逝か'おまでし、われるなか，新製品ら絶 
えが14•く维表されています。 

しかし，誰が•决めたのか对 I りません 力す， 
パソコン t いうのは，本け; 十キーボード十 
デイスプレイ t いうスタイルを賴なにホり 
綿いています。帷かに過まには，シャープ 
の MZ -80 シリーズ’に f た表される才ールイ 
ンワン タイプのスタイルにら一をの評伽が 
あり至 した。 しかし，間ぶ機器(特にデイス 
プレイ）を搜妓のものから遇べる t いうメ 
リットが憩離されるようになって，次第;に 
卞むれてしまったのです。 パソコン 歷の長 
いんむらご承知ですね。ちなみに，いまは 
やりの ノートパソコン の獅は，これとはま 
っむく別の思、想から化み出されたスタイル 
なので，.お莱上 オールインロン タイプ巧 
じように兄えて^，1乂別しなし、いけません。 

ここで気がつくのはキーボードのぶ峭で 
す。か朗の巧はキーボードー体型の機稱な 
ど があったた め力‘，基本が J に本体と一緖の 

のとして考えられてしまっています。こ 
れは非おにわかしむこ t です。確かに常業 
的に悄 iV , の取り桃いが繁靴になる t いう I 巧 
强! J あるのでしよう。 システム ブロ ダラム 
の峭な分けが增えたりすること！ J あるでし 
よう。力;'，現•尖のにはデイスプレイ扛キー 
ボー ドは，どちらかがケ:けて パソコン 已 
してぶ;0.化たなくなる大切な「岡ぶ機器」 
なのです。をれがメーカーの強制により遇 
がのお地が。い領域に廓してしまっていま 
す。このことで パソコンの使い 心地がかな 
りおなわれているといって過言では衣り 
ません。 

7 S Oh!X 1993.7. 


キーボード t いうのは，細れることで人 
が] t ゼロの距離でつながる，もっとら人刚 
に近いコンピュ ータの 一郎かなのです。を 
こからち:えると大躬にされるこ t はあって 
む，かして中をんじられることがあってはい 
けむいのではないでしよう力‘？ 数字に表 
卞こ t のできる I 祀能虛嬰力‘! J しれません 
力 f ， パソコンを使うのはあくまでら人間で 
す。りかにらっ t ら遮しているキーボード 
を化えるようにが:0するこ t は，決して徙 
労ではないこ t むのでず。 

をして突き詰めていくし結間円か向身 
にあっむキーボードというのは，臣!かでエ 
火を梢み敢わ，作りげていくものなのだ 
ということになるのからしれません。でき 
るかぎりのこ i ： をして， " か尊のとでぇ〇い 
うべき扛のができあがったとき.をの善び 
は何物に! J 化え-雛いのではないかと化うの 
です。 

■ 働1と現実赚間 

ではキーボード占いうもの力;'，どういう 
变遥をむどってきたの力 I ，おゎまかに見て 
みましよう。いまでいうキーボード t いう 
スタイルをのらのが生まれたのは，191化紀 
の夕がルおである典文タイプライタにこれが 
採り1をれてからです。ぶ流になったのは， 
典义（確か祈削）に現れるアルファベット26 
义ずの文字ごとの化现顿隆を調をした結果 
からをの配列を導き川,された QWERTY 祀 
列でしむ。これはいまでらお馴染みで，名 
削のとゎりのアルファベットが左上から欄 
に化んでいるののことです。これがあま 
りに流巧してしまったので，いまではスタ 
ンダード配列と力‘ユニバー十ル配列など t 
いって，川；がが J にを-巧しているのです。 

をの後歧い I 刷け1が過ぎ，コンピュータが 
づがりされ，雄かが コン ピュ ータに タイプラ 
イタと同じように义ザをがも込んで命令を 
たえるこ t を-をえついたとき，キーボード 


は コンピュータ のらのになりましむ。そこ 
でタイプライタ r 巧様に QWE 民 TY 配列が棵 
川されたのはもちろんです力':，いく つかの 
英文 W の記号などもタイプライタと同じよ 
うに採川されたのです。これを一般的には， 
ASCM 巧りと呼んでいます。輪入物のパソ 
コン や海外とお碰化樣のらのなどは，基本 
のにこの配列です。 

II 本にはコンピュータのキーボード内 cl 夕 IJ 
として JIS でをめじ,れたらのが一般に用想 
されています。これは闆内で英文タイプラ 
イタを牧して作られていたかなタイプライ 
夕のが列を悚用し，をれに英敕字 t 記号の 
配列を加えたものでした。しかし，これは 
巧数おは ASCII が列と I 巧等なのの，記诗 
に関しては JIS 她むの配列を碟 flj していま 
す。このむめ，微妙'な遥いがが方に発生し 
てしまったのです。 

このように基本のむ配列だけでずら ，II 
本 t アメリカにはが換性が少なく，さらに 
機極岡がの制御キーの配列があるこ t など 
も含めるし実に多輔《様なキーボードカす 
川；の|||じあふれてしまっているこ t になり 
ます。英文だけでなく， U 本語のほうら姐 
てみましよう。如か多く使われているのは 
1980ィ1:.制をの JIS X 6002 号の情報嫂:理け j け 
ん盤に準拠したものです力；， JIS には问本語 
化理をな識しむキーボード配列^制定され 
ています。1986年の JIS X 6004 号かむ漢を 
変換お II 本文入装間刚の邮ホ操作形けん 
盤 t いうのがをれです。英ぞや記号配思は 
同じですが，かなの円 t ! 鼠がずいぶん变おさ 
れていまず。をのはかにも，親梢シフト方 
ぶと力 I ， M ぶ， TKON キーボードなど，キ 
—ボードの研究:こは終わりがないように化 
えます。 

をういうな味では，入丸装扔 t しての瑕 
が愧は,端められているといえなくもありま 
せん。しかしこれのなかから巧由にキー 
ボードが遇べるマシン t いうのは，现实的 
にはごく一部でし力‘なく，火，ドがメーカー 






ゎ f 卜莉せのキーボードを使うしかむぃので 
す。 ■ 

このな!化は，職場 t 趣ホで異なるマシン 
を使り j せざるを辨なぃ蜡合などに，非常に 
不利に働! くこ H よぃうまでもありません。 
が‘夹イヤイヤながら使ぃ分けてぃる人も少 
4•くなぃでしょう。 

結巧，入力方式などの頭で考えられるよ 
うなところばかりが進歩して，肝心の人間 
がタイプする t ころにがする溫識の改善は 
ほ i ： んど巧われてぃなぃこ已になるのです。 
だとする t ホ段はひ i ： つ。自分でな分のた 
めにキーボードをななする t ぃうことじ1外 
にぶはありません。 

■ 自分か肿-ボ-ド 

こうぃったことをふまえて X 68000 のキ 
—ボードにつぃてホえてみるし J に配列の 
キーボードが3柿類あるだけで，しかも本 
作のモデルにががした特定のタイプが同刪 
されてぃるにすぎません。 マンハッタンタ 
イプにか陆のの， P 民0タイプにか隔のも 
の， Compact タイプにが廠のものの3極類 
です。 

これらを キータッチ，キー 配列，ボディ 
峭造の3つの觀点から兒るし P 民0タイプ 
の キータ ッチや Compact タイプの キー 配 
列， マンハッタン タイプの キーボード スタ 
ンドの弱さ t ぃったように，どれに！)欠点 
が感じられてしまぃ，一長一短 t ぃうのが 
ががです。をもを^)，円分のモデルと與な 
る タイプのキーボードは，部品を文すれば 
問ぃぶすこ t はできる t のこ t ですが，価 
化がム i な3パ…極蜡1：就邮で ，余ったみ一 
ボードの铅間に^が1組が残ります。 

私は， マンハッタン タイプか厲のもの力:'， 
この3輔のなかではぃもばんマシに感じま 
したが、 やはり，もょっ t キーボードを奥 
に押しただけで‘||'とまれて引っ込んでしまう， 
スタンドの愧造の貼さには何度 ^泣かされ 
ましむ。 

また口ーマぞ入で ASK を祕う身 t し 
ては ，X 68000は [-1 本語 FEP なしで い一 
マぶ入刀が " r 能なために，キートップのか 
な义乎-が非讲•に無戲な i のに兄えてしかむ 
がありません。 システム 設定;であぃうえお 
tV 列にしむときには，まったく無駄ならの 
に。ります。こうぃった不澗をぃつ力’解消 
するべく，コッコッ t 改良を続けた結果， 
がなで-ぶしたようむキーボードができあが 
っむとぃうわけむのです。 

♦キヤスターを 取りつける 

简非に折れてしまったり，前懐に動かす 


いなまれるような化は必要でしようか？ 
この化を使うことでできる傾斜角度らかな 
り巧く，小桐が残ります。 

をこで私は キーボー ドの奥側に小さなキ 
ャスターを化りつけて みま しむ。 DIY シヨ 
ツプで みつ けた キャスター のうち，ぃちば 
ん小さなタイプを叫がテープで關をしてぃ 
まず。 

むだし， こ れピけだと t てらではありま 
せんがぶをして化えなぃので手儿測にはゴ 
ムのストツパーを贴りつけてわきます。 こ 
れむらキーボードのホ刖を持ち上げれば欄 
単に移動できますし，倾斜巧度增えて入 
Jj 快適になります。 

図1 X 郎日邮のキーボード （ JIS ) 


•キートップの変更 

秋裝板をうろついていると，ジャンク屬 
で海外版 J - 3100川のキーボードをみつけま 
しず:。 だ it キートップの文半が違いますが， 
X 68000 で使っているらのと丑:換性があり 
ます。さっをく菜し巧えて使ってみました 
これにどういうメリットが'あるのかとい 
うし キーに 「かな裝お」力':ないのですっ 
きりしていて カツコい い， t いう こ t にな 

ります。 

当初は単にキートップを替えただけで満 
足して使っていたのです力’:，このままだ t 
則がのように記巧部かのキートップ表が t 
夹際の装ボ义ずに帖むりが表れてきてしま 
います。 


2 F 3 F 4 F 5 F 6 F 7 F 8 F 9 F10 


じ1。ら P せ吟 

— _ I 1 -— 


Cil 


図吕 AMIGA 日邮の英語キーボード （ ASCII ) 


Esc FI F2 F 3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 FlO 



JIS と ASCII のキーボートの違い。特にフルキーの数字の部みの違いじを目。あとは，コロン（： ） がセミコ□ン 
( ； ) のシフト位置に配置されている点が最大の特徴。 


01 02 03 CM 05 06 07 08 的 10 11 12 13 

ロロ四四四日回口凸ロロロロ 

因因因因巳 ! JIVIIVI ||。1もう卜,，め I 回四 

99 00 01 02 03 W 05 06 07 _ _ 〇8_ —的—_1〇 — _ 11 —:? 

画圆回因因回因因因因日固西の 
面ぉ回因因医!巧に 


巧 財 


半寺集もっとも人に近いインタフェイス 7夕 









































































































































































































































































































































































見るからに怪しい筆者のキーボード。フルキー部みのをが違っていてら.かなな手前側にゴム板を貼り，奧じキヤスターをつける。いちばん小さなものでも，か 
し ASCII 配列の目に見えない美しさが追求されているらしい。2つほどキーが元のなりの角度がつくので，もうかし工夫したほうがよいかもしれない。かなくとら， 
ままピが.これはキーそのものがなかったり.サイズなどが違うため。 黒い車輪のものに替えたほうがよいのピろう。 


100%仙人的ながみに化がするのでしよ 
う力':，私は ASCII キーボードを使うのは-位 
には4•りません。なんてっむって I ホの中に 
は JIS 配列のキーボードより ASCII 配列の 
キーボードのほうが多いのですから。 

ということで，ハードディスクを牠邵.し 
ていたら，偶が昔ダウンロードしむ 
KEYMAP というフリーソフトをみつけた 
ので，が化はをれを使ってキーボードをを 
をに ASCII キーボード t して化り J してし、ま 
す。 

U がし PC な换機^か Macintosh や AlVn 
GA , UNIX ワークステーションなどに触れ 
るこ扛が多い人むらキーボードは ASCIIiV 
列で統一してわいむほう力':いし、のではない 
でし主う力‘〇 

ホ 水 ホ 


X 68000 じは日本語変換用とでもいうべき XF 
キーが日つついています。 ASK 目 8 K などではま:義 
ファイルの編集で，日本語空換時に使用ずるこ 
れらのキーの割り当てを容易に変更することが 
できます。これは.巧常じごく当たり前の機能 
ですし，いまさら書くようなことでもありませ 
ん。この機能を利话して，より自みじあった配 
列で日本語入力の効率化を斤っている人は.ミ失 
してかなくないと思います。そうした場合に辛ム 
が気になるのは，キーボード手前側にあるを4舆 
キーの配置を示すテンブレートのことです。 

標单でついてくるテンプレートは， ENVI.ASK 
といったシステムのデフオルト設をの I 種類た- 
けであり， それ二そ一緒に入っているほかのキ 
-定義のものすらありません。ましてや，自み 
で変更を試みればなおさらです。しかし，事実 
と違うものを入れておくのは意ホがないですし 
手書きで予備のやつに 香 くのらカツコ悪いでし 


ハードウユアじ詳しくて，機材'や II ホ間に 
余ががあれば，他機補のキーボード用のィ 
ンタフェイスをけ作して，をれをつむぐよ 
うな-人巧らあるでしょう。話によれば，壊 
れた X 68()(.)0 のキーボードをな造して研’免 
宅の PC - 9圳 1. につむぎ， ATOK のキー操作 
を ASK 68 K ライクにして化つているとい 
う人らいるようです。をれに比べれば ， DIY 
シヨ ップで U った 70円のキャスターを つけ 
て，秋葉時:のジャンクおで偶が化つけた700 
I リのキーボードからキートップを巧し替え 
ただけの今 | iil の改造は，子供だましでしか 
ないのからしれません。 

をれでら，お、じとっては何巧ら化いやす 
いキーボードができあがったのです。自分 
にいちばん瓷:巧な部分•だからこそ，な分回 
i ) •で納得いくまで工夫することができるの 


よう。かといって入れないでわくのも間が杖け 
てて落ち着かないものです。 

私などは，左手確を•ち手遇択というスタイ 
ルがかじあっているので，權単の XF キーの I と2 
のベアを4と5のベアと交被してあります。こう 
した場合，テンブレートを髓線のところで切り 
みけて並べ替え，セロハンテープなどで再び元 
の長さ【こつなぎ直して，自みが設をしたキー配 
列に対応したテンブレートを作るとよいようて- 
す 

実際じは.そんな場所はいちいち爲ないとい 
う人や，デフォルトそのままという人が大半か 
もしれません：しかし，書いてあるからじは書 
いてあるとわりの操作力;できるということは， 
基本的でふつうのことだと思えるのです。もち 
ろんこれピけでも立ミ巧なカスタマイズといえる 
でしよう。自信のない人はこういったらのから 
始めてみてはいかがでしよう力、。 


です。物理的な機能が向!-.しむくて （) ，む 
にかステッカーを貼る t 力％ 。かのサイン 
を書く t 力’， まったく精神のな効求:だけで 
も，自分が使いやすくなればをれでよいわ 
けです。 f 也人に認めてららう必楚はありま 
せん。をのよさがわかるのは，あなただけ 
むのですから。 

ほかにら X 68(]00 のキーボードには，技く 
使っている t 表师の雖装が刹げてくると力’， 
いくつかの共通の1!!]蹈点:があります。こう 
いった使い勝手じ、外の，長期使川によるメ 
ンテナンスの I !リ题ら禽•めるし一晦むかが 
用のキーボードカ':できあがっむから1：いっ 
て，をれで終わ〇というこ t はない^:いえ 
ます。しかし巧分にとってのよりよい •! お 
作環境のための努力を悄•しむ必要はどこに 
{> ないと思えるのです。 

国 キ—ボ—ドの未来 

気がつく l ： X 68000 にら， SX-WINDOW 
の 3.0 が登場しより GUI が憩識されるよう 
になって，世間一般のパソコンと同じよう 
にキーボードでタイプする t いうこととマ 
シンのオペレーシヨンが結びつかなくなっ 
てきました。 

近いが米には文字認識やを声認識が登蜡 
し，頭に パン ドを-酱いて忠を入如などとい 
う時化が本当にくる力‘らしれません。をう 
したらキーボードはなくなってしまうので 
しょう力‘？ 私はをうは思いません。ホを 
使うことで進歩してきた人類がもっとらコ 
ンピュータに近づけるように作っむ迪丹， 
をれがキーボードむのですから。それは夕 
イプライタから コン ピュータのらのになっ 
む i ： き，み遠にぶめ心れていたこ t のよう 
な気がするのです。 


:丘立因 + I を A み角 EH I I 
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切り離してみ巧し.標ぞの ASK 用のテンブレートを葦者のキー設定と同じに作り直した例。やってみるとわかる 
が，中巧の線が巧外に傾いているので，中央の線が一直線;こなるようじ.つなぎ直すのがポイント。 


揃っているから美しい 


SO Oh!X 1993.7. 
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[特集]席巻ずるローテクタ明 


無駄のあ求と無駄の美学 

カラーコーデイネ ー h の夜明け 


Taki Yasushi 寵康史 

X 68 加日シリーズの特徴は？ CPU ? グラフィック？ これらと同尊に 
「デザイン」ををげる人ちをいのではないでしよラか。よ0美しい配色をホ 
めて X 日加加の S — タルコーデイネートを巧ってみましよラ。 


地山などない。向分の斤ったことをぶが 
化するつらりらち助ない。 

おの本だ一关に魅せ！れて，フユナシダム 
じ起聞するか;冉は，ひとつの性かもしれな 
い。だからこを，邸味をんにとやかくいわ 
れたくはないし，そ？）をら「好きだから」 
やっているという 「 ffl 山」は，お、らあなた 

をうはぶわもないはずだ。 

を年が， PC -98( n ユーザーだったお、が，突 
が AV パソコンをはしいし野いはじめた。 
86穿;のアセンブラを化っていたあがどうし 
て义機辄を遇ばずに X 68000 を選んだか？ 
をれは X 6 抓0()が'カッコよかっむからだ。 

別に CPU と力‘，グラフィックと力‘，メモ 
リがうんたら……さけ表こういう機能が魅山 
'的に ii え4’かったわけではない力;，いまま 
での'畑施をかててまで, 68000系に移ろうと 
したポイントにはならなかった，をうだろ 
う？ X 680( l () の魅力はカタログスペック 
より！)，防.れむ性能だということはもはや 
ユーザーむら;那でら印っている。 

X 6 洲00デビユ ー '1'|村':，をのスペックは確 
かに術啤のであった。しかし，おがなによ 
りら祀嗯を‘受けたのはをのマンノ、ッタンシ 
エイブの「芙しさ」だ。あ練されたをの奠 
旣。阳巧い稱'ではない。ホくなって使いら 
のにならなくなったパソコンは，たいてい 
ゴミにしかならむいが， X 68000 ならばイン 
テリア U にらむる。 

X 680()0 は-奥しい。 

怖をいで化欠を選ぶががいるんだから， 
カタチでパソ コンを 遇ぶがが—いたっていい 
だろう。 

当:がだがおは.このお、の「感性」を人に 
強制しているわけではない。よく，雑誌な 
どでこれをやると，「強削」しているのでは 
。いかと肋ぶいするががいる力なそれは述 
う。「例」をザげているだけだ。をれを読-ち' 
がどう赔じとり，どのようじ思い，どのよ 
うに利川するかはまったくも|-1|である。 

さて，口ーテク。つま0, 口ーテク ノロ 


ジーだ。げいていってしまえば，惭単•なテ 
クニック。小粒で&ゎいしいとはいったら 
ので，口ーテクを駆化してゎいしい環境は 
組める。 シヨー トプロは一ていみたいなら 
んだ。 X 6 加00の再[境なんてみんなそうじゃ 
ないかな？ 3> 

なをきかせて，小粒の ッールを ザクザク 
つくってお載してあげむいところだが，あ 
いじくお、はをんなに萬なな人 lli ] ではな 
い。叫乂対に口ーテクでさらにぶ觀じちっ 
た巧抽の人 I 川にはとてらじゃないが巧に立 
たないもの叫で力‘ I )追けしてみることにす 
る。 

をうだな。色。 

色なんてどうでらいいだと？ 

をういう议は，この記がにはウマがあわ 
ないから，飛ばしてよろしい 。 SI 

が、 U 外にら X 68()00 ユーザーでを じこだ 
わるがはたくさんいるはずだ。なに？ 
X 邮030の)がたがほしい？をうだろう，を 

うた''ろう。 パソコン テレビは ワインレッド 
だって？なるほど，なるほど。気持ちは 
よくわかる。お、は「お」ががきだから，い 
まの-！おの統一おが—ホ'おにおじいっている。 

-ド巧 t おが七クシーでがきだ。閒おない力‘。 
らっと 〇, XI からの シ卞ープユーザー でヮ 
イン レッ ドの X 日8000は「あこがれ」という 
人! J いるだろう。奥さんに内紐で，巧期型 
から队色 X 68 (胤)じ巧えむい？う一むを 
ういうのあったか。 

冰ホホ 

私がむにを美しく化い，なにに価値観を 
おく力‘はむ山であるし，就巧がなにに侧値 

1 ちなみに私は XVI がを子きだ。 

2 ケツの巧が小さいとか，金玉が小さいとい 
いたいところピが，下品なのでやめておく。 

3 FSW の類を絶巧的に□ーテクといってるの 
ではなくて，一般的なアプリケーシヨンに比べ 
たら小粒……でもわいしいといいたい。大粒で 
まずいらのはいろいろとあるビろう。 

4 さらに時間がない。人それぞれビが，□一 
テクには一瞬のひらめきを'必要とすることが多 
い。 


5 クソの巧:じらぶたんとし、いたいがが下略。 

6 たた•し，笑いのネタ【こはなるかもしれない。 
世の中じは変な巧はいっぱいいるのだ。 

觀を;なくかは山であるのだ。 

圓 疑惑のホ 

ホ。 Red ! 

むにって X 68( 胤)のバッジだな。金の{まう 
が’よかった と 力‘， いろいろハボキ がきてた 
む，編化-部にも。私。身^金化のほうがよ 
かった力す，すでにホにむってしまってるん 
だからし力’たがない。をらをらこのホには 
決して「ホ‘ド」など！：いう緣起の駆い蟲味 
ではなく， 「 GT-R 」 の 「 R 」 エンブレムと 
同じ近;味があるのだをうだ。ここまでいえ 
ば，恕像できるだろう。 

なるほど。をう把.うとホもかっこいい。 
が。 し力‘し，ドにつつつ一って视織をずら 
すと Vf いスイ 'ソチが|;|につく。美しくない。 
ホに I 川执ずるなら，このスイッチもホに展 
したほう力’:かっこいいに連いない。うん。 
をうだ。 t いうわけで，考えたらやってし 
まうのが「中.刹り临」人 I 川の美学だな。 

も•に化棘を移すと狀たの EXPERT II が 
ある。こいつのホスイッチを奪ってしまわ 
う。はれ。队•た EXPERT II がホスイッチを 
持ってってくださいといってし’る。。 

んじや，バリバリ扛交换してしまえ。ド 
ライバ1本でできるな。え？ できない？ 
私はらうできたんだが。ほら。 * 拠写與。 
こんなにカツコいい。 

こうやって : 爽きが C すの ±0 。んだから。あ。 
シャープのサービスでホいフ ロン トスイ ツ 
チのパー ツコー ドを那 I ベてあげよう。 えっ 

し QSW-P0351CZZ ， ……あれ，をの指を 
がないなあ。 EXPERTS i X68030 リ J が阿 
じ型乖になってる。人丈夫かなあ。 シャー 
プの窓 11 サービスは 部品をそのまま間いて 
ある t ころ （） あるが， たいてい はないので 
あらかじめお,巧してわくように。送ってく 
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開け方その I 

ださい t いっても屈けてくれないので，も 
よりのサービスまでおを運ぶこ L 。 

をれしマニュアルの 後ろには載ってい 
る力す，実はすでに X 68000 に閒して扱ってな 
い窓口もあるから，をれを齡認するために 
もあらかじめ•お話してわいたほう力;'よい。 
W 舍でもけっこうあるからね。 

ち。みに1個300[リだ。マージンを^られ 
て多少高くなるだろうけど，秋葉原のツク 
モ 電機なんかで^， ニュー七 ンター店のほ 
うにいけば，けっこうホ文をとってくれる 
もんだ。 キーボー ドの キー トップとか麗い 
てあったから，むぶん t ってくれるだろう 
ひ ょ っしむら，通信販 
充もしてくれるからしれ 
。いけど，たぶん， パー 
ッ化よりも，送料のほう 
がかかりをうだむ。おを 
述べるようなら，窓 II に 
巧くほうが‘いいだろう。 

で。 X 68000 の削け方な 
んだが，コイツが結稱に 
かなので，顺に説明して 
し、く i ： する力 ‘。 EXPERT 
じ J , 降の マンハッタン タイ 
プはどれらほ t んど同じ 
ようなホ顺 t なる。 

お嬰なに扎を帶げてわ 

こぅ。 

♦プラスドライバー（大） 

1;程余作の95%をまか 
なうて興。搞〇が太く， 

臟おつきのょ d のがよい。 

♦プラスドライバーいい） 開け方その2 


ごくたまに使う。 

参ラジオペンチ 

スぺ— サ—をはずす^きに必嬰むる 
(ふつうのペンチでらいい）。をのほか，1巧 
いコネタタ類を引き抜く t きに使けし 
それでは簡荣書きに1から。 

1) 背面の黒いネジを6本外す。わのタヮ 
一に3本。左のタヮーに3本ずつあるから 
注意するこし 

2) 右側し左側のカバーをはずす。化而 
パネルとサイドパネルは，等 I 巧隔に3力所 
でフックによって t めてある。サイドを押 
すようにして，カバー全体を後ろにずらす 
ようにすればはずれる。 FD がないか，も側 
のほうが楽。 

3) 右侧し左侧の背怖の一番 F のホジ。 

つまり，マンハッタンシエイプの底而を支 
えるえジをとに1つずつはずす。銀色を 
しているネジ。顺をがあり，|||り違えるとフ 
レームがうまく重ならむいのでよく‘なえて 
おくこ t 。 

4) ひっくり返して，歴师についているえ 
ジを確認する。日本あるはずだ。1本だけ 
反が側から t めてある力;'，これは今 I 這 I は無 
視してよろしい。確認■するだけじゃしよう 
がないので，これらはずす。ネジは木本 
ジであるから， 1) ではずしたネジと間違え 
なし、こし 

5) ボシ卞ボシャ t 引っ張るし腊而が外 
れる。すると，フロントスイッチが剝き让|| 
しになるから，あらかじめ川鹽しておいむ， 
青のフロントスイッチ扛取り-?まえる。 

これで半分終わり。巽は組み立てのほう 


横倒しじしてこの部みを 
上に持ち上げる 



が而剧なのさ。 

目） 3で曠みあった番号を觉えてわいたよ 
うに，をのとおりに重ね合わせる。ネジは 
銀色2本あるが， t める部分は2本しかない 
ので閒違えようがないだろう。少しゆるめ 
にしてわくこと。 

7) 腺师の日本の昇 U 、 「木」ホジを t める。 
木本ジだからね。ただの黒いネジなら，目 
っあるはずなので間違えるとは思えない力 S ’。 

8) 6でゆるめたままのホジをきつく嫌め 
る。玻巧からきっく締めておくと， 7でき 
つくなってしまうのだ。これでもきつかっ 
むら， 6) のリ廟みあわせがわかしい。チェッ 
クすべし。 

9) サイドのプラステイックケースを両方 
取りっける。間違える人はないと思うけど， 
おを祈るし悲しい思いをするのでをゎっ 
と。つむがったら，背而の黒いネジを3本 
ずつ左右につけるべし。 

10) 終了。ホいフロントスイツチはカッコ 
いいかな？ 

しまあこんな i ： ころだな。 

ま。 1 りあえず。バッジ H 前ったをあい 
を堪能してほしい。 

I 7という声はさすがに間こえてこなかった。 

I 應りのシンデレラ 

力‘わいをうにホいスイッチをられた 
巨 XPE 民 TII に，余った青いスイッチを入れ 
てあげるこ！：にする。このままじゃひどい 
力，らなあ。 

根本的にマンノ、ッタンシェイプの 


し- . . . ....... し ；..化 





とりあえず開いた 
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LED を換える。ち端にま目 


X 68000 はも-のタワー！ J 左のタワーら 
EXPE 民 TU 米，ほ]:んど変わって。いの 
で，閒けぶは X 68030 と同じ。をうしてがス 
イツチにしてみたら，なかなかカツコいい 
じゃない。をう力’，灰色 X 目800 Ot 巧スイツ 
チはなかなか似あうんだな。 

ここでピンとひらめいた。 LED を背にし 
てみたらどうだろう。いまだに，ほかの 
LED の10り化く’’らいの做段がする力;'，をれ 
でミ〇値段は1000 P ] 前懐。なかなかの巧が。 
あま0二ーズがないので，手に人りづらい 
力‘!0しれむい。とりあえず， HDBUSY は 
ホじゃないとなん t なく気持ち惡いので 
(主觀)，をれ W 外の L 巨 D をを部靑に愤え 
てしまう。 

ディスクイジエクトボタンにつく LED 
は种殊で，どうやら化り替えることはほと 
んど不叫■能みむいだ。靑-ホの2た LED はず 
に入らむかったし，をのまま酌き換えてよ 
いのは TIM 民 R だけ。ディスク柿入ランプ， 
‘粒极は减-ホの2を LED なので，どちらか JV 
方がつかむい。 

をこで，巧の LED のフレームが遮 I リ1なこ 
とを利り J して，小さめのホ色 L 巨 D を械にド 
败きにしてはさむ‘。あ:千ホ化が薄めだがこ 
れはしようカミむいだろう。わかるからよい 
I ：するか？いや，本米な L ‘ j ， こだわりを 

ってな輝跑タイプの LED をつけるほう 
が美しい。やっぱり，あ t でな輝度タイプ 
を買ってくる力‘（辄彩には間にあわなかっ 
たが)。なんなら，ぶらドがっている抵抗を 
50 n ぐらい少。めにすれば，见巧卜け l - JU は 
商むのだが。 ただ， LED の帮命は備おに短 
くなるので，もよくもよく取り巧えをする 
ことができる人ならここに醬いてあ ?。こ I 
をヒントにしてやってらいたい 。^ i h 
とホを L 巨 D むんてぶい!0のだから，嫂れ 
たらさくさく t がしてしまうのホ。 

さて，妈作的にどうやって取り替えるか 
陋を追って請をう。 

•タイマーおよびパワーランプ 編 

1) 先!まど阿じようにして，わ侧のプラ 
ステ ィツ クケースをはずす。 

2) パワーランプは前邮についている.小 
さい基板だ。これで，柯朔型， ACE ；， 
EXPERT / n , SUPER , XVI は换えられ 
る。 XVI のこのぶ源ランプ基板は多が骗板 
むのでを遺;するこし 

小さなジヤツクでついていてなかな力‘は 
ずれないが，うまく - Jj を加減してはずして 
ほしい。壊れてし まったら しかたがないの 
で，あき らめて f 您巧!.などけちくさいことを 
せずに X 68 (胤)を買うこと。 

3) LED にはプラ スナイ、ソ タカパーが あ 


0，これはフックでとまってい 
るので，すぐ'にはずせる。 

4) ハンダ峭取り器などを化っ 
て LED をはずす，後ろにダイオ 
—ドのマークがプリントしてあ 
る力':，これは LED がダイオード 
1：い1じし一方通巧し力’流れな 
いこ t を寇味している（もと （） 
t LED はダイオードなんだけ 
どね）。プラス側が LED の足の 
技いほうむので，玻かに切って 
しまわないこし 
日）タイマーランプはただのホ 
化 LED だが，パワーランプは2 
た LED なので， + f 則の化が1本 
《い。をのため，タイマーラン 
プの取0替えは入れ替えが削単 
だが，パワーランプの入れ替え 
には多少の工夫が必嬰になる。 

まず，絲たのランブ侧の+，これは基板 
に G t 常かれているので，すぐにわかるだ 
ろう。この G と普かれている侧し真ん中 
のダランド （一) へ靑な LED をよ妄統する。 
奥.まで盤し込むしあとでプラスナィック 
ケースをはめ込む‘ < L きに巧労するので適当 
にしておくこし 

ぶをの LED をこのドにがり込ませる力;'， 
ダランドがないので，うまく！ " Ut 化す。ま 
ず， iU 、ほうの姐を根-亢でうまく矿 r り曲げ， 
写なのように，青た LED の下に入れ，ダラ 
ンドは靑色 LED のグランドとうまくハン 
ダで接統卞る。" 

6) 逆の手順でをに規す。 

• FD アクセスランプ 編 

1 ) FD ランプはおがお側のタワーじある 
ので，左側のタローのプラスティックケー 
スを閒ける。 

2) ハードディスク内)盛モデルのユーザー 
は ハードディスク ドライブをはずす。目に 
化える本ジをすべてはずせば，削‘単にはず 
れるはずである。差し込むケーブルにはす 
ベて 向きがあるが， X 68000 の 内部ケーブル 
はすべて誤入肋‘止されて いる ので心配はい 
らない。ボシボシはずをう。 

3) HDD をはずすし LED ランプを奠装し 
た小さな 腿板が化える。 こいつは 木ネジで 
とまっているのでを盘すること。 

4) この LED も基本的には2を L 巨 D なの 
で改造は•パワーランプと同嫌。 la 下省略。 

日）問様におのホ顺を踏んで巧に廣す。 

X 68030 だが，せっ力’くスイッチを 7 ホに替 
えたんだから，靑に恢えるのはやめた，し 
かし，ホバッジ，青ランプ，青スイッチが' 
気になるんもいるからしれないので，030の 


LED の取り巧えをず I 帕を常ぃてゎこう。ま 
た， X 68030 のぶ源ランプを械く一 >ホ明り 
撫えではなく，姑く一 >粒明りが度えにする 
手顺ら一んにがぃてゎこう。ちなみに，お、の 
XVI 30 M 1- IZ で一度粒たにしたことがある 
が，結構カッコよかったこ i ： をゎなえして 
ぉく。 

X 68030 では‘,じ源ランプ ， HD BUSY など 
が縦に述なってぃる力 S ， 灾はこれには思;味 
がある。コスト削滅のための乎段で，メイ 
ン基がに胜梭 LED がつぃてぃるのだ。こう 
すれば，あの，パワーランプだけのむめの 
基板がぃらなくなる。 9 > 

つまり， X 68030 の LED をがりち李えるの 
は，メイン基板をすっぼり化さむばし、けな 
ぃわりだ。 10) この！：きに注.,なすべきなのは， 
ネジの極撒である。木本ジ，長めのえジ， 
短ぃネジの3補類ある。マーカーむどで， 
をれぞれ n 々でマークをみめてゎき，はず 
す t きにわかるようにしてゎくべきだろう。- 

X 68030 U 前の機極には RS -232 C のコえク 
夕を t めてあるネジが興槛に長ぃのだが， 
たったの2本だけなので.ホ葱すればわか 
るはず。あと，拡張スロットのシールドに 
は上师にひとつ，速った極類のう、ジがある 
力':，これらひとつなので'なえられるだろう。 

をれからぃぃちれてぃむ力;'， FD ランプは 
X 68030 らい]じである。 

1) —右側のタワーのプラケ ースを はずず。 

2) 招;服-スロツトのシールドをはずす。本 
ジの数はロットによってら，機禪によって 
も違うようだ。すべての蜡巧-にえジが葬さ 
ってぃるわけではなぃので，マジックでマ 
ークしてゎくとよぃからしれなぃ。 

3) かに RGB ユニットをはずす。巧哉 
RAM がつ ぃてぃる のなら，ム i かにをれを 

特集 カラーコー ディネ—卜のお明け义3 







メインを板はぐっとネ甲し込んで 
取りはずす 
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ケーブルをはずす 


ユニットをはずす 


はずしたほうがよい。コプロははずさなく 
てらよい力;'。 

で ， RG 目ユニット だが，これはシールド 
とえジで閒まされているので’ホ-遣-;すること。 
基本のに， X 68000 の分解は化が丸いく''らい 
の火きめのドライバーを使うのが埋想だが， 
ここでは短いドライバーが必要になる。 

なをに。かわいい X 6800 日のためだ。1000 
[リ^しむいんだから，買ってきてしまえ。 

このネジをはずすほか，背閒にひ^:つ， 

_丄’.而じ2つネジがある。ちゃん！：はずして 
おくこと。力を入れるこ占むく，どの機種 
!〇サクっ^:取れてしまうから，はずれない 
ようむら，まだネジが'ついているというこ 
とだむ。 

4) 無事 RGB ユニット がはずれたら，拡張 
スロット を取りはずす。4隅に4本し力‘む 
いので，すぐにはずせるだろう。 

5) 次'じメインボードをはずす。 

児えるコオクタ2本をはずし，化ほどは 
ずしむ RGB ユニッ 
の i め金である，六角 
のスペーサーを はずす： 

ここではペンチが必要 
になる。•ま意するのは 
をれくらいで.あとは 
_卜.から見えるネジを全 
部はずせばよい。 

木ネジカ;'いくつかあ 
るのでをの部かにはマ 
ジックかなにかでマー 
クをつけておくこ！：。 

6) シールドに くるま 


基板を取り出す 

れたままメイン基板は取りはずせるので， 

ガコボコ取りはずず。ただし，下側とフッ 
クでとめられているので，むかなかはずれ 
むい。.正而側にうまくスライドさせて押し 
込むようにはずし，フックがはずれむら取 
0 11111すわけだ。 

7) メイン基板がシールドにくるまれたま 
まおりはずすこ t ができたら，サイドでシ 
ールドし鉄板を i ： めてあるホジをはずす 
こと。これらすベての巧にネジが入ってい 
るわけではないので， マーカーむ どで マー 
キンダすればよい。サイドのとめネジは短 
いえジむので組み立て帷に間違丸むいこし 

8) メイン基板がこれで取 I )化せる。 
X 68030 ューザーならほこりだらけってこ 
i はないだろう力;'， ACE や初 f た ， EXPERT 
などは結構なホコリがあるので，をれを]: 
っぽらうために閒けてもよいだろう。 

自分の持っ ているパソコンの メイ ン 基板 
をたまにじっくり見ておくのら一興だ。 


9) LED のプラステイ 
ック ケース をはずす。ホ 
法はさっき t 同じ。ここ 
までくれば，剝き出しな 
ので，改造は同じだから， 
あえて述べる必要もむい 
だろう。 

動作チ卫ックだが，拡 
張スロットがなくて^動 
作する。民 GB ユニットを 
取りつける。基板のコネ 
クタをつける。ケースに 
ついている シールド 板で 
ショー トする壊れるの 
でこれに本などをはさみ 
絶緣する。 

X 68030 ia 外はパワー 
ランプ基板をつけるわけ 
だが，これがぶらさがり， 
どこかに接触してショー 
卜するのでを意すること。 

10) 逆の手順で元に戻せば OK t いいた 
い t ころだ力す， X 68000 のな造でらっ t ら難 
しいのは実装なので i ’ 主適;するように。 

まずは，十イドの短い本ジを t め，シー 
ルドし 鉄板を固をする。ここで，下の鉄 
板が^まる本体ケース侧を児ればわかる！： 
思うのだが，上聞からとめるネジにはケー 
スに固定するために利用されている^の 
し鉄板に基板を固定するための2極類が 
ある。 

鉄板に基板を固まする本ジはこの段階で 
とめてもよい。 

11) 基がの ユニット をおりつける。難しい 
のはここである。さっきはずしたフックカ'; 
あり （3 力所），これに鉄板をひっかけるの 
がとてらシビアなので，どうしてらうまく 
いかないのむら，鉄 ノコな どで切ってしま 
ってもよいだろう。これがうまくはまらむ 
いまま実装するしまずいことになるから 
だ。改造失敗例の大半がここでコケている。 



メイン基板をはずしたところ 基板着脫時の要ま意点 
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12) めでたくうま〈おぶ疏したら，まず，上 
邮から地えるえジを t める。らし心，ずれ 
ていたら 11) でぉかしいので，^う一晦チェ 
ックすべし。木ネジはあまり強く締めすぎ 
るとバカになるのでを蓝すること。 

ここで民 G 巨ユニットをつけ，抱-張スロッ 
卜を i ： めなくてはいけない。最初に拡張ス 
ロットをとめてわけばよいた'’ろう。民 GB ユ 
ニットの-ドにはネジはない。 

13) 民 GB ユニットの本ジどめは削-単なの 
でいいだろう。拡張スロットのシールドを 
っけた段階で，黑い本ジ3本のほかに余っ 
ていむらぉかしい。チェックすべし。わり 
し巧がネジをちれている t きが多い力':。 

14) 搬る。シヤカシヤカ振る。なにか入っ 
てたらぉかしい。 

15) プラステイッタケースをはめて，終了。 
これで LED が変わる.わけだ力す，灰色 

X 68000 の巧ランプ，青スイッチのカッコよ 
いことカッコよいこ t 。 おかから青だった 
らよかったのに。編集部の EXPERT II だけ 
じゃなくて，巧典]型ら靑にしてしまわっ i : 。 

8 巧れてしまえばたあいのないことだが，巧 
めて ハン ダを使うものはきっとできないに違い 
ない。た‘がおは不親切なのピ。頑張って練習し 
てほしい。 

日余談ピが. XVI はこのパワーランプピけのた 
めの基板に多履基板を使っていた6こういうと 
ころで金をかけるシャープが私は大好きた’。 

10 巧期型を除いたマン/、ッタンシ X イプの 
父日8000はここで寧げたちまで同じようじして 
メイン基板を取り出せる。たまにはお掃隙する 
のもいいた•ろう。 

|黒の^?^美 

問加の尊读だが，私は仕事がら MIDI 楽器 
を使う。私の X 68000 環境'は黑の統一葉で |Ji 
められていてとてら美しい。 



X 68000 の間辺機器はブラックを巧えば 
ぃぃ。をれだけの訊だが， MIDI 楽器にもな 
ると，別に X 68000 用に作られてぃるわけで 
はむぃから，ぃろぃろな色が化われる。串 
し、，たぃてぃの MIDI 楽器は黑なのだが，な 
ザか CM - 64はなぃ。許せなぃ。許せむぃか 
ら姐く帶る。 

I ：りあ； I ずチタンブラックに帶ってしま 
つ た CM -64 が写貨-のとわりだ。じ M -(;4 のマ 
—クはいのレタリングを使ぃ，たはスプレ 
一を使った。棠際にをを塗ったのは，らう 
ずぃぶん昔なので，型番は残を4•がら‘党え 
てぃなぃが，削 i 消しの熙に，かがわず力‘?ぶ 
じった也ならばだぃむぃあうだろう。 

圳じこれに脚する知識があったわけでは 
なぃ。適当にケースだけばらし，が通に盤 
っただけ。 I ]りぃた前では坂かにべースとし 
て1'1を-遮ったほうがよぃらしぃ力':，たが禮 
ぃせぃかなん t かなってしまった。 

X 68 U 00 の隣にこの CM -64 をかてて-;巧く 
と，トリプルタワーで英にカッコぃぃ。さ 
らにこの隣に， SC - 日日を熙くとコイツ^な 
かな力‘ XVI に近ぃをで奠にフイット卞る。 

まだ，私の SONY 民 MO - S 3 加り.日" MO ) 
をチタンブラツクにしてぃむぃのだが，こ 
ぃつの」-.にさっきの3 [ J じ.をおくしなん t 
愤り棉がきっちりあう。これはすごぃ。ゎす 
すめの七ツト;どな。 

この隣に，おは PC -88 VA 2 を巧くと，さ 
らになさがあってなかなか菜しぃ。 

さっき P 民0は不可 I ぃったが， P 民 CMo 躺 
に間ぃたらカッコぃぃことに安 I がつぃた。 
この P 民0を縦酷きにする tCU 21 占なさ力;' 
问じなのだ。 

しかし PRO のお板は無塗装の金战版剝 
き川しなので立-てて聞ぃても美しくなぃ。 
編集部では， PRO のゴム姐をはずし，おに 


'性格判断で，好きなをを挙げなさいといわれ 
たら，おは迷わず青と灰をと答えてしまうでし 
ょう。10日％趣味の領域ですが，もっとも美しい 
配をではないかと思います。 L 义前グレーの 
EXPERT を使っていたとき，新製品として発表さ 
れた XVI の青い電源スイッチを見て「これた‘ぁ 
っ! J と叫んだとき私は，この目の前じある青い 
スイッチの EXPERT との出をいを無意織に予感 
していたのからしれません。 

—時期.本当に思い詰めて本体をみ解しよう 
と試みた二とまでありました。しかし悲しいか 
な，内部構造を理解していなかったため，あと 
2本ネジをはずせばよかったのじ，ザのことじ 
気づかずあえなく涙を软んピのです。いつかは 
青いスイッチ.と固く餐ってみたらのの，気が 
つくとす体は XVI じ代わってしまいました。スイ 
•ソチは確かに青くなって，クロックアップらし 



周ぶ機器らチタンブラックじ 

カッティングシートを貼る t いう方な力':化 
棠されている。このむめには P 民0を亢仓に 
バラす必毀:があるのだが，かなり根気のい 
る作業になるだろう。夕莱をながら編张部の 
CU 21 はブラックで， P 民0はダレーのむめ， 
組み合わせとしてはいまいちだ。ブラック 
ユーザーのぶは CU 21 を聰入するとゎいし 
いからしれない。力':，ダ戈をむこ t に CU 21 に 
はダレータイプがない。 

よくよくホえてみる t 結稱身の問りにこ 
うフィットしをうなのはたくさんある。 
CZ —6 VT 1 つまり， イ メージ ユニットは， CZ 
-8 PC 系のプリンタのド敷にする t ぴっむ 
りだし，與:むきら倾 ifc けばっちりだ。 

オプション機器じやない力;’， MEGA - CD 
i か PC-ENGIN 丘 Duo , NEO GEO などを 

近くに i 巧くとカッコいいかもしれない。ブ 
ラックだかもね。 NEO GEO のジョイステ 
ィックなんか改迪したら X 目8000のデザイ 
ンともあいをうだ。 

しかし，貼: W のところ，これらのらのは 
役に立たない。つまり，「無駄 」 t いえる 
からしれない。し力‘し，こういった無巧ん力’:, 
使ってる人叫の I'i lL 満化になるのなら，を 
れはをれでよい。人に n 化されてもかまわ 
ない。をれで!）よい。むかの感じたことを 
通すのが iii なのェ クスタシー を呼ぶのなら， 
をれが幸いではないのかむ。 


たのですが，いちばん大切であった青と灰をの 
組み合わせからは大きく遠のいてしまったので 
す。 

今回編集部でのスイッチ交換な造に偶然立ち 
会って ，X 目 8日3日に つける ホい スイ ツチをどの本 
体からはずすかという話じなり，結果として灰 
をの EXPERT II が選ばれたとき（私が強く主張し 
たせいらありますが），私は自みがなしえなかっ 
た人類の一歩が踏み出されていくのを感じたよ 
うな気がしました。しかも LED までもが青くな 
り（某氏が強硬にま張したせいですが)，野望な 
上の カツコいいやつ が目の前じあるのです。自 
みの信じていたことが思い通りじ美しく華麗で 
あったとき，人はかけがえのない幸せを手に入 
れることができるのからしれません。秘じは， 
この青と灰色の X 目 8000を見たとき，そんな感じ 
がしたのです。 （が施見あきら） 


碧色の研究 


青の統一美 
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■i D 曰 GA 0 をアゴ乂ーシヨン講库 「CGA 事件簿 J . 第1話 

車 li に映り込んだもの 

プロ ジ X クト チ—ム DSGA 今回から，第5回 CGA コン テストの作品に使用されたテクニックを推理 

かまたゆたか 小説風に解説する CGA 事件麗シリーズが始まります。第1話は 「 DRIVIN ’ 

WOMAN 」 の車体への映り込みのテクニックを暴いてみましよう。 


C はじみに 


ワトスン： ホームス’',このビデオを見てみたかい？こ 
いつはやっかいだな。たくさんの謎がありをうだ。 


CGA マガジンを 2 号も人な. 1-. 々のようです。さて， 5 
)1 与-で CGA マボジンの編おたの MAXrill-l ちが，"発おが 
Oh 议日）-]巧より遅れたら，巧巧を化って 3 カト]間ゲーム 
をしない’’と宣言したのを‘なえてますか？ 

巧2みの編集作業はだいたい f ■をどゎり進んだという 
力’，すをどぉり遅れたという力’。なんとか駆けをみで刚 
じをった……し西っていたら.たまたま TAKERU で発 
巧されるソフトが多かったのと週木が軍.なって，発‘をが 
4 H19ll になってしまいました。なんと 111 遅れ！こ 
れで不幸にら， MAX り III 巧は巧阳 3 力りのち罪が]化 t 
むってしまいました。 

甜ががわって，ゎ力‘げさまでが、とうさ子は，日 M 15 I-I 
じ腑ホじぶをが i ることができました。たくさんのゎ扣 
いのぉ手化ありがとうございます。この結婚をいちばん 
苗んでくれたのは，ほかむらぬ MAXI りり巧でした。お、た 
ちのが陥を記をして， DOGA ので恩敝が化たのです。 

さて.お5 MCGA コンテストにはさまざまな作 iV , がり|| 
，吊されま した。 CGA システムじよる作,もをいので寸 
が，巧さん-卜々じ使いこなしていて，さらには本-米 CGA 
シスナムではできないようなこ仁を，独円のテクニック 
で叫'能にしているか-品ら少なくありません。 

ただ，テクニックじホりすぎてテクニックを化せるだ 
けの作おは，ホ品 t いうよりデモになってしまい，あま 
りよいが向とはいえません。しかし， CGA はま術と杖術 
との融な体ですから，をういっ/—•テクニックの蓄巧が祈 
しいぶおをホレのら事夹です。また，なんといってら妇 I 
のがかじ’をくすぐります。 

今问は萊日 MCGA コンテストお茹作が,の中から，特に 
怖1’| い テクニックや表现 について， どのようじして"けち 
にしむかを，お现，解説したいと,田.います。をこで，他 
现といえば，化が的にがおなゎ2人にはるばるイギリス 
からホていただきました。 

ホ ホ 水 

かまた： いかがですか， ホー ムズさん。 

ホームズ： むるほど，巧賴の内‘挣はよくわかりました。 


ホームズ： 確かじこのビデオじは夕くの謎がある。央に 
興味巧い謎だ。をう，まさしくこれは事件 t いえるでし 
よう。よろしい，このが件'を引きまけましよう。 

かまた： ありがとうございます。 



お、がホームズの部尾を訪ねたときには，らう I け';なく 
なってぃた。しかし，部度の|||は昨日のまま。机のいこ 
は数册の専門書が刚ぃたままになってわり，を欠みかけの 
濃ぃなあらすっかりなめてぃる。部屋の巧をは，ホーム 
ズが疫•則するパイプの牌!ですっかり濁ってわり， ir った 
るぃ阿片の杳も敞かに’;良じってぃるようだ。 

ホー ムス'' はお、 のが 化すら巧が つかぬよ うに，ソファで 
深ぃ黙なじふけってぃた。 

ワ トスン （口'-ドワ）：わはよう，ホームズ。 

ホームズ （口.下 ホ）： ああ，ヮト スンちか。 この 「 DRIVIN ’ 
WOMAN 」 の映り込みをどう化うかね。 

ワ：えっ，'なんだって。 「 DRIVIN ’' WOMAN 」 ？ ああ。 

化は手近なソファに腰を-ドろをう！：し たが 、をこには 
CGA コンテストのお：接)- II 紙が敌らばってぃた。をれもを 
ホ'すくまとめ，化の 1'. におぃた。 

ワ； 「 D 民 IVIN ’ WOMAN 」 は確か1カツト部1"];こ也;:辖 
されてぃた作品だね。本がぶづぃてきて，中におってぃ 

るた性がじっこりと敞巧む . 。映り込み？ 

ホ：をう，单全体に問りの木々が映りをんでぃただろ 
う？ （17 ぺージのみ:.巧1参照） 

ワ：よく '党えてぃむぃ力：，峡り込みとぃえばレイトレー 
シ ン グだろうね。 

ホ： ぃやぃや，をれはぃく b なんでら短絡が J な々えとぃ 
うものだよ。 

ホームズは少し気みを诺:したように立ち-け':り，ツカ 
ツカとビデオのほうにホみ:がった。 

ホ：：中:を体の造•形を化てご心ん。これは間違ぃなくポリ 
ゴンだ。 

ワ：わわ，確かに応诲りけ氏には CGA シスナム化り！と.巧い 
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てある。しかし，を;だね 。 CGA シス ナムの レン ダラ 
REND . X じは映り込みの機能はなかったはずじやない 
のかね。 

ホ：をうだよ，ヮトスンち。この奉けお乂の謎だ。 

ホー ム ズは じっとモニタ I が r 怖を j>i つ めているが ,をの 
喊は？）っと遠くのらのをなているようだ。 

ワ：とすると，なにか映り込みができるようなプログラ 
ムを円々で開なしむということ力‘。 

ホ：贿かにその可能性もある。しかしボクはをうだと 
は,思わない。 

ホームズ i 二ゆっくりと立ち _ h がり， ソファ に'はった。 
ワ： CGA システムには，映り込みの巧化はない。ほかの 
プログラムは化っていない。……どう-々えたって，イ•.机 
しているじやない力，。 

ホ：をう，ホ巧している。まずはビデオを化てくれ。 

私はホームズの代わりにビデオのところまでむき，ナ 
—プを-巻き戻した。 

ホ；ドライバーの颜が,||.|,る苗;前，ぉっと，をこ，ちよ 
とをき戻して…。ほらっ，ここだ。このフロントガラ 
スのアップ。 

ワ：これがどうかしたのかい？ 

ホ：ほらっ， I 映り込みが四巧いタイルのようになってい 
る（写真2)。 

ワ：あっ，本当だ。しかしこれが何を恵 I ホしているの 
か' 私(こはさっぱ4わからない力—:。 

ホ：をれではヮトスン若。実験してみようではない力‘〇 
をの前に， CGA シ ス テムの マニュアルを 押ってきてくれ 
むまえ。をうをう，をの 普 刪にあるバインダーだよ。 
ホー ムズの 顔は，10や2日は巧おったようになえた。 

も 期酬購 I み 

ホ：これが厳盛本のな映り込みだ。 

ホームズは X 68030 で民 END 030. X をおむ-させながら， 
をういった。 モニタには， 池のほ^りに2本の木がぶっ 
ている陋像が現れてきむ。水而には2本の木が映.り込ん 
でいる（写真3)。 

ワ：あま)，これ4•も僕にわかるよ。 マニュアル にら|| お 
っていたし。ええっ t . 。 

ホ： T - 313, CGA 人半/博た課程/牠那裝巩技法 W 化だ 
よ。 

化は マニュアルを すべて暗記しているのだろうか？ 
ホ：このテの映 I )込みはきわめてが-純だ。こうして即点 
のな問を変えてやれば一即隋巧に。る。池を T •述|リいこし 
て，地 I がの巢 f 刚に.卜.ドをぶさまにし/、•木をぶてているだ 
けだからね。 

をういって，ホームズは^) t の化点の化贾にカイラの 
が:快を贯いてくれた（写與4)。 

ワ：これは映0込んでいるように化えるだけで，敝帘に 


ぃえば映り込みでは4•ぃむ。 

ホ：錐:力’にをの t ゎ I) だが， CGA は映博 I むんだから，あ 
たから映り込みのように化える化[:は，きわめてが効な 
子-段 t ぃえるだろう。この手 i ’ 上-ををえたリリよ，化罪-を i ： 
してかなりが彈だよ。 

ホームス'’は， うれしをうに ぃった。 

ホ：おはこれじ，外に扛扛うひ t つ，映り込みを表如する 
化’ぶがあるんピ。この1山‘ I 傑を姑てごらん。 

ワ：なんだぃ，これは？ 

I 山1がには池のアップが映し,*||,された。しかし，をの i 化 
の映り込みは 1-/ ドぶさまだし，第一，木&作がなかしな 
ぃ（がが日）。 

ホ：ああ，これは化なの化熙を _ h ドぶさまにして，地师 
のドかい;山を化 I •.げてぃるんだ。 

をうぃって，解-説の I ’乂 I をり I ,してくれた（写其6)。 

ワ：。るほど，このように见 . k げれば，こんな晒像にむ 
るむ。だけど，映り込みには见えなぃ。 

ホ：らちろん，このままでは映り込みではむぃよ。し力’ 
し，だ。これでどうかむ。 

妍たに作 I 叫されむ I 叫像は，地而の一部が-を干ぉかしぃ 
ものの，化の映りみ I ' i 体は，化ほどのの t 寸分の遥 
ぃらなかった（写巧. 7)。 

ワ：水を1-.ド逆さまじか1!;えたの t M じように兄える力;'， 
これがパのぃう別のん-法力‘ぃ？ 

ホ：ああ。ぃぃ力‘ぃ，これ横から化てみるし何をし 
てぃるのかがよくわかるだろう。 

をうぃって化してくれむ解説お1では，むん t 地怖と池 
が斜めになってぃむ（がな. 8)。残念ながも，私にはをの 
間を化ただけではさっぱりわからなかった。 

ワ：ぃったぃどうなってぃるんだぃ？ 

ホ： W てごじ J ん。この木のか下にある地が1:池は，おは 
1化の桃にすぎむぃんだ。さっき作 i がさせむ地 I がのドか 
ら化1•.げた I 山げおを技ん•がにマッピンダしただけなんだよ。 
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図1映り込み 
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ワ：をれがどうして映り込みに夫止えるんだい？ 

ホ：つま0 ,地 I 和のドか L ：) 姐1-.げた|'乂|というのは，映り 
込んでいる I 叫化をのらのなんだ（お|1しをれをマツピン 
グすれば映り込みになるってわけさ。 

ワ：なるほど，映り込む化わりに映り込みの絵を-;巧いて 
いるの力‘。叫り叫のマツト||1|'|のような （) のだむ。なんとな 
くわかってきたようなながする。しかし，このおか'杉の 
化廣や向き，乂きさなどはどうやって'决'めるんだい？ 
ホ：いい网 'IHI だ。まず，化怖の-ドから化 I '. げたお I をれ':帅 
するときに，池の邮端が I 山' I 邮いっはいにむるようじして 
ゎく。枕•点は不リ]なじ動かせむいから， I 叫巧で鋼節する 
ことじなる。ホに，おん■おの巧きぶだが，化のあった化 
苗に，やっは'り;化の両端がいっぱいじ入るように思くわ 
けだ。向&を化統と巧||||;になるようにするのポイント 
だ。ただし，今 | iil の巧なは水がじゃまになるので.化-;巧 
を後ろに助け•したけどむ。地あは2 |"|じ分けてが刚しむ 
ほうがいいむ。 

ワ：オイオイ，をんなじか排;.ぎ ■ V - にいむれて（)，わけが 
わからんよ。 

ホ：十まない。 L かし‘划剖 I り趣として，ある粒がのがけ 


排-粥は‘必-裝だむ。巧するに，映り込んでいる刚像をなん 
ら かのホ法で別に)引患して，をれをマツピングするこ i ： 
で映り込みをお現できる t いうことだよ。 

ワ：をれはわかったが，かな〇モ脚が—かかるむ。をれで 
いてできる邮博 I は'をわらないっていうんじゃあ，いいと 
ころがむいな。 

ホ：夹際，をのとゎりなんだが，ひとつだけ人-きなメリ 
ツトが'ゐるんだ。 

ワ：なんだい，をれは？ 

ホ：マツピングなんだから，お数:の面，つまり [1 りののあ 
るらのじだって映り込みを表明できるんだ。 

彼は村':ってましむとばかりに，1枚の晒像を,中,した。 

をれは贪陆の到ミ作に岡閒が映り込んでいる1 則像だった 
(がな9)。 

ワ：こ，これが CGA システムで作った絵か？どう兒て 
もレイト レー シンダじ やない か！ 卞 ごいよホームズ、。 
ホ：衣りがとう。しかし，残念ながらこれはきわめて不 


■■1 鶏班 邑八 


うさ子：今月から，このお便りのコーナーのる 
前が変わりましたが，あまり気にしないでくピ 
さい。 

ゆたか：結靖はずかしいタイトルやね。 

ラさ子：を国の皆さんから，たくさんお祝いの 
お手紙をいたた‘きました。本当じありがとうご 
ざいます。 

ゆたか：ありがとうございます。 

ラを子：さて，このお便りのコーナーですが， 
先月はも'休みで I ザの前は TAKERU のアンケート 
を紹介したのて'，たくさん溜まっています。 
ゆたか：ビデオの申し込みを兼ねた人らをかっ 
たね。 

ラさ子；卞ういえば，アメリカから申し込まれ 
た人もいらっしゃいましたね。 

ゆたか：でも，苑をシールは九州だったから. 
ウケを巧って，旅行中にアメリカから申し化ん 
だんとちゃうかな？ 

ラさ子：その九州の方力;，アメリカじ発送して 
くれる手はずになっていたのかも。 

ゆたか：どっちじしろ，カナダからビデオを送 
ればよかった。 

< A さ い CGA マお ジン2号は 「 HOUND 」 
「 ZEPHYRj などの動物の動きがスムーズでよ 
かったです。特に 「 HOUNDj なんかは，集団で 
まるとカツコよさそうですが，メインメモリ2 
M バイトでイ乍画できるのでしょ一か。 

うさ子： 2 M バイトで複数の 「 HOUND 」 を作画 
させるのは無理ピと思います。しかし，一度に 
作画せず.まずいちばん奥の 「 HOUND 」 ピけ作 
画させ，その画像を背景画じして ( REND の / H 才 
ブシヨン）ひとつ手前の 「 HOUND 」 を作画すると 
いうよう（こすれば.メモリを消班しません。 
ゆたか：また， 「 ZEPHYRj はもうひとエホするこ 


とで，もっと自然な動きじなります。ポイント 
は，サイン関数の周がをお尾に巧くほど遲らせ 
ているところです（リスト参照）。 

< B さん> モーフ イングのプログラム作ってち 
よ一。作ってくれたら逆立ちしてコサックダン 
スを踊っちゃうほど蓄んじゃいます。 

ゆたか：ここピけの話ですが，2回生の山椅君 
が開発してます。らうとっくに完成していても 
おかしくないのですが，かし前に本誌でモーフ 
ィングの方法が褐載されてしまい，急に作る気 
をなくしちゃったようです。今度をったときに 
ちよっとつついておきます。 

ラさ子：逆立ちのコサックダンス。わくわく。 

く K さん（北海逍） > CGA マガジン第2号はい 
つ出るんですか？ 楽しみに待ってます。 

ラせ子：もうとっくじ出てるんですけど……。 
ゆたか： 3号も7巧18日発売予定です。季刊で 
I , 4, 7，10巧に発行されるわけです。 

< M さんけヒ海道）>法人化の際は，お:を的資任 
からいって，過去 （ 1 St から4か)のビデオも再 
配布してくれるのでしようか？ ザれから，サ 
ンガリアのあめゆ（ひやしあめ）の巧がイカして 
いるので，ぜひがんでみてくどさい。 

ゆたか：うお〜わ，社会的黄任なんか嫌いピ〜。 
オレが何をしたっていうんだ。許してくれ〜。 

桃一杯がんばってるんピず〜。いじめないでく 
れ〜。ぐすん。すねちゃうず。 

うさ子：どうどうどう。あめゆでも飲んで。 
ゆたか：グビッ，こ，このホは。 

ラさ子 ：I St はビデオなんか作っていませんし， 
2 nd や 3 rd はらう残っていません，再郎しよう 
にも，ある掉度の数が揃わないと， I 本あたり 
のコストが商くなってしまいます。ご了承くピ 
さし、。 


ゆたか： 4 th はまピ若干数が残っていますので I 
どうしてもというおじはも'みけする二とができ 
ます（なくなった時点で終了）。日 th と同様の方 
法で申し込んでみてくた'さい。 

く M さん（群馬県）>質問です。 REND . XVI と 
REND . X とは違うんですか？ どうすれば手に 
入りますか。 P . S . 僕は曲が作れるので，を 日 カン 
パとしてオリジナルおを送ります。 

ゆたか： REND.XVI ではなく， RENDXVI.X のこと 
ですね。 RENDXVI.X は， REND.X のコブ□対応バー 
ジョンで，機能は同じですが，コブロをお持ち 
の方はかなり速くなります（コプロのない方は 
使用できません）。 REND.X よりし6倍速かったこ 
とから（最新パージョンはもっと速い） I このを 
前がつきました。両方とも CGA マガジンじ入っ 
ています。なも', CGA マガジンを起動させると， 
自動的にコブロのあるなしを判をして，適当な 
ブロダラムを選択するようになっています。 

う古子：オリジナル曲をよろしくお願いします。 
2号にはミ巧野さんの曲がたくさん入っていまし 
たがいかがでした？ 今後らフリーの曲を収録 
していきたいと思いますので，皆さんらご協力 
をお願いします。 

< S さん> SX - WINDOW も動画に対応したこ 
とどし， CGA マガジンでも/、ードディスク必須 
ヒかの長い アニメーショ ンゲ見てみたいですね。 
芸術祭のオープニングとかゲ発壳されたら，値 
段が5,000円してもおは買う！ 

ゆたか；芸術祭の才ープニング（もちろん CGA 
システムで制作されている）とは，なかなかお目 
が窝い！ あれって最高ですよね。アクション 
デザイン，編集のセンスが巧群。作者の±田さ 
んはあの名作ゲーム 「STAR WARS 」 のメインデ 
ザインを担当された方なんですね。センスがよ 
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•おをなんだ。よく勘おするとわかるだろう力—;，本來功;に 
は，が C 60 I ぶ々の巧-寅•が映り込むはずむんだが，この方法 
だとをのうちの約卵巧分しかおえないんだよ。 

ワ； 360化？ 贿かじいわれてみると，少、し不 ri ■巧な映り 
込みだね。でも，さっきおがいったように，をれらしく 
巧えるに U -. はが効な平’;よだし酉うがね。ど うやったのか， 
ザひがえてくれよ。 

ホ：どうやったのか？ すでに解説したとゎりだよ。が 
じ巧りの巧景の絵をマッピングしただけさ。まず，功ミの 
中‘じ、に巧•おを廣いて，帅巧のきわめて大きむ捡をがる（図 
2)。 

(叫がには，岡りのル;方おが晒面中央に化んでいる I 叫像 
がをけれた（写な10)。 

ワ：この絵で帆巧はどのくらいなんだい。 

ホ：165化にしてみむ。もっ！:晒巧をにくすれば，より映 
0込みとしてはたしい絵を得られるんだが， KEND のア 
ルゴ、) ダムからいうと，180をに1_卜_はエラーになってしま 
うんだよ。170なで；）たいがい無理のある絵になる。 

ホームズは試しに刚約を1751塞にした絵を(村叫させた。 
巧货•の化方おが帅而||，.化に小さく表巧されるだけの，-を 


む曲— I 化になってしまった。 

ホ：かこ TAMEN . X で到;をけ:'化する。このとき 「/ M 」 と 
「/ G 」 の2つのオプシヨン {) つけて， マツ ピングリ I の UV 
座標とス ムースシエーデイン グ刖の法線べクトルら化化 
させてわく。あとはこの功;を内じ厦して，レンダリングし 
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てやればいい。 

ワ：ちょっと，私に! J 奥-隙にやらせてららえないかむ。 
ホ：ああ，かまわ4•いよ。 

私はホームズに化わって X 68030 の前に庵った。私 UI 
も-に X 680 日0を持っている力 f ， をれは X 68000 SUPE 民だ。 
ときどき，ホームズの部屬でこの X 68030 を使わせてもら 
う力':，をのげ適さは感動的でもま)る。これはがにレンダ 
リンダ速 I 史だけの I !り题ではない。 

ホームズに必奴なファイルを|'1分のワークデイスクに 
コピーしてららうしさっをく作業に入った。 

ワ：えつと，この蜡合，アトリビュートフアイルはどう 
4•るんだい？ 


ホ： ATR . X が1*||，別するデータだけでは注:りむい。マツピ 
ンク '' fU のデータがいるよ。ほらつ，ここに宵いてある。 
クイック マニュアルのア トリビュート 事例集だ。 


くて当然ですね。さらに，実は実は，芸術祭グ 
ランプリ受巧の 「 TORNADO 」 の制作も手伝って 
いたんです。わかる人にはわかるでしょうか’， 
あのカットや例のカットは，±田さんが作った 
んですよ。稱きましたね。知らなかったでずね。 
ラさ子：さらに実は.化たちのホ吉婚ホの粟峭ら 
しいオープニング CG も±田さんじ作っていた 
だきました。この場をお借りして，お礼を申し 
上げます。 

ゆたか*ラさ子：ありがとうございました。 
ゆたか：芸術祭やこの結婚式の才ープニングら 
なんと力、 CGA マガジン化して，皆さんにお届け 
しようとは思うのです力<，なにしろ±田さんは I 
点光源などをを巧するので，メインメモリ2 M 
バイトが下のシステムでは作画できないと思わ 
れます。光源や物体を変更するなどの修正を加 
え，なんとか実現できるようじ.頑張りたいと 
思います。 

< K さん（巧城み）>私は超が]ふ者です（ああ， 巧 
脂巧楽部の人たちじ助かれたら，ぶっ飛ばされ 

そう .) c さて， CGA マガジンですが，なザ 

「 F 1 j とか「戦關機 J とかのマシンものなのでし 
ょう。やはり作りやすいのでしょうか0化が•女 
どからザう思うどけなのかなあ。男の人じはマ 
シンものが当たり前なの？ でも，全部が全部， 
マシンものであることじ，すごく不自がさを祗 
じてしまいました。犬とか猫とかか' コロコロ か 
いたらほほえましいなあと思いますけど。それ 
と，自々でペンギンを 巧 かそうと思っているか 
ら，南極の背景がほしいな。いつかネムも參加し 
たいと思うので，そのときじまたお会いしたい 
です。 

ラさ子：谭脳俱楽部の関が者の方なのでしょう 
か？串ムもこのお見には資成です。第3号には， 
夫に資イ壬もって南極の背まを用恵させますので I 
かわいいペンギンをお待ちします。 

ゆたか：こらつ.人にふらんと自みで描け。 


ラさ子；え〜ん，繪を描くのは苦手だもん。 
ゆたか：ミ立いてごまかすな。こんなもん，エア 
ブラシで適当に輿っ白じ塗りつぶしゃあ終わり 
やんけ。 

ラさ子：何，これ？ 

ゆたか：南極を物ブリザード。 

ラを子：これこれ。ところで，2号には結構， 
動物が入ってましたよね。ハ•ンダイルカと力 、I 
ミジンコとか。ミジンコのイ乍者の萌城さんも女 
性の方ですし。 

ゆたか：確かにマシンのほうが商単っていうの 
は事実やね。でも，動物でもデフォルメすれば 
結靖簡诺かも。 

ラさ子：みんなで協力して， CGA 動物國を開閣 
しましょう0 

< ?さん > CGA マガジン見ました。/、ードディ 
スクがないので， ID 8 まで「巧用できません J 
と，"こいつ/、ードティスクも持ってないんだ， 
'く一力" とイジメられ，さらに「メモリは2 M 
しかありま甘ん」と追い打ちをかけるのをなん 
とかしてほしい。でも，ああ，すげ一な一。い 

リス!- ZE 戶 HYR のがさ 


つかイをもこんなん作らんといかんのかな一。巧 
が重いな一。まっ，いいか . 。 

ラさ子：そんなイジメなんて。外部 FD 日を增設 
していたりハードディスクを巧設していたり， 
ユーザーじはいろんな方がいらっしゃいますの 
で，いちおう調べないといけないわけです。 
ゆたか；でら，本格的に CGA をするのに，メイン 
メモリ2 M バイトでハードディスクなしという 
のは，正直いってつらいね。 

ラさ子；何いってんですか。うちのもそうでし 
よ。それに，創刊号のエンジンの画像が4 M バ 
イト'必要ピったときも，たくさん苦情があった 
じゃないですか。 

ゆたか：そうやね。当みは2 M が標準かなあ。 
なも'. CGA マガジンのスポンサーじ，増設メモリ 
のメーカーや M 0 のメーカーががいているとい 
うウワサはうザです。 

ラさ子：さて，今回の Q & A はあんまりギャグ 
がありませんでしたね C 

ゆたか：ギャグがないと，書いてて気が重いな 
あ。まつ，たまにはいい々 . 。 


{ mov ( -3000 0 0 ) 

roty( ¥ 3 * cost fno*2*3.1415/20 » ¥ ) roty I 3 ) obi D1 
{ mov < -1400 0 250 ) 

rot パ ¥ ♦ cos { ( fno-5 )*2*3. U15/20 ) ¥ ) obj D2 

I mov ( 1600 0150) 

roL パ V 6 » cos{ (fno-9 い 2*3.1415/20 ) V ) obj D3 
{ mov (2000 0 1001 

roly( ¥ 8 » cost 【 fno-12 い 2*3.1415/20 ) ¥ ) obj SIPPO 

) 

) 

I 

(mov ( -800 940 -1300 ) 

rot" V -20 * cos( {fno+2)»2»3.1415/20 ) ¥ ) obj RHIRE 

) 

(mov ( -SO0 -940 -1300 ) 

rotxt ¥ 20 » cos( (fno+2)*2*3.1415/20 ) V J obj LHIRE 
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ワ： このままでいいのかい？ 

ホ：アトリビュートおはを;えなくちゃ。をれと，映り込 
み巧 J の神像のサイズによってら違う力;'，今[け]は 256 X 256 
ドットだからこのままでいい （ リスト1)。 

ワ： 球を配 K する化;巧は化点とした場が-だから……。 

ホ：ちょっとがった。術かにお点はをの位隅でいいんだ 

図2マッピング用画像の作成 



リスト1マツピング球のアトリビュート 


atr kyu ( col(rgb ( 1.00 1.00 し〇〇 j j 

tra ( 0.00 ) 
amb 1 0,30 ) 
dif ( 0.50 } 

3pc ( 0.0 0.30 0.00 j 
roapwind ( 0 0 255 255 ) 
mapview { 日 0 255 255 ) 
mapsize { 0 0 255 255 ) 
colormapi pic 10.pic ) 


力;’，向きに注意してくれ。 

ワ：向き？ f 水体に向きなんてあるのかい？ 

ホ：嫌を凹転してら胶はがわらない力';，マッピンダの張 
り付-け位麗力’:変わってくるじやない力 ’C 
ワ：ああ，なるほど。えっし TAMEN . X でイトっむが i に 
はどのように張りり•く んた—っけ。 

ホ： X 軸の化方向に，张りり-く I 刪集の中心がくるように 
なるんだ。だから视点の位蹈によって （> ，多少[_リ1転する 
必嬰があるんだが，この例ではほぼ正が力‘ら兒ているの 
で，あまり気にする必變はないだろう。ただ，スケール 
で Y 座標を一1にして，おんをお転させるのは荷略しな 
いでくれたまえ。 

ワ：ああ，わかった。 

私にはホームズのいっている，な睐がよくわからむかつ 
た。 結局，試む錯誤が必がとなるのだろう。とりあえず， 
スケールで左も-反転だけはしてゎいた。 

ワ：これでよし。さて，レンダリングしてみよう。 

民 END . X にすベてのデータを破して計算を始めた。た 
いして诗つ間らなく球が表示された傳舆11)。 

ワ：ぉぉ，確かにできた。夹隙にやってみると，をれほ 
ど雛しいらのじやない。をう力‘，ホームス’’，君は 「DRI 
VIN ’ woman 」 の映り込みの化伴はマッピングだとい 
いたいのだね。 

ホ：をのとゎりだよ，ヮトスンお。 

ワ：なるほど。いや，排てよ。ホームス、‘，をいつは無埋 
が'あるんじやないかい。 

ホ：なにゆえに？ 

ワ： UV 座標だよ。マッピングをするためには， UV 座標 
力’;'必要じやない力，〇 


UV 座標の链 

ホ：いいころに気がついむむ。 

ホームズ'にこういわれると恶い気はしなし、。 


X68030 が発売されてかなりたちます力<，あい 
かわらずお巧なようですね。 X68030 の発売のわ 
かげ （？） で，従来機種と X68030 の 2 台のマシ 
ンを巧有するようじなった人らかなりいるのて- 
なないでし ょうか？ 

でも， X68030CompactXVI や X68030Compact な 
どの 3. 5 インチ FD0 タイプと，己インチ FDD タイ 
ブの2台を持っている場合じは，メディアコン 
バートがたいへんです。 

今回はそんな人に朗報！ちづけて「2お目の 
マシンを化張 FDD としてイま用する方ま J です。 5 
インチタイブのマシンの内祗 FDD を， 3. 5 インチ 
FDD タイプの抱張ドライブとして使用すること 
ができるんです。 


ちょっといい話 


まず，接続ケーブルを遭備します。接続ケー 
ブルは D-SUB37 ピンのコネクタとのビンハーフ 
ビッチコネクタを巧意し，ハーフピッチコネク 
夕と D-SUB コネクタの I ピンから 37 ビンまでを 
順番に接縮して作ります。このとき，バーフビ 
ッチ側のピンが 3 本余りますが I 無視して結構 
です（ツクモで市賊もされます：な吿參照）。 

D-SUB37 ビンを 5 インチ FDD タイプ側の外部 
フロッピー ドライブ端子に，ハー フ ビッチコネ 
クタを 3. 5 インチ FDD タイブ側の外部 フロ‘ンビー 
ドライブ端子に接続します，なお. Compact 側の 
ドライブナンパーセレクトスイッチは 2 • 3 側 
じ設をしてわきます。 

最初に 5 インチマシンを起かしたあと， Com 


pact を起叔します。すると，日インチドライブを 
日 -Id. 3. 5 インチドライブを 2-3 として巧う 
ことができるようじなります。これでメディア 
コンパートも尚単にできますね。 

法おとしては.給巧に 5 インチマシンを使巧 
しないでくた•さい。あくまでも，外付け FDD とし 
て利月してください。両方のマシンから同じド 
ライブにアクセスすると，確実にディスクをほ 
してしまいます。 

なお.この旨己をじ閲するお問い合わせを加！ 
X 編集部 I DaGA じされてもお答えできません。ま 
た， Oh !X 編集部， D6GA は本記事じよって生じ 
たあらゆる巧害に巧して資任を持ちません。を 
自の責任において，幸せになってください C 
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ワ；マッピングするポリゴンには UV 座標力；いる。 UV 座 
憬を化成してくれる ツールに AMAP . X が衣る。力;’，これ 
はをポリゴンに1枚の晒傲を張り村•けるのであって，梅 
奴のポリゴンに1枚の画像を張り付けるなんて芸当はで 
きない。唯一， TAMEN . X では陳を体に1枚の闽像を張 
りかけることができる力；， TAMEN . X では球し力‘作れな 
い。やっぱり複雑な凹凸がある車体全体に， UV 座標を村- 
け るなんてこ とはできないよ。 

ホ：臣 MAP . X が衣る。 

ホームズはかし遺;地惡をうにニヤリ t した。 

ワ：をいつはウソだ。備かに EMAP . X を使えば"了能にな 
る。だけど，考えてもみてく夕1。 EMAP . X が発表されむ 
のは， CGA マボジン第2を，つまり 「 DRIVIN’WOM 
AN 」 よりあとだ。 EMAP . X が使われむ叫‘能性はありえな 

いよ。 

ホ：わみごしをの t わりだよ。 

ワ：じゃあ，作者はどうやって UV 座標をみえたってい 
うんだい？まさ力\ UV 座標が小裳だ t でもいうのじ 
ゃないだろうね。 

ホ：いやいや，ちろん UV 座標は必要さ。どうやって与 
えむかって？きわめて原始的なぶ法さ。エディタで打 
ち込んだんだよ。 

ワ：まさ力‘！ 冗談だろ。卑体の夥がなんて，审ちく敕巧 
ポリゴンはあるざ。 3 D 物体の辑 r 貝,なの UV 距標なんて，複 
雑な計算をしない t 求まらないのに。をれは努力とかホ M 
性といった レベルの 問題じゃない よ。 

ホ：いや，計算なんてまったく必要ないんだよ。 

ホームズは CAD . X を起動し，私にをの前に座るように 
椅 Y •を動めた。 

ホ；試しに，凹凸のある複数のポリゴンを作ってくれた 
まえ。 

が、はデタラメに，図3のような形がを作った。少しホ 
ームス’'に寇地悪してやるつらりで，兰巧形や化約おら使 
い.興ん中に穴まで開けてやった。 

ワ：こんな感じでいいかい？ 

ホ：うん，十分だよ。 

化はホームズと席を替わった。ホームズ‘はをの形状デ 
—夕を SAVE して CAD . X を終了するし さっ をく エディ 
夕を起動した。 

ワ：带卓を持ってこようか？ 

お、は少し歧肉を込めていった。 

ホ：いや，結權。 

ホームズは串ムをが手で制し，じっと關晒の形がデータ 
を兒つめていた。をして，なにやら打ち込み始めた。む 
とえ而ながかないとはいえ，をんなに節単に UV 座標が 
求まるわけないので，私は暇葫しになるようならのを探 
した。をして，化の1;閑に斬聞を兒つけ，ソファに腰を F 
ろしむ。をのとむん，ホームズがつぶやいた。 

ホ：よし，できた。 


ワ：まさか！もう？ 

ホ：アトリビユートフアイルを作って，レンダリングし 
てみよう。張り f . l •ける陋像はさっきの球でいいだろう。 
ワ：ああ，なんだっていいよ。 

私はあわててデイスプレイを恥き込んだが，すでにお 
がデータの骗集は終了し，アトリビュートじマッピンク、’ 
のパラメータをかけ加えている扛ころだった。 

ホ：さあ，どうだ。うまくいったら，ご喝采。 

デイスプレイには， L のの兒事に球のを 悚にマッピン 
ダされた闽懷が表示さ れた (写真12)。 

ワ：恐れ人ったよ，ホームズ。いったい，どうやったん 


DoGA 


だい？ 


ホ：ではさっをく，トリックの種 II リカ’しといこうじゃな 
いか。 極は2つ。をのうちのひとつはアトリビュートフ 
アイルにあるんだ。をらをも UV 座標って，なんだい？ 
ワ：張り付■ける刚像の X ， Y につける，〇〜25日の[_1盛り 
のこ t だろう（お I 4 )。おがファイルは终巧点に UV 座標 


図3凹凸のあるデタラメの図お 



図4 UV 座標 



V 
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を表記するこ t で，をの巧点に張り付'ける岡像のどの部 
々がくっつく力’をす旨示するわけだ。 

ホ； をのとゎりだね。ただ，君はひとつ誤胸•しているよ 
うだが，別に0 -255 でなくってらいいんだ。 

ワ：おや，をう力‘い？ 

ホ； 圓盛りをどのようにする力‘は，アトリビュートの 
「 mapsize 」 です旨をするんだ。0 ~1でらいいし， X と Y 
で目盛りが違っていてらいい。 

リスト2特巧な ma 日 size 

atr uvtest i 

col1 rgb ( し 00 1 .白 01.00 )) 

tra { 0.00 ) 

amb I 0.30 ) 

dif { 0.50 } 

spc { 0.8S 6,30 0.00 ) 

mapuind ( 0 0 255 255 ) 

mapview ( 0 0 255 255 ) 

raapsize ( -220 -100 220 100 ) 

coiormapj pic9.pic ) 


リスト 3 UV 座標を加えたおがデータ 


obj suf uvtest 

( 





atr uvtest 






prim uvpoly( 

•220 

扫 

30 

-220 

0 


-170 

60 

0 

-170 

60 


— 170 

-60 

0 

—170 

— 60 

prim uvpoly( 

-10Q 

60 

40 

-100 

60 


-60 

0 

62 

— 60 

0 


0 

-10 

62 

0 

40 


0 

100 

46 

0 

106 


w 下省巧 


図5 UV 座標と XY 座標が一致ずる 



ワ：で，君はぃくつにしむんだぃ？ 

ホ： X は一220-220 。 Y は一100〜100(リスト2)。 

ワ：なんだぃ，をの中途半端な値は？ 

ホ：これは，君が作った形がデータの X ， Y の最大値， 
最小値だよ。 

をう ぃって， ホームズはニヤリと笑った。私には，何 
のこ I ：かわからなかった。 

ワ：をぃつが'種かぃ？ 

ホ：をうさ。をして，もうひ!： つの 極は聪がデータだ。 
これを見てごらん（リスト3)。 

ワ：確かに，ちゃんと UV 座標ががぃてぃる。 

ホ：をれだけ力， し、。 ほらっ， UV 座標はすべて XY 座標扛 
同じだろう。 

ワ： おわ， 權 かに。 

ホ：まったく計算がぃらなぃとぃった適;り本がわかった力‘ 
ぃ？ 単に XY 座標をコピーするだけでぃぃんだ。これ 
なら，エディタのマクロ機能だけで職単にできる。 

ワ：こぃつは簡単だ。しかし，どうして UV 座標力す ， XY 
座標と巧じになるんだぃ？ 

ホ：物体の XY 座標の最大値がマッピンダされる画像の 
け盛りの想大値扛同じ，をして，最小値ら巧じい、うこ 
I : は，物 f 本の真から同じ大きさの布を力‘ぶせるように 
マッピングするこ t になる。ほら，こうする t 各了頁点の 
座標 t 吕盛りの値が P ] じになるのは当然だろう？ 

をうぃって， ホー ムズは図を描•ぃた（网目）。 

ワ：をうぃえば，当むり前のような気もするなあ。でら， 
こぃつ は平面的なのにしか使えなぃんじゃなぃ 方’し、。 
ホ：をうだね。魚のようじ， XZ 平面にぶぃらのは， XZ 庵 
標を コピー すべきだろう。実は この 考え方は EMAP . X の 
アル ゴリ ズ’ム t 巧じ' なんだ。 EMAP . X では，辑ポリゴン 
の傾きに応じて，適当な平雨から投費ミするように UV 座 
標を生成してぃる。 

マがビングを葡かず 

ワ：むるほどね。これで， 「 D 民 IVIN ’ WOMAN 」 の謎が 
すべて解けたわけだ。 

ホ：ぃや，事件はまだ終わってぃなぃよ。 

ワ：周りの木々の様子の画像をペイントツールかなにか 
での意して，君がぃったホ法で幸体全がにマッピンダす 
れば，ちゃん t 映り込んでぃるような晒候が得られるじ’ 
やなぃ 力，。 なじか問題が'あるのかぃ。 

ホ：確かに"画像"は樹られる。しかし，をれだけでは 
"映像"は得られなぃよ。あの作品では車体に映る木々が 
流れるように動ぃてぃたよね。あれはどうやって表現ず 
るんだぃ。 

ワ：どうやって？う〜ん。をりゃま)……，どうやって 
いるんだろう。 UV 跑禮を1フレームご t に変えていく 
の力‘い。 
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ホ：なるほど，をういう考え方もあるね。力す，形がデー 
夕の UV 座標を婪带するのはたいへんすぎ'る。’婆更简所 
が'多いから。をのくらいなら，アトリビュートの mapsize 
の低をひとつ変えるほうが現実的だね。しかしらっ t 
簡単な方法がある。ザみ!犬データもアトリビュートも変—吏 
しない方法が。 

ワ：おがデータで^アトリビュートでらなければ……， 

フレームソ ■ ー スカ> い？ 

ホ： ハッハッハ， をりゃ的外れだよ。たいていの謎はき 
わめてシンプルな^のさ。たとえば，日〇フレームのカッ 
卜 t すれば，……マッピング用の画像を加枚用惠すれば 
いいのさ。 

ワ： ぉいゎい， マッピンダ用の画像はペイントソフトで 
乎描きするんだろ。をんなに描いてられないよ。よっぽ 
ど-手間が’かかる。 

ホ：いやいや，描くのは1枚でいいんだよ。 

ワ： 

ホ：つまりだね，日12の画傲を1枚;描く。いや， 0.5 枚， 
つまり上半分でもいい。をして，にぶで，即り化してい 
くんだよ。 

ワ：私はをの IC . X を使ったこ t がないんだが，どんなツ 
ーノレなんだい？ 

ホ：日12の画像から，指定されむ位置の2日6の難刷を, i - i け 
するんだ。きらに，位置を X ， Y 方向にずらしながら， 
速統して化力することができる。この機能を使えば，1 
枚の日12の画像から，槪に流れていくようむ動圓が簡単に 
何枚でも作成できるんだ。 

ワ：そいつは煩利だ。マッピング用の動闽觀が用意でき 
れば，あとは民巨 NCON . X / ごね。 

ホ：をの t ゎり。マニュアルの機能一籍編 RENCON :民 
-16日の例2 巧じだね。アトリビュートフアイルは脚を 
で ， colormap ( mapping . pic ) t で y してゎく。をして， 
用;幕した動画を1フレームご t に，順—番に mapping.pic 
へコピーしていくわけさ。 

ホームズはパイプを手におり，もう一废火をつけた。 
ホ： U 上が， 「 DRIVIN ’ WOMAN 」 の映り込みの謎のず 
ベてさ。 

ワ：う一ん。しかし，なんずごね。君はマッピングだの 1 C . 
X だのによく気がついたね。 

ホ：をれはごく初歩的な推理だよ。最かにいったろ。こ 
の事件のカギは阳角いタイルがの模様なんだ。 

ワ：どういうこ t だい？ 

ホ：あのタイルは，マッピングした部分をアップで見た 
ときに現れるのだ。しかし，普通4•らをれが目立たな 
いように，マッピングする画像を512ドットで W 惠する。 
をのほうがタイル4千を細かくむるからむ。 

ワ；離かに。 

ホ： t ころ力‘:，この作品では粗いまま。 t いうこ t は， 
作者には日12のし叫像を使刑できない理山があつたんだ。つ 


まり，256の闽像しか tViJ ] しなぃッールを使用したい、う 
ことさ。 

ワ：まったく，君の椎埋山には敬服するよ。 

ホームズは満おしむように，がくパイプを峨っむ。 

ワ：結局，あの映り込みは間りの木々ではなかったんだ 
な。とはぃって^， UV 座標を手で与える努如や IC.X を利 
川するアイ デ了 なんて，実に素晴らしぃじやなぃ力>。 

ホ：をうだ t ら，ヮトスン君。あをこじは作者の努为と 
アイデアが映り込んでぃたんだよ……。 

ホームズは. 3 il けのバインダーを元の書栅に房しなが 
ら，をうつぶやくのであった。 

'^榮-わウに、‘ ‘ 

華麗なるの技術推理小説（テクノサスペンス？）はぃか 
がでしたでしよう力>。お2人には引き続いて来月も奇憎 


さて，せっかくの Oh ! XI 刀の技術推理小説ですから，皆 
さんにら参加してぃただきましよう。とぃうわけで，腮 
赏かきクイズです！ 

問題 

この本文中に，ホームズがウソをつぃた（説 J リ1を省略し 
た）い、うか， ホームズのぃうやり方だけではできなぃ部 
かがあります。をの辟-所を見つけ，ホームズがぃかにし 
てをれを実現させむかを推理してくださぃ。 

応募方ま 

奥隙に，閒題 t なるテクニックを施した闽像を作って， 
ディスクに入れて応募してくださぃ。」じ解は 「Graphic 
Gallery 」 の写-黄-のどれかになるわけです。 

応募巧 

干533大阪巿お站川区ぶ路日 -17-2 102号 

プロジェクトチーム D 日 GA 内 
「ホームス’'の挑戦」係 

締め切り 

7月30円（を） 

正解者には ...... ，どうしようかむ（考えてなかった）。 

う一ん，ここで’はちよっ t ぃえなぃ"ダークなデータデ 
ィスタ"をプレゼント，なんてのはぃかがでずか？ 正 
肖申-おがらのすごく多数の場合は袖選にしますけど，閒題 
が雜しぃから，をんむこ！：にはならなぃしなぃます。正 
解ぉよび当選-若の発表は，10巧号にて巧う予定です。 

応募の際には，この連載にがするご:なおや CGA マボジ 
ンへの投稿。ど，なに力’同ま寸（同ディスク？）してぃただ 
ければ幸ぃです。 

t ころで，貼近のこの連載は内容が少し雜しすぎるの 
ではなぃかい巳、配してぃます。みして，か心をのホを無 
化するつもりはありません。この 「 CGA 事件-薄」が終わ 
りましたら，次•はお化、者入門向けのの'挥にしてぃく予定 
でず。どうぞ，ごぶ心ください。 


どういうこ t だい？ 


な事件を捜をしていただきます。わ楽しみに。 


DoGA 


DoGA CG アニメーシヨン講座 「 CGA 事件簿 J 93 







TORNADO 


グランプリへ ® ii 


最終回 


さよラなら，また達5曰まで 如ず 


単刀直入にいいましよう。このコラムら 
今回で終了です。別に理由はありませんが I 
すでに TORNADO の芸術祭グランプリを賀 
から I 年がすぎ，いつまでも過まの栄光に 
すがっていられないという気持ちからと， 
「文月さんも TORNADO ピけの人だったな」 
とのたまう連中をいてこますためです（こ 
んなことをいっていいのた'ろうか）。 

いずれにせよ， TORNADO を発表したころ 
は CG という目新しい手まがミま目を;‘谷びる 
だけで，作品の芸術性までは目じ入らない 
時代た•ったと思います。しかし，これから 
の時代は， CG がほかの芸術と同列にキ及われ 
ることじなるでしよう。ゆえに，ほかのミ 
術と同じ±俸で芸術度を競うか， CG のオリ 
ジナりティのうえで芸術性を見出すか，の 
いずれかじなってゆくのでしよう。 

おが CG を始めた動機は，「他人の力をな 
るべく借りることなく.一貫して自みの意 
おで映慷作品を作り通せる」ことどったの 
で， CG のオリジナリティじはこピわってい 
ません。当が，斤き着く先は CG という手段 
を用いと，ほかの芸術と同列上での芸術性 
の競争となります。つまり， CG という手段 
をイまうほかは，混戟状態じある世界に戟い 
をがむことじなるわけです。難しいことは 
承知ですし，なじか策があるわけでもあり 
ません。 

ただ，時代の動きは私たちの予想,よりら 
はるかに高速です。状況を何も理稱してい 
ない素人が，「こんな二とできないの」とい 
ったその言葉を私たちが笑い飛ばし，その 
私たちを笑い飛ばすように.夢版術）は早 
足でネムたちじ近づいてきます。自分のくだ 
らない知韻に襄づけされた予想などは当て 
じしないで，可能ピと思うことを信じて， 
あるはずの大地に一歩を踏み出すことが先 
駆者のを件となるのです。もし，自みが正 
しかったなら，踏み出した足の下には無限 
の大地が広がるでしようし，誤っていたな 
ら落ちてゆくた'けです。 

いい年こいてアニメを引き合いじ出すの 
もどうか t 思ったのですが，最おまれに見 
る出来のよさじ目をひかれたある作品から 
引巧するなら，「あとは斤くのみ」といった 
ところなのでしようか。その先に待ちかま 


えているのは，さらなる栄光かたピの人か 
わかりませんが，私が初めて Oh ! X じ原稿を 
書いたときの約束，「の CG のせ界でお会い 
できる日を楽しみじしています J のとおり. 
私もまた進み始めます。 

■アニ/ーシヨンの作成 

フレームソースの回ではアイデアピけを 
述べたのですが，これは時間がなかったか 
らではありません。フレームソースはイコ 
—ル，アニメーションですから，いわば作 
品の要であり，それぞれの人の感性で作ら 
なければならないのです。たピ I 姑息なテ 
クニックに関しては I 先人の切り開いた道 
を通ったほうがラクチンなのでわ教えした 
しピいです。 

アニメーションのテクニックもた‘いたい 
似たようならのです。つまり，映画の編集 
テクニックと同じようじ，映像の切り張り 
は.それずれの個性なのです。 

力;，アニメーションを作る段階でぜひや 
っておきたい手軽なテクニックがあります。 
フレームソースを使用する時間より若干長 
め【こ作っておくことです。シーンを編集す 
る段階で短くするのは簡単なのですが，長 
くするのはしんどいからです。 

アニメーションの作成はタイムチヤート 
の記述に始まります。が前どとタイムチヤ 
ートを書いては読み込み，再生して同期の 
テスト。ピめなら書き直してまた読み込み 
と，とても長い時間がかかっていたのです 
が、 現なはタイムチヤートエディタに GA マ 
ガジン創刊号に収録）という便利なツール 
があり，小さなアニメーションとタイムチ 
ヤートを切り替えて処理できます。しかも， 
修正はリアルタイムでアニメーションじ反 
映されるので，タイミング取りには便利力、 
と思います。 

タイムチヤートの記述方まは関しては， 
マニュアルじ鲁いてあるとおりなので，細 
かくは説明いたしませんが，もし時間的余 
裕があるなら.本レンダリングの前にシン 
プル版ですベての画像をレンダリングし， 
実際[こタイムチヤートエディタじ読み込ん 
で，十みじ間やタイミングを計ってタイム 
チヤートを完成させ，そのうえで本番のレ 


ンダリングをするといいでしょう。 

また，タイムチャート編集時のコツとし 
ては ， CGA コンテスト常連の森山巧己巧の 
逸話があります。森山助ま初代 「 SWORD 」 

の編集じあたって，当初は SRANIM での诗生 
を前提じしてタイムチャートを編集してい 
たのですが，タイムチャートが完成した段 
階で発表された HANIM じ，同じタイムチャ 
—卜を読ませて再生したところ，思ったよ 
りもスピード感があってよかったそうです。 
つまり，タイムチャートを編集する段階で 
自みが完璧ピと思っていても，他人から見 
ると意外とかったるかったりしがちなので 
す。また同時に，一度完成したと思った夕 
イムチャートファイルでも，幾度となく手 
直ししてみるのも手ピと思います。いつも 
気みをリフレッシュしていると，新しい発 
見があるはずです。 

音楽との同期のテクニックは，が前説明 
したとおりです。同期させたい音楽をスト 
ップウォッチで計って，シーンごとの再生 
秒数を計算し，それを I コマあたりの再生 
秒数で割って，シーンあたりの再生枚数を 
求めてタイムチャートを記述します。この 
ときも4小節単位で画像を切り替えていく 
のも芸がありませんので，ミ夫めの部みでの 
シーンの切り替えを押さえたら，音楽に強 
弱があるようじ，長いカットと短いカット 
を織り交ぜてみるといいでしょう。 

■ビデオのつなざ撮り 

タイムチャートを作って再生する段階で 
もきっと問題になっていると思いますが I 
ある程度長い作品になってくるとオンメモ 
リでは再生しきれなくなってきます。 

現をの X 68000の最大搭載メモリはどう 
頒張っても I 2 M バイトなので，オンメモリ 
再生を前提としている HANIM などは，それ 
W 上の連続再生は当然できません 。 TOR 
NAD 0 ではかなり画像ファイルが大きいの 
で，フルメモリまで読み込んでも化秒ほど 
しか再生できません。この現実の前に待ち 
かまえているのが，いわゆる「つなぎ撮り J 
という手まなのです。 

私の場合は I 分化秒の作品を作りました 
ので.計2回のつなぎ撮りをしましたが， 


94 


Oh!X 1993.7. 




















実際に見てもらうと，どこでつなぎ撮りし 
ているのかわからないでしょうし，加えて， 
その状態で徹頭徹尾音楽と同期しています。 
これは血と;干と涙の結晶なのですが，実は 
私自身，「スターウォーズ」の止田氏から教 
授されるまでは，とんと知らなかったテク 
ニックなのです。 L 乂下はそのときの授業の 
技粋です。 

■つなぎ撮0の実際 

まず.使巧するビデオデッキの特性を知 
るか要があります。ビデオデッキじはそれ 
ずれくせがあって，その現象は.つなぎ撮 
りしようとして，一時停止の状態で録画ボ 
タンを押してから録画へッドが戻るコマ 
数二「プリロ—ル」じ現れます。 

これをどのようじ計測するかというと， 
まず数字をひたすらカウントしているアニ 
メー シヨンをビデオじ録画します。100もあ 
れば十みでしょう。そのアニメーシヨンを 
コマ送り巧生で送っていって，日0のコマが 
出た瞬間に合わせて録画スタンバイじしま 
す。で，何か適当に録画して，再生してみ 
ます。当然，50のコマぴったりじ新しい画 
像が録画されたりはしません。仮じがのコ 
マから新しい画像が録画されていたとする 
と，このビデオは録画ボタンを押してから I 
HANIM の巧生ベース（秒間20コマ）で2枚み 
のプリロールを'必要とするのです。したが 
って，本番のつなぎ撮りの隙ら，目的の画 
债ファイルの2枚あとの画像が画面に出た 
ところで録画ボタンを押してわけば，うま 
くつなぎ f 最リできるのです。 

いまのビデオはほとんどこのプリロール 
の枚数が変わらないので，ピいたい目論見 
どおりにつなぎ撮りができます。しかし， 
まピ問題はあります。それは，録画ボタン 
をす甲してから録画が始まるまでのタイムラ 
グです。 

再生開始のタイムラダの計測じら，先ほ 
どのカウントダウンを使用します 。 HANIM 
じはカウントダウンを□-ディングしてお 
き，ビデオを録画スタンバイのが態じして， 
同時にスタートします。ある程度録画した 
らビデオを止めて，カウントダウンが何コ 
マ目から録画されているかを確かめます。 
録画開始されている数字が，スタートじ要 
する画像ファイルの枚数です。 

タイムラグがわかったところで，録画す 
るタイムチヤートの頭のところを ， 「.WAIT 
nj ( n は'必要とされる画像ファイルの枚数） 
とし，黒い画像ファイルを再をさせ，こ欠に 


「.WAIT I 」として画像ファイル再生時間 
を元に房し，目的のタイムチャートをその 
あとじ記述してわくのです。 

また同時に，タイムチャートの最後に， 
「. WAIT 目□日」ぐらいで真っ黒の映像を入 
れておくと，不意にリピート再をが始まら 
なくて便利です。 

■今後の録画形態はどラなるのか 

オンメモリ再生は，限界がかなり目の前 
じきていると感じます。たとえば，ディザ 
リングは一気に圧縮効率を落としてしまい 
ますし ，X 68030の登場で現実性を帯びてき 
た己 12 X 51 2のアニメーシヨンも莫大なデー 
夕量を要ホします。このようじ画質が向上 
してし、くと，現在の再生方式ではフル実装 
のメモリで数+秒の画傲再生しかできない 
という状態に陥ってしまうのです。 

十数秒ごとじつなぎ撮りをするなどとし、 
うのは，創作意がの減少じしかなりません 
し，まったくもってナンセンスです。ザん 
な二とをするなら，タブムチャートファイ 
ルで自動的にコマ撮りをしてくれる周ぶ槪 
器を作ったほうが楽でしょう。実際じそう 
いうボードとソフトが巧意されている機種 
もあるようですし。 

では，ほかにはどういう巧開策があるの 
でしよう。現実的なセンとしてはこのコマ 
撮り，サして，もうひとつはハードディス 
クからの直接巧生です。具体的じは X 68030 
じ添付された CGA ウィンドウや， MS-WIN 
DOWS の世界では VIDEO for WINDOWS , 
Macintosh では QuickTime などです。しかし， 
巧念ながらどのシステムを見ても，ビデオ 
作成という点で現をの HANIM より実用的な 
ものは見当たりません。これらの存在意義 
はビデオ作成というところ[こはないのです 
から，当がといえば当然です。 

■ DTV の制作へ 

さて，さまざまな手段を使って画像が完 
成したとします。そのあとじ待ちかまえて 
いるのは，音声.音楽の同期です。 

こちらは今後どうなっていくのでしよう。 
すでにビデオ制作ではよく使われている 
SMPTE じよる同期が，やはり我々の間でも 
主流になっていくのではないでしょうか。 

このち法では，まずマスターテープじ音 
楽用シーケンサなどで使用されている SM 戶 
TE タイムコード（ミを！ ） を埋め込みます。巧 
じハードディスクレコーディング機器で， 
セリフをどんどん録音していきます。ハー 


ドデイスクレコーデイングはテーブと違い I 
何度録音し直しても音質は劣化しませんし， 
録音の順番を問いません。録音終了後にセ 
リフを個々じ切り出して.目的の位置を 
SMPTE タイムコードで指定し，セリフを発 
音させます。効果音ら同様です。作業が終 
了し，ビデオテープを再生すると，テープ 
の進行に合わせて音が出るはずです。 

音楽との同期は，同じようじハードデイ 
スクレコーデイングしても' くのも手ですが， 
MIDI 機器を使って作ったものを使用するの 
もいいでしよう。 MIDI の場合でもシーケン 
サじ 「 SMPTE のこの時間からこの音楽を再 
生してください」と指定すれば，音楽がス 
タートします。 

これらをすべて完了させて，マスターテ 
ープを流し，映像と音を同時に記録すると I 
いきなり音入りマスターテープが出来上が 
ります。音入りのマスターテーブを作るう 
えて-最もミを意すべきことは，極カダビング 
を避けることなので，この点じ気を使って 
ビデオを作成していけば，きっといい作品 
ができるでしよう。マスターはなるべくソ 
ースの近くじあるべきなのです。 

ネ 本本 

さてつらつらと好き勝手なことを含いて 
きましたが，わなえすることはな上です。 
私らこれから作品制作に取り掛かります。 
いっ完成するからわかりませんし，また， 
CGA 〕 ンテストじもこピわっていません。 
気長に禪えて，ハードが追いっいてくれる 
のを待っかもしれません。 

まあ，人間はだめピと思ったときが自み 
の可能性を捨てるときなので，自みの可能 
性は無限であると信じているした'いです。 

連載を進めていくうえで， Oh ! X 編集部，プ 
ロジェクトチーム D 日 GA , スターウォーズ± 
田巧 ， CGA コンテストの常連の方々じは本 
当にわ世話じなり.ました。 

では，またいつかお会いしましょう。 


ま I ) 24時間制の時間軸で，主に映慷と昔楽の 
同期に用いられる。これに巧応しているシーケ 
ンサを使うと， SMPTE タイム コー ドの何時巧み 
何秒から，音楽を再をしてくピさい，と指定で 
きるし，同じようじ SMPTE じが応したサンブラ 
一では シー ケンサを介さず.直接発音タイミン 
グを指をできるので，効果音，セリフなどの同 
期再生に便利。残をながら X 目 8 OD 0 用音楽 シー 
ケンサで SMPTE じ巧応しているものはなし 、。 MS 
— WINDOWS , Macintosh , ATARI . AM に A などのソ 
フトではかなり基本となっている規格なので， 
音楽に関してはこちらを使ったほう力<ぃい。 
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盗ジ寒ュ—惑 


お巧はすれや「やや雜あの」①商品は「たたき売の」されているこ 
とガぶ<あのますよね。でを，致命的な欠陥ではな<て，ちよつと 
①我慢で十分使える場合は思わぬ「お買い得品」かをしれません。 


すこしをわったワープロがある。 

‘也源を入れると，'液品脚而のまんなかに 
械に1本クッキリと白い線が化る。 

もちろん，化てはいけない線で U ざわり 
なのだが，無巧してしごとをすればなんの 
叫越らない。一流メーカーの製, V ,で，この 
線さえあらわれなければ，27-川|拟上の伽 
化ののだ。 

「これ， 7- T - I りで買ったのよ」 

あをびにきていた拍江のアニキに化せた 
ら， | j を化くして，「をういうの，をえて 
くれよゎ」し‘肢めしをうにいった。 

2年ほど邮，パソコンショップを経常す 
る-かんの H 氏にわ頤いして，ゆずってらら 
っむらのだ。 

「らう1台巧ったんだけど，をれはちよっ 
と線の数が夕くて3千円なの。いま ， ZM 
のマンションにいってるけど」 

アニキは-大笑い したが， 「3-下1リなら， 
線なん力‘何本あってらいいよ。らうないの？ J 
と刚いた。 

肌ざわりを選ぶなら 

好きむのは.なんと。く柴めてしまう 
ということ 力 1— ある。をう いうつ ! J りがなく 
て占，なぜか集まってしまう。 

こどらのころ时-方の化がの'家にあをびじ 
いくと，円—巧らある庭はすべて描■木と草花 
でいっぱいだった。造園というような這 ; W 
はむくて，りホがほしいと思うものをスぺ 
—スのあるかぎり集めた， 支った （ の帕;物 
96 Oh!X 1 993.7. 


關だった。何極烦ものバラやサツキは，こ 
どらの | j にも芙し かったが， 片 r 木にしか見 
えむいものらあった。こんなに庭じゅうを 
他木屋さんの-め'巧巧みたいにしないで，み 
んなひきのいて述脚踢-にしたら，イトコた 
ちと思,いっきり走りまわることができる0 
じし巧をに把.ったらのだ。 

化がは1年のうちホかくもいは祈宿のを 
ですごしていたので，父巧のをの庭にも木 
や草-化がふえていった。をれなりににかっ 
たおがだんだんせまくむって，あをぶ場印 
が滅っていくのが不満で',私は-村'に「きれ 
いな化だけな。いいけど，あんまりきれい 
じ'やないものまで'械えるこ t はないのに」 
しときどきうった i た。 

叫の凹答は，「ゎばあさんは，単や綠の 
1本1本，をのらのががきなんだから，ど 
れかをやめる t いうことはできむいと,世,う 
よ」というらのだった。をれから，「あの 
んはネ，ほんとうは雑単だってぬきたくな 
いのよ J とらいった。 

んはみんなイ;| I 性のよい肌ざわりというら 
のがあって， flU ホはきっと，础やィ、ツパの 
随触と相‘性がよかったのだ。円かでけ'口ら 
ないうちにせっせと愤物を集め，1つふえ 
るたびじうれ L かったのだろう。 

I り.' の中には， か 化と イ化け このよいん，紙;が 
よいん，ガラスの 人， エンジンの 入な どい 
ろいろといて，倍りがチカチカす るィ 、コと 
fl 地;のよい 人ら いるのだ。 

アニキだってパソコン t ワープロも持っ 


てぃる のに， {) っとほし ぃ。 なんでら ぃぃ 
からたくさんあるとうれしぃのだ。線の|1||, 
る ヘンなヮープロで もぃぃ。 3干「りであら 
たな棟類のマシンが手に入るなら，こんな 
ユカイなことはなぃのだから。 

「はしぃってぃう人が何人もぃたけど，も 
うなぃらしぃのよ。また，チャンスがあっ 
たら知らせるから」お、は答えた。 

H 氏じしてら， 1 C と電気■で信号の.だが卞 
るらのが人-がきで，集めて研兜してぃるう 
ちにパソ コン ショップを開ぃてしまったと 
思われる。巧のなかには，始新のパソコン 
らま)る力':,中ホのおや，ぃろぃろな機極の 
部 I 品がならんでぃて，をり物なのか®味の 
コレクションなのか判がとしなぃ。 

入11には看ががわりに，ほとんどジャン 
ク（魄111111)じ化ぃパー ツカ-:, オブジェのよ 
うに胆ボしてある。この巧が好きで，な11 
のように顔を月•せる A もぃるをうだ。 

H 化は均•業での外出ら夕ぃ力';，巧にぃる 
ときはマシンを修理しむり，みずから！)パ 
ソコンを械かしたりしてぃる。をうぃうと 
きら， ri 分の晒睐なのか，依頼されたしご 
となのか人にはわからなぃ。 

む々としっくり合うものを身のまわりに 
たくさん集めて，ほんとうに打'きむことを 
しごとにしてぃる H 氏は，とてらしあわせ 
な人だと,出.う。 

夏向きのもう1台 

わが家む，信号の点滅するハコとぃうの 
力‘，モニタテレビとキーボードのつながっ 
む！）の力;'，ぃやに多ぃ。つぃでに FAX や 
コピー機，楽器にアンプ，ミキサー，エフ 
ェクタ，い iL まわすと家族で極!ぃハコを 
める桐気のようだ。 

線の川てしまうヮープロを，をれ （）2 台 
も問ったのはちょっと物奸きとぃわれるか 
らしれなぃ。で(>，物のがけ T ものゎ* J しろ 
さじひ力>れる。夫 t H 氏の交お I 闲係のゎか 
げながら，一流メーカーの觀おが線1本の 
ために17/1リ U — ドにむるところ力’:，姑化の 
が:界の非悄さ t 明快さであり，スゴイ4•ぁ 
しがってしまう。 

じっさ ぃに この ヮープロ を他った培 j か， 
モニタ帅がには，作業のあぃだずっと線が 
あらわれたままである。線は入： / J された （） 
のでは。 ぃから， 刚閒を スクロー ルして‘ i ) 

I 巧じ化巧にある。 








问 I 刷物としての化 . h がりはすばらしく， 
印字のお L さ，すがすがしさにほれぼれす 
る。らちろん.まんなかじ線などない。ワー 
ドプロセッサと L ては’ぶ璧で，まさ力’，線 
が1本， モニタにル てしまった欠;阶おのし 
ごとだとは誰ら化わない。 

マシンのが Uj から，[山' II が_卜_でのわずらわ 
しさををし引いて 7' 刊リ。わ，ゎもしろい 
コレクションでしようと，自慢したくなる 
のら病巧のうちだろう力‘〇 

ほんとのところ，このワープロが化われ 
ることはすくなくて，ずっとマシンルーム 
の隅にわかれていた。 

t ころがつい山 i 化のこと，「ちょっと， 
ゴメンわ」し乂が瓶 ii , 脚曲のモニタ部々 
だけ持ち-よった。 

「らう1わのほうむ，を社に化供してるん 
だけど，ちょっとおの谁4•んで，こっちと 
化りかえてあげむいんだ J という。 

2わのうちのらう1台，ナこし祀がが恶 
くて3下'|11だったけうは，=:歌のマンショ 
ンじ持っていった。をれを，勧が化の’夹-椅 
り I にと:が村' (?) したらしい。マンションで 
は「义なミニ 7 j を化っていることだし， 
0 A 機器が不足ぎみの七クションに，「少 
々難あり」であをんでいるヮープロが 
巧だてばし凹ったのだろう。 

をれから数 II して，を社じいっていたほ 
うのモニタカ;',こちらのワー プロに 化り つ 
けられた。化 I )かえっこだ。 

「これ，をんむじ池いの？」 

もう一://の||吼がを化たのは，このとき力;— 
はじめてだった。’粒 I なを人れてら線も,|||,な 
いし，こちらのほうがいいようにん L える。 

「なにか入れてみるとわかる よ」 とぶ。 

をこで，すこし人んをしてみた。すると， 
アラッ，1义‘ピ入れるたび，义ザのドにうっ 
ナ心田》ができる。力■ぼをい線が蹤に M 本ら 
人る感じだ。1むだけならをれほどおじむ 
らない力;—， 2り， 3りとむると駭の I 邮 ! H 

ふえていくので，-巧きすすむじつれて帅が 
を体に';巧い色がかかったようになる。 

「水抜化を,阻.いだしちゃうなぁ」 

把.わず つぶ やいた。 ゴール デンウイーク 
のある1しトオルはパ曲校の-お山テストと 
いうり，バスで15々ほどのところにホる 
「窝两臨,';抽小化關」じ火と でかけた 。大化 
までの乂水悄と人化机;，妓円のガラスがの 
なかに化められた川.'げみ阳の‘ぶ—がのような 


かたち，珍魚，奇魚。すっかり水の化'がに 
ひたったをのりは霧铜だっむので，ホに,中， 
てからも水のむかにぃるようで，，みと一体 
になった‘じ、別 i がした。 

「をう，水槽のなかみむぃだむ」 

ホら笑ぃながら间なしてぃる。 

やっぱりこれは3-下 I リカ•なと，出.うけれ 
ど，これだってむれてしまえば水0むかみ 
たぃで涼しをうだ。夹川じすることらすく 
なぃし，を品として来なを楽しませるには 
ちようどぃぃ。 

線のあるベンツ？ 

つぃ買ってしまったものでは4•く， 1.1 的 
を持って順入したらのでも，ある WllSj を絳 
てみる i ： 利 H ] 腹が低くなてぃるこがあ 
る。をうぃうものは，が-ぶ:的にはコレクシ 
ヨンに似たが在にむる。 

をんなながになりかけてぃむキッチンエ 
リアのパソコン PC - 9801 note が，これも火 
のを社に化張してぃった。 

役:割はパソコン載室刚の救がだ。 

火は会社のなかで，「パソコン幼硝悼し 
t ぃう諷座を觸講しむをうだ。系を業をにを 
埋者を集めて，パソコンのかおを半•んで!0 
らうのが目的である。 

10年くらぃ前に >!) ，おおの本ネト-でパソコ 
ン软室をひらぃた力;'，をのころは区 ASIG 
でプロダラムを組。むどの堅ぃ勉強だった。 
がしぃががでは，1 /、ひい) がパソコンを 
軌かせるこ t を口標にした，ぶな的。お導 
をしてぃるらしし、。 

嫌座は手づくりのテキストを i ： に，週 
に2いし同じ内容でひらかれる。祁たのよ 
ぃほうに化席できるようにとぃうつらりだ 
ったの力す， 2 「iiU リリがするんが多く，み 
んなたぃへん意飲のだをうだ。 

典おを主 t した教盡1：。るし ] たでら 
多くのマシンがお嬰になる。社内のらのを 
盤めたり，夫が持ちなわせてぃるものを " r 
能むかぎり揽供したり，なかには，これを 
機をに鹏人する人ぃむようだ。でら， （） 
うすこしたりなぃ。 

をこで.帰京した夫にハントされてしま 
ったの力巧 8110 te だった。 

「値 りてぃくからむ」 

t ぃわれると，なに惜し ti •おがち ! J 4•ぃ 
ではなぃが，もっとなにたつところではた 
らくほう力;'機械もうれしいだろう。 



illustration : Kyoko i akazawa 


もとは，ぶがのとちの)うでパソコンカ;' 
化えるように1峭人したらのだ。ノートスタ 
イルなので，キーボードの配列に無础があ 
I )，跑-おしていてがちにくかった。されで 
エプソンのキーボ ー 1、’'をアキバでもとめて 
さらにつなげ，概準のスタイルで使えるよ 
うにととのえた。他いやすくしてわいたこ 
t も，パソコン譜がの載材にはが都たで， 
よかったと思う。 

離他では，いまのところ MS - DOS ， り 
本,躬 FEP ， エディタについて，じっさい 
に使いな力'乂，どんなものなのかを单销し 
てと〇らっているをうだ。 

ゆっく 0のテンポで，植背のチャンスら 
ある2 |り|ぶぶ， t きどき襯舞の講座入れ 
て，もうお10滯くらいまですすんだ。「こ 
れは，述お化許の If り诗软極を参をにしたぶ 

あるん/よ」と火力;'いう。 

すこし前に热巧が-通いをした t きのカリ 
キュラムのように，できるようにむるまで 
くりかえさせ， i ： きじは補消ら人れるこ已 
を考元たをうだ。はじ’めて闽而に文をを川 
して，蜡蹤する人を化るのはな力‘なかいい 
ミ〇のだ1：いう。 

知らず知らずに张めたものが， t きには 
誰かの役にたつこと^あるのだから，ハコ 
集-めの病おら檢てた!0のではない。 

こういった摘封には，ほかの症状! J あわ 
せ持つな化症の人もいる。 

FB け、ットのシスオペ，中が隙長などは， 

パソコンとクルマのがけ/の症状がある1人 
扛ぶ、わ^^る。 

化|し隊たのわぶにうかがったら，巧の 
かたわ I ;にむんとベンツがわいてある。 
「わめ一，こんどはベンツです力‘ あ」 

化わず人卢をあげる私に，わが家の7千 
nj のワープロを知っている隊長は小声で， 
「じつは，これも總があるのよ」 
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人工生命に関ずる断章(南の島じて) 


8年ぶりに小盛原に巧ってきました。今 
间らまた10り間を越； I る旅でした。正確に 
いうならば，船の中で巧き'喘りも、わせて2 
が]，なで9;向ですので， 1] 消 12 n という長 
い旅です。前 iH ] はが-巧本を游くというひと 
つの化事があったのでし たが ，今凹は特に 
何の [ I 的らなく，むだむだぼんやりと轉で 
過ごをうという，いまどきザいたくな旅で 
した。 

i ： いってら，やはりリュックの中には何 
III 卜备の本を詰め込んでしまうのでしむ。留 
性です。をして，《くの本は ， ALIFE = Arti 
ficial Life = 人: r . 生命，に何らかの閱わりの 
あるものでした。むでこを人工化命だ，と 
いう思いとともに1.000八が械み込まれて 
満封となった船に艰り込ん だのでした。 

な 

人.[化命研兜をけう璃所として，小笠原 
のなのような気候や環境はきわめて過して 
いるのではないかと,凹うのです。たぶん， 
化界にわける人171;命の妍兜分布図を作っ 
たのならば，この 'じ張はかなり巧 たつてい 
るこ t を傍副;してくれるのではないでしよ 
う力’。 


98 0h!x 1993.7. 


小笠原は人に化命の W 兜をするのに適し 
ているな tf 髮が帷信した哪.山はいろいろあ 
ります。ももろん，まずお]に，が熱带気 
候のなかの-菜咕らしいむ蛾を挙げむばなら 
ないでしょう。わな物，王み物などあらゆる生 
命仙:が案に瞄かのな:快態で共がしています。 
をして，海，湘，海，をう，海こをが太ホ 
の昔にわいて我々化命をもつものを-殿かに 
化み化しむが脱なのです。小笠原で僕は暇 
さえあれば海の近くにいましむ。 

☆ 

人に化命など t い う地に姐のつかむ いこ 
とを课く-をえるには.化-俗を離れたほうが 
いいに違いありません。ふだんの化巧では 
なかな力•，をのようなことを考-える暇はあ 
りませんし，あまりに扛站典化げ;-とのギヤ 
ツプが人‘きすぎるので，郎のスイツチンダ 
の オーバーへ ツドが'人きく，なかむかじっ 
くり t 考えるこ t ができないのです。 

川:俗を離れるということからすれば， 8 
が邮の小笠瞄はお適でした。1(川 I がも外界 
の情祁がまったく入らずに，海に人ったり 
ぎもぎらのぶ喘のドを敝少したりボーっ扛 
していると，をのうち|‘1かでらわけがわか 
らないが'何力‘が lifi 化のありを 
うなことを‘ I 巧ったような気 
力 s ' してくるむのです。 

ですから，がに I ' i が:が素 
1巧らしいだけでなく，明化 
かをの'!み化す擠词主から!0 
遮断されるというこ け;、 
人て化命 t いう一扎巧き世 
離れした テーマに 取り組む 
のにはお裝ではむいかし扭， 
うのでず。 

な 

まだ始まったばかりです 
から，人に化命邮化 t いう 
ら のの 定招 について なんだ 
かんだ lli 骼論することは， 

をれけどぶりの多いこ t で 
はないでしょう。というわ 
けで， Langton のを藉をを 
のまま引川することにしま 
しょう 0 

「人：！:化命とは，1’1能に-が- 
かする 化命システムの わ 
ふるまいれ:性を非すような 


人エシステムじついての硏兜である。この 
师究は，計贊機やほかの人工的なメディア 
の I 巧部で生命に似たふるまいを総なする 
( synthesize ) こ t を試みることによって，化 
物組織の分析 ( analysis ) に基づく徙米の化 
物科学を補うものである。生物学が基づく 
経験的な基盤を，地球. k で進化してきた化 
命を超えて拡張することにより，人工化命 
は，我々の知っている化命を " f 能な化命の 
より大きな絵の巾に化間村•けて巧!.論お物が 
に貢献し得るのだ」（文献 1) 

この 定義がなされむころから比べて，い 
まはらっ t 人工生命已いうらのに対する期 
稗は嵩まっていますし， この’ 定義はいまと 
なっては案外わ t なしいように思われる力‘ 
らしれません。しかし，きわめて軍要な慨 
念が含■まれています。 

最初の文孽では人. X 化命の削がな定黯が 
述べられています 力す， 2 乘 りの文:窜では， 
をの重嬰な特徴が述べられています。それ 
は，統合のなアプローチであるというこ！： 
です。これは，人に如 f 也研‘兜のように何か 
まず日概があり，をれ を 欄たすようにトッ 
プダウンに システムを 決めていくというの 
ではなく，低い レベルを 記述することによ 
り，商い レベルに J .. 力 f っ ていくというこ t 
です。また，計算機を他うということらぶ 
ベられています。 

3番 U の文章では，強い AI ， 弱い AIU 巧 
様に，強い AL ， 弱い AL が述べられていま 
す。強い AL は，我々の加っている想味での 
化命だけに t どまらず iij ■能ならのならすべ 
て年こ命とみなしてが f 兜するというのなの 
です。をして，強い AL の立場の柯 r お者は， 
ある生物がすでに発兄されていようといま 
いし生命一■荀ミに閱してより带遍が J な|1箱論 
を斤うこ t ができるとお張します。 

な 

Artificial Life と僕が11じ川すし「芸術 
的な生巧……？」などとお応する人がぶは 
少なくありません。 Artistic で’はなくて， 
Artificial なのですよ。しから ， Artificial 
Intelligence っぽいこ t を祈'おしている人 
までがこのようなこ t を言い||||,ずのですか 
らす思«なのでず。 

な 

小笠原の海! J 山らをれは美しい^のです。 
をのこ t は，まったく巧をし划む、'が’尖です。 



小笠原の海 






Arita Takaya 有田隆也 


しかし，美しいと思っているのは，我々人 
間という生物であって，ほかのすべての生 
物は何とも思,っていないからしれません。 
これこをが，ごく自巧，あたりまえの;]大態 
なのですから。 

人工生命と力’いうと，何か人間あるいは 
をれを超越するような存在を作ろうかとで 
らいっているようです力 i — ，小笠原の自'がを 
おて美しいし思うような種類の人工生命， 
ましてや，をれじ感動するようむ人工生命 
のようなものは， SF 小説の中ででも大切に 
育てていきましよう。 

☆ 

「化俗を離れるのに8キ印1の小笠原は最適 
だった J と黄きました力*，実際，当時はテ 
レビ放送らま信できず，1週脚分の新规が 
船が入港するごとにビニール巧に詰められ 
てスー パーにホぶという化態でした。とこ 
ろがを回はどうだったと,恩いますか？幸斤 
聞のビニール-お詰めこをは完っていました 
が，全 f 本の券開気は大きく変わってしまっ 
たと僕には,思われました。衛里放送のテレ 
ビが見られるようになったということじひ 
とつの原因があるのからしれません。宿の 
部屋にテレビがあればつい見てしまいます 
し，食堂でわ’各さんがを事をしているとき 
:こはテレビがわしゃべりをしつづけていま 
した。 

8年前に;白まった宿の誠ちをうな主人が 
記してくれむことは，いまでもはっきり觉 
えています。むかでも，前に'; [1 まった霊煤 
師が，をのを堂でををに製った地屢の到来 
を予がしたり，宿の主人の’家の瓷の様子を 
まるでをこに巧ったことがあるかのように 
な巧に描写した話は，いまだにはっきり覚 
えています。 

をういうわけで，情報の遮断という意ホ 
での小苦原に巧する其月待はややはずれだっ 
たといえるのからしれません。ただを事の 
ときにテレビを';円せばよかったといってい 
るのではないですからね，をのため。 

☆ 

でら，このようなことは，たまに遊びに 
くるのんきな観化'客のたわいのない不満に 
すぎないのからしれません。情報やを通手 
段が十かでないということは，をの止化に 
生きるということにとっては，当が大きな 
障害です。むとえば，重病んが iT , て最新の 


医療機器を使った治療をすみやかじ斤わな 
い t 命じ脚わるといった場合には，本州の 
中国地方からヘリコプターを-飛ばして迎え 
じきてららい，をれからをれに乗って，治 
概を斤うことができる場所(こまた飛んでも 
らう必要があるのです。 

をういう意味では，10年前にはすでにで 
きていたはずだった飛斤巧は，たしかに小 
笠原の自'がのホ態系をどうしてもがすこと 
にはなってしまうのでしよう力—:，こういっ 
た不便さは島に化んでいる人にとっては直 
招:'命に関わる|!11題です。ま際のところ，飛 
け-踢の建設はむの人々の悲願なのです。 

な 

骗在，人:に生命力す扱うテーマは，生命の 
誕を，発生，進化，学習，知能，化物生態 
学，言語学など，きわめて広火なの t さ 
れています。斬しい研究領域 t いってら， 
もちろん，このような普遍的 t もいえるテ 
—マが過まに研おされてこなかった t いう 
ことではありません。数十年前のサイバネ 
テイクス t いうのらこのような研光に近い 
もので，多くの人たちの脚‘心を集めたらの 
でした。 

しかし，をの卽恃と比べるとが’加はかむ 
り違っている！：いえるでしよう。たとえば， 
骗-な我々は，コンピュータの如にかなり頼 
るこ t ができるこしニューラル木ットや 
人に知能の側哉ぶ深:を利用できるこし生 
物学が]支-口見を新たにらっているこ t など力 f 
あります。 

また，ァプローチの方法 
をのらのにら違うががあり 
ます。をのひ t つ力 i ’， 光ほ 
どの Lan 呂 ton のを義のな力' 

にも表れていたように，統 
合的総合的であるというこ 
とです。このこ t は，場も、 

によっては，ボトムアップ 
であるといってむいいでし 
ょう。あるいは，っ t 専 
||‘]のなことばを使うのなら 
ば，創発 （ emer 谷 ence ) とい 
うことになりまず。 

削発 U よ，（ちょっとぉゎ 
ざっぱですカリ……一分子 
一測临一神絡-> 知能一…… 

のような階呪構造において， 


下の階層の単純な過程が上の階隋にぉける 
生命特有の現象を円がじ起こすことです。 

た t えば，何かある問題解決システムを 
かる t しましよう。こういう場なにはこう 
いう化理を巧い，また別の場合にはこうい 
う规則に従ってこのように化理する t 定め 
る扛します。このようなシステムでは，想 
をしていないようむ入力がくる t をれに対 
して遮切に動作するこ扛は不可能ですが， 
らし，創発が可能なシステムならば，記述 
したシステムがをれじ I 上知的なレベルの機 
能を発現して柔軟にが粗する可能性がある 
というわけです。 

こういう工学的な謂をしなくても，削毙 
i いうのはきわめて重要な概念であること 
を理解するこ t は容易です。 t にかく，何 
らしなくて杉，より高等な能力や性質を自 
がにおみ岀す t いうのですから。膨大な時 
閒をかけて生み出されてきた知能 t いうら 
のを，か野を限定することにより，人工的 
に化み化してしまうことさえ究極のじは可 
能なのです 

このような不遜な考文をもつとき我々の 
睐ぶになってくれるのが，甸-年お年パワー 
が強化されていく計算禮たちです。そうい 
えば，円本の学をのなかに超並列人 X 如能 
じ閒する研究をテーマ t する研お舍が離化 
しました。 

☆ 

人工を命の研•おおのなかには，米世紀に 
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人工生命に関ずる断章 (南の島にて) 



illustration : Haruhisa Yamada 


わいて人工生命の研究は，んエな能やニュ 
—ラルネットなどの研'究は当がのこと，生 
物学，哲学，認•知科学などぞくの学問をか 
み込んで広-太な煩域を占める，ん類じとっ 
て最大の知の蹲.。事 I 頁になるだろうと語気 
高く述べられる方らいらっしゃいます。 

新しい学問が起こる t きはをんならのだ 
よといってしまえばをれでがわりですし， 
実際，いまよりもっと大きなブームがをき 
起こったとしてら，をのうち，昔のサイバ 
ネ ナイ クスのようにさめてしまうからしれ 
ません。僕はをうならないし凹いますし， 
をうならないでほしいとら思うのですが， 

巧一をうなってらをれはをれでかまわない 
と思,います。 

なぜならば，このようなテーマは，今後 
もおず人類が考えていくだろう普遍的なも 
のであると僕は.恩っているので，また，新 
しいな I 日' ' J 財■をを得たとか何か起こったとか 
がきっかけとなって，をい研を者が幸斤たに 
加わって再び人類はこれを研究し始めるだ 
ろうと僕は思っているからです。 

☆ 

をの名らずばり『人工生命』という SF 小 
説（义献2 ) を読みま L た（英語の原題では， 
An Artificial life という言葉のあとじ in 
INTERZONE とついてますカリ。をの小説 
のなかには，計算機のプログラム自身の進 
化だと力’，肉■'奇むが進化するシステムなど 
を研•免しているシ ”一 を巧というのが出てき 
ます。 

はの研を所はミクロネシアの小をな島に 
ある t いう設をです。やはり，化に指摘し 
たとわり，化島にわける研究というイメー 
ジ'は， 人;じ生命研究にとってうってつけな 
J 00 Oh!X 1993 .7. 


のですね。 

実は僕の研兜室に i 何人か人工生命の研 
兜をやってみたいという学生がきているの 
です力 i — ，化ららやはり，何といいましよう 
か，南の島という力‘，カリフ オル ニアとい 
うか，をういう自巧 t の一体感というかわ 
わらかさという力‘，をのようなイメージが 
似合うという感じがしますね，ニューヨ ー 
クの摩天楼の下をビジネススーツでさっを 
うと肩で風を切るかいうよりは。まあ，ど 
ちらかといえば，というなんでもない話で 
すけれど。 

な 

をの『人工生命 J という小説读は暗いス 
卜ーリーなのですカリで主人をがやってい 
る「ランダムに-が異を引き起こすようなプ 
ログラム」 t いうのは，実はいま意外と注 
自されている テーマの ようです。をの名も 
遺伝的プログラミング genetic program 
min 呂といって，僕自身まだあまりくわしく 
をってはいないのですが，リストで表され 
た LISP プログラム自身を2つらってきて， 
エイヤっと途中で入れ替えてしまう！：いう 
ずいぶんと手荒な話です。 

Koza という人がずいぶんと精力が J に-布 
がしてまわっているようで，これに脚する 
本も出版したという I 呼を聞きます。何でら 
進化をせるのがはやりなのですね。何を進 
化をせようとも結構ですが，やはり，進化 
の基本的な概をである，询ホ，突が巧異， 
を义，などの概念がきっちりをえられてい 
ない，単なる「'を化」や「発展」のことを 
進化などというようじはなってほしくない 
ですね，いくらウレセンになったとしてら。 
☆ 

『偶が i ： 必然』（文献3 ) いう本も小笠原 
で読んだ本のなかの1冊です。この本は， 

ノーべ ル生物学巧:を t った J •モノ ーが '書い 
む本ですが，現化生物学や進化理論などに 
基づく思想を巧したうえで，さまざまな思 
想を縦横に切り措て ていく i ： ころがきわめ 
て痛快な本です。 

お命のあるのとないむのとの差に闡し 
て，単にを命をらつ^のとされている^の 
は，袍製する能もと偶辨性だけによって， 

をうでないらのと怪別されうると述べてい 
まず。をして，ミクロにわけるをのような 
牌巧が淘汰 い、う 巨视的む選がによって必 


がとなっていくのだという彼の思想はきわ 
めて説得力のあるもののように思われます。 
ダーウイ ニズムの基本路線の上にあるので 
しようカミ 0 

これは，いくつかの単純な規則から複雑 
で高等な生命活動を生じさせたいと切望し 
ている人工生命研兜側の人にとっては，読 
んでいてうれしくなってしまう本でしょう。 
☆ 

遇な的アルゴリズ'ムというのがいろいろ 
む分野の人のを目を集めていまず。これは 
ダーウイニ ズム的進化論から（都合のよい） 
エッセンスを ホ友き出したらので，数学的問 
題の解法として案外使えるのです。という 
わけで，僕のところでらこれを都合よく使 
わせてららったりしています。 

遺伝的アルゴリズムは人工生命の研‘兜に 
ゎいて当然のことながら無巧できないも 
のであります。 ただし 、遗伝的アルゴリズ 
ムでは，ただひつの（通常）固定された閱 
数値 t いうものを最大にしよう t します力;， 
これは人工生命側からみるとずいぶん単 
純化しすぎているなし哲、えてしまいまず。 

た i : えば，人間扛 いう 生物は地球 t いう 
ひとつの環境の中でみると局所的にはおを 
したひ^:つの解力‘もしれません。しかし， 
解はをれひおつではありません。人間を取 
り巻く生物系もをれを’れがひとつの解 t し 
て 安定しているのです。生命の出発点に近 
いアメ ーバな ど だって， この広い海の 中 に 
はあいかわらず膨大な数が機んでいるわけ 
ですし。 

要するに，それぞれの生物は，をれを取 
り巻く異なった環境（問勵のなかでをれな 
りにも:をした解 t 4•っているの t 同晴に， 
異なった生物同-上で融通し合いながら，を 
f 本として解扛なりえている扛いうこ t なの 
です。海の中から t きゎり顔を化すクジラ 
も，島で大量発生しているを用にはできな 
かった巨大なかたつむ‘りも，食後には必ず 
化てきたパパイアも，をして，化海迸から 
米てプータローをしている y 己ちゃんら。 
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コンピュータアーキテクチャ編 



新たなるステツ プに!^けて(復習編) 


Misswa Kazuhiko 

= R 和彦 


今月は，巧月からの展開に向け，いままで巧って去たコンピュータアーキテ 
クチャ編の総まとめを巧いまず。途中であちらめてしまった人も，ここで一 
度ゆつくり読み直して新たにチヤレンジしてみてください。 


この 連載では，私たもが日常使ってぃる 
パーソ十ルコンピュータのアーキテクチヤ 
を现解することを目標に，皆さんにい製作 
できる稱度の |り| 路で コン ピュ ータの 基本的 
む满-筑機能をシミュレ ー トしてました。 
早ぃらので， この「コンピュータアーキテ 
クチャ 編」も始めてから1年が'摇ってぃま 
す。おか了•をしてぃた スピード よりも ゆっ 
くりになってしまぃました力す，をれでも1 
午間で CPU の基本摘筑動作である，加滅算 
をシミュレートする问路までを一応完成さ 
せる こ t ができました。 

次のステップ t して， CPU 周辺の取り卷 
き，つまりコンピュータ1:しての システム 
を構成してぃる部かにまで進めてぃこうと 
思ってぃます。しかし，始めてから1年ら 
経つと故かのほうのこ t はちれてしまった 
かしれません。そこで，今月はまとめと 
して，これまでの概略をざっと通して述べ 
てぃきたぃと思ぃまず。なぉ， f 串しぃ討が巧 
はすべて省ぃてぃまずので，わかりづらぃ 
南、があったら， バック ナン バーを参照する 
t ぃぃでしょう。 



コンピュータの構成 


さて，現化にゎいてにく使讯されている 
コンピュータは， 

1) 中お化砸装置 （ CPU ) 

2) 外部記懦装置（メモリ） 

3) 入化カイ ンタフェイス ( I / O ) 

の3つの部分から成り立っています。特に， 
1) の中央化巧!.装睛 （ CPU ) が コン ピュ ータ 
の|||が部で，外部から入力したデータを演 
蔚する部分です。满算の種類としては，加 
迸，減-斑の算術淸算や AND ， 0民， NOT む 
どの論巧!.说赏:，1ビットずつ析をシフトす 
るシフト領奠:むどがあります。案隙の CPU 
では， 人むした 命令やデータを解読する刖 
帥部と，’矣隙に摘算をむ-う演黃部 t に分け 
られます力':，巧に，基本的な算術論现贿算 


を行•う部分を ALU (Arithmetic and Logi 
cal Unit ) t いいます。 

コン ピュータで巧う惕雑な姐埋ら，すべ 
て CPU の内部で基本演算をいくつら組み 
も、わせる こ t によって巧われているのです。 
をういう觀点から， コンピュータのアーキ 
テクチ 卞 t いうときは， CPU のアーキ テク 
チャカ Vi める比重力':火きくなっています。 

をこで，まずは，この CPU の满算部である 
ALU の楼能をシミュレートしてみよう t 
したわけでず。 

Q 演算とは 

算数の暗間に化てくる演算といえば ， pq 
刖滿算，すなわち，加算，減算，乘算，除 
算の4禪;類の漓-黃でず。 ALU の中では，こ 
の4穗觸の演節を別々に巧っているわけで 
はありません。’奥は，この4穗類の i 寅.劈:は 
すべて独かか t いうしをういうわけでは 
ないのです。む t えば，減算にわいては， 
貧の敕がうまく表現できるようなデータ形 
ぶを T - 夫しておくし「引く数を負の歡に置 
き換えて加えてやる」と考えるこ t によっ 
て，これも加静の一種になるのです。同祿 
に乘荐についても，掛ける数だけ掛けられ 
る数をぶしていけば，答えを得るこがで 
きます。 

このように，四削演算といっても加算が 
すべての盤本になっ ている のです。 

己2進数のデ-夕表現 

をれではまず，コンピュータで数を扱う 
ときのデータ表视形式に ついて 確認して わ 
きましよう。デジタルコンピュータでは. 

裳本のには0と1しか扱いません。をこで， 
0 i 1のみですベての数が表せる2進数が 
データ-表現の基本になるのです。 

2逃殺の データ 表現に ついては， 負の数 
をどう扱うかが問題 t なります。い、うの 


4,先ほど述べた t ぉり，減算は封のおの 
加算として考えるからです。2 j 座数のなの 
数は通常「2の補数」とぃう概念を使ぃま 
す。負のなを•考えるうえでキーポイントに 
なるのは， 

1111+0001 = 10000 

t ぃうような場たで，これは，10尴数で， 

1日+ 1 = 16 

を計-實してぃるこ t になります。 

しかし，ここで.ちょっと见方を変えて， 
笞えのぃちばん上の繰り上がりを無桃して 
みましょう。 

1111 + 0001二日000 

これを10進数に置き換えて，1111=-! t 
解釈すれば， 

(-1)+1二0 

とぃう計算を巧ってぃるの t 同じ’こいこな 
ります。 

このように足し算の結歌，繰り上がりを 
無视するこ t によって，兒/酣け I •.觀えが0 
になるような組み合わせを考えて鼓の数を 
'击藉します。をして， 4がーホ!の报上位ビッ 
卜を巧:号ビットとして，をこが0ならぶ， 

1なら黄 t 約-架することにします。 

正の値を負の値に変形してぃくには，次 
の手順を踏んでぃます。まず，変形前の奴 
値 デー タの各ビットに つぃて， 0と1とを 
反転させます。をしてなおす妾のデータにを 
れぞれ1を加えるのでず。 

上のように取り決めた負のなを「（2 
の）補殺」い乎んで，コンピュータの满劈； 
では非阵; i こ一般のむデータお式になってぃ 
ます。この2の補数表現を使えば，減-幹と 
加算:はまったく同じ’回路を使うこ t ができ 
るので，非常に便利になるのです。 



いよいよ実隙に加算器を設計します。デ 
ジタル論理回路の基本となっているのは， 
ブール代数というので，0 t 1の2碑:類 
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の数ぞし AND (論理稱 )， OR (論理和)， 
NOT (論理否ま）の3種類の基本演算で成 
り立ってぃる演算 f 本系です。加-難器らこれ 
Cj の 組みをわせで奠現します。1析の2進 
殺の加算は，繰り上がりを考虛する t 答え 
は2 ’析になり， 

0 + 0 = 00 
1 + 0 = 01 
0 + 1 = 01 
1十1 = 10 

t なります。 

繰り上がりの2が于 目につぃ てです力;， こ 
れはちようど基本論理演赏;の AND t —致 
してぃるこ t がわかります。ですから，繰 
り 上がりの部分は，ロジック回路の AND 回 
路で作ればよぃこ t になりま.す 。 TTL 1 C 
では LS 08 とぃう型をの^のです。 

1おの部分は基本論理满觀の OR に似て 
ぃます力;'，2つの入力が同じ（どちらら〇か 
どちらら 1) t きに0で，違う （0 と1の組 
みをわせ） t きに1 t ぃう規則になってぉ 
り，これは XO 民け非他の論理和 : Exclusive 
0民）い乎ばれるのです。 

加寬器を作る には，この XO 反を宪なする 
凹路を設計しなければなりません。論理演 
寬にわぃて，すべての 論理満赞は AND ， 

0に NOT の基本演算の組み合わせで表現 
することができます。しかしな力;'ら， XO 民 
ゲートはすて'’に TTL 1 C のひとつのパッケ 
ーシして LS 86 とぃう型番のものが用患 
されてぃます。これを使えば， t 行上がりつ 
き1お加算器の下位は LS 86 1 個，上位は 
LS 081 個で実現できるのです。 



巧上がりつき2倘腹器 


t 行上がりつきで2朴? U 上の加算器を設計 
するじは，基本的に1が加算器を並べるだ 
けなのですが，2が目に LL は下の位からの 
繰り上がりも足し込も•必要があります。蝶 
り上がりを キヤ リ （ C ) I ：ゎきましよう。ま 
ず和の部分は簡単で ，X t y t を XO 民で足 
したあと，さらに C (> XOR で足ずだけです。 

さらじ上へのキヤリの部分は x ， y，c のう 
ちどれか2つが' 1であれば，繰り上がり力': 
生じるこ扛になります。をこで， X ty，x t 
c,y t c の 3 つの 組み合わせ について AND 
を！：るし2つむ上が1の場合にかぎりを 
れら3種類の AND の中で1が残ります。も 
し x ， y，c の2つじ I 上が1でなければ，これら 
3種類の AND はすべて0になってしまい 
ます。 

最終的に3種類の AND の0民を t ってや 
れば，をれが次の上位へのキヤリ t なりま 
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ず。この I 口 I 路を案際に AND , 0に NOT の 
組み合わせだけで奠現するのは複雑です。 


Ha 騰献設計 


これで如節器の基本的な部分はできまし 
たが、 奥際の CPU では加算;と減算 t の両方 
ができるようになっています。 

をこで，如算器の回路部分 t 入化*端平 
を共通にしむ形で，必要に応じて如滅難が 
切り替えられる liil 路を設計したいし思いま 
す。をれには，减算のときに2の袖:[数を作 
る回路をつけ加えます。2の補数を作るた 
めには， 

1) 人>0データの各ビットを反転させる部 
分 

2) 最下估;ビットに1を足し込む部分 

の2力所が必要です。この2力が r の回路を 
連動して切り轄えられるようにしてわかな 
ければなりません。このときの叨り替え信 
号は，加算-，減算を論理レベルの H / L に腿 
りかけるこ t にします。ここで制削 I 信号が 
L (0) のときに加算を実斤し， H ( l ) のとき 
に減算を实巧-するように切り替える，と約 
柬することにします。 

入: / J データにがして，减赏；（制御信号が 
1) のときに反転し，加算 （0) の t きはをの 
まま莱通しにするようにします。この論理 
は XO 民の論理演緯:とまったく同じになっ 
ています。らしデータが4ビットであれば， 
4個の XO 民を並べて，制御信号を共通に 
し，すべての XO 民ゲートの片方の入力に入 
れてやればいいのです。 

次に煎下位ビットへの！の足し込みでず 
が， 加算のきには0， ' 減算の t きには1 
を愚下位への總り上がり（キヤリ）入力に 
入力してやればよいことになります。制御 
信号が L (0) の^きに加算， H ( l ) の1：きに 
減算 t いう約来なので，ちょうど制御信号 
ををのまま最下位ビットへの足し込みデー 
夕 t して入力するこ t ができます。加算器 
回路には既成のパッケージを使うこ t にず 
るし回路は備単ならのになります。 



アキ ュムレー タ 


次'に， CPU の中でら梓に重夢な，アキュ 
ムレータについて考えていきたいと进，いま 
す。アキュムレータの機能は，計算結果を 
速次記愤してゎき，ひとつの淸算が終わっ 
てから次の演鄭じ移るときに，前の結果を 
残しておくこ t です。 

まずかめに彼如算数（足される数）をス 
イッチから入もして，をれを一時的にお納 


してぉきます。槪納してわく場所をレジス 
夕 t ぃぃます。次に如算戳(足す数）を スイ 
ッチから入力し，あらかじめ格納してわぃ 
た被加算数 t 一緒に ALU に入力して褐載 
を実行します。をの加算結果をまた同じレ 
ジ スタ に格納し旗:してやれば，結果が彼加 
算数となります。このように同じ手順で無 
限に加算を統けることができるのです。 

レジスタの基本が J な機能は， 1/0( H / L ) の 
デジタルデータを必要なときに入力し，次 
にデータを入え!するときまで保持し統ける 
^:ぃうこ^:です。このレジスタは，ハード 
ウエアの間から见る t 「フリップフロップ J 
とぃう回路からできてぃるので，レジスタ 
回路を理解するのは，フリップフロップを 
理峭することと同じとぃえます。 

LS 74 などの D フリップ フロ ップにはデ 
—夕入力端子 D ， プリ七ット端子 PRESET , 
クリア端子 CLEAR ， クロック端子 CLO 
CK ， をしてデータけ— Wj 端子 Q，Q とがあり 
ます。動作は，データ入ゴ J 端子 D に打または 
L のデータが入为されてぃる t します。この 
H/L は時間^ I ：もに変動してぃてらかま 
ぃません。をこで，クロック端子 CLOCK 
にクロック パルスを 入力すると，をの瞬間 
にデータ入力端子に入ってぃた H または L 
のデータじ化力端子 Q からのおカデータが 
ロックされます。 

同期式 D フリップフロップを使って，加 
算器回路に重嬰なアキュムレータを設計し 
てみましよう。加算数と被加算数との2数 
の入力に対して，加算結果を出力する ALU 
を中‘じ、に考えます。ここで，加算数は外部 
スイッチで入力することにします力す，被加 
算数はレジスタからもってくることにしま 
す。をして，をの結果を再びレジスタに格 
納することにします。 

このままでは入力 t 出力とでレジスタが 
2つ必要になってぃます力;'，よく考えると， 
出力側のレジスタに格納された前の演算結 
果を，をのまま次の演算の被加算敕にする 
ので， ALU の入力の片方には演算結果であ 
る出カレジスタの岀カデータ（すなわち 
LED で表示してぃる結果）を直結してやる 
だけでよぃこいこなります。をして，この 
江' I カデータの格納 t 被加算数デー タの入力 
を谦用してぃるレジスタのこ^:をアキュム 
レータ！：呼んでぃるのです。 



制御信号の与え方 


今回使う D フリップフロップには CLO 
CK 端子があります。この端子に L 一 H 一 L 
(あるいは H 一 L 一 H ) という信号を入れれ 





















ば，データがロックされるのです力-:，今|り| 
は，押しボタンスイッチによって人間がク 
ロック償巧を発生させることにします。 

また， ロック されたデータをクリアする 
t きには， D フリップフロップの CLEAR 
端-いこ侣与■を送ればお端できます。今[ II ]は， 
これよ〇押しボタンスイッチによって人間が 
おをを川すことにします。！リ]路は前章で述 
ベた クロック t M じらのです。ただし， LS 
74 では，クリア信 VJ •は L レベルで動作する 
ので，个嗦はスイッチを判 I してぃる問（ぶ 
隙には师した瞬間）にレジスタのがクリア 
されることになります。 

fn ' 切り替え式加減 S 器の実際 

i 祕的 には，製作のなが.を诚らすために， 
LS 283 とぃう型番の4ビットの繰りヒがり 
つき加算器パッケージを他ぃましむ。これ 
は，4ビットの掃-ド化ビットへの繰り」-.が 
ウし报卜-_化ビットからの繰り_ h 力てりしか 
パッケージの外に化されてわらず，途111 
の析上がりはパッケージ内に系り.み込まれて 
ぃるのです。4ビット人 JjAl 〜 A 4 と B 1 〜区4 
の2系統，4ビット | irjj 21 〜 S 4, 掃下位キ 
ャリ人ゴ J C 0 と最上化キャリ化力 CU が 
LS 283 の入化力端 - f になってぃます。 

ALS17 己は 4 ビット D フリップフロップ 
で，基本的には ALS74 に入ってぃる D フリ 
ップフロップと同じものが 4 仙人ってぃま 
す。 ALS74 との違ぃは， ALS74 では CLOCK 
端-户と CLEAR 端-/-と力； 2 個独ぶになって 
ぃるのじがし， ALS175 ではすベて共通に 
なってぃます。 

光巧のレジスタ加節器の | y ] 路を見てわか 
る 1 ：わ り ， クロックとクリ アはみビットお 
通で虚：結になってぃるので， ALS17 日を使 
えばをの部分の配線をパッケージの外部で 
巧う必要がなく，モ1!りが'尚けます。前回の 
[ り ! 路でら こ の ALS175 が使えたのです力 5 '， 
まずは，より基本的で使刑哪度の高ぃ ALS 
74 を先に扱ってみました。 

また，この ALS175 には ALS74 にじあっ 
むプリセット端子がつぃてぃません。プリ 
セット t ぃうのはリ七ットのぶで，化力 Q 
を強制が J に1(リセットでは Q を0 ) にし 
ます。今凹の回路ではプリセットは使用し 
むぃので， ALS17 日でかまぃません。 

たぉ 、今凹高速版の ALS シリーズを使っ 
たのは， U 下の理山によります。レジスタ 
の出力 t スイッチからの人山と力す， ALU の 
2つの入如に入ってぃると问がにをの胡•節 
結来がレジスタの入刀に碼ってきてぃるこ 
t になります。この被-節結-梁:をレジスタに 


恪納するむめに CLOCK 侣巧を送って，レ 
ジスタの,4り J が说•節結果-にをわった瞬間に， 
入刀もまた変わってしまうこ t になります。 
をこで，変動ずる人 Jj データにがしてすば 
やくデータをロックするむめに，窩速版の 
レジスタにしたわけです。 

LS 86 は独立した XOR ゲートが 4 個入っ 
ているパッケージです。すべて端子が独立 
なので，今凹の 4 ビットなお凹路では转ビ 
ット化通になっている制抑 I おみををれぞれ 
外部で配線しなければなりません。 

A -1 

Uj 動作の問慰な 

Wk で，正常に動作するこ！：が離誠でき 
たと•ないます。ところ力’;， 

3 + 6 = 9 

I いう補算を試してみると， 

3 + 6=-7 

扛むってしまいます。 

3 = 0011 
6 = 0110 

3十6一0011+ 0110=1001 
1001は通常の2尴数では10遍数の目にが 
おします力 i '， 今 I 叫の加減な揣では，最 . h 位 
ビットを符号ビット t する2の補敕を使っ 
ています。をのため，載七化が1である1001 
は負のおとして判断されてしまうのです。 
をのため，2の邮妓表現では， 

1001二一7 

t 表如されてしまうので， 

3 + 6二一7 

とう一見奇妙む結ぶ:になるのです。 


今 |り1 の加減算器で扱っ ている 2の補数の 
跪1リ:|は一8〜7となって いるむ め，このよう 
に I にの敕 t .1 じの敕とのかぶ:で結おが7より 
人きくなる場合や， ft の敕からさらじ減蔚 
して姑:課: が一 8より小さくむる踢なは， エラ 
—になってしまいます。このようむ エラー 
を 「オーバ—フロ—」 とげんで います。 こ 
れは，演算する両方の数の腊上化が0で， 
さらに演算絹-栗の常 . L 化が1にむった t き. 
または，贿節する両ぶの微の玻」•.化が1で， 
さ与 に 摘算姑梁の嚴化が0になった！：き 
に化じるのです。 

をこで，今回の加诚筑器にこれらのェラ 
一をチェックするインジケータをつけまし 
た。これにより，エラーとなった滿算結果 
を韓易に識別することができるでしょう。 


i [[ 最後に 

JJ ,_ h ， 駆け足でこれまで設計製作してき 
た加減算描闽路の概略を述べてきました。 
ここまでくるのに1年刷かかったわけです 
が， '策は，これだけの[リ]路をひとつの TTL 
にパッケージで奠现できてしまいます。を 
れは. LS という型番のものです。 

次[リけ’らかのステッフ°に <1んで•いこう 
思います力す， ALU の部分の封が.を減らすた 
めに.このひとつのパッケージで满ますが 
路をまず仕_卜.げてみたいと思います。をし 
て，をれにか加するがで，今睹はデコーダ 
|り|路 t メモリ|リ1路にとりかかり，お上最低 
のプログラム計算機を設計製作していくつ 
もりです。 
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アクセラ レータを 作る（その 4) 

mmmamtsi 

.. 

Ishi 居 a 也ミ Tatsuya 石上達也 

皆さんこんにちは。纖悔の時間がやってまい0ました。今月の®める患は東 
京都にお住まいの石上達也さん巧のでず。人生，苦おれば楽あり。セ転八倒 
t お八起で前巧击じ生さましよラ。 



やっぱ，まずいよなぁ。 

ぶ成問近だと思っていたら，いろいろあ 
ってが W まだ動いていないもんな。をうこ 
うしている削に X 6803 日なんてのが||||,てき 
ちゃったし。 

で，アク七ラレータの件についてはひ t 
まずわいといて，決まって比較に出される 
IBM PC/AT が撫機のことを少々。 

むかでもあれだけいってわいていまさら 
靡しおすのらなんだけど，やっぱり燕解し 
ている人が多いようなので，弁解してわき 
まず。 

あの Windows 力':遅いのは機械のせし、で 
はなく，8神]方は Windows の作りぶをのも 
のに問腿があります。モをおいて作られて 
いるという，狂味ではなく，いろいろなモー 
ドで動がしなければいけないし，ビデオド 
ライバなどを勝モにおり替えられるかもし 
れ。いから，内部エラーチ エックら 服しく 
しむければならないし，をれでもって， 
OLE(SX のシヤ ー- ^ンって，給を張りつけ 
たらをれでぉしまいでしよ。 t ころが Win 
clows の蜡合，亢絵のデータを蒂き換えむ 
ら，服りつけられむデータ! J 一統に連動し 
てむ動的に乾き聰えられるようにお•志する 
こ t ‘!)できる。これが OLE 機能）と力 ‘DLL 
(SX でいうところのリソース機能のスゴ 
イ/从）とかがサポートされていたりします。 
t いうわけでコンピュータ資源を多おに使 
っておがなのです。 


コンピュータがらう少し遊ホしたら，お 
述えるような操作性になるでしょう（あし 

う少し動作がををしてほしいのは Macin 
tosh と一統)。 

をんな時化になったら，いまのままの SX 
ではやっていけません。をんなわけで， 
IBM が撫機はあれはあれでいいのです。 

これまでの経過 

ひょっ t したら，おれてしまったり，-报 
かからごがじなかったぶがいるからしれま 
せん力!’，私は 「 X 68000 j りアクセラレータを 
作る」という記事を述贼していました。 

をして，4巧号ではいったんゎ f 木みをい 
むだいて，日巧号からは安れ> I 斩たに速聴 
を-が剛するはずでした。 

i ころ力す，さあ阳指し t いう t ころで， 
思わぬ落!：し穴がありました。 

い||胳は姐み J —- げてみたらのの，。かな力， 
，山、うように動いてくれません。|リ|路力;'動か 
なければ，これ U 上記率をがくこ < L ができ 
ません。目 H 号 M 木んでしまったのは，こ 
ういう埋山です。缺:して「タモリの川:がは 
巧楽だ」を観にいって述賊をサボっ たので' 
はありません。 

さて，1 W 号（記念すべき述觀躬 1| H | け 
ですわ）に山ていむが配線のち’-な.を把.い化 
してください。あのろ’-お-は部が,がからだけ 
で したが、 裳のハンダ刚はあの3化は配線 


力す I り I してあったりしま しすこ。 

写興を見ただけで，うウンザリしてし 
まうような配線でした。ざるをばのような 
配線というのは，見たりが巧いだけでなく， 
お気特性もあまりょくありません。 

化りむこいって， lOMHz の信みの引き|り]し 
でこんなに普労する t は思ってらいません 
でした（じ I 前，電脳他:楽部に発表した增哉 
民 AM ボートの1号機はあれとは比べらの 
にならないくらいざるをば配織だった）。 

いいたかないけどね，あの配線はものす 
ごく火变だったのよ一。あれのわかげで化 
うく 2晩傲夜しをうになったのよ一， い、 
っていて占しょうがないので，瑚が-プリン 
卜基おを作成し，再度挑戦中です。をうい 
うわけですので，製作再閒まで，うしば 
らくわ碑ちください。 

をして，占しうまく動いた場なには，プ 
リント基板らもやんと配布するっらりです 
ので，ご货と、ください。読者の方に同じ巧 
労はさせません。ソケット扛からかなり特 
殊なものがいるので，ひょっとしむらキッ 
卜という形になるからしれません。さっき 
から，ひょっとしたらの話ばかりです力す， 
站かプリント甚板は，両酣 スルーホールに 
収まる力％ 4而 スルーホールに なってしま 
うかの微妙な t ころです。 

アクセラレ^夕を巧り卷く環境 



これが問題の試作碁板 



同じく巧面 


さて，时路が H むかないよ一， i ブーすこれ 
ているあいだに！)，シャープから X 68030 が 

が龙されるわ， SX-WINDOW ver . 3.0が巧 
表されるわ， Human 68 k ら ver .3.01 になる 
わ，しいろいろな事け-が起こりました。 

ついでといってはなんです力;’，アク七ラ 
レータに使 W する CPU もま蒙-担をが.いで68 
EC 030 にを-おしてわきました。 

じ PIU 68 EC 030 にしたし，プリント推板 
を.焼くから，配綿のモ間は変わらないし， 
こうなりややけくをでえ一， i ： いうわけで 
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FPU (68882) らぃきなりつけてしまぃまし 
た。例によって，まだプリント基板上にが 
巧 j のスぺースがある t ぃうだけで，動作し 
てぃるわけではありませんけど。 

をして，らっ t も苦労が心配されたソフ 
トウエアの改造，つまり， HUMAN . SYS や 
FSX . X のがき懊えですが，シャープから 
Human 68 k ver .3.0 が'?を来機のューザ'—に 
h 阪苑されるようでずから，なんとかな I ) 
をうです。つまり，2巧号で私が心配して 
ぃた带觸のザかは，なにらモを—ドさなぃう 
もに解みしてしまったこ C になります。 

なんむって，シャープ謹製の 0 S です力’ 
ら， スタックフレー ムの扱ぃは根本のに改 
造してあるでしょうし，要所ご t にキャッ 
シュの制卿はしてぃるでしょうし，なんと 
ぃってらバグの発生率は私が作っがおな t 
は比べものになりません。 

まむ， X 68030 の発売でコプロ命令 t の術 
夕が懸念されてぃた F ラインコールの移動 
ら（シャープの政治九によって） ff •われる 
ようですし，まさによぃことずくめです。 

M じようなアクセラレータを作成さ れすこ 
読おの方々からわ手紙をぃただきま したが、 
をのなかで! d - V - 川み-太氏は，プログラムの 
小でドラインコールを使ってぃる i ： ころを 
すべて A ラインに帶き換えたをうです 。 i 
て巧-似のできるこ t ではありません（ち 
むみに，氏は骑在68040を使用したアク七ラ 
レータを l ! H 蘇ので'志だをうです）。 

をうぃうわけで， 68 EC 03 日を動かすむめ 
の OS は脱成されるし，目 8 EC 030 に都かの,® 
ぃ F ラインコールは移動されるし，！：，な 
んでこんむに诬がぃぃんだし不思離がっ 
てぃる朽、が不，な離です。 

しかし，不，臥離い、えに X 68000 を姥お 
しむ I 帶， F ラインコールを採巧した シャー 
プのみをも不思離なわけで，世の中，す化 
謙。ことだらけです。 

をして， X 68030 tX 68000の違ぃは CPU 
間りだけのようで寸から，ひょっ t したら， 
ひょっとするかしれません。しかし，こ 
れは，あくまでひょっとしたらの場合で 
すから， X 68030 を買わうかどうか1’巧んでぃ 
るがで，この速載を気にして恼んでぃるよ 
うで’したら，どうぞ'わ気にむさらずに， 
X 68030 を!硝人されることを強くわすすめ 
ぃたします。みしてなぃ買ぃ物ではありま 
せん。 

郎 EC 日 3 D のキャッシュについて 

迎帖の躬1!||| [ I で，使り J する CPU をと0 
あえず68020 i ： •みめました。本おは，68030 


を使ぃたかったのです力て，データバスを32 
ビット帖 I ;でつなカミなぃしキャッシュカミが 
効に作巧 J してくれなぃい、う巧川!でやむな 
く，68020 t しま した。 

私は，参考文献ををのままおじ込んで， 
68030の採用をあきらめたのですが，樓数の 
読おの方々からあの記述は刖逾ぃではなぃ 
かとのご指摘をぃただきました。 

モト ローラ の マ ニュアルによるしをれ 
らしき記述が，なせ’’かキャッ シュ の巧では 
なく，バスオペ レーシヨ ンの巧に巧いてあ 
ったので，あぁ，みんなこの記述を兄落 t 
したな，と妙な具たに納がしてぃました。 

k ころが ，よくよくマニュアルを読んで 
みるし菜は16ビットバスでら，キャッシ 
ュがが幼むこ t がわかりました。 

「キャッシュ可能なアクセスカ;開始され， 
MC 68030 が バース トモード报作を叟:求し 
てぃなぃ t き，あるぃはをれが外部ハード 
ウェアでサポートされていなぃ t きは，バ 
スコント ロ ー ラが が 怔; するキャ ッシ ュ エン 
トリにロンダワードをひとつお送します。 
ロンダ ワードをがが叟水されます。デバ 
イスのポートサイズが32ビットより小さい 
場な， MC 68030はロングワードのおてんに 
‘必要なを バス サイクルを典け-します」 

川本謂版68030ューザ'ーズ•マニュアルよ 
り） 

だをうで，今[词のアクセラレータの場合 
だし 

. 茄み化し時 

UM= 1 
LDS = 1 
-巧き込み時 

UDS 二 DS & AO 

LDS = DS & ! A 0 & S に0 & 側 Z 1 
i してやればよぃようです。 

をういうわけで，68030を化わずに68020 
をが!う理山がなくなってしまったので，ア 
クセラレータに使う CPU は68030系のの 


にしましむ。68030をのものを使ってもよか 
ったのですが， Human で MMU をサポート 
してぃむぃので，ソフトウェアでサポート 
されてぃなぃ t ぃうことは，ハードウェア 
があって^なくても'婪わらなぃ t ぃうこと 
で，をれならん:ぃほうを使ってしまえ，と 
ぃうわけで68巳 C 030 を採り J しました。 

昨日の出来事 

をうこうぃってぃるうちに，プリント基 
板らできあがり，ぃをぃを i ： ハンダごてを 
据ったりしてぃるしアクセラレータがで 
きあが'ってしまぃました。 

さっをく， X 68000 に差して動作させてみ 
ます。 

電欄オン。 

ウィ——ン，とファンが I 嗚ります。 

ンボッ， t ドライブが鳴ります。 

あれれ？ 

画而になんにら||||,なぃぞう。 

前刷の屯腿スイッチを切るとランプが点 
臧してディスプレイのスイッチ t 共に電澗 
が常ちるので， CPUI ’ I 化は動作してぃるよ 
うです。 

はは一ん，さて；まダイナミックバスサイ 
ジングの卽みかわせでら間違えたかな，な 
どとぃろぃろぃじってぃるし今度は X 68000 
がうんともすんとぃわむくなってしまぃ 
ましむ。 

こりゃしまった， t かぃって， CPU を68 
HC 000 に板してみむりして ij ， ピクリと 
してくれません。 

編集部かじ J ゎがりしむ X 68000 EXPE 民 T 
は，どうゃら，あっものが;界にむってしま 
ったようです。 

力':—ん。 

をんなわけで，今りみはここまでです。 

今いりのショックからぶも南；り，次むる 
X 68000 を入ずみが，連聴を巧刚します。 
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XB80D0-Z-MUSIC+ 
PCM 脯旧 C-55 対応) 


X6 叫日日. Z-MUS に用 


X剛日日ふ1\/1リ5に用 


LIVE in ^93 


Midnight Circle 

今日の日はさよラなら 


赤い靴 


5っと5しい梅雨の季節って，ずてをな夏を迎えるための試練のとさなのでしよ5か。 
でも，落ち着いて耳を傾けると，雨の音にをほら，いろいろな表情があるのでず。そ 
のなかから新しい音楽のインスピレーションが湧いてくるかちしれませんよ。 


田辺正則 


巧戸輝光 


巧戸輝光 


湾岸 Midnight 

1曲目はゎなじみ T - SQUARE の曲で， 
タイ トルは '"Midnight Circle 」。 アルバム 
「 NEW - S 」 じ人っている曲ですね。 

演蒙には Z - MUSIC システムと SC -55 同 
巧おが必要です。内蔵 FM を源ら使讯して 
いますので，ミキシングができたほうがよ 
いでしょう。 

さて，過まじも T - SQUARE の曲は何度 
も LIVE in を 姉って います力':,をのレベル 
のなさは尋常ではありません。まさに珠玉 
の名曲ぞろいなわけですが，ク时の作品ら 
なかなかのもの。曲調が静かなので，掀手 
さはありません力まとまったバランスの 
苗;さ は絶品といえるでしょう。 SC - 日日なら 
ではの澄みきったサウンドががかな曲でこ 
を引き立つという I )の。にぎやかむ曲では 
ごまかせるようなポイントまでが聴こえて 
きてしまいますからね。 

作あの旧辺くんによると，ピアノのメロ 
ディが乂をだったと力‘。たしかにピアノは 



をれだけでら化が课いらのですからね。よ 
いシー ケンスホ法があったら，このぺージ 
で‘隅報を巧しましょう。この作,品でら馨閒 
なは,中 I ているし肚います力 i —， さらに上のレ 
ベルを望むという向上'じ,力;—作 I 品をグレート 
じ仕上げていくのでしょう。 

ちょっと （？） 長いリストではあります力す， 
聴けば聴くほど1内得できるのではないでし 
ょう力‘。夜は-短くなりつつありますが，た 
まにはぶりぶ:むんかせずにまっすぐ夕に肺 
りましょうね。が間を作って，隔いおごな 
しのつもりで入んしてみてください。きっ 
と;骨した気かじなれますよ。 

同様に動揺ずる fit 重 

さて， X 68000 闲にもう2曲いきましょう 
か。 t いってら，先ほどの作品のようにピ 
ュアテキストで 25 K バイトというような火 
物ではありません。曲は懐かしの「今りの 
R はさようなら」「ホし、靴」。誰しら子供時 
化に一度は軟ったこ t のある曲ではないで 
しよう力>。ほらほら，遠い昔を思いかして 



ちょっぴり七ンチメンタルな気分になるで 
しょ？ Z - MUSIC システム刑で，内蔵音源 
のみで再生できます。 PCM 8. X もいりませ 
ん。らちろん，サイズらぉ-乎ごろとなって 
わります。 

「今日の日はさょうなら」は二部合掌ら t 
い，二部合峭だったハズ。モ施律しかない 
のはもょっ t 残念ですね。ちょうど原稿を 
書いている今円は-友人の速刖をがあるので， 
胸にしみいるような想いです。をこまでい 
う t もょっわぉげさかな。 

「ホい靴」は聞くも涙，語るら涙という悲 
しいわ話ですょね。ホい靴をはいていた女 
の子は異人さんのぉ閣で蒼い目になってし 
まったのですが，やはり整形？をれとも 
コンタクトレンズ 'でも使った t か？ 

どもらも気幡じ入如できるサイズですよ 
ね。ちょっ t した宮、おきに入力してみては 
いかがでしょう 力，？ 

巧戸くんも童謡に tl をつけるなんてにく 
いで’すね。やっぱり本夕ら重要なポイント 
になりますから。みむさんらいろいろな曲 
に挑戦してみてくださいね。 （ SIVA ) 

編集部ょり6り号に褐聴した 「BAY 
YARD 」 「審離のテー マ」 のリストでずが， 
印刷状態が恶くて読みにくいものがありま 
した。 また，1鬥号の「ムーンライトな説」 
ですが，3巧号に巧胁したカウンタ表巧は 
トラツク71の部かが桃けています。たび電 
なる不手際をぉわびいたします。これらに 
ついては112ページ カ， らの「ごめんなさいの 
ページ」に再度描職しています。読者の巧 
さま，本当にごめんなさい。 


106 Oh!X 1993.7. 










のり 


Midnight Circle 


日本音楽著作樓協会（出)許諾第 9370476-301 号 


I: 7rl : i v2. g4 

r2 (rrrrr<ii} 4 |drr>brr I A r2 .a4 

1-2 {tri’rrb) 4 [ bri’gft} 4 i'2 {rrrrr<d| 4d4> 

r2 ( rrrrrbj 4 {brrgrr) 4 r2 . b'l 

r-!g8u8d8 )8r4 r8g8g4<d8>b8 {g&gbggr} 4 

r41 : AM2: け 9 1 :15d2:|d4 


(L12) «ii9 2 ( れ .106 q8 o3116 

(t12) rI rc+6.a8.c+8.a8(rrrrrc+)4&c+8> 

/ A 

(tl2) f + f4f+8r+8f + f+a+8i:8f+:If+8f+8 I ： 8f+：I 

(1.12 ) I ： 3i if+8f + 8f^f + a+81 :8f +： |f+8f+8| 1:8f+: | : | 1: 

/ B 


I 1.1 

115 

116 

117 

118 
119 
12 目 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 
4f+8:1 

129 


1;<c + 8>I :3f + 8: If+ い a + 8| :8f+: I I :4f + 8: I 
I ： 8f+: I fi-8f+8f+f+a + 8| ： 8f+: i I ： lOf+8 ； I f+f+a+8 
} :8r+:I 1:4f + 8; I i ： 8f+: |f + 8f + 8f+f+a+8f + 8|:6f+; | 
f+8r+81f+f+a+8f+8f+8 ：| い 8 い 8r4 

i8<c+>f+f+f+f+a+f+f+ i ： |:5f4 ： taff+f+:t 
I :6r+ : I f+16<a. c+> I ; けい ： I 

<c+>fff+f+16<c+.>a+f+f+ <c+>a+f+f+16<a8.>a+8f4f+ 
<c + >a + f+f+f + r4 . rl6<c + 8.i48.c + 8.a8 (rrrrrc+) 4&c + 8> 

116 I ••3f + 8; I f+f + a + 8 I :8r 牛 ： 1 I ;4f + 8; I 1:8f + : I 
f + 8f+8f + f + a + 8 I :8f + ; I I :10f + 8: t f + l'+a+8| :8f +： I I :4f+ 

I :1f + 8f + 8f+f + a + 白 f + 8| :6f+: If 十 8f + 8r4..<c 十 > 

i'8 . I :7f+: |<c + 4>{f+f+f+18 凸 + 8lf + f+f 牛 } 8l<g>f+f+f+< 

(r + f+<a>f+f+f+}-ia + 4 I : 7f + 8 ： : I 1 r+f + f+}8 
I f+r+I' + <g>f + f+) 4 (f+f+f+)8a + 8 

(r+&r+f+f+f+f+}4 r4f+8f+f+32f+32{<g>f+<g>f+f+<g> 
)4|f+f+f+<g>f+f+}4 

l<g>f+f+f+i.t<g> 14{f+f+<g>f+f+f+)4<gg>f+<gg4> 
f+f+l:3f + 8 ： |<c 中 8.a8.c+8.a8.c+4r2 r2.(rrrrrc+)4 左 c 


130 

(tl2) 

131 

(U2> 

132 

(112J 

133 

Itl2) 

134 

/ C 

135 

(U 2) 

136 

(tl2J 

137 

11.12 ) 

138 

(tl2) 

139 

/ B 

140 

m 2 ) 

141 

{ t.12 ) 

8:1 


142 

(112 } 

113 

/ I) 

り 4 

(tl2> 

g パ +14 

M5 

け！ 2) 

146 

(112) 

!47 

(tl2) 


H8.; 

ltl2} 

149: 

(tl2) 

♦ 4> 

150: 

/ E 

I 扫 1 こ 

(tI2) 

152: 

(tl2) 

153: 

(tl2) 

r8.<c+> 

154 : 

m2) 


+ ‘い ft8f+f+f+8a+8f+8f+8 


1:5f+8:la+8f+8f+8:1 I: 


I:4f + 8 ： I<c + 8>f + 81 Uf+: If + 8f + 8| :12f + : I 
f + af + 8f<"f+f + 8t :8f+: I I :6f + 8: I 

I :6f+8; t I :8f+: I I ： 4f+8 ： I ! ； -Jf +； 1 I :8f+8: |r8| :5f+8:| 

I :5 い 8:la + 8|;8f+:1 t:5f+8:1f+f+ |Mf + 8: |f+f+a + 8f + 
f+i :7f + 8 ： I<c + 8> f+8 

155 ； (tl2) <c+8 〉 f+8C+8f+8f+f 中 ft+81:4f+:|}:7f+8:If+f+ I:6f+8 こ 

I <a4 rc + 8.1.2 . 

156 : (tl2> 

6f + 8 ： I f+ <a8. 

157 ； (tl2) 

8. >a'f8<a8c + 8 
け 8; (tl2) 

a8.c+8.c+8f ri'irvc+} 4 由 c+8 
159 ： / n 
160 ； IL121 
16i : け 12 > 

162 ： (L12) 

163; (tl2l 
164: / C 
165 : け 12) 

166 : (L12) 

167 ； (tl2) 

168: / U 
169 ： {tl2) 

170: (t12) 

171 ： (tl2) 

172 ： け 12) 

d + 8 fi 8 


c + 8> I : •! r + a : I a + 8 I : 7r+8 : |a+8f + 8f + 8< c + 8>a+8f+8f+<a 
a8>f+8<c+8.c+8.>a+8f+8<n8 c+8>a+8f+4<r4..a rc+8. 


>1 ； 3f+8:1 いい a+8 I ;8f+ ； 11 ： 4f + 8: i I ： 8f+:1 
f + 8f+-8f+f + a + 8 I : 8f+: I I : lOf + 8: I f + f + a + 8 
I:8C+:11;4f+8 ： Ii:8f+ ： If+af+8f+f+a+8f+8 

(:6f+:If+8f+8f+8f+8 パ 

18<c+>f+f + f+f+a+f+f+ 1:I :5f+:|a+f+f+:I 1:6f+;t 
f+16<a. o+>1 : 15f+ : I <c+>f+f+f+16<c+.>a+f+f+ 

<c*>a 牛 f+f + 16<a8. >a+8f.+ f+ <ft+>f+f+<c+>r2 rl 

<116 お u8 日曲 v90 

d+8.d+I : 3d+d+d+d+ : I 1:3d+d+d+d+:|d+d+8d+ 

I : 3d+d+d+d 牛 ：|d 十 d+ 己 +8 |:3d+d+d+d+:|d+d+8d+ 

j :3ii+d+d+ む： ！ d+8(i + 8 d+d+d-K3+d+d+d+d+32d+32c+8 .d+ 


173 

ni 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
4rf8:I 

181 
182 
4f+8：i 

183 

184 
lfi5 

f+8：1 
186 

187 

188 
189 

lao 

191 

192 
19：} 
194 


(U2) r+ IfevfiOl : 16-2rt + 32: lti+8c48 | :12'2d+32 ： |d+8 

(tl2) ev7lI:«-2d + 32:Ir8d+d+ | : I :17d+24:|r24 
(1.12) ! : r24d+24d + 24 ： I I : 18d+24 : Ir241 :5d + 24 ： ! : i 

け 12) c+8(d+<]+(J+|8l:nd+24 : I r24 I : r24d + 24d+24 : i 

(112 } I :18(1 + 24 : I r24 ! : 5d+2'l:1 c+2.r8a4 .r2{rrrrrc+)4 & 

/ A 

(U2) c*B>f+r+f+8f + 8f + f+a+8| ;8 い ： lf + 8ft8| : 8f +： | 

(tl2) I : 31 : け + ; I f+8f+8f+f+a+8| :8 い ： | い 8 い 8 I 1:8f+: | :11: 

(tl2) <c + 8>f+i'+f + 8f + 8r + f+a + a I ； 8f + :1 r+8f + 8 I :8f+: I 

い . 12) ! :31 ： 4r+: if + 8f + 8f+f + a + 8| ;8f+: If + 8f + 8[ I;8f+: I:I I ： 

f 1.12 ) ぃ : + 8> f .+ い f + 8f + 8f+ い a + 81: 8 い ： | ft 8f + 8 | ;8f+: I 

f L12 ) V91:•}f + ; t f + Hf + 8f+r+a + 8 I ： 8f+: | f + 8 f + 8 I ： 8f+；1 

(tl2) i : I :4f+: If+Rf + 8f+f+a + 8| :8f+: |f + 8f+8I 1 : 8f+: | ： | | :4 

け！ 2) <c け〉 r+ いい 8f+8f+f+a+8i : 8 い：け +8 り 8 I : 8 い： ！ 

( り 2) I : •Jf + : I f + 8ff8f + f + a + 8 I : 8f+: t f+8r + 81 :8f+: 1 


/ Hass - 

{113 ) (j?37 @ が .1 が .1 い； iSu 103 -Svl04 »k3 

い . 13} rl : ’d8 . ふ 8 • • g4& な <c ®vlt)5 

/ A 

(1.13) I : 1 ，じ rc./b-i . だ r く c8r-l>gb— <rcrc ： >h-rgr<c8rcr>b-g 


102 

/ D 

103 

け … 

104 

(tin 

105 

/ E 

IOC 

い '… 

107 

un} 

108 

{tu 1 

109 

け … 

110 

/ B 

111 

(til) 

112 

/ c 

1 13 

mi) 


r ! I :6d2: id4rd8. 
dbU b8a8g8ddr 化 *1 


dl r2..rfd r I rl dl r2..dd rl r2r<d8.>b8.a 
{rrrgr<d>)4 I:(rhrgr<d>}4:t(rbrgrdI 4 

r4 I :13d2 ;Ids .d d4 . . ild4ddad r4 I : 13d2 ： IdS.d 

r4b32b.bb{bddddd}4dda8 

i'4 I :Gd2: IcMrdS .d4 r41;5d2: IdBdS 

I'4d2d2d8<ddr>d32d32d8<d>a8 . r2 . I babrrb) 4 

r ル 7d2:IdS.d r41:6d2:Id. し .dddaS 


:8d2: |d4 . .d パ {<cid>d<djcd>d)4{bbb 


.comment T-SQUARE よい Midnight Circle j 
/ Presented By MaSa 


/ G S 資お t CH500 C-mode ] 


(ml,-ICOO HaFm し！） 

(mie,3000(aMidilO,10) 

(nil1 I 300 0) {aMidilO.11) 
(ml 2,3000 )(aMidil0,12) 
(ml 3,400 0)(aMidil,13) 
(ml 4,3000 )|aMidi2,14) 
(ml 5,300 G)(aMidl3,15) 
(ml 6,4000 )(aMidi4,16) 
{ml 7,300 0){aMidiS,17) 
(ml 8,300 G|(aMidi6,18) 
(ml9,350fl)(aMidi7,19) 
[m 20,30 扫 0)(aMidi8,2 日） 
(m2 し 3000)(aMidi9,2l) 
(m22,30OO)(aMidi11,22) 
(m 23,300 0){aMidil2,23) 
(m2-i, 300 け） (aMidil3,24) 


/ Bass Di'um 
/ Snare & Tom 
/ i\H & Cym 
/ Biisa 

J Brass I 
/ Brass 2 
/ P].ano 
/ L H 
/ Effect 
/ Guitar 
/ Saxphone 
/ Voice 1 
/ Voice 2 
/ Voice 3 
/ Voice 4 


/ Exclusive 


.roland exclusive $ 10,S42=( 

$40,$OO,$7F,$OO| 

.roland exclusive S 1() ,$4 2 = 【 

$40,S10,SOA 
$ 01 } 

.su55_reverb =13,3,0,100,70,100,0) 

. 8 じ 5 5.. chorus ={2,0,110,8,100,50,100,0) 


/ Sound Set 
(«70, 


3 し 

6. 

4, 

8, 

4 ， 40, 

2, 4, 

7, 

0. 

0 

3 し 

6, 

8, 

8, 

4. 35, 

し し 

3, 

0, 

扫 

31, 

6, 

6. 

8, 

8, 30, 

し 0, 

3, 

0, 

0 

31. 
0, 

5. 

4. 

15) 

8. 

4 , し 

0, 0, 

3, 

0. 

0 


NN し Data Set 


«ul05 @vl03 q8 o21,16 
rl rc8 . c8. ct.8c8 い . rrccr) 4 


: 4rc8cr8o8c4r4 rc8cr8c8c8 ， cr.l:| 


I : rc8cr8c8c4r4 rc8cr8c8c8.cr41 : 3rc8cr8c8c4r4 : 1 
r じ 8cr8c8c8.cr4 rc8cr8c8c4r4 rc8cr8c8c4|c4:Ir4 


I :: 化 8 . (,r8f..8rt.c8 [ r4 : ! !.8 。只 o8 . or8c8 r8c8ro8 . } ;c8.c 

I : c4r8.crcc8r8c8:i c4r2rccr cc8.c8.cr8c8{rrrccr| 


roBor.8c8c4 r4 rc8cr8(:8c8 . cr41:3rc8cr8c8c4r4 ： I 
ic8cr8c8c8.cr4 rc8cr8c8c4r4 rc8cr8c8r2 


r8 . cr8c8r2 rl r8c8i'c8 . c4r4 rl r8,cr8 巴 8r2 
r‘2r8c8rcr8 r8c8rc8. c8 . cr8c8 ro8.c4r2 rl 


cc8ur’8c8c8. c32c32r4 j : rc8cr8c8c8 . cr4 : | rc8cr8c8c 
rc8cr8c8c4r4 rc8cr8c8c8.cr4 rc8cr8c8c4r<l r8c8rc8 


72 ： … 0) 
8c8.c32a32r4 
73 ： (tlO) 
74: (t-10) 
c8rc8. 


ti - lO ) 
(tlO) 
/ B 
UlO ) 

(tl0) 

/ c 

UlO ) 

U10) 


i'o8cr8c8o4 r4 r 己 8r-‘r8c8c8 . cr4 rc8cr8c8 己 . 11、4 rcScrSc 


i.c8cr8c3c か 4 rc8ct8c8c8 .己 r4 rc8cr 80804 r4 rc8 . r2. 
c 8 . 0 r 8 c 8 rco 8 r 8 c 8 I : c8.cr8c8rcc8r8c8;1 c8.cr8c8r8 


c8 . cr8c8r 巴 c8r4 c8 . cr8c8rcc8r4 c4 i’8 . crcc8r8c8 
亡 4r8.crcc8r8c8 c4r2r8.c rc8.c8.crficS{rrrccr)4 


rc8cr8c8o4r4 rc8or8c8c8.cr41 : 3rc8cr8c8c4r4 : I 
rc8cr8c8c8 .cr4 rc8cr8c8c 41.4 rc8cr8c8c4r4 


I : 3c8.crScSrccS|r4 : 1r8c8 c8.cr8c8r8c8rc8. 

I;c8.cr8c8rcc8r4:11;c4r8.crcc8r8c8 : 1 c4c8c8r2 r 


83 

84 

85 
8G 
87 
8 B 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 
9 C 

97 

98 

99 
100 
101 


/ I! 

{ L10 J 
( tlO ) 
/ A 

UlO) 

(MO) 
{11 0 ) 


(1.11) 
(LIU 
/ A 
( til ) 
/ B 

い .… 
/じ 

itn 1 
/ B 

い . n) 


I : I4r4c4 : I r4c4r2 
I :12r-1 c4 : I c4r2c8c8 r4..cr2 

I : 8rc8cr8c8c4r4 rc8cr8c8c8.cr4:| 
1:rc8cr8c8c い 4 rc8cr8c8c8 . ci.4 : | 
け I;4rc8cr8c8c4r4 rc8cr8c8ca.cr4 ； 


«ul11 ®v 115 q8 o2116 @i S41,$ 10 , $.! 2 ®e 90,10 
r<il8 . >b8 . <d32d32d>b8argd8 r 乙 . (ddf rrd) 4 


7d2:IdS.d r4!:6d2:iId2d2 : |d4..dddaS 


f4 I 
fl I 


6d2: Id4rd8. I :9d2; jd8.dr8b8 扫 8rd r2.{ga な rrgl4 
7d2:IdS.d r4I ： 6d2 ： Id4d8.a32a32d8.d 
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rfrffe-rcrf8i'4oe- rfrfe-rfrg 8 rgrfgb-<: | 

1:4rcra>b-rgr<c8r4>gb- <i*crc>b-rgr<c 8 rcr>e 
パパ 6 - け - で 6 - 8 パ〇 6 - rfrfcre-rgSrgr I fKb_< : I dg; 

-)&b -8 


a- l . <( 
b-<f 8 d 8 >b -8 <o 
<il 8 gdfgr>g- 8 . 


i-)&a-8>a—<e-8o8>tt-8 b-4.<|db-) 

'b-8 <o4.{e-<c)&u8>cg8e-8c8> 

_.cJfgr>g-8. f+4.(a<f)&f8>f<c8>a-8f8 « ‘し 

< いな化が >g<d8)b - 目が a-4<a-8. >b-&b-4<b-8>b-8 

<(■:-•! <0 — 8 . >d-&d-4 <d-8>d- も （ d— >g > 

i-A. . く {fg_>&g-g-fd-8>b-8f re8 ， a8.<d8.>g4&g<c 

I : rcro>b-rgr<c8r4>gb- <rcrc>b-rgr<c8rcr>egg- 
パ rl’e-rcre-8r4ce- rfrf lore-rg8rKrfgb-< : I >e-rt.r 



rfS.e- 8 r 8 (rrd<c-d- 
>b-a-Mlafe-) 8 d- 


<c8p>or8i8r4{rrdb-<cd}4 f64gl6.. 

{b-«<o>b-iin ■1e-8>b-<c r8c8rf 
ff 片 _d-c->b~<d-M(c>b-a-<c->b 

c8>rcr8g{b—< 巴） &cf8g8d—g—8 a—8dg8 白 8e—a—b 

r8c8rf8.eB.dS.c8.>b-8.a-2.&a-2.&a-8.<c+ 

I : fo+rc+ >brg + r<c + 8r-l >g+b< 

rf'* rf •♦erc + rf+8r4c+e I’f+rf+erf 中 rg+8rg + r*f+g+b<: 
I : rcrc>b-rgr<o8r い 
-rcre-8r4oe 


tfrf« 


c+e I’f+rf+erf 中 1 - 8 + 8 で 8 + »: で + 8 + 〇 < : I 
4>ab- <rcrc>b-rgr<c 8 rcr>egg- 
- rf r (■ I cre-rg 8 rgrf gb-< : い e—rf rg 


.- .(ca-)&a-8>a-<e-8c8>a-8 b—4.<Idb— 化 b-8> 
-<f8d8>b-8 <c4.(e-<c)&o8>cg8e-8c8> 
K4.<d8Kff+gr>g-8. f+4.(a<f)8>f<c8>a-8f8 
g4.< Jcg)& が >g<d8>b-8 が a_4<a->a-ab-&b-4<b-8>b-8 
< じ - い c->c-cd-&d - い d-8>dfc (か g) 

re8. a 


-4tg-<g-a-g- 8 f 8 d- 8 >b- 8 g- 


<d8.> 


3. <c 


I : rcr 【 :>b-rgi、<c 
rf rfe - rci.e —8r4 


a- •! . < { 尸扫 —）A 

h-<r 8 dft>b - 只 

g4. が far>g- 


c8r4 >gb- <tcrc>b-rgr<c 8 rcr>egg- 
-rgSrgrIfgb-<:|dfi 8 > 

&b- 8 > 

<f)&f 8 >f<c 8 >a- 8 f 8 g4. 

<b- 8 >b -8 

r 2 

al <d 


け <e- 8 c 8 > 円 -a b-4. 

<c*l.I e-<u )&c 8 >cg 8 e- 8 c 8 > 
3. f+4 

<|t ， gJ&B 8 >g<d 8 >h- 8 g 8 a-4<a->a-ab-&b-4 
<0-1 い :- >c-cd-4d-4d- 8 d -8 
o4 . < 【し -d—d} 8 «-fi> {gft-al 8 b- 8 e-f 


- 4<d) 


d} c->b— 

>b-u a —1 

> b a-18<a-e->a-g4gggl6gl6ga-li-tf 16<cl6 


>b- 8 が e-e- 

dd- c>a g—.. 

>b2.(b4<g) ee 


rfrfe-rcrf8r4ce- rfrfe-rfrg 8 rgrf«b-<:I 

rcrc>b-rgr<c8r4>gb- <rcrc>b-rgr<c 8 rcr>b-gg- 
バ rfti-re バ 8r4ce- rfrfe-rfr 目 8 rgrfgb-< 

¥9 I : rc ； rc>b-rgr く c 8 H>gb- <rcrc>b-rgr<c 8 rcr>b-gg- 
rf I’fe-rorf0r4ce— rfrfe-rf r が rgrfgb-< ; I 


970 o3 
rl t'dS 


がが 1 

•>b8.a8. 
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g4&g<c ®vl 22 


<rcrc>b-rgr<c 8 rcr>b-gg- 


I : rcrc>b-rgr<c 8 i'4>gb- 
rfrf«-rcrf8r4co- rfrfe-rfrgSi.grfgb- 

I : .lrcrc>b-rgr<c 8 r い gb- <rDrc>b-rgr<c 8 rer>e 占 g 
rf I’fe-rc • 化 - 8 パ ce- rfrfcre-rg 8 rgr) fgb-< : I dg 8 > 


a-4.<{ca-}&a- 8 >a-<e- 8 c 8 >a -8 b-J.<(db-)tb~ 8 > 
b-<f 8 vi 8 >b -8 <c4. (e - く巴 >ic 8 >cg 8 e- 8 c 8 > 

.<d8gdfgr>g-8. f+4.(a<f)if8>f<c8>a-af8 a4. 
<(<jS}&g8>g<d8>b-888 a-4 <a-8 . >b-ib--l <b-8>b-8 
3 . >d-&d-4<d-fl>d-&<d->g J 

-a-fd-8>b-8f re8.a8•<d8•> が &g 化 

1 : rcrc>b-rgr<c8r4>«b- <rcrc>b-rgr<o 8 rcr>egg- 
rfrfe-rcre-8r4ec- rfrf1cre-rg 8 rgrfgb-< : 1>e-rfr •が 


二 — 4 <c— 8 .> 

- し • く （ fg- 


<eatOc 【 . 8 が r り rrdl>-<cdH f64gl6.. {fe-cl 8 {fe-c>b-< 

lb-g<c>b-gf)4e-8>b-<c r8c8rf8,e-8r8(rrd<c-d-e-)4 
(l.h-d-c->b-<d-H (o>b-a-<c->b-a-) A (gfe-) 8d-4 Ig-a- 

c い rcrSg 化 - <c)itcf8g8d-g-a a-8dg8a8e-a-b~eabdb-<c 

i.8t ： 8 バ 8.e8.d8.c8.>b-8.a-2.&a-2. &a-8. <c+ 

1 こ rc + i-c+>brg+r<c 牛 8r4 >B*b< rc + rc+>brg+r<c+8re+r>e 


rf+rt.+erc + rf + 8r4c+e rf+rf+e 
I : rcro>b-rgr<cBi. い gb- <rcro 
ft'rfe-rcre-8r4ce- rf パ I ere 


rf+rg + et-tf+rf+g 
>b-i-gr<c 8 ror>e 
rgSrgrfgb-<: 1 > 


+g4b<; 
>egg- 


rfraS 


a - し < [ca-)!ia- 8 >a-<e- 8 c 8 >a -8 b-4 . く {db-J ム h -8 > 
b-<f 8 d 8 >b -8 <c4.t いけ） &c 8 >cg 8 e- 8 c 8 > 
g I. <d 8 grf + tfr>tt- 8 . f+J . fa<f )itf 8 >f<c 8 >a- 8 f 8 
が .<(cg)&g 8 >g<dB>b- 8 g 8 a-4<a->a-ab-tb-4<b-8>b-8 
く〇 '- *l<c->c-cd_&d_-l<d-8>J4i<d>g) 

S- Itg- f jj-a-g- 8 f 8 (l- 8 >b- 8 g- re 8 . a 8 . <d 8 . >gd&g 8 . <o 

I : I . 亿 ru>b-rgt’<c 只 r*}>gb- <rci ， o>h-rgr<o 8 rcr>egg- 
V I't-fe- rcre-8r4ce- rfrfcrc-rgSrgr! 


r!fgb-< : |dg 8 > 


:i _. し < い， o-Jlo_ 8 >a - <e- 8 c か a _8 h—4 . < { db - )&!)— 8 > 
h-< r8ii8>b_8 <c l . (.f-sc »ico8>cgae-8c8^ 
g 4.0 化か lfgr>g- 8 . f + -J. (a<f }&f 8 > f<c 8 >a- 8 f 8 g4. 
< いぶ化が > 6 < づ 8 > わ - 8 が u-4 <R->a-ab-&b-'l <b- 8 >b -8 
<ij-4<c->c-c;d-4d-4d-8d-8 

ぃいい， d-d)8e-a>Uft-H}8b-8e-f e-8>b-8g8e-e-i’2 


271 ： Itl) 

>> 

272 ； UU 
273: / K 
274: UU 

275; itn 
276 ； UU 
277: ( 1,1) 
t.gr<dtf 8 > 


278: 

(tl) 

279 ： 

1 1.1 1 

280: 

(川 

2 BI ： 

1 L 1 » 

282: 

(川 

283: 

un 

284 : 

/ B 

285 ： 

{ tl 1 

286: 

(tl) 

287 ： 

/ C 

288: 

( 11 ) 

289: 

(til 

290 ： 

い u 

291 ： 
292: 

(t.l) 
い . 1 ) 

293: 

( 11 ) 




(tn 
(tl) 
(tn 


(tl) 
UU 

(川 

(t.n 


(ii-i 
(114 
/ li 
{ … 
/ c 

(tM 
(… 
/ B 
u u 

(til 
/ D 
(tl4 
(tM 
/ピ 
ILU 
ILM 
(Ll -1 
(LIJ 
(tl4 
/ B 
(til 
(川 
/ C 
UU 

/ u 

(川 
/ A 

UU 

(t H 


(U! 

(t.H 


i L16 

(115 
(tl5 
ai5 
(tl6 
/ B 
I t 16 


パけ 
U け 

ms 

(tl5 


1 . 1 ( 


12 ti-g 日 -. (g-4<d) c->b- a 】 <dd- c>a g-.. 
f i5gl6(a-16<d) >b-a a -】 <d-c >b2.(b-i<g) 

'1 > h れ 一 18<a-e->a-g4gggl6gl6ga-b-gl6<cl6 

1 IC 1: 4 i.crc>b-rg バ c8r4 >gb- 


re-i.crf8r4ce- r 
r<;rc>b-rgr<oB 
IV 一 "u.ffiHee— r 


I'rfe- 


rn.tfHi’Kr 
— < rcrc>l 


fgb-< 


rl'rr«--rarf8r4ce- パパいパけ 8 けバか - < 

Viol ： r<.Tc>b-rtf r<c8r*l >Kh- < i ソ J^c>b~rg^<c8^c^>b- 占 g- 
l‘^l.t.e-l^cl•f8r4ce- rft ， fe-i ， frg8cgrfgb—< ; I 


いけ 
«-) f4 
/ C 

I 1.16 

(tl 6 

{U6 

(tie 

U16 
/じ 
(116 
me 

1116) 

ga-i り 


が Z «ul10 «v115 gp70 

rl rfgb-<d->g-a-<f-cd-a- 


I 卜 2 q8 116 
-fgb-<c 


5504 gp6.Wk 

: rlrScSe-f, 


-l®ul0O»v97 
f&(fe-l&e-r2 r1r1:| 

Jr8c8e - 化け e - け e-r2 


:9rJ :1 @62 o4 ®uU0 »vl け ep7() ®k-2 
a_g-a-<c-> f-g-fe-f<c-d-{e-fg18b-<c 


55o4($p64ek 
: rl r8c8e-f( 


-ieulO0®v97 
f&(fe-)&e-r2 


rl; I 962 o4 «uU 

r2a — f— 旦 — く c—>u-<c_d> 


0 »vl け ®p70 «k-2 q8 
b~ <df8ga-2.&a-2.&a- 


116 

1 . <c+ 


55u4«p640k-1 も 】100 か . 97 
： i'lr8c+8ef+S ： (f*+e)4.er2 r J i-1: | 

:rlr8r fiB-f&(fe-)4e-r2 rl rl;I 
： 9 r-1 1 ! 662 ()4 dullO @vl 15 ®p70 @k-2 q8116 
u-g-a-<o- 〉 f-g-fe-f<c-d- 【 e-fg J 8b-<c 


@55u4 みぶ 461 卜 l®ul 
|:Hr8c8e - 化け e- 


00ev97 

&e-r2 


55o-J«p64®k-l®ul0O®v97 
:4r1r を c8e-f&(fe~)&e-r2 rlrl:1 
rlr8c8e-f&(fe-Jie-r2 r1rl¥9 
: f 1 r8c8e-fic( fe- ) ie-r2 rlrl；I 


H2 【 J.I 6ullOi ®vl15 ep58 
\ rd-c-ga-d-e-<c-> f-g-< 

5f>o30r,64«kl@ul0O 留 、 -97 
:I 1 f8g8b-<o8L( c>b- ) Stb-r2 


qS 116 
-<d-e —fg 


： y,.i 

f-ii- 


«5n(>3«p6 
I : ilrBg 8 


: I I : rlr0 が b-<c り c>b-)&b-r2 
: I 662 o4 @ull0 WvllS ttp58 9 


•I«kl@u100«v 97 

b-<c い o>b-)&b-r2 rlrl：1 


I :6r 

r2dd. 


: I が 2 o4 $ul10 か 115 «p58 @k2 q8116 
f-a—f—a-ag a-<c8dd2.&d2. 


.c+ 


W 550301 ぶ她 Ifiul00fiv97 

: .Ir8g+8b<c + ん {o+>b}&br2 rlrl:I 
I. IrSgSb-<c り c>b— )ib-r2 r 1 rl:1 
:9r];| 862 o4 8ull0 ®v115 @p58 ®k2 
f-il-e- 白一 R_d-c>b-< 己 a-b~< {c-d-e- J 8fg 


+8b<c+ ん {o+>b}& 

8b-<c り c>b—)ib 
862 o4 8ull0 

- 白 一 R_d-c>b-< 己 a-b~< 

855u3 留が 4fikl9ul006vd7 
t ： rl rfigSb- <cJt( c:>b- ) 8ib-r2 


IdulOOdvg? 

8 が b-<c&(c>b- 化 b- 1.2 rlrl : I 
1r8 が b-<c り c>b-)&b-r2 r1rl¥9 
Ir8g8b-<c&(c>b-)ib-r2 rlrl:I 


留 1 お ul05 か . 112 9p64 q8 o418 S 

rl rl6*d-. fb-"e-.a-<ci-' 


(iul12 »vU‘l Uf 

1:1 : r8.g<q4d8ft-8(i8c + 32d32&ii8>b-8. <q5c8 q8 け c い fB 


. じ &c ： 2c8e-8 I f+64 が .. .a-4 が . (a-gg-) f4 : ib-4<c4> 


ISg.f.<cicc2 > 白 • いが .& け >g<c 

f.b-l6&b-2. g.f.<c4c2 >g. f. <d4 . 

116fc-'Ue-c-e-f&f4> (b-<d-f H g-4&g-e-g- 
b-(<c->b-a-}8 b-2.a-g-a-~3b-_3> 

1.1 が . <c. ， 'g-8. <c-' ，け . b-i . 


-lgb-<d|4 


も II 12 
I ： T8.g 


12 Hv 11 .J 116 
8.g<q4d8e-8q8c+32d32Adi 

.o&c2c8e—8 I f+64 が .. .a 


32d32Ad8>k)-8, <q5c8 q8r2c4>f8f+ 
4g8.(a-gg-)f4 : |b-4<c4> 


456 了 89 0123466769 cl 234567 巧 90123 4 5678901234567 B9Q1234 5 67 
999999 00000000001111111111222222222233333333334444 44444 


.3333333333333333333< 




0123456 7 819 -01 234 5 678 >9 _ 
668888888 t*8u99 999999969 ~ 
33333333343 (33 333.J 333131 


3 B 33、 一 333333 b 33 )3 33 3 3 ピ 3 3 3 3 333333333 f 一 3333334333 〜3 33333 ) ) ) I 
Ifllcllllllrtll rl 11 1 Ifcl 111 11111 11/llFllcllllllvll II 11 

t t t tttttt t t t t t t c t L L t tttLtt t t t t t t t I t t t t t i t I t L t tt tt t t L t L L tt L t L 

5678901234 5 678 tf 90412 3. 4 5 6 789 80123456789 01234-5678901 2345678901234567890123 4^56 78490 
口 sd 990000000 Ood01} 1181 111 11 Id 2222222222333333333314 44444-444555555 5 5556666H6 6 d6 6 )670 
*1I11222222222<22>2212 222 222<222222 2 222222222222222 2222222222222222222222222 <22> 2 2- 

. ^ ^ ^ 


c > 
< > 
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► Oh ! X アンヶート化か人なは，お51り I へ蝴巧するようでナム。をれかじ, X 6803 O パッチ谢 
化は.これか！■•，もどんどん城りていってはしいです。 じ野化ぶ（19》が;;’;が 











•ft2g+b ， k ， eg+b ， < ， g+b<d+* ， g+16b<e ，， g+.b<f +， 

|g + 4.b-<d+'* eg+b' & * e2g + b* > ， e2g+<o+ ， &,eg*<c+' 
<ieg+b' ， el6g+b ， *e.g+<c+ ， & ， e2g+<c+''c+2f+a+' 
»d2fb-*4*tn6fb-'<b-4. . f4.d4.>b-4 <c2&cc:.g. r-4c 

•d2h-b>>&'de-b-|'r.fb-■c64d-32.r 'g-.<c_, 

.《r ia4 け +1 <'c2e-g'&'ce-g'b-.<c.> g4 

'«-4fib- ， r4. »e-4.8<n' ， d4.f.b-' : df b~ ' 左， d2fb-' 

>•b-4.<de~| • レ - 4 I<de-''b-4<de-' 'b-4.<d>•b-4. .<d' 
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712 

713 

714 

715 

716 
7 17 
718 
7 19 

720 

721 


(t21) ( が iep74 ccd d2.&dl6e-8. cd c—4 ， .d-l6&d—2 e-4..f 
な 2 r2> 

/ H 

け 21J 12e53@p74 e-e fl e-d- e-1 g-g- f-<c- >b-..g gS&g 

(121) ff+ gl e-d d+1 a + 凸 g+<o + c2..ca 占 cl> 

/ A 

<t2 い i ル d&de—&e-2d2 d&d e—ke-2d2:| 

(t2U lld&de-te-2d2 ¥8d&d e>&e-2d2 
(121) lid 色 de—Sie-2d2 


(t22) が 3 Su90 ®v87 @ が 4 o3 q8 «kU 11 rr 
/ A 

(t.22) b-&b_< c&c2 >a2 b-ib- <c&c2>a2 

/ B 

U22) |;4b-kb- <c&c2>a2:I 

/ C 

1 1.2 2) くが 1@ が 4 a-b-b- b-2 . Scb-16b-8 . a-b- g-4.. 

(t.22J a-16&a-2 b-4 . . <c—16& じ — 2 d- r>> 

/ B 

(122 > »53dp64I : b^&b- <e&c2>a2:| 

/ J) 

( t2Z I <»5lWp6418 r2i.b-.1.&b-2. . r r2ra-4.&a-l 
(t22) t.2r が .&42. .r r 1 r 1 r 1 > 

/卜： 

け 22) が 3 か 641! I : h&b <c + &c + 2>a+2 : I 
U22> I:b-ib-<cic2>a2:I 

い 22} <®5J®p64 a-b-b- b-2.&b~16b-8. a-h-- 

(t22) g-4..a-l6&a-2 む - 4..<o-16&C-Z d-r バ 

/ B 

(t22) 1 : h-&b- <c&r ； 2>a2 ： | 

/ C 

(122) <«51fep64 a-b-b- b-2 . &b-16b~8 ， a-b- g-4 .. 

U22J a_16ta-2 b-4..<c-16&C-2 化 d2 r2> 

/ H 

(I i2W5.]ep64 c-c- d-1 d-c d-1 e-e- dg- r 1 rl 
( 122) d-d- cl e-r c+1 f+f ea r2 ， .f8&f い 
/ A 

【 1.22) 111 ： h-&b-< c&o2 >fi2 b-ib- <c&c2>a2 : | 

(122) 1 ル - &b-< c&o2 >a2 VBb- 占 b- <c&c2>a2 

U22> J lb-«tb-< c&o2. >q2 


(t23) が 3 6u90 «v87 ®p54 o3 q8 ®k+2 11 rr 

/ A 

(123) な f gkg2f2 f&f g&g2f2 

/ M 

(m) I ： if&f g&g2f2:I 

/ c 

(t2: い <«5l«p54 e-fe- 8. e-f 

(123) e-4..fl6&f2 g-4..a-16&a-2 b- r> 

/ B 

(123) @53@p54 I : 化 f g&g2t’2: I 

/ D 

(L23) <@5] か巧り 8 r2 パ 4.&f2..r r むぃ.し 

(123) r2 パ 4.&f2..r rlrlrl> 

/ E 

{123 ) (i}52ttp5411 |;f+&f+ ([ 卡由 K + 2f + 2:| 

(L23) I : f&f がが f2; I 

(123) <e51fep54 e-fe- f2.&fl6f-8. e-f 

(L2：n u-l..f I68if2 g-4 . .a-l6&a-2 b-r> 

/ B 

U23» I : f&f か g2f2;1 

f じ 

U2; い <tt51»p54 e-fe- f2.&fl6f-8. e-f 

いと 3) e-l..fl6&f2 《 -4•• ぃけ &a-2 b-&b-2 r2> 

/ H 

(t23) 12 が 3gp54 g-f a-1 au- gl <cc-> 

(123) b-<d- e—..e— &-8&e-> 

1 け 3) a-g b-1 <c->b- al <dd- cd+ c2..d8&d い 
/ A 

U2'" i 11 : f&f g&.g2f2 化 f g&w2f2:l 
(123) llf&f g 在 g2f2 ¥8f&f がが f2 

(123) llf&f g&g2f2 


(P) 


1 リスト 2 Midni 邑 ht Circle のカウンタ表示 

nooooeyco uuououou 

1O ： 0OOW69CO 

00000000 

1 い 00006 gc0 

口 0000000 

12:00006900 00000000 

13 ： 000069 CO 000000 DO 

U ： 000069 ce 

00000(300 

15; 000069 CO 

00000000 

16: 000069 C0 00000000 

17:00 肌がじ 0 00000000 

18:00006900 

00000000 

19： 00006900 

00000000 

20:00006900 00000000 

21:000069(:0 00000000 

22: 00006 SCO 

000 00000 

23:00006900 

00000000 



リス h3 今曰の曰はなよラなら 


日本ち楽著作お協を（出）許諾第9370476-301号 


1: 

2: 

(i) 

(al 

1 } 

3: 

(a2 

2> 

4 : 

(a3 

3] 

5 ： 

( 白 4 

4 ) 

B ： 

【 a5 

5 } 

7 ： 

(a6 

6) 

8: 

(a7 

7) 

g： 

(ml 

12UU 

JO: 

(m2 

12 OU 

11; 

<m3 

12U リ 

IV !： 

(m4 

12UU 

13 ： 

(m5 

!2U0 

U : 

(m6 

12UU 

け； 

(m7 

120U 

16 ： 

(096} 

17 ： 

16: 

/ 

けが 


la ： • と，之 ，I ,7,4| 

20: Z2|2,0,7,l 

21: 20, し 2,7 |し 

22 : 18,1 ,U ,7,I, 

23: Z, 7,151 

24 : 

25: / 7 ' •ラ X 

26; (02,2U|2|U,7,2 
27: 26,1,0,7,1, 

VJ8 ： 31,6,1,7,3 

29: 27,5,2,7,2. 

30 ： 4,7,15) 

31: 

32; / ヒ *7 ノ 

33: (93, 22,6,2, B 
34 ： 25,5,6,3, ； i, 

35 r 2U,5,2,2,U 

36 ； 21,6,3,3,9, 


V2/2B2C2 B 2 D 2 i t 


» ( / ( r » 


-222 
t t t 


u u u u 
0 0 0 0 
0 0 0 0 
3 2 11 
1111 

6 3 3 0 
3 3 3 


u o u u 
0 0 0 0 
10 0 5 

1 0 4 M 


0 0 0 0 
u 0 け 0 

15 0 1 

12 2 2 


220 0h!X 1993.7. 


















m)e!pl«hlo4rlrlrlrlI:4vl118cde-fg2B4a-fg214g<ce-cd2.r1 
(t1)c じ >a_a-ggfa-ga-ggc2.rrlrlrl:I 

(tl)o5t,90oc>a-a-ggft80a-t90_8g~2a-t82'g't76gt96l ;9c&_l;|rr2rl 


(t2)«lpZWk-lo 
(1 2 )cc>a—u-gg 
(12>o5cc>h-a- 


rl1 ： 4vl I 
ggfa-ga-ggc2.rr1r 
ggf い _Hg-2a- 


Irl:I 

£|;9c& 1 : |rr2r 


(13 )®2o-l r 1 r 1 r Irl I : 4vl218cde-fg2a4a-fg214fi<ce-cd2. 
It3)cc>a-a-ggfa-ga-ggc2.rrlr1rJ；i 
(け Jo6cc>a-a-ggfa-—8g~2a--g-g| : 9c& 1 : 1rrZrl 


a2g'la_fgldHg<ce-cd2 ， r 
-a-ggfa-_8g-Zft--g-tf1:9o&—I:Irr2rl 


U4 い . 32e2o4rlrlrlrlI;4vlU18cde-f 
(t4Jcc>tt_a-g6fa-ga-sgc2.rrlrlrl: 
(U )o5co>a 


(to}03vllo418cde-fg2g4a-fs2g4b<cd4g4e-2d2> 

(15)I: 4 vl 018 巴 de-ffi2g4a-fg214r<cre-rdgrrcrcrc で〉 a-Ira-rg 
( け） c8dae-8f8ga-g<gfe-d が b-a-glfgf} ぃ d; I 
(t 5 し fira-rg{cde-f) 2ga-jjrb-r<orBr<orr2 

(t.6 ie3v 1lo4 I4rlrlr2d2e-2f2 I Hvllrlrlrgr<cr>b<dr 
{t,6)r>u-ra-rgrfirfrfrlrlrlrl：1 
{ けし 8rf rfrlrrgrgr<drgrr2 

(17>«3v1 10314 rlrlr2b2<c2>b2I ： 4vllrlrlr<e-rgegbr| 

(t,7 I rdrdrcrcrcr>brl rl rlrl : I 

い . S)a3vlIo3l8Gde —fg2g4a-fg2gl&8l 

(18)1:4vlIo3cde-fK2g4a-fg2<c2>c2g2.14rfrdre-rfr|gr>gr<18cde-f 
(t8 )u4a--}gl&gl >£l ： 114o3_8«r>gr< {cde-f J 2 か - か grgrgrcrrZ 

(p) 



2 

3 

4 


11 

12 

13 

14 

け 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 


(tl )tt3v 1 lo4 I4a. f がが adb<c«dc«ded2 ， &d む 
(LI)I :4«lq7o4 け凸 4 ■ け gab2bba4 .aagf«2. 

( 川 > b4 . <c>dcUe2>b<f se2. &e2r4 
(U)a4 . t.*yub2b4a2fved2d4e2b4a2el.tf Id2.&d2r4 : I 
4e2b4t 


{tnd2.&d4r4d4e 


4t87a2t96e8 り 8d2.id2r4r2.r2. 


(t.2) I : 5r2 . : ltt2vB 

(12)1 : 4o4I8a4.f#g 己 b2bba4.aagf#2. 

(t2)>b-< . <c#dd«e2>b<f»e2.&e2r4 

(t2)a^.f»gab2b4a2f«ed2d4e2b4a2ef#Id2.&d2r4:I 

(t2)J2.i •り r4d4e 化 4t87a2t96e8f#8d2.&d2r4r2.r2. 


い . 4|tt3vtUu4l4 い .d8eHf*Bgabab<c<>a2.&a2r 

(14)1 ； -lo4v8l8ra<d>a<f#dr>b<d>b<gd> } : ra<d>a<flld> : | 

(t4)rb<d>b<f#dr>b<e>b<gel4aeagea> 

(14 )18ru<d>a< け dr>b<d>b<gdr>a(d>a< t'#dr>b<d>b<f #d 


け " r>b<e>b<g&ageo#>a<cf 1 I : 
It4}>ra<d>a<f*dr>b<d>b<f#dr>b<e>b<get87r>a<g4t96r4 
け 4 )>&•]• f ♦がぃ b<ctfdG»ded2 . 

(16)1 ： 70r2.;ie3vl0i4o5t87ret96r>f?.d8eaf#Bgabab<c#>a2. 

(t6 )®3vlOo318df<laf#<d>adgbt ； (d>b>a<c#ec#get : df#af#<d>a ： 
(tfi H • 4 I ： 6r2 . : I o5ac#eo#ac#gcj»ec#op#> I : Gr2 . ; I I r2. t-2 . : | 

I t.6)r2.r2.r2. t87r4o6c#4t96r4 
< t6)o3df »af# <d>adgbg<d>h>a<c#ec#ged4<d2 

(t7)a3v10o312.dd>a<ddvl1 

(t7)I:4o3l4da<d>>«<dg| : da<d> : い b り . れ eb<e>>a<eg 化く eg 
(t7Jda<b>>g<d«da<d>>b<f#beb<e>>a<eslda<d>da<d:| 

IL7)df#d8c#8>b<f#beb<e>t87a<at96r4 


{ 17)12d.d.> 


.r と . 


リスト 4 今日の曰はさよラならのカウンタ表示 


1;" 000な3り00000 U 00 
6 ： OOUO2A30 06000000 


2:0e002A3O 00000000 
7 ： 00OO2A3O 0000 目 U 白 0 


4 ： OeO02A30 00000000 5 ： 0O0O2A30 00000000 


リス S 己赤い靴 


日本を楽ま作権協会（出 ) 許諾第 9370476-301 号 


リス S 巨赤い靴のカウンタ表示 


1:00002400 0 口 UUUU0U 
5:(10002400 00000006 


2:00002400 00000000 
6:00002400 00000000 


3:00002400 0UO0UU 口け 
7100001 ECO 0000 UO0O 


4:00002406 00000000 
8:00002400 00000000 


•(善)のゲーム5 ユージ ツクで八ビンチヨ‘ 


♦ナムコ.ゲームサウンド•エクスプレス VOL .9 
广ナックルへッズ J CD : V にし—15019 

ビクター音楽産典 1,500円（税込）発売中 

テーブルゲーム部巧では，低迷の色を隙せない 
ナムコピが，サウンド面ではその魅力はいまも健 
を。ナムコファンならば巧さえておきたい I かだ。 

お勧め度 9 

♦ファイターズヒストリー 
DATA EAST GAMADEUC CD : PCCB - 00123 
ポニーキャニオン 1,5日0円（稅込）8/け発巧 

スト II クローンのなかでは出をの出来のこのゲ 
-ム.私も「化門科! J のフェイリンでハマらせて 
もらっている。サウンドのほうも耳にわいしい 
GAMADEUC グル〜ブのオンバレード。を登場キヤ 


ラクターの出身国の特色を巧わせたエキゾチック 
なメ ロデイ を裕闆ゲームを燕のロックリズムじ展 
開し，個性的なサウンドじ仕上がっている。効果 
音集はファン化、聴た’ろう。 

お勧めを 8 

参スーパーりアル麻雀 PIV みつめていいよ 
きお•悠-を菜 IN FOUR SEASONS 

CD : PSCR -5012 

データム •ポリ スター 2,80日円（税込）6/25発巧 
散歩してるといい年して迷子じなるを菜，男子 
体形で暴走族系のお.もう一度路上講習を受けて 
ほしい香きを，ブッ飛んピ吉姉巧のわしゃペリと歌 
で樹られたじぎやかなイメージアルバム。ミキ， 
カスミ， シヨー コは海に帰ったのか，それとも植 


物人間じなったのび太の妄おだったのでしようか。 

お勧め度 6 

終わりに 

今巧は誌面が狭くてかししか紹介できなかった。 
ゴメン。この埋め合わせは巧巧に。 





WOOO K 2155 

J ろ • • • • ， 
r •っパ， 

叫^ w-s が-； 5-391 加 m が12 W 


,1111111柳 


0h!X LIVE in '93 


111 





















/ AR •IDR 

け 5, 31, 9, 

22, 9, 

23, 9, 

22, 9, 

/ AL FB 

4, 5, 


SYNTH 2 


/LA DATA SET 


/ Keyboard 

.roland_exclu8ive 16,22 ={8 
— 72, 65, 82, 80, 83 
2, 5 

い、 P.ARTIALl♦♦ 

36, 46 


0 , 0 
0 , 0 
0 , 0 
0 , 0 
87, 77 
3, 0 

/ tt PA 反 TIA し 2 tt 
48, 51 
e, 0 
0 , 0 
100, 16 
0 , 0 
100, 75 


0,0 


.rolond^excluaive 16,22 =(8 
83,110, 97 


8 , 8 

い、 PARTIAL! »* 

32.100 
0 , 0 
0 , 0 
0 , 0 
0 , 0 

100, 92 

0 , 0 

い、 PARTIAL2 tt 

32, 0 
0, 0 
0 , 0 
0, 0 
0, 0 

100, 92 

0 , 0 

I *、 PARTIAL3 ♦拿 

33.100 
0, 0 
0 , 0 
0 , 0 
0 , 0 

95, 84 

0, 0 

い、 PARTIAL4 tt 

33, 0 


15 

3 

0 

0 

0 

0 

103 

27 


114,101 


2,0 


, 79. 

82, 

68 


■ 7 
, 50, 

50, 

50, 

50, 

， 0 ， 

0 ， 

a, 

0. 

,1001 

88, 

88, 

86 

, 7 
, 50, 

50, 

50, 

501 

， 0 ， 

0. 

0i 

0, 

1 100, 

88, 

88, 

88] 

, 32, 

32, 

32 


1 7 
, 50, 

50, 

50, 

50, 

,0i 

Q, 

0, 

0, 

, 100, 

97, 

55, 

0 

, 7 
, 50, 

50, 

50, 

50, 

1 0 ， 

e, 

0, 

0. 

， 100, 

97, 

55, 

0 

, 7 

1 50, 

60, 

50, 

50, 

.0, 

0, 

0, 

0 ， 

, 100. 

100, 

92, 

0 

, 7 
, 50, 

50, 

50, 

50 , 


0, 0, 0 


83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 
9} 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 
117 
lie 

119 

120 
121 
12 乙 

123 

124 

125 

126 
127 
12B 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 
H3 

144 

145 
116 
14 7 
H8 
149 

け 0 

151 

152 

153 

154 

155 
] 56 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 


6 月号に掲載のリストじ読みじくい部分がありました。おわびとと 
もじここにリストの一部を再掲載いたします。打ち込みじ苦労なさ 
った読者の皆様，本当じごめんなさい。編集部一同，深く深く反省 
しております。掲載リストは从下のとわりです。 

- BAY YARD (0 h!X LIVE ) 

-春麗のテーマ （ Oh!X LIVE ) 

•厶ーンライト伝説のカウンタ表示 ( Oh!X LIVE 3月号に掲載） 

• Street Avenue ( X 68000 用 CARDDRV 対応カードゲーム） 

哲 NAMCO All rights reserved 
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BAY YARD 
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29 
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31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 
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47 

48 
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50 
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52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 
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61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 
7 4 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
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82 


CHORD I 


白 ASS 


MAIN 


CHORD 2 


! ADPCM DATA SET 
.adpcm~block~data = BAY_YARD 


/ CM64 INIT 

.roland_exclu8ive 16,22 = {$7F,00,00,00) 


/ TRACK SETUP 
(i» 

/ 0PM & ADPCM 

(mOl, 1000) (aFrol,1) 

(m 02,100 0)(aFm2,2) 

(mO 3,1000 )(aFm3,3) 

(m 04,1000 )(aFm4|4) 
{m05, 1000} (aFm5,5) 
(m06,1000)(aFm6,6) 
(m07, 1000) (aFni7,7) 
(m08, 1000) (aFni8,8) 

(m09, 1000 }(aAdpcm,9} 

(ml0 1 1000) (aAdpcm,10) 

/ CM64 

(mil, 1000) (aMidi2,11) 
(ml 2,1000 )(aMidi3,12) 
{ml 3,100 0}(aHidi4,13) 
(ml4, 1000) (aMidiS,14) 
(ml 5,1000 KaMidie,15) 
(ml 6,1000 MaMidiT,16) 
1000) (aMidiie,17) 
(ml 8,100 0)UMidil0,18} 
(m け .1000) (aMidilO,19) 

(m20, け 001(aMidill,20) 
(m 21,100 0)(aMidil2,21) 
(m22,1000){aMidil3,22) 
(m 23,10 e0)(aMidil4,23} 
(m 24,10 e0)(AMidil5,24) 
{m 25,100 e)(aMldil6,25) 


.comment -BURNING FORCE- BAY YARD (Onamco by ENG (+CM64) 

/ for ZMUSIC.X 
/ MIDI MODULE : CM-64 
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u 
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R A 
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D o1 
2 
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E D I 1 I 1 F 

s 1 

A R 111 n 4 
T A 3 3 3 3 A 


F o o o o 

M 

2 0 0 0 0 

T 

D 

13 3 7 7 
T 

し 12 4 

m 

s o o o o 

R 

L 9 2 7 0 
T 1 2 

L o 2 0 2 


R 0 8 o 8 N 
p 

R 1 0 1o M 5 
D o I 
2 

R 0 4 0 4 B 3 
u F 




2 

9 

/ ( 


2 0 0 0 0 

T 

D 

12 0 0 5 

T 

D 

L 1 4 2 2 
u 1 
M 

s 0 0 0 0 

L 8 0 81 
T 2 2 2 

L 4 4 6 o 
D 

R 4 4 4 6 N 
R A 
p 

R 3 8 6 0 M 5 
D o I 
2 

R 3 8 8 o B 4 
D F 

R11I7L3 R 2 2 
A 333 lA A22 

3 4 
9 a- 
/ ( / / ( 


L 8 5 
T 2 2 

L 2 0 
D 

R 5 5 

R 4 o 
2 

R 13 
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Oh!X 1993.7. 
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168 

け 9 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 

181 

182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

け 8 

199 

200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 

211 

212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 

221 

2 乙 2 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

23 目 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

が 0 

261 

262 

263 

264 

265 

266 

267 

26R 

269 

270 

271 


けけ） L] 6r@v76@k- l®qlr* 10 [do] r» 1 

(tl5) @21o3@u77«p40 

(115) I:8f+f+rf+rf+rf+rf+ffrf+r：! 

(tl6) @lo3®u58@p32 

{115) I : 16f + f+rf+rf + rf+rf+f+rf+f+f+|r ： |r*11 


/ SUB { し A) 

(tl6 ) I,16r01 10o4@u42p38k0lq8r 【 do 】 

(tl6} W| :4®v98c + 4 留 v78g + »2R 只 ： I 


/ RHYTHM (LA) 
/ BASS 


し 16ro2@u100@v127p3q6@r1r@b- 只 00 
[do] 

1 :8cr8.ccrcrcrcrc:1 
I : 16cr8.ccrcrcrcrcr@u8Oc@u90:1 


L16ro2@u100q7@rIr 
【 do 】 

i:8r8dr8.drS.dr8.:I 
1:1 ： 31r8dr:Irddd ： I 


し 16ro2@u9 5 留 ql 留 r0r 
[do] 

I:4 I :4@ui02a@u7 白 a I a 留 u50a: | 

I : 3@u57aa@ul00a@u60a : t@u50an;I 


@v0L16r@3o4p30k—2q8r 色 m40@a4@h85 
r*1344evl26[do]I : 

留 q い f 牛 8.<q8|:(ef+>26,4&f+*58c+8f+8g+8 
{g+a)ll, 曰 &a*25g 卡 8,f+8.e*60|c+8 
(ef+)l9&f+*17e8. い 4c+4>b8< 

{de )19 左 e*17c + *60(g+a)7&.a* 17g + e8c+ef + 

> (ef+ ) 22&f+* MCI f + g+ 

ag + f+e8.f+g+ag + f+e8c+1(f+e)42,2 & (ef+)27,Uf+* 147 ; | 
(ab)37,2&b*179& 
b け！ 2 パ 1032 

@v0L16r@3o4p3@k05q8r8.@m40@84@h85 
r*l344®vll9{do]| : 

@ql>f+8.<q81 : (ef+)26,4&f+* 58c 牛 8f+8g + 8 
(g 十 a)11,0 左 a»25g + 8.f+8,e*60Ic + 8 
(ef+)19&f+»17e8.f+4c+4>bR< 
{de)19&e*17c+*60(g+a)7&a*17g+e8c+ef+ 
>(ef+)22&f+*14< ： |f+ 吕 + 

ag + f+e8.f+g+ag+f+e8c+i ( f + e) 42,2&( ef+) 27 • けいり 47 :1 

(ab)37,2&b*179 & 

b»288r*1056 

@vOL16q8r»28@m40@s3@h85 
[do]o5@k8 

I : 4@5p2@vl1 了 f + f+rf 牛 r_4f + r_f 牛 r*10@6q 日 
@vl08p2<g+_7f+er-4f+r—7f+r8 亿牛 r8bra+rf+rg+r*2>q8:! 
r@3o4@vll6p2fik-5| : 

@ql> f+8.<q8| : (ef+)26,4&f+*58c + 8f + 8g 牛 8 
(g+a)ll • 日 &a*25g+8.f+8.et60ic+8 
{ef+)19&f+*17e8.f+4c+4)b8< 
{de)19&e»17c+*60(g+aJ7&a*l 了 g+e8c+ef+ 

>(ef+)22&f+*14< ： tf+g+ 

ag + f+e8. f+g+ag + f+e8c+ |{f + e)42,2&(ef+}27,l&f+M'17;l 
(ab)37,2&b り 67 

@v0L16q8r8 

(dolo5@kl5 

I ： 4®5®vi23plf+p3f+-rf+r_4f+r_f + @6q6 
留 vll5p3<g+_7f + er — 4f+r — 7f + r8c + r8bi;'a+rf + rg + r>q8:| 
r@3o4@vll6pl@k07| : 

留 q い f+8.<q8|;(ef+)26I4&f+ け 8c+8f+Bg+8 
(g+a)ll,0&a*25g+8.f+8.e*60|c+8 
(ef+)I9&f+*17e8.f+4c+4>b8< 

(de)19ie*17c+*60(g+a)7&a*17g+e8c+ef+ 

>(ef+)22&f+*14< : If+g+ 

ag + f + e8.f+g + ag + f + e8c+I (f+ e)42,2&{ef+}27,l&f+ り 47: | 
(ab)37.2ib»167 


{64,93, 6,0) 
{ 1,74, 8,1) 
け 6,92, 6,1) 


/ Bass Drum 
/ Snare Drum 
/ Tambourine 


/ SNARE 


し 16r@v84@k-l@qlr«10{do)r*1 
@2Io4®u80@p85 
t;8ed 牛 rerd+rered+rc+r;I 
@lo4 留 u58@p98 

I : 16f+erf 中 rerf+rf+erf+f+efr:ir*11 

し 1 6r®v8 4@k-l@qlr*10(do1r*1 
@21o4@u73 留 p90 
I:4c+>br<c+r>br<c+rc+>brbr 
ba+rbra + rhrba 牛 ！:. a + r : I 
@lo4@u58@p60 

1:1:4c+c 牛 r 巴 +rc+r!c+rc+c+rc+c+c 牛 r 
>bbrbrbrbrbhrbbbr<:I 
>brbbrbbbrbbrbrbrbrbbrbbbir< : I r* 11 


し I6r@ 51016 u68@v88@p2 7@k-5q8 パ 26 
[do] 

I : 4 いり 36: i LI 
I :dedede{de)> b<:I 

L16r@5lol@u68@v88@pl00@kO8q8r*l8 
[do] 

! :4 い * 336; I LI 
I : dedede け e}>b<:1 


®v0 し I6r@2olp3 曲 k02q8r 
@vl26[do]W16 
I ： 4f+*336: ILl 
I : dedede(de) >b< :1 


/ BASS (0PM) 


/ MML DATA SET 
(0103) 

/- 

/ MAIN (OPM) 


/ CHORD (LA) 


/ BASS (LA) 


/ RHYTHM (ADPCM) 

/ BASS 

(t9) L16ro2v9p3q5®rlr 
{t9) [do] 

(t9 ) I ;Scr8.ccrcrcrcrc; I 
{t9) I :16 己 r8.ccrcrcrcrc で c 牛： I 


/ CHORD {OPM) 

け 6) @v0L16r@k03@q2r[doJ 


0, 0, 0, 0, 0, 白， 

95, 84, 91,12, 27,12 
0, 0,15, 41, 72, 37, 


0 , . 0 , 0 , 0 , 
0,100, 100, 92, 


/ PATCH PARAMETERS SET 
/ @1 : Keyboard 

.mt32_patch 1,16 = I 2,0,24,52,2■0,1 


/ CM64 System SETUP 
/ LA SOUND PART 


exclusive 

$10, 

68 

0 , 白 

0, 

A 

5, 6 

A A 

4 I 

し 

100} 

** » 9 

2, 3 


2 , 0 , 0,10 

6,16,16, 9 


/ PCM SOUND PART 
.roland exclusive i6,22 = { 
$52,0,0 
68 

2, 6, 5 

4 , 5 I 6, 6, 5 , 5 
10,ll,12,13,H,J5 
100 } 


/ address 
/ master tune 
/ reverb 
/ ptl reserve 
/ MIDI ch# 

/ master volume 


/ address 
/ master tune 
/ reverb 
/ptl reserve 
/ MIDI chi 
/ master volume 


/ DRUM SETUP 


d 】 o2 苗 vl26pl 

I:8ed+_8d+-e_e~d+_d+" 
e_e~ed+_d+'*c+_c + ~:1 
@4o4@vl23p3 

1 : 16f+e_7p2ep3—f+_p2f+p3-e_p2ep3— 
f+_p2f+p3"f+e_p2ep3~f+f+er：1 

@v0 し 16r®k03@q2r(do) 

@lo2®vll7p3 

I:4c 牛 >b_8b—<c+_c 牛 " >b_b" 

<c+_c+—c+>b b—b_b— 
ba + _a+—b_b、+ _a + — 
b_b~ba+_a+~a+_a+■*:1 
@4o4@v12 3pi 

1:1: 4c+c+_7c + ~c+__c+~c+_c + *| 
c+—C+-C+C+—c+—C+C+— 2 ヴ +— r> 

bb こ 7b—b_b-5_b~ 

b_b"bb_b-bb_2b~r< ； I> 

b_7h—b ら b'b ら —2b—r 

b い b—b—b—b—b—b—h-bb—b"bh—2b—r<:I 

留 v0 し 16r@k03 再 q2r*13[do] 

«lol(avl21p3 

1:8f+f+_8f+'f+_f+'f+_f+* 
f+_f + -f+,f+—f+ —f+_f+ —: I 
Mo3@vl20p3 

) : 16f+f+—7plf+p3—f+_plf+p3—f+—plf+p3 
f+_plf+p3~f+f+„plf+p3-f+f+_2f+~r：I 


272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 
2fi6 

28 了 
288 

289 

290 

291 

292 

293 
29.1 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 
?09 
910 
"Ml 

312 

313 

314 

■m 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

3 .け 

341 

3.12 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 
35? 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 
3R9 

370 

371 
37 2 
373 
3 7-1 

375 

376 
3 77 


t t t t 


r 

r 

@ 

5 

3 

p 


• d 

8 d 
r r 
d 1 

8 r 
r d 
d 8 


r u I • • 

6 0 4 — 


.N0000 
t t t t 


1111111111 2222222222 333333333333 44444444 -4444 
tt^ttttttt tttttttttt tttttttttttt tttttttttttt 


s s = 
6 6 6 

6 B 5 
3 3 4 

p p p 
u u u 
t t t 
e e e 
9- 9- f- 
m m m 
u u u 
r r r 
d d d 
--I 

z 2 2 

3 3 3 
t t t 
m'm m 


8888 A 9 999 

• • - . t t t 4. 


J t t t 


3 3 3 3 3 
t t t t t 


44'4d'44IH4 


t t t t 


2 2 2 2 
t t t t 


5 5 5 5 
t t t t 


& 66666 77777 7 77777 7 7 8888888 
t t t t t t t*^ttttttttttt t t t t t t t 


ごめんなさいのべージ 2 jj 

















し 16i.@37o6@u89evl2 7p3@k-7q8r*30[do 】 

®cll®a71,-4,-4,-5,-5,-5,-6t-6 

I : 4@u86ftp60f+f+rf+r@u6 3®p20f+r®u5 2@p0f+r*240 : | 

@cll@a63|—5|-5|-5j-6j-6,— 6,— 6 

p3|;16@u83f+f+*13r»ll@u76f+»15r»9 

r4•.@u83f+@u76f+*10r*l4r:| 


[loop! 
{loop] 
[loop! 
[loop] 
I loop] 
(loop] 
[!oopl 
tloop) 
【 loop] 
(loop! 
[loop] 
【 loop] 
tloop] 
{loop! 
[loop! 
[loop! 
[loop] 
【 loop] 
[loop) 
[loop] 
[loop) 
[loop] 
floop] 
[loop] 
tloop] 


BAY YARD の音色コンフイグファイル 


/ -BURNING FORCE- BAY YARD (C)nnmco 
/ Programmed by ENG { 牛 CM64) 

1=rmk2.pcm,v72 
2 = elcs .pcm,v68,p3 

.o2c 乙 fck.pcm,v93,ml 
. o2c+= . oZc I v78 
.o3c = elc8_.pcm,v98,p-1 
.o3d = gate_sd.pcm,p-2,v66,m2 

.erase 1 
.erase 2 


(tl9 ) |:8|;3 冉 ull 0a@u73a@u60a@u4 8a:|8u30aa@ul10a@ub5a 
けけ） I ; 39u70na@ul10a(9u60a : | a 冉 u40ar8 ; I 


/ SLAP (PCM) 

(t20) し 16821 ei65,16|22 け 501018,0 r 
け 20) Oldu809v84@p63@k-49q2r 

{t20) Ido) 

い ,20)1 Ml :® u92f+8r8f+f+<f+>f+rf+<f+> ft 1 
け 20) ®ut07q8<c+f+>@q2@u92:|qSAu1 日 7<ed>@q2«u92:| 

(t2e» 1:9u92|;3 

(120) @q3d8r8ddrdrdr0q9d8q6d8@q3d 
い . 20) み q お 8r8eererer@q9e8q6e8@q3e:I 
(t20) ®(i3d8r8ddrerer<®q9e8qBe8@q3p 
(t 20) >b8r8bbrbrbrq8<<b8@u+4a@i け 4 い >h@q2:1 


/ STRl IPCM) 

(121) 9c1l@a88i-S,-5,- 5,- 5|- 4,-4,— 4 
(121)L16re37o6®vl27@p4O@k05q8r 
(t21) (do) 

(t2I) I : 4r4r@u53f+g+@u40f+g+@u2Of+er 
(t21)er 91155 f+r8c+r8bra+i'f+rg+r:1 

(t21)• 1:1:7eu56ag>f+er8ag+f+e<@ii43c+>0u4 9h6u56ag+f+e:| 

い , 2 I ) f+ed+o+r8f+ed+c+@u34b(*u4 4g+@u7 5f+ftd + r+ : I 

( 卜 22) ®cll@aa8,-5,-5,-5,-5,-4 ， - 4,-4 

け 22) L16r« 3706 @vl27 留 p86 刹 !- 5q8r*11 

け 22) [do] 

け 22) I ： 4r4r@u53f+g+@u40F+g+@u20f+f?r 

{t22) er®u55f+r8c+r8bra+rf+rg+r:1 

い '. 22) 1:1: ieu56ag+f+er8ag+f+e<@u4 3o+ >®u4 9b み i56ag+f+R : I 

け 22) f+ed+n+r8f+ed+n+ か i34b@u44g 牛か i7 5f +6^+。+ : I 

(t23) «cn«a70,-5,-5,-5,-5,-4,-4,-4r*26 

(t23) し l6r@37o6@ ク I27@p85ek0Gq8r 
け 23> Ido] 

(t23) I:4r4r@u53f+g+®u40f+g+eu20f+er 
(t23) er@u55f + r8c+r8bra+rf+rg+r:I@p60 

(t23) I:I:7Au56ag* f+ftr8ag + f+e<@u4 3c + >9u4 9h@u56ag+f + e; I 
い .23 I f+ed+f'+r8f+ed+c+@u34b 冉 u4 4 k+@ り 65f + e<!+c + : I 


/ STR2 (PCM) 

< t24) Ll6r@37o6«u89@vl27p3@k-3q8r*U(do j 

け 24) «cll»a95,-4,-4,-5,-5,-5,-6,-6 

(t24) I: 4@ua6®p90f +®p76f+r 
{124) ep50f+reu73@p2Of+r@u52@plOf+r»24O：I 
(t24) @cUea86,-5,-5,-5,-6,-6,-6,-6 

(t24) I ： 8eu83«pl23f+f+»13@vi76r*llf+*15r*9 
(t24) r4..eu83f+eu76f+*10r»14r 

(t24) eu830pO10f+f+ り 3@u76r»llf+»l 己 r*9 

け 24) r4•.ftu83f+»u76f+ り 0r り 4r;I 


BAY YAR □のカウンタ表示 


1:00000558 
5:00000016 
9:00000018 
13:00C 00016 
17:00000018 
21： 000000 18 
25:0OOOOO2A 


00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 


2:00000570 00001140 
6: 白 0000018 00001140 
10:00000018 00001140 
14:00000016 00001140 
18:00000018 00001140 
22 ： 00 000017 00¢)01140 


3; 000000 に 
7:00000018 
11:00000026 
15:00000016 
19:00000018 
23:00000032 


00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 

00001140 


410000 0018 
8:00000019 
12 ： 000000 JE 
16:^0000018 
20：060 00018 
24:00000017 


00001140 

00001140 

00001140 

00000540 

00001)40 

00001140 


春摄の テーマ 


◎ CA 戶 COM 


/ STREET FIGHTER It I Theme of CHUN LI](c) C 

/ 

/. Composed by A し FH LYRA 

/ 

/ Programmed by T.Sasaki 1992/2/20 

/ 

.comment * STREET FIGHTER 11 [ Theme of CHUN LI 

(i) 

(bl) 

(ol45) 

(ml,2006)(amidi1,1) 

(m2, 1000) (amidi2,2} 

(m3, け 00)Umidi3,3) 

(m 4,1000 )(amidi4,4) 

(mS, 1000} (amldiS.S) 

(m6, 1000 ) ； amidi6,6) 

(m 7,1000 )(amidil0,7> 

(m8,1000)(amldil0,8) 

(m9, 1000 )(amidilO.O) 

.ro 】 and_exclusive $IO,S42={$40,$0O,$7f,JO0J 

(tl)@i$4l,$10.S42 x$4e,301 ,$30,2 x$4i),$ni ,$38,4 
(t2) » パ 4 し $10,$42 

け 3) 9iS41 ,$10, $42 


28 

けい 

ei$41 

,$10 

$42 

29 

い . 5) 

@iS41 

,$10 

$42 

30 

<t6) 

6 けい 

,$10 

$42 

31 

(t?) 

が $41 

,S10 

S42 

32 

Uft> 

@i$41 

,$10 

$42 

33 

け 9) 

をけ 41 

, S10 

S42 


/- BASS - 

(tl)@38®ul27vl6q7p 301116 岳 e 60,50 @k1 r2 
(t1)rlr2rarargfe 

(tl)I : dddddr<d8>ddddrcd8 ddddr<d8d>ddddrcd8：| 
(tl) aaaaar<a8>aaaara8r aaaaar<a8>rraaa8r8 
(tl)aaaaar<aB>aaaarga 目 aaaar<a8a>aaaarga8 
(tl) dddddr<d8>ddddrcd8 aaaaar<a8>aaaraga8 
(tl) drfgafga<c>ga<cdc>gc |:3d8r8:| drdrdl 
(t1i drfgfa<cdfdc>a<dc>ag 

い . 1)dddddr<d8>dddddrdr ddflddr<d8r8>iidd8r8 
(11) eeeeer<«8>eeeeerRr eeeer<e8e>eeeeerer 
(t,1)Cffrfr<f8>ffffrffr eeeeer<e8r8>eee8r8 
Itl) fffffr<f8>fffffrfr eeeer<e8p>eeeer<rfefi> 

(tI) ddddd バ d8>ddddr<cd8> cccccr<c8r8>cc<c8r8> 

(t1)>b-b-b-b-b-r<b-r>b-b—b_b-b-<ab_8> 

(11)Aa 田 aat'<A8r8>aB<a8>a8< 

(11)ddddd 尸 <d8>ddddr<d>dr dddddr<d8r8>dd<d8r8> 
け 1)dddddr<d8>ddddr<d>dr dddddr<d8>rarargfe 
(tl) 过 ddddr<d8>ddddrcd8 dddddr<d8r8>dd<d8r8> 
(川 dddddr<d8>ddHdroci8 ddddr<rf8d>ddddrcd8 


【 do) 


5 5 5 5 5 5 
2 2 2 2 2 2 
t t t t t t 


)I- ) ) ) nf ) )■)- 0123J*56789O12345 
1234567891111111111222222 
ttttLtttttttttttttt 


t t t. t t t t 


6 7 890123456789012345 67 8 9 012345678901 
33334444414444555 5 .5 B 5 5 5 56666666 fi667 了 
444444444444444444444444441 •44444444J- 


9012S 45678901234567890123456 7 8 90123456 78901234 SB 789012315 
7 888 只 88888 fl 999 9999999000000000011 11111 — 112222222222333333 
3 333333333333^ 333333344444444444'4444444414444444444444444 


114 


Oh!X 1993.7. 


^ ス—バーファミコン 川の 「ス — パ - ボンバ — マン J じゾ、マ I)ました。 X 68()00 に巧わなされ 
ませんかわ。さっとがいぞわ。 化帕化雅 (22) 神を川が 

















®5C@ul20vl0q8p 30311 ®e90, 110 r2 [do] 

•a<d*»384 

0 ul 25 vg ,a<d' け 68 »a<e**768 ,a<d •• 百 <e,,a<f,*768 
'a<d，,384 'b<e»*384 ， a<e • ，い e'•a<e’•b<e ， 

<agfe> 'a<d**384 
{loopl 


(tl)I loop] 

/- STRINGS - 

(t2) @49®ul07vl3q8p 30511 ee90,55 r2 rr [do] 

(t2) I ： 'ad'*a<d' ： |1 ： *ae*•a<e' : 1'ad»'ae' 

(t2) ， ad • け 28& ¥50»ad' »240 ¥0~0 

け . 2)121:•ad ，， a<di:I I:'be ， •h<e'; I I: ， fc ， イ < 〇 | ， be'I い e ，； I 
(12)11 ， afi ， b-g ，， f<ci ， e<c ， I:•od''a<d» : ! 

け2) 【 loop ) 


(t4) ©ISeul27vl3q7@p 3504116 @ell0,50 r2 [do] 

(t4) I : Gddccdrfr ddccdagr：1 
(t4) !:4aaggar<cr> aagga く edr>:| 

け 4) ddccdrfr ddccdagr aaggar<cr> aagga<edr> 

けい <dc>agagfd fdc>a<c>a{gf) (ea) rl 

け 4) <aaggff(id cc>aaggee rrggaa<cc ddffggaa 

(t4) ddccdSrr vl5<ddccd8vl6d8> vl2dd じ cdrgg <c>agfgfdc 

け 4) eedde8rr vl 5<eedde8vl6e8> v] 2eedfierr8 <d>bagaged 

(t4) ffeef8rr vl5<ffeef8vl6f8> vl2eedderrR b<ceg 円 c>bg 

(t4) ffeefftrr fffef<fRr> eedderrB eedd 疗 <e>er 

(t4) ddccdSrr ddccd<dc>r cc>bb<c8r rco>bb<c<c>br 

(t4) >b-b-aab-8rr b-b-aah-<d>b-r aagg 只 8rr aagga<c>ar< 

け 4) |:2dd じ odrfr ddccdagr:1 

( り）ル , op] 

/- MELODY - 

けい «73@ul20vl4q8@p 850518 60,50 «h30@m87 r2 (do} 

(15) rlr2.g4 

(t.5) a4 . <c>a4gfd4 .cdrfga 左 tag)n 左 （ ng} a<r:dB 
{t5 ) d4.cdrd4e4.ge4dc>a4<c>gar<cde&f ed)e り ed)edc>g 
(t5) a4gfarc4d4fgB4<cde& 【 eg)edc>agfd4f4a4 <c4> 

( け ） 116 <dedc>a<c>ag agfdfdo>a< dlr.1 
(t5) a<c>agagfc ddccd^fg a< 己 dfdfga <c>agfgfd 己 
(t5) egeded>ba bbaabrb<d egabab<@u-25deageded@u+25>ba 
( け） fefefeo>b <nc>bb<cr>fa egeded>ba h<degabag 


(t5) I : 3e&{ed}ec : 1ffef abafed>ba< 132 cdefefga gab<dc>bag 
(tS) 18 a4.<c>a4gfe4g4a4<o4d4.edi(de|do>a4gfara4&aldl 
( け i [ loop] 

け 6) @73eul2Ovl0q8@p 7805.18 «e 60,50 @h23@md0 «k-4r2r け o1 
(t6) rlr2.g4 

{t6 ) a4.<c>a4gfd4.cdrfga&{ag)aMag} a<cde 
(t6) d4.cdrd4e4.ge4dc>a4<c>gar<cde&{ed}e&(ed)edc>g 
(t6) a4gfarc4d4fga4<cde&{eg}edc>agfd4 f4a4 <c4 > 

(t6)116 <dedc 〉 a<c>ag agfdfdc>a< dlrl 

(1.6) a<c>agagfc ddocd^fg a<cdfdfga <c>agfgfdc 

(t6) egede< い ba bbaabrb<d egabah<@u-25deageded®u+25>ba 

(t6) fefefec>b <cc>bb<cr> f a egeded>ba b<degabag 

け 6) I:3e&(ed)eC:Iffef abafed>ha< 132 cdefefga gab<dc>bag 

(tfi)18 a4 ， <c>a4gfe4g4a4<c4d4.ed&{de)do>a4gfara4&aldl 

(t6) 【 loop] 

/- DRUMS - 

(t?) ei®ul27vl6q8p 3031 8®rl @e 70,40 
(t7) か 24,54,66 @y28,54,64 r2 [do] 

(t7) I : 30rf+rf+rf+rf+：I 
U7)[loop] 

(t8> ®ul07 o218 r2 

(t8) c4c4c4c4 c4cdl6ddl6<ccl6>bl6al6n6 [do 】 

(t8 ) i : I :4crdr{ccMcc) I tic: | |dl6ddl6: | {dd)d 

(t8)1 : crdr(cc){cc}idc;| dl6<cl6>al6fl6 

( け） c(rd)dc{rc} {cc}dr c ( re} ddre {cd) d I : 7cr ： I (<c>a)f 

(t8) I : I:4crdr{cc)(cc)|dc:1|dlSddlB:1{dd)d 

(t8) III ： crdrlcc}Icc)|do：1 |dl6ddl6:i dl6<cl6>al6fl6 

(18) I .'crdrlcc) {cc) |dc ： | dl6<cl6>al6f 16 

(t8 ) erde {rc) {cc) dc c4cdl6dd.l6<c 巳 16>bl6al6f 16 

け 8) 【】 oop] 

(t9> Sul07 0218 k-1 
(t9) か 26,52,127 r2 
(t9) <f け M:8gr:l [do] 

(t9)1:3<f»0>|:4glgg)g{gg)iggl(rg}gb:I:1 I:7ga:I br 
(t9)1 ： 4<f*0> I : 4gU«)g(ggl (SgMrglsb: I : I 
(t9)[loop] 

(pi 


55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 
ク 8 

79 

80 
81 
82 
83 
8.1 
8 日 
RR 
87 
«8 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 
9G 
97 


000004 E0 00001680 
00000060 00001680 
000001 EO 00001 巳 80 


2 ； OO0O01E0 00001680 
6:00000078 00001680 


3:00000060 00001680 
7:00000060 00001680 


4:00000060 00001680 
8:0OOOO1EO 00001680 


ムーンライト伝説(リストは 1 月号に揭載)のカウンタ表示 


1 ： 00004A76 00000000 
6:00004 A76 00000000 
20 ： 00004 A5C 00000000 
31 ： 00OO4A74 00000000 
50 ： 00004A74 00000000 


2 ： 00OO4A76 00000000 
7 ： 00004A76 00000000 
21 ： e0Oe4A5E 00000000 
32 ： 0000433E 00000000 
60 ： 000O4A72 00000000 


3 ： 00004A8C 00000000 
8 ： 00004A76 00000000 
22; 00004 A57 00000000 
40 ： 00004 A5E 00000000 
61:00004A6F 0000 日 000 


4 ： 0O004A76 00000000 
9 ： O0004A76 00000 GOO 
30 ： 000O4A74 00000000 
ル 00004 G 巨 6 00000000 
62:0OO04A6F 00000000 


70：,00004866 00000000 71 ； 00004 A76 00000000 


Street Avenue 


10 /* 

20 /拿 Street Avenue 
30 /* Programmed by 巧山 
40 /* 

50 int mx,my,bl,br 
60 char ehk,fin 
70 dim char bacd(7,19),fnd(3) 
flO prep!) 

90 repeat 
100 initi) 

110 while ohk<52 and fin = 白 
120 game() 

130 endwhiie 
140 until replay い 
150 acreon ししし 1 
160 mouse(0) 

170 end 

180 /» 1 ゲーム巧の巧期化をする 

190 func init() 

200 int iIJ,k,m,s,t 
2Ifl dim char card(51) 

220 inou8e( 2) 

230 npagR(2) 

240 wipe(j 
250 for i=0 to 3 

260 fnd(i)=0 

270 next 

280 for i=0 to 51 

290 CRrd(i)=l+l 

300 next 

310 for is0 to 99 

320 s=rnd()*52 ； t=rnd( い 52 

330 k=card<8) 


を话 ’9 し 12.4 (Wed. ) I ， 92. 10.31(Sat.) 


34 月 card(s)=card(t) 

350 card(t)=k 

360 next 

370 for i=0 to 7 

380 if i<4 then k=7 else わ 6 

390 bacd(i,0)sk 

400 if 4 <i then m=4-i else m=0 

410 for j=l to k 

420 bacd(i,j)=card(i*7+m+j-1) 

430 BaSet(i,j,1) 

440 next 

450 next 
460 fin=0 
470 chk 乙 0 

480 mouse(I) 

490 endfunc 
noo /* ゲーム 
510 func garnet) 

520 int c ,fl,e , し n • ex=0 , ForB=0 , out,pp, p2 ,dx ,dy , vx , vy 
530 repeat 

540 m 白 atRt(mx,my,bl,br) 

550 until bl or br 
5R0 mBpos (mx , itiy ) 

570 pp=8elect() 

580 ir pp<12 then { 

590 dy=my-23 - (pp mod 4)*122 

600 switch pp¥4 

610 case 2 

620 dx=mx-231 

630 ForB=1 

6-JO break 

650 default 

660 c=bacd{pp,0) 


^ 人 のサー クル il に Oh ! X へのむ搞がぶれて.オタク巧いされています，でら.ル フイー 
アはが i かなくちゃ。 li がすはイラスト人•化か？ 峨が义 （19) が；;，:が 
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春麗の テーマの カウンタ表示 


3 3 3 3 3 3 
t t t t t t 


8 9 0123 456 7 89012345678901234567890123456789 
99000 0000000111111111122222222 2 23333333333 
11 ^4 1 11* If* 1* tj 1* u 41 11 ^3 1 1— fm 11 n 1* 11 1» 1& n 1— ^1 n 1— u 1 














670 
680 
690 
700 
了 10 

720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
836 
840 
8S0 
860 
87 曰 
880 
890 
900 
910 
92 扫 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 

100 白 
]01〇 
1020 
1030 
1040 
1050 
0 )= 0 ) 
1060 
1070 
1080 
1 白 90 
1100 
1110 


e=0 
! els 


d=197-c*18+e 


if 10<c then e=(o-2)*9 else 
if pp¥4<>0 then d=266+c*18- 
dx 二 mx-d 
endswitch 

if (-l<dx) and {dx<49) then { 
if ForB then ( 

if fnd(pp_8)<>0 then ex=l 
I else I 
if bacd(pp 


if pp<8 then n=bacd(pp,bacd{pp,0)) els 合 n=fnd(pp-8) 

home (し 612-ftix+dx, 512-my+dy) 

apage(l) 

n_put(6,0,n) 

vpage(14) 

if pp<8 then { 

BaSet(pp,bacd(pp,0),0) 

if 1<bacd(pp,0) then BaSet(pp,bacd(pp,0)-l,1) 

} else { 

FndSet(pp-8,1) 

J 

repeat 

mastat(mx,my,bl,br) 
mspos{mx, 扣 y} 

if mx-dx>464 then vx=48 else vx=512-mx+dx 
if vx<0 then vx=0 
if vx>511 then vx=511 

if my-dy>416 then vy=96 else vy=5I2-my+dy 
if vy<0 then vy=0 
if vy>511 then vy=511 
home{I,vx.vy) 
until (bi+br)=0 
vpage(12) 
p2=8elect{) 

if p2=13 then rewrite け p) 

n=number(n) 

if p2<8 then ( 

if {(n 牛 1)=number(bacd(p2,bacd(p2,0)))) cn. lband(p2, 


\ 


move{pp,p2) 

)else rewrite(pp) 


then 


if {7<p2) and {p2<12 
if pp<8 then { 

if (fnd(p2-8) + 1=bacd(pp,bacd{pp,0))) 
umber(bacd{pp,bacd(pp,0))>) = !) then move け 


rewrite(pp) 


fin= 


-の巧すところを巧める 


8)=0) and 
©write(pp) 

1120 } e 

1130 ) 

1140 ) 

1150 ) 

1160 } 

1170 if pp=12 th 
1188 endfuno 
1190/* プレイヤ - 
1200 func select い 
1210 int b.x.y 
1220 y=(my-24)¥122 

1230 if area(16,23+y» 122,485 ,12C+y»122) then { 
1240 if (mx<231) or (279<mx) then I 

1250 if (16<mx) and {mx<235) then b=y 

1260 if (274<mx) and (mx<465) then b=y+4 

1270 re turn(b) 

1280 ) 

1290 if (230<mx) and <mx<279) then return(y+8 

1300 } 

1310 if area(223,488,285,512) then return(12) 
1320 return(13) 

1330 endfunc 

13 が /* マウスが巧を巧 a 巧 じあるかどう か？ 

1350 func area け I;int,yl;int,x2 ； int,y2 ； int) 

1360 return (((x I <mx) and (tnx<x2 ) and い ' い my) an, 
1370 endfuno 
1380 /* 々ードを巧す 

func move I a ； int,b;Int) 
int i,m 
if a<8 then ( 


r (Ifnd(p2- 
,p2) else 1 ' 


(my け 2 … 


1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

)47Q 

1480 

1490 

1500 

けけ 

1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
け 80 
け 9 扫 
160 幻 
1610 
162 百 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 


(a,bacd(a,0M 
,bacd(a,0) 1=0 
,0 ) sbacd{a,0) 



if b<8 then I 

bacd(b•0)=bacd(b, 色 ） +1 
bacd{b,bacd(b,0))=m 
if bacd(b,0)=11 then { 

If b<4 then { 

fiU(8,23+bM 22,90 •imi, り 22,0) 

)else ( 

fiii(335,23+fb-4) *122,503, U8+{b-4) 

} 

for 1=1 to10 

BaSet{b,l,l) 


BaSet(b,bacd{t 
else { 
fnd(b-8)sm 
FndSet け - 8,0 ) 
chk=chk+1 


1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

L830 

1840 

1850 

I860 

1870 

1880 

1890 


1910 
1920 
193 扫 
1940 
195 日 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
00 


13 

14 
け 
16 
17 
180 
190 
200 
210 
220 
230 

2240 

22 己 0 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
235 扫 

2360 
2370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
け0 
490 
500 
510 
620 
2530 
2540 
25S 日 
2560 
257 白 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
267 扫 
2680 
2690 
700 
710 
720 
730 
了 40 
750 
760 
770 
7 月 0 
790 
800 
910 
820 
2830 
2840 


m—I)lay(l) 
endfunc 

/« お巧巧巧できなかった力ードを巧きなおす 
func rewrite{p ； int) 
if p<8 then ( 

BaSet(p,bacd(p,0),l) 


endfunc 
/* W 化の配 * 

func BaSet(a5int,b;int,v;int) 
int x,y,c,d 
apage(2) 

if 10<bacd(a,O) then d=9*b-9 else 
c=b*18-d 

if a<4 then x=196-c else x=265+c 
j-=23+(a mod 4)*122 
if V then { 

c put(x+l,y,bBcd(a,b)> 

3<a and い b then ( 
iine{jc,y+l,x,y+93,l) 
psetU ル y,1) 
pset(x+l,y+94,1) 


1 


,X 牛 48,y+9 己 , 0) 


endfunc 
I 、 をれ のな « 
func FndSet(a;int,b;int) 
apageU) 

if 0<number{fnd(a))-b then ( 
c_put(231,24+a»122,fnd(a)-b) 
1 else { 

fll.l(23! .i4+a» 122,27 8, 

) 

endfunc 

/* 技ホを巧める 

func number(a;int) 

return((a-l) mod 13+1) 
endfunc 
/» リプレイ？ 
func repLayO 


19+aU22,0) 


vpage(13) 

if chk=52 then symbol(159,400,"Congratulations!",1,I,2 

8etmBpos(235,275) 

ttmarea けけ , 267,295 ,283} 

repeat 

msstat(rnx,my,bl,br) 
until (blfbr)=0 
repeat 

msatat(mx,my,bl,br) 
until bl or br 
m3pos(mx,my) 
maarea け ,0,511,511) 
vpaget12) 
return(Z62<mx) 
endfunc 
/» ホ巧 
func prep い 

l(midS(time$,4,2)+right$ltimeS,2))) 



凸 psgG(3) 
fiU(O,0,5U,5 


511,8) 

for is0 to 

box(230,23+i* 122,278,119 +i* 122,1 3,&HCCCC) 
next 

filK 285,494 ,289,511,0) 
box(2Z4,489,284,511,5) 
fill(225, 490, 283,510,4) 
aymboK 237,48 9, "END" • し 1,2,5,0) 
symbol(508,8,"Street い erme"•1•1,2, し 3) 
symbo 玉 （ 511,3,"Street Avenue", 
apBge(0} 

fill(198,212 •さ 16,302, U 
bo.v(196,210,3 14.300,151 
fill(l97,211,313,299,10) 
symbol(213,227,"Replay ゥ " .1.1, 
filK 215,267,255 ,283,31 
symbol(224,268,"Yea"•1, し 1,7, 
1111(263,267,295,283,3} 

Bymbfa(272i26 目 , ， . No" ，しい， 7,0 


5,3) 


vpage(12) 

m-iniM) 


III alloc ( し！ 00) ;m assign ( し！ 
m_trk(1,"q3»4 5vl4t200o2c4..) 
endfunc 
funo db256() 

int a,mx,njy,bl,br,x,y 
input "screen page",a 
c] a 

img_scrn(0,1,1) 
vpaieUS) ■ 

repeat 

mBStat{mx,my,bl,br) 
x=x-mx : y=y—ray 
if x<0 then x-=0 
if x>5n then x=5U 
If y<0 then y 二な 
if y>5U then y=Sl i 
home(a,x,y) 
until bl or br 
endfunc 


,7.0) 


116 Oh!X 1993.7. 
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Chapter. 



木探索 


さ月は，木け ree ) 構造のデータを探索ずるアルゴリズムを紹介し 
ましよ5。2分探索まに似たアルゴリズムで，データ内容には左 
右されない効率のよさをもっています。特にデータの追加や削除 
を伴ラ探索を巧ラ場合には非常に有用な方法でず。 


2Ah 


え一と。 fr け力‘言いわけしようかとも思ったのだけ 
れど，さっさと始めることにした。今回は，"木’’ t 
いうデータ構造を使った，応用離脚の広い探索アル 
ゴリズムを紹介する。 

I 木の基礎知識 

木 ( tree ) とは，"節 ( node )" し2節間を結ぶ" 中支 
( branch )" で構がされ"，どの節をとってみて心"根 
( root )" L 呼ばれる基点 t むる節から 中支を 伝って到 
達できる"道 ( pa 比)"がただひとつだけ巧在する，と 
いうをホを満たすものをいう。ほかから切り離され 
た節があったり，節が輪のようにつながっている部 
々があったりすると木とはいわずに，より意味のに 
い"グラフ ( graph )" という用語でくくる。ここでい 
うグラフは，節と 'ほ（グラフの巧語でいうと '項点と 
进）で稱ホをれるらのの級称だ。 

木のみ節は根かもの化離により階晴的に々類でき 
る。木を I '习示卞るときじは，この階層関係をはっき 
りさせる肖ので，根をいちばん _ h (こ置き，同じ’階胸 
にある節を横に捕[えて描く（図1)。み階層は根をレ 
ベル0 として-ド向きに レベルし2 ， …… とおえ， 
図にしたとき最下碍に位置する レベルを 木の"高さ 
( height )", あるいは，"巧さ (depthr という。図1力‘ 
ら占をてとれるように，木の構造は再掃的であり， 
ある節から下だけを切0 ,セしたらの；）また，木とし 
ての性質を備えている。 この 木の部分としての木を 
"部分木 ( subtree )" と呼ぶ。 

ろ節から根へとさ力‘のぼる道の途中にある節を 
"化が ancestor )" といい，とくに直接'はで本吉ばれた 
fll 化を"親 ( parent )" という。この I 胡係を;をに姑て, 
"子滞 descendant )", "子 ( child )" がを義される。ゴ- 
を待たむい節は"策 ( leaf )" じ例えられる。さらに 
は，家系図のイメージで，巧（子の子）だとか兄弟（同 


じ親を持つ節）といった言葉ら使う。 

刪々の節が持つ子のをををの節の"次•な ( degree )" 
という。節の次'なのうち最大のらのを木の次-数とす 
る。いわゆる線おリストはか数1の木と考えること 
ができる。をの意味で，線おリストのことを"退化 
した木 (degenerate tree )" と呼んだりらする。現実 
のプ ログラム では，すべての節のホなが揃っていた 
はうが邸をがよいので，化0ない杖を補う形で"外 
部節 (external node )" と呼ぶダミーの節をを加する 
ことがある。この場合，巧力’らある節は"内部節 


I )節は"節点 ( node の別訳), 
''頂点 (vertex)", 枝は■■風 edge)" 
などの言案でも表される。 


図1木 



回呂£分木 
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.offset 0 
• ds .1 1 
.ds.l 1 


• O f f S E t 4 
.ds.l I 
.ds.l 1 
•ds.l 1 


， text 

.RV 臣 n 

tree find,utreefj nd,- 

= dO/al 

= ( い … 4 

movem.l SAVRFICJS , - ( sp) 

movem.1 KEV + SAVSIZ(sp).dO/nO_ 円 1 

= 抹まデータ 
=巧 

S 比ちルーチン 

move. 1 dO,-(si)) * 比朽时巧に巧んでわ < 


-9 SIGNED -0 fcfind.o tfind 
_a UNSIGNED —o utfind.o tfind 

.include cmpmac.h 


t as 

> as 


LEFT ： 

RIGHT ： 

CONTENTS ： 


KEY: 

ROOT ： 

CMPFNC: 


DEFPROC 

SAVRKGS 

SAVSIZ 


do 

aO 


33 



move.1 

(a0),d0 

» 節が#低ひと— 

34 



beq 

nfound 

* 巧なするこ； 

35 






36 

loop ： 


movea.1 

d0,aO 

: aO = を目して 

37 






38 



DBGPUTC 

■ 9 » 


39 






40 



pea ■1 

CONTENTS UO) 

* 比 R する 

41 




(al) 

t 

42 



addq .\ 

*4,sp 

t 

4 3 






4.， 



~BGT 

aoarnhright 

•ぢのはを辿る 

45 



beq 

retn 

，—致 （ゎ 1) 

46 

47 

search left : 

move.1 

LEFTlaO),d0 

•をの巧を迎る 

48 



bne 

loop 


49 



bra 

nfound 


50 






51 

Hearchriaht: 

move.1 

RIGnT(a0),d0 

•をの巧を辿る 

52 



bne 

loop 


S3 






54 

nfound : 


moveq.I 

# し d0 

* 兒つか 6 なか • 

55 





»(Z=0) 

56 

retn: 


addq ， 1 

#4, sp 


57 



movem.l 

(ap い， SAVR 巨 as 


58 






59 

« 

わ 1. 

. 一巧するデータがあった 

(田 0 = その商） 

60 

意 

Z=0 . 

. 一巧するデータがなかつ 

た 

61 






62 



rts 



63 






64 



.end 




る抗 


6 

7 

8 
9 

10 
11 
12 
13 
M 
け 
16 
17 

け 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 
2G 

27 

28 

29 

30 

31 

32 


リス SITFI 


成された木を" 2 分探索木 (binary search tree)" i 
呼ぶ。 

2 か探索木からの探索はつぎの手順で巧-える。 

1) 探索データ X を根民"と比較する。 

2-1 )x = 民なら探索成功。 


夕がな置するように木を構成してわく。こうして m 


一々よ h ! 、んうむデ ‘ 一々 .- ム • 翔いみ太！ - け女ミむデ’一 


2) 広義では，とにかく夕数 
が2の木を2み木と呼び，本 
文でいう2を木をとくに"廟 
巧2み木 (ordered binary tree )" 

と呼ぶこともある， 


3) 正確には"根 R じ置いた 
データ"と書くところどが， 

くどくなるのを嫌って端折っ 
た表現を使っている。 

図 3 己分木の内部 


(internal node) とぃう言葉で表される。通が;，外部 
節は-が.に木の末端を乐•すためにだけ川ぃ，データは 
内部節にのみ巧く。 

邮からある節への逍上にある技の奴ををの節の 
"逍 技 (path length)" い、 う。リリらかに、 レベル i の 
節の逍聪は i になる。木の道展はすべての節の道お 
の和で表される。ホ部節をかけ加えて木をお張して 
ある場合は，内部節の逍長の和を"内郞逍長 (internal 
path length )"， これに外部節の逍おも加えたらのを 
"外部道長 (external path length)" と呼んで区別す 
る 0 

お•節の技には顺がが指定されるこ i がある 。おの 
顺巧’:力’;读:まってぃる木を"順序木い rderedtree)" t 
ぃう。必喪に)心じて外部節をかけ加えたうえで，す 
ベての節の次数を揃え/、'順す木を"多分木 (mult 





iway tree) といい，ホ数が n なら" n 分木 (n-way 
tree)" と呼ぶ。财巧上は，：欠-おが 2 の" 2 々木 (binary 
tree)" 力;—とくに重要だ。 2 幻•木は"左’’と ‘‘ホ "で 
区別される2つの子を持つ。顺 r 串木であるじ1上，任 
患の節の左わの子ををが度してできる木はをの2々木 
とは異なるらのとをえる"。図2に2々木の例をポ 
す。図中，小さな四角はホ部節を表している。 

メモリ_ h で2分木をお驻する場合，ポインタで節 
間の結びつきを表すのがり:ホだ。一般じは，データ 
部+左をの子をす旨すリンクポインタからなる帷造体 
としてみ節を表現する（[刘 3 )。外部節は実体を用意 
せずに，"外部節へのリンクを表卞特がな化(通常0 ) 
のリンクポインタ"を導入して，暗に示すことが夕 
い。図 3 では，この特別なポインタを X 印で表して 
あり，ここに列•部節がぶらドがっているらのとホえ 
る。なゎ，図 3 の左上には木本 f 本とは別に化を巧す 
ポインタが用恵されている力 s ', このポインタがいき 
なり外部節をおすようにすれば，巧部節を侍たない 
空の2々木が表現できる。 


2分探索木 


2々木の用途として其っ化に举げられるのが，デ 
—夕の追加/削除をけ'う探索だ。2々木を探索•じ応'用 

2 +JL ム 乂で奋が： A わ立じ •/•'V-A 叫 ->+ A 1-^-1 


J 

X 

X 


F 

X 



G 

X 

X 



H 

X 

X 


D 


X 


クタ 
ンン 
V V) 

ボボ巧 
ククを 
ンン不 

リリ'-^ ン 
ののタ タ乎 
迫へへ-进-一 

S 予子デ！ E デル 
のののか なホお 
抗をち正則巧が比 

t $ t t 
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2-2) X く R むら， X は（ある t すれば）民の左部分 
木にある。をこで，民の左のずを斬たな民 t 置いて 
1) へ。 

2-3) x > R なら，民の右の子を新たむ民と麗いて 
1) へ。 

3) 外部節に突き 当たった ら（らうすがなかったら）， 
探索す成功で終了。 

この-平順は，じ1前に紹介した2分探索法に似てい 
る。思いホしてもらうし2分探索法は，配列がソ 
ートされていることを前提に，探索段間中央の盤索 
i 比較してはをの結果により探索区:間を狭めていく 
というアルゴリズムだった。2か探索木を使った探 
索では，2分探索にゎける探索 KI 巧の分割に相おす 
る操作を2つの部か木の選択で巧う形になっている。 

まだ，2か探柴木をどうやって稱築するか考えて 
いむかった力す，とりあえず，すでに探索木がががす 
る前提で，探索を巧うサブルーチンの例をリスト1 
に示しても、こう。 

リスト1のサブルーチンには引敕 t して， 

• 探索 データへの ポイ ンタ 

• 根へのポインタを保持するメモリへのポインタ 
• 比較十ブルーチンの化頭アドレス 
を腿す。一重文するものがあったら ccr の Z ビットをぶ- 
てて， a 日におつけた節のアドレスを返ず。一致する 
ものがなかったら Z = 0で戻る。あとで示すプロダ 
ラム t の傑 H 系で，根の指を方法がややひねているこ 
とに注意してほしい。仮に，根を指すポインタ変数 
が， 

rootptr : . ds . l 1 

のように用歳してある t するし 
pea -1 rootptr 

により，この変数のアドレスを赠す仕様だ。 

さて，2分探索木からの探索アルゴリズムは節に 
愚いたデータの型を問わず適用できるわけだ力す，排 
をのデータ型を想をした比較化现を埋め込んだ探索 
ルーチンは.当がのようにをのデータ型専巧にむる。 
をこでリスト1ではより化用を目指して，データを 
比較するサブルーチンの先頭アドレスを窮3引数 t 
してをけ取り，この比較ルーチンを化って大小閒係 
を判断するようになっている。比較ルーチンを差し 
替えればリスト1はどのような種類のデータの探索 
に! d 利巧できる。むぉ，比較ルーチンはデータへの 
ポインタ2つを受け取り，第2引敕から第1引敕を 
引くおでの比較結果-を ccr に反映して返すものす 
る。比較は巧巧かきで巧う場合 t 無符号で斤う場た 
がありうる力す，この,ちについてはアセンブル時に選 
がする。ふつうにア七ンブルした t きは符号かきで 
比較する版が化ぶされ， 

AS /S UNSIGNED TFIND 


のようじ，シンボル "_ UNSIG > JED " をま載してア 
センブルする t 無な号比較版が得られる。サブルー 
チン名は， 

巧号かき treefind 

符巧なし utreefind 

のようにむ動のに切り替わる。このあたりの刹[]にに 
は，1992年 12 W 号の CMPMAC . H で定義きれむマク 
口を利用している。もっ i ： も ， treefind 1 utreefind の 
値い分けはお须ではない。棠際には無符号で比較し 
ていてら，巧:号村-きで比較したかのように ccr を叟化 
させて返す比較ルーチンを川慈すれば， treefind で 
無符号データを极うこ t ができるし，をのぶまた 
可能だ。 

ここまで押さえてもらった t ころで，あらためて 
リスト1のみ部を見ていくことにしよう。 

8〜11巧で節の構造を定義している。左右のリンク 
ポインタ格納り j のフイールド LEFT ， RIGHT にデー 
夕部 CONTENTS t いう基本構成だ。データ部は化 
頭位置がおされているのみで大きさが指定されてし、 
ない力;，データの中身については比較ルーチンまか 
せなので，これ U _ h の情報は必要ない。 

引救の稱造を定義する13〜16巧に続いて，21巧で 
は CMPMAC . H で定義されたマクロ D 巨 FP 民 0 C を使 
い，アセンブル1咕じ指定さ れたシン ボルに応じてサ 
ブルーチン名を切り替えている。22〜23巧はサブル 
ーチン先頭で粹避するレジスタリスト！：をのバイト 
敕のを数定義で，をの利用方’法は続く 24〜25け（し 
日7斤）をおてららえばわかるだろう。 

引数をレジスタに取り化しむらじ日巧），すかさず 
探索デ ー タをスタックに赖む （3 けり。比較サブルー 
チンに波す2引敕のうち探索データ侧は間をなので， 
スタックに捣みっ放しにしてわくわけだ' 4 >。をれか 
ら，木が空で。いことを確認して （33 〜34巧），龍際 
の探索に入る。メインループでは，を固している節 
t 探索データを比較しては （40 〜42衍，大小間係に 


4) 比較ルーテン側がスタ’ン 
ク上に煩んピ引数をまき換え 
ないことを前提じしている。 


U ス侣 TFIND.S 


31: 

32: 

3 3: search left ： 

3 4 : 

35 : 

36: loop: 

37 ： 

38: 

39: 

40: 

41 ： 

42: 

け： 

44 : 

45 ： 

4 6: 

47: searchright : 
け： 

49; 

50: nfouiid: 

51: 

52: retn : 

53: 

54 : 

5 5: 

55: 


move. 1 dO , -(sp) 

move. 1 (a0) ,dO 
heq nfound 

movea.1 d0,aO 

DBCPIJTC '?， 

peo.l CONTENTS(aO) 
jsr (al) 

addq.1 #4,sp 

BI'T searchleft 
beq retn 

move.1 RIGHT(aO),dO 
bne loop 

moveq.1 #1,d0 

oddq.i #4,sp 
movem.l(sp)+,SAVREGS 
rts 

.end 


» 比 « 巧巧に南んでわく 

* をの技を辿る 
♦ 

* 円0 =な目している巧 

»比だする 
♦ 

* 

»をの巧を辿る 
» —致（た 1 ) 

* 右のおを辿る 

♦見つからなかった 

»(Z=0) 
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copylooph : 
copylnopl I 
copy : 


nra copy 

swap.w do 
move.b (a 1)+ ,{aO) + 
dbra d0, copy loop】, 
swap.w do 

dbra dO,copylooph 


.xrof malloc 



. offset 0 

LEFT ； 

.ds.I 1 

RIGHT: 
CONTENTS : 

.ds.l 1 


.offset 4 

KEY : 

.ds.l 1 

ROOT ： 

.ds.l 1 

CMPFNC ： 

•ds.l 1 

SIZFNC ： 

•ds.l 1 


moveft.i (sp い ， aO 
moveq.I #1,d0 


り an = いまお加した阮 
*7.= 〇 , N=0 


add 巧 .1 


i«p 

(ap)+,SAVREGS 


scarohi* ight: 


beq 


bne 
Rddq,1 


jar 
addq. 


addq.1 
hmi 


subq.) 


movea.1 
move.1 


clr. I 
elr.1 


» — 巧け s1) 

* せの巧を辿る 


ret.n 

RiaHT(nO),d0 
loop 
#RiaHT,aO 

* なつからなかったので巧巧な « 
SIZFNC+SAVSIZ+4(sp),al 

»al = データサイズれ巧ルーチン 
(al) » 巧まデータのバイト«をの巧 

#CONTENTS.dO ♦ リンクポインタのかをか A る 


a0,o I 

rfO , - ( ap) 

mal 】 or 

M , sp 

ret.n 

aO,(al) 

♦CONTENTS,d0 

(sp),al 
aO,-(sp) 

(aO) + 


»al = リンクするな W 
* 必巧なゼけィモリを舟な 
* 

* 

* メモリ不足だった { N り} 
♦リンクする 

* d 0 =正はデータパイト» 


»al 


=身巧するデータ 
巧り谢を巧ち 


SAV 民臣 GS 
SAVSIZ 


dO 

aO 


searchleft ： 


loop ： 


.text 
.even 

treesearch,utreesearch, - 


= d0/al 

= {l + l)M 

movem.l SAVREQS ， - {sp) 
movem.l KEY+SAVSlZfBp),dO/ftO- 凸 1 

巧をデータ 

比 c ルーチン 


move. 
beq 


dO,-{ap) 


(a0],dO 
nfovind 


movea.1 dO,aO 

DBGPUTC ■?> 

pea.1 CONTENTS(aO) 
Jsr X (al) 
addq.1 #4,sp 

BLT searchleft 


* 比お時用に fli んてわ I 

»左の巧を辿る 

t 

«a0 =は目している而 

，比 C する 

> 

章 

»在のはを辿る 


2巧巧巧末じよる巧入つき木け巧 

as -8 SIGNED -o L 百 earch.o tsearch 
aa -a^lJNSIGNEI) -o ut,search.o tsearch 

.include cmpmac.h 


49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 
36 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 
6 己 
66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 
,7 7 

78 

79 

80 
只 t 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 
B9 

90 

91 

92 

93 

94 

95 


5 

6 

只 

9 

10 

11 

12 

13 

】4 

15 

If) 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 
27 
2ft 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 
3B 
39 
•to 


42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 


より'化巧!.を振り分けて （44 ~45巧），探索データのほ 
うが小さければ左のす支を （47 〜48巧），人-きければん- 
の枝を辿る ほ1 〜52 巧）。 この操作を，一敌するデー 


図4番人を函いた2分探索木 



夕が見つかるか，外部節に巧きおたるまで繰0返す。 

ここで， 38ff- の DBGPUTC U4 巧の _BGT は 
CMPMAC.H で'志黎されたマクロだ。 DBGPUTG は 
シンボル "_DEBUG" を定義してア セン ブルしたと 
きに限り，引毅で梢定した1文字を両耐に表おする 
コードに展刷される。リスト1の場合は，比較が巧 
われるごとに‘‘？’’が表示されることになる。 BGT 
は比較を符‘号かきで巧うか無符号で巧うかを吸収す 
る マクロで ', 通;甲;は bgt に， シンポ ‘ ル" UNSIGNED" 
がを義されているときは bhi に展哪される。 

効率_卜.，リスト1にはまだ孔長なところがある。 

47 巧の， 

move.l LEFT(aO), dO 

という部分は LEFT が 0( 節憐造体の-先頭)だという 
こ扛に気づけば， 

move.l (aO),do 

と菁き撫えることができる。するし 33 〜 34 巧-と 
47 〜 49 巧は，とらに "aO のおす 1 ロンダ ヮー ドを加 
に取り化して，を れ 力;' 0 だったら ラベル nfound へ， 

0 でなければ loop へ分岐する"という同じ化现をし 
ていることになるので，まとめるしリスト1の後 
ず-部はリスト2のように節化化される。本ホ，リス 
卜 1 の 33 〜 34 巧 t47 〜 49 巧では aO がが*すらのが-典 
なる（一方は根をおすポインタ変数で，他方は飾の糊; 
造体）のにま！：めてしまえるあたりはマシン謂的！： 


U ス h 3 TSEARCH.S 
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ののタ タチイ 
巧へへ-適-ーサ 
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rootptr : 

.dc.1 

nfounames : 

. dc ， b 

foundmes : 

■ dc.b 

errmea : 

.do. b 

Ifmes : 

.dc. b 


strcmp : 

SOUR 

DEST 

SAVREGS 

SAVSIZ 


cmploop: 


cmpretn : 


s 4 

s 8 

二 d0/a0-aI 

= ( い 2 )M 

movem.1 SAVREGS ， - （ ap) 

movem.1 SOUR+SAVSlZ(sp),aO/al 

move.b (al)+,d0 

beq cmpbreak 

cmp.b (a0)+,d0 

beq cmploop 

movem.1(ap)+,SAVREGS 


Z=0, C=1... SOUR < UEST 
Zs し C=0 ... SOUR = DEST 
Z=0, C=0 ... SOUR > DEST 


cmpbreak : 


cmp.b 

bra 


(aO),d0 
cmpretn 


义夕列のちさ（末巧の 0 のみをさむ > を巧る 


atrlenz : 

STR 

SAVSIZ 


(0+1)*4 
aO,-(ap) 

STR+SAVSIZ(sp),a0 


lenloop ： 


ist. b 

bne 

exg.l 

扫 ub，i 


aO, dO 
(a ろい 
lenloop 
B0, dO 
a 白 , （iO 


moves.1 【 8p)+,a0 
rta 


抗じ置かれたデータを化わする 


printnode: 

STR 


move.1 STR{ap),-(ap) 
DOS _PRINT 

addq.1 14,Rp 

rts 


inisp ： 


bss 

even 

ds.b 2+256 
stack 


巧入おバ ッフ 


ds.l 

end 


4096 

ent 


リス S 4 TREETEST.S 


1 

t 

treesearch の拭 K 用ブログラム 


2 

3 


.include 

doscal]' 

mac 

4 


.include 

const，h 


5 

6 


,xref 

initheap 


7 


.xref 

utreeaearch 


8 


.xref 

printtree 


9 

t 




10 


.text 



11 


■ even 



12 

t 




13 

ent ： 




14 


les •1 

iniap,sp 


15 





16 



* ヒープをれ巧化する 

17 


move.1 

8(80)1-(sp) 

* このメモリブロックホ巧 

18 


pea.1 

(al) 

»ブログラムホ巧 

19 


jar 

initheap 

% 

20 


addq•1 

#8, sp 

% 

21 





22 


} ea.1 

1inbuf,al 

*al =1 巧入カバリファ 

23 


st.b 

(al) 

大义力义ホ抬（ 255 )をセ 

24 


lea.1 

2(al),a2 

»a2 =正な文す列 

25 





26 

loop ： 

pea.1 

(al) 

* 1 行乂力 

27 


DOS 

_GETS 

♦ 

28 


pea.1 

Ifmes(pc) 

i 

29 


DOS 

_PRINT 

t 

30 


addq.1 

#4+4,Bp 

t 

31 





32 


ts t ， b 

(a2) 

♦巧义を列が人力されをら 

33 


beq 

done 

* 巧了 

34 





35 


pea ， 1 

strlenz(pc) 

M 呆ま 

36 


pea.1 

stromp(pc) 

* 

37 


pea.1 

rootptr(pc) 

t 

38 


pea.1 

(a2) 

t 

39 


jar 

utreeaearch 

t 

40 


lea.1 

16(sp),ap 

t 

41 


bmi 

nomem 

* メモリ不运 

42 


bne 

nfound 


43 





44 

found : 

pea.1 

foundm 行 a{pc) 

»— 巧するデータがあつた 

45 


DOS 

_PRINT 

i 

46 


addq.1 

#4, ap 

1 

47 


bra 

loop 


48 

nfound: 

pea.1 

nfoundme8(pc) 

»— 巧するデータがな < 

49 


DOS 

_PRINT 

» 巧巧を巧.しセ 

50 


addq.1 

ミ 4,3p 


51 


bra 

loop 


52 

t 




53 

done ： 

pea.1 

printnode 

»木をま巧 

54 


pea.1 

rootptr(pc) 

t 

55 


jar 

printtree 

X 

56 

» 

addq.1 

#8, sp 

t 

57 





58 


DOS 

_EXIT 


59 

京 




60 

nomem : 

move.w 

#STD 巨 RR,-Upi 


61 


pea.1 

errmea(pc) 


62 


DOS 

_FPUTS 


63 

* 

addq.1 

#6, sp 


64 





65 


move.w 

#1 1 -(ap) 


66 


DOS 

_EXIT2 


67 





68 

* 




69 

韋 

2 つの义キ巧を比 « する 



70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 
87 
RB 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

I 打 8 

109 

no 
111 
1 12 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 


ぃえるからしれなぃ。 

t ころで'，リストし2のメインループには， 

• 一致するデータがあった 
-外部節に達した 

い、 う2 つのループ 脱化-をががある。一般に，この 
ような場师では，乖人を置くこ t でループの!1狂出秦 
f |-- を減らし，姊率を穗く、’ことができる場合が多ぃ。 
来隙，リストし2では，探すキーデータ。身を番 
人として外部節にがめてわくようにするし2番自 
の判ををループの外に追ぃ出せる。番人は木のすべ 
ての末端に;罵く必要があるが，ポインタでつじつま 
をなわせれば，夹体はむだひ t つですむ （W 4 )。 

だが，番人を麗く，:苦味があるのは，探索キーデー 
夕が"（整数に化おされる）短ぃデータ型"の場合に 
限られるだろう。キーデータが"（文ず列に化表され 
る）-長いデータ型"だし番人をセットする平間，お 


よび，乘人1:の比較にかかるホ間が，ループの中功 
が瞬くなる分をがもげ i してしまう。 t いうわけで， 
今间はあ人の導入は姐送った。 

挿入付をの木探索 

さて，お索財あデータ辟.力;聞‘走で，探おじ-先-■立っ 
て雌築した木がをのままずっと使える場なには， 2 
々探索木を韦1|用するメリットはほとんどない。事前 
に2々探索木を梢裳してゎくくらいなら，配列にし 
てゎき，2分探お’出を fi | 月！したほうが速 I だの点でら 
メモリ効率のおでも俊れている。2々採樂木が威た 
を巧排するのは，傑おと並斤して探索 W をデータ辟 
がお械卞る場合だ。2々探索法ではデータを配列と 
して化がする都れ-しデータのが入/削除晴じは W 降 
のデータをごっをりずらす必巧があるが，2幻■探索 


夕た 
ン し 
ィ 〇〇 ま 
ポ urF — り 
のし — し—切 
\ R R 、 

《 C C -*• 
议—•.•化 
• 11 を 
ながブ 
巧既 ~ 〇 
[[ヒド| 


X 68000マシン語ブログラミング 121 







offset 0 
da.l 1 
ds.l 1 


offset 4 *printtree の引按榻を 

ds.l 1 « 巧 

ds.l I * 出リルーチン 

offset 4 か H ntaubtree の引巧 W 迫 

ds.l 1 * な目している廚 

.text 
.even 


= d0-d2/aO-al 

二 （3 + 2)M 

movem.1 SAVREGS ， - (sp) 


t 


LEFT ； 
RIGHT ： 
CONTENTS : 


ROOT: 

OUTFNC ： 


NODE ： 


printtree: 

SAVREGS 

SAVSIZ 


move 田 . 1 ROOT+SAVSIZ(ap)Ia0-a! 
moveq.1 #0,dl 

t a0 = 巧 

* a!= 化カルーチン 

本 dl.w = レペル 

move.1 (qO") ， - (ap) 
bsr printaubtree 

addq.1 #4,ap 

tnovem .1 (bd ) + , SAVREGS 


未のインデントがき出力 

.include doscall.mac 

.include const.h 

.xdef printtree 


40 


rta 


41 

t 



42 

printaubtree : 



43 


move.1 

NODE<ap),d0 

44 


beq 

retn 

45 




46 


move.1 

a0,-(sp} 

47 


moves.i 

d0 1 a0 

48 


addq.w 

fl.dl 

49 




50 


move.1 

し EFT(a0) ， - (sp) 

51 


bsr 

printaubtree 

52 




53 


move.w 

♦TAB,(sp) 

54 


move.w 

d し d2 

55 


subq.w 

#1,d2 

56 


bra 

puttab 

57 

tsbioop: 

DOS 

_PUTCHAR 

58 

puttab: 

dbra 

d2, tabloop 

59 




60 


pea.1 

CONTENTS(a0> 

61 


jsr 

( 凸 1 ) 

62 


pea.1 

crlfmes(pc) 

63 


DOS 

_PRINT 

64 


addq.1 

f 8, sp 

65 




66 


move.1 

R1GHTU0) , (sp) 

67 


bsr 

prlntsubtree 

68 


addq.l 

#4,sp 

69 




70 


白 ubq.w 

#l ,dl 

71 


moves•1 

I sp) +,aO 

72 




73 

retn : 

rts 


74 

t 



75 

cr Irmes : 

.dc. b 

CR,LF,0 

76 




77 


.end 



M 

»a0 = 化目している怖 
* レべル + + 

»をが分未を巧巧 
»レベルに巧じてネ下げ 


* 自身をま巧 


» ながみ末を《巧 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

】2 

13 

14 
け 
16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 


已）文字列などのようじデー 
夕の終端を示す余みなメモリ 
がか要な場合は，そのバイト 
数も含む。 

図已2分探索木 


- dbr 


木ではポインタをつなぎ巧えるだけでデータの柿 
入/削隙が龍現できる。 

2 か 探索木にがする データ の柿入は，柿入しよう 
t するデータを t りあえずふつうに探藥してみて， 
突き-当たった外部節を新たな節（ここじ新データを 
證く ） で嚴き換えることによりお現される。これは2 
か探索木をどうゃって稱築するか t いう問蹈の笞え 
にもなっている。つまり，空の木から始めて，デー 
夕を1個ずつ柿入していけば，2分探索木が禪築で 


rabcd (5) 

I し addi(2 日） 

raddq (4) 

r and ( 1 9) 
ras 1(15) 

I I rbhl(28) 

I I 「 bum ) 

I LbIS (け） 
bra(10) 

1 rbvc(22) 

I r cBpa(14) 

Ldbcs(li) 

し dbeq(12) 

LdbU け 4) 

a ( l ) 

r dbvs(26 》 
eor(3) 

r Hnk(27) 
r «uIs(9) 

I >-001(20) 

I し or(29) 

r ori(8) 

I し roxNlS) 

L r le け） 

I r sbcd(21) 

Lsf (13) 

Lslt(23) 

spi(2) 

I r8vs(30) 

^ist(7) 


含る c 

探索失贩時に適切な柿入位體を返すよう，リスト 
し2を修化するのは容易だ。すでにいまのままで 
もリンクすべき節のアドレスは得られるようになつ 
ているので，あ！：は左右どちらの仗にリンクするか 


すようにするよりも，書き換えるべきアドレスを直 
槛返すのが肖雜だろう。つまり，左のホ支にリンクす 
る蠕合は節構造体の LEFT のアドレス，右の杖の蠕 
合は民 IGHT のアドレスを aO に入れて戻るようにす 
る。 LEFT は節礫造体の化頭にあるから t くに細_1: 
しなくてもよいこ t を考える，修化点は1力巧， 

ラベル nfound の直前に， 
addq.l #RIGHT,aO 

を追加するだけですむことがわかる。奠用上は，も 
う一歩進めて，節の挿入までをな動的に巧ってくれ 
る探索ルーチンを用意してゎいたはう力;'便利からし 
れない。リスト3に，2分探索木に対する挿入かき 
探索ルーチンを示をう。サブルーチン名は treesear 
ch (無符号比較版は utreesearch) t した。探索を巧う 
日3巧までは，ほぼリスト2のままで，日6〜80巧-に節 
の挿入処理を追加しむ格巧になっている。 

禪入姐现部では，まず，新たな節を収めるだけの 
メモリを動的に確保ずる。をのために必蟹な"いま 
探索に失贩したデータのサイズ’"は，新設した第4 
引数 （19 巧-)で指定されたサブルーチンを呼びおして 
得る（日6 〜 58巧）。 こ のデータサイズ取得サブ ルー チ 
ンは，スタックで漉されたデータのバイ ト 数 5 けど do . 
1に返す^の扛する。設計上の選択肢 t しては，サイ 


リスト己 PRINTTREE.S 


タタ 

ンン 

VV) 

ポポ巧 

クク定 

ンン不 

のの夕 
造 ：- 
構乎子デ 
のののな 
節左右あ 
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ズ取得 ルーチンの 代わりじデータサイズそのものを 
引数として treesearch を呼び化すことら考えられる 
が， OOh で終わる义字列のような不を長のデータでは 
ナイズをホめるのにもをれなりの畔問がかかること 
を-を慮するしいまの形のほうがよいだろう。デー 
タサイズが必要なのは探索に失敗し，節を柿入しむ 
ければならなくなったときだけであり，事前じボめ 
てぉいても探索にホ功したときには無駄じなる。 

データのバイト数が得られたら，をれに節構造体 
のリンクポインタ部のバイトあを加えて，新たな節 
を作成するのに必巧な総バイト数をポめ （59 巧），外 
部サブ ルーチン malloc 6 > を呼び ホ, してをの々のメモ 
リを確保:する （62-64 斤）。このメモリをいま突き当 
たった木の本端にリンクして （66 巧-),リンクポイン 
夕をリセットし （72-73 巧），データ部にデータを化 
めれば(7日~80斤)柿入完了だ。 

リスト4に簡単な動作試験雨のプログラムを雨な 
した。入力された义宇列を木からがし，見つからむ 
かったら木に追加していく。な斤だけの斤を入力す 
ると，構築された木を表示してお ■ — f する"。-裝示-され 
る木は，左右をひっくり返してから90’傾けたをじむ 
る。適当な入力をみえたときの化力結果をわ1己に巧 
してゎこう。図中，カッコの中の数字はデータをお 
加した)晒 J ずを表して いる。 

木の表が-部分はリスト5に巧き,|||,してある。ただ 
し，リスト5ははの表示を省いた樹略版で，字下げ 
のみじよって木の帷造を表すようにむって いる。 间 
日のように枝を卦線で表すのも難しいことではむい 
ので，を円検討してみてほしい。 

リスト日のサブ ルーチン printtree は木の巧節に 
対して再喊的に化巧を反擅する典型的な例になって 
いる。 print 比 ee はレジスタの待避と初期化のみをか. 
’:レ 1 し，実際の化巧は下位サブルーチン pi - intsub 比 ee 
が巧う。 printsubtree は，娘となる節を引数として‘受 
け取ると，左部々木，根自身，右固;々木をこの順を 


クイズ 


で表示する。を部分木の表示は printsubtree ち身を 
再 I 帰的に呼び化すこ t で巧われる。 

ここで，木のすべての節を规則的な順序で訪問し 
てまわることを"巡阿 ( traverse )" t ぃう。リスト日 
のようじ，左部分木一根一み部分木の順に訪れるの 
を"中順 ( inordeiT の巡回とぃぃ，根一左部分木一 
を部分木の顺なら"化顺 ( preorder )"， 左部々木一右 
部み木一根の顺なら"後順 ( postorder )" と呼ぶ。ぃ 
うまでもなく，それぞれの言葉は根を訪れるタイミ 
ンダを表して ぃる。 

I AVL 平衡木 

探索 アル ゴリズムではデータを比較する凹数が性 
能の L ：] 安となる。2分探索木からの探索では1レべ 
ルご t に1|り|だから，嚴大で木の窩さがの回数の比 
較が巧われる。木の蘭さは節の侧数によって変わる 
のはもちろん，木の形によってら大きく変動する。 
n 倘の節からなる2分木の高さは，節が左右にも等 
に配かされてぃれば1〇呂2 n 程度に収まる力 S ， 木がお 
をに退化して線-形リスト t 化した t きは n にむる。 
リスト4のようにデータをどんどん木に追加してぃ 
<場合，木がどのようなおじぶ長するかは予測でき 
なぃので，故惡 n 圆の比較を見越す必要があるわけ 
だ。期;辭，データを小さぃ順に追加するし2分探 
索木は觀単に退化する。 

まむ，木が退化するしほかにむ ぃろぃろ 惡龄響 
を及ぼす。リスト5のように内‘.帰的に处理を繰り返 
す場而ではスタックが溢れるかもしれむぃ。木の高 
さがず’測できなぃ]^-しスタックをどんなに火きく 
1：っても決して十々 i ： ぃうことはなぃ。一般に，劾 
率 U 前の問趣として，2分探索木を利用するきじ 
は木の左右のバランスを保って高さを 一定レベルに 
抑える工夫がお嬰 t なる。 

木の左右のバランスが t れてぃるが態を平觀む 
( balanced 佩態い、う 。 t くに，すべての節の左右の 
部分木に含まれる節の個数の差が日力、1の場合を 


6) メモリ確保に利用してい 
るサブルーチン malloc は，指 
をバイト数のメモリをどこか 
らか確保して，先頭アドレス 
を a 日に入れて遐すものとする 
(N =1ならメモリ不足）。 
malloc の実装の詳細じついて 
はここでは細れないが.1992 
年月号に最も単純な実装例 
があるので流用するなりして 
ほしし、。 

7) この仕様上，入力をリダ 
イレクシヨンで流し込むとき 
(こは，最後にをの巧が也、要。 

8) 木の高さは0から数える 
から，正確には"高さ+ r 
回どが，ここではザこまで細 
かくは考えない。 


図 B 完全平衡木 


本文にはまったく関係ないが，思いつきで，クイズ 
というかパズルというかを一発。 

問： 680邮にも'いて，が下のま:数値を加」じ代入する I 
最速かつ最短の命令列を示しなさい。 


1 ) 255 

2) 256 

3) 360 

4) 32768 

5) 65536 

日） 2147483647 

答えはをれなければ次回にでも。 


( OOOOOOFF .,) 
(00000 IOOh ) 
(00000168,,) 
(000080 日日, I ) 
(00010000,,) 
(7 FFFFFFFV ,) 
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9) b) と c) の回転は同じおな 
のだが.あとのブ□グラムの 
都合で一応区別している。 

10) 目8000ではアドレスの下 
位24ビットのみが有効なので, 
メモリ効率が重要な場合はリ 
ンクポインタの愚上位バイト 
を平衡度の格納用じ流用する 
手もないではなし、（が,動めな 

い）。 


"完を平衔 (perfectly balanced)" とげぶ。参考•まで 
に，がI目におをザ衡を悚:ちつつ節を追加していく顺 
I芋（の1例）をがしてわく。 

完を ff 術木は同じ個数の節をもつ木の中では最も 
商さが低い（ぶは必ずしら成り:なたない）。2か探索 
木を完を平衡に保つ（ザ槪性が贿れたら， |i_!H 苗する） 
ことができれば，比較凹数を最小にすることができ 
る。しかし，お隙には，2分探索木に節を追加して 
から完を平鶴?じ戻す操作はかなり褚雑だ。探索が多 
か速くなったぐらいでは，元がとれない。をこで， 

ここでは木の高さを過小にすることを舖•めて，‘•すべ 
ての節の左も•の部分木の高さの差が 1W—F " という 
やや繰めた平衡性の定義を裸け J する。この平 f 牺性の 
を範は，蜡案お， Aderson-Vel’skiULandis の名を 
とって‘‘AVL平裤fと呼ばれることがある。 AV 
L 平槪木の商さは完を平衔木よりらせいぜい日0%し 
か高くならないこ t が証明されている。 

ある節を禪入した t きに平稽 r が崩れる可能愧があ 
るのは，禪入した節の先祖だけだ。をこで ， AVL 


図7 AVL 平衡木の再平衡化 





平惭を保ちながらの節の挿入手順はつぎのようにな 
る。 

1) ふつうに節を柿入する 

2) 探索路にぬって根に向かってさかのぼり，み節 
の平銜性を検査する 

3) 平衡性が崩れた節を見つけたら，適当に節を山1 
転して（入れ替えて），平槪惟を回復する 

巧平衡化のために節をどのように回転させたらよ 
いかは，どのようならきに平衔性が崩れるかを考え 
てみれば，自ずと明らかになる。天下りにおしてし 
まうと，再平衔化が必要になるのは，図7左刪に巧 
した3パターン（と，左をを反転したもう3パター 
ン）しかない。図中，四巧は平衡性が保たれた部分木 
を表す。どの例もアミのかかった部分が成長するこ 
t により節 A の左部分木が熏くなり平衡性が搁れる。 
個別に検討してみれば，をれぞれ，図をのように節 
を回転することで， 2分探索木としての構造を保ち 
つつ，平衡性を回樓できるこ t がわかる。図 7a) の回 
転のしかたは "L L 1重回転 (LL single rotate)", 
b), c) は "L R 2 重閒転に民 double rotate)" と呼ば 
れる 9 >。同様に，図7の左右を入れ替えて右部分木が 
重くなった場をの岡転のしかたを"民民1重回転 
(R 民 single rotate )", "民 L 2重閒転(民 L double 
rotate)" と呼ぶ。 

残りの細かな点については，実隙のプロダラムを 
見てもらうとしよう。リスト6だ。 

リスト目では，まず節構造体の定義に変更が加わ 
っている。各節が平衡かどうかを調べる手間を省く 
目的で，節の平衡をを保持する BALANCE フィール 
ドが追加された （16 巧)。ここでは節の平衡度を，左 
部分木の高さから右部か木の高さを引いた値で表す 
こと i： する。0なら左右の部分木の高さは等しい。 
負なら右部分木が重く，正なら左部分木が重い。 A 
V L 平槪のを藉上， BALANCE は一1〜+1の値に 
収まり，一2や+2になったら再平術化が必裳なこ 
とを蠢睐する。なわ， BALANCE の直後には ，デー 
夕部の先頭を偶数アドレスに整合するために1バイ 
卜のスタブ (stub :詰め物）が人っている。平術度は 
2ビットあれば表現できるのに事奠上2バイトを使 
う無祀 k には目をつも、った…)。 

46〜63斤の探索処理部，66〜92巧の節挿入化理部 
は，毕•純な2 ぅ 子探索木の蠕合とほ t んど同じだが， 
細部が微妙に異なるのでリスト4を流用する隙には 
注意してほしい。アルゴリズム上の最も大きな変-吏 
点は，あ t で探索路をさかのぼる都合で辿った節を 
スタックに 觉えてわくための1命令が追加されてい 
るほ0巧）点だ。この探索路用 スタック は36がで シス 
テ ムスタック上に離 •保してわり， スタックポインタ 
i しては a3 が削り当てられている。 37' 斤で稱んだ0 
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はスタックの底を識別するのに利用する。 

節を追加しおわったら96行に I 降のループで探索路 
をさかのぼりつつみ節の平お性を検査し，必、第に広； 
じ’てち平お化を斤う。 

100斤に達した時点で， aO がいま検査する節， al が 
遣;前に検査した節（ループじ入った直後はいま追加 
しむ節）をす旨している。ここで左部分木がホ長したの 
か ，右部み木が成長したのかにより化理を振り々け 
る。やや間化けなことに，探索路用スタックには左 
も' どちらの巧を辿ったかという情報が欠けているた 
め 1", aO の左の子を指卞ポインタ I のと al を比較して 
みることで，どちらだったのかを調べなわしている。 

左部々木が成長した場合の化理は134斤 D . 降，右部 
分木の化を!は103斤 U 降で斤う。左右-が逆なだけでや 
っ ている ことは变わらないから，左部々木のほうを 
見てもらわう。まず，左部分木が重くなったことを 
表すためじ， 平衔度に1を加える （134 行)。を0結 
果，平 f 乾をが0になったら，いま左部分木が I 成長し 
たことで左—右の部分木の高さが等しくなったこ t を 
恵味する。この場合，木の平衡性はむしろか善され 
たわけで，上位の節に村する検査は不裝だからルー 
プをなける （13 日行）。 

平おがが1になった場合は，左部々木が重くなっ 
たことを息味する。まだ許容範时だが，この影響で 
. hft の節の平衡性が崩れた可能性がある。し f こがつ 
て，この鴻合は上化の節の検査をさらに続ける 
(136 〜137巧)。 

平衡をが2になったのなら再平 f 待化が必要だ。 
139- 140けで ， L L 1重回おすべきか L R 2ま回お 
すべきかを判断して巧埋を振0分ける。両者は，直 
前に検査した節，図7でいう節 B (リスト6では al ) 
の平衡度により区別できる。図7より，左部々木が 
重力‘ったら L L 1重回転，右部か木が重かったら L 
R 2重回松;が必要なことがわかる。ちなみに，いま 
を旨している節で平衡性が崩れたということは，直 
前に検査した節の平お性も崩れ始めて いるは ずなの 
で，平おがが日の可能性は考えなくてよい。 

実際に2つの節を L L 1重凹おする 142- 149斤， 

3つの節を LR 2重回転する巧 1-167 行は，ポイン 
夕のつなぎ替えと，平衡度の更新を斤っているだけ 
なので，図7と見比べて納得してほしい。参考まで 
じせけ加えるし図7でいう節 A ~ C がそれぞれ 
a 0~ a 2 にか応しても’り，また， dl には82巧で人れた 
0がをのまま入っている。回転したあし1レベル 
h 化の節へのリンクポインタを更新している 
(169- 177斤）あた0らち逃さないように。 

では，化ほどの図5と同じデータをち-えたときに 
リスト6が化成した AVL 平衡木を図8にボす，リ。 

図5よりらバランスのよい木になっていること力 i — わ 


かると思.う。 

肝‘じ、の実む'速度だが，試しにをの木に村して重椎 
のない1000語をランダムな顺時:で追加してみた限り 
では，毕.純な2々探索木の場をとほとんどをわらな 
いという結-あが得られた。このテストでは1000凹の 
探索すべてが失敗し，ち I 由1節を I 串入して いる こ t に 
を目してほしい。4が，巧平衡化ら適当な l . y ] 数む' わ 
れている■"。にもかかわらず，问じくらいの化理時問 
ということは，探索をのものにかかる II ホ閒はかなり 
短縮されているということだ。実際，データをシャ 
ッフルして何度か試斤した平均の比較四数は， 
単純な2かお索‘木11029.4回 
AVL 平が木 8722.0凹 

で，2剖程を少なくなっている。節を禪乂するお跑 
がもっと促;くなれば， AVL ザ衡木を利用したほう 
が確'美にぶくなるだろう。逆にいうし頻繁に節を 
巧入する場合じは， AVL 平が木の魅九はやや薄れ 
る。ただ，をの墙合•でも，木の高さが一をじ抑えら 
れるという-大きな利点がある。 

本 

今凹は，木を化った探索アルゴリズムのうち，ご 
<基本的な2々が索木からの探索を取り」'.げた。2 
分探索木は，不を倘のデータからの探索が‘必要なお 
晒ではまず考患されるべき遵かけ支だ。らうひとつの 
選が肢はィ、 ッシュ 化ということになるだろう。両を 
を比較した場を，平均が J にはハ ッシュ 化のほうが速 
い。ただ， ハッシュ’; まはノ、 ッシュ 表の-人きさや/、 ッ 
シュ閱なの選び方が難しく，よた，どんむじうまく 
遥んでら扣性の恶いデータ群が必ずな化する （= 姑 


11 ) といって，スタックじき 
計な悄報も記録したのでは， 
かえって巧率がちちるピろう。 

12) リスト中，" ( aO )" は " LEFT 
( aO )" のち巧で使われている。 

13) 節構造体がをまされた 
ため，木を表示するリスト 
じら修正をかえる'必要がある。 

14) このテストにも'いては， 
1000回の禪入じつき平均 
462. 9回の再平衡化が巧われ， 
その内訳は， 


L し1き回転 

115.7 

L R 2重回転 

115.4 

R R 1重回転 

1 15.5 

R L 2重回転 

1 15.9 


だった。この結果から，再平 
衛化は節の揮入2回に I 回程 
度の ぺース で巧われ， I 重回 
転と2重回転は同じくらいの 
頻度で起きることがわかる。 


図曰 AVL 平衡木 
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* し EFT = 0 
•RIGHT = 0 
♦BALANCE s 0 


LEFT： 

RIGHT： 

BAl.ANCE： 

CONTENTS： 


.offset 0 
.ds.l I 
.da.I I 
. ds . b I 
•da.b 1 


moveq.l 10,dl 

move.1 dlI(aO)+ 

move.1 dl,(a0)+ 

move.w dl,(a0)+ 

bra oopy 

copylooph; swap.w d0 

copyloopl; move.b (al)+,(a0 い 

copy: dbra dO.copyloopl 

swap.u d0 

•dbra dO , copylooph 


ap) 


* 比 « 時用に 11 んでお ’ 


が archleft: 

move.1 
beq 

(80) ,(10 
nfound 

» をの巧を迪る 
t 

search loop ： 

moves.1 
move.l 

dO.aO 
a 日 1 -(a3) 

*80 = 化目している府 
* 巧罕衝化用に 8 己 « 


DBGPUTC 




pea. I 
jsr 
addq ， 1 

CONTENTS(aO) 

(al) 

• 4,sp 

« 比«する 

* 


~BLT 

beq 

aearchleft 

retn 

* 左のはホ迪る 
* 一致け si) 

aeatebright : 

move.1 

bne 

addq.l 

RIGHT(a0),d0 

senrchloop 

IRIGKT.aO 

»ちの巧を辿る 

拿 


* みつからなかつをので巧巧宜 W 
moves. 1 S1 之 FNC+STACKSIZ+SAVS1Z+4(8p), al 

*al =データサイズな巧ルーチン 
jar (all » 巧おデータのバイト » をれ W 

moveq.l #CONTENTS,dl * リンクポインタの々を饰义る 

add• 1 d0 ,d 1 • 

movea.1 as,a 1 
move.1 dl ， - (sp) 
jsr malloc 

addq.l ♦4,sp' 
bmi retn 

move.1 bO , (al) 

movea . I (ap),al 
move.1 aO,- Isp) 


*al= リンクずる位置 
» 化巧なだけメモリを《巧 


I メモリ不ちだった (N=J 
t リンクする 


*al = 育 « するデ • 
り房り W を巧巧 


KEY : 

ROOT ： 

CMPFNC ； 

SIZFNC ： 


.offset 
• da.l 
.ds.1 
.ds.l 
.ds.1 


れ reesearch の引技 111 造 
»抹ホデータ 
* 巧 

» 比«ルーチン 
* デ—タサイズ巧巧ルーチン 


.text 
.even 


DEFPROC 

SAVREGS 

SAVSIZ 


treesearchlUtreeaesrch•_■_,_i— 

= d0-dl/al-a3 

= (2+3)*4 

movem.1 SAVREGS•-(ap) 
movem.l K 巨 y+SAVSI 之 （ api,d0/BO-al 


movea. 
1 ea ， 1 


AVL ザ衡末を巧つを巧人つきホ株巧 


sa -a_SIGNKD - 〇 avltsearch . 〇 nvltaenrch 
Off -a UNSIGNED -o uavl tsearch.o avltsearch 


cmpnac.h 


.xref malloc 


MAX し EV 巨し 
STACKSIZ 


equ 

equ 


50 

tHAXliEVEL+l)*4 


balanceloop: 


movea .1 < spI,a0 
move.L <a3)+,d0 
beq done 


*a0 s いまを扣した巧 
»d0 =巧 

* 沿まで*つた 


97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
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112 
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114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 
160 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

け 8 

159 

160 
161 
162 
け 3 

164 

165 

166 
】 6 了 
168 
1()9 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 
J87 
188 

189 

190 

191 

192 


movea. 1 aO,al 
movea. 1 dO,a0 



crapa■1 

(aO),el 



beq 

balanceleft 

，ちのはが巧反した 

balanceright; 

8ubq.b 

«1,BALANCE(a0) 

•右の巧が巧技した 


beq 

done 

* 平 « 度はな»された 


empi.b 

♦-1, BALANCE ( 凸 0) 



beq 

balanceloop 

* まだ巧容巧巧 


ts し b 

BALANCE(al) 

» 巧ず ffi 化する 


bpl 

RLrotate 


RRrotate: 

DBGPUTC 

-r* 

*RR 1 虽旧お 


move.1 

(al),RIGHT{aO) 



move.1 

a0,(al) 



move.b 

dl,BALANCE(a0) 



move.b 

dl,BALANCE(al) 



movea.1 

al,a2 



bra 

relink 


R し rotate こ 

DBGPUTC 

•R* 

•R し 2 店回 K 


movea.1 

(al).a2 



move.1 

U2) .RIGHT{a0} 



move.1 

RIQHT<a2),(al) 



move.1 

a0,(a2) 



move.1 

al,RIQHT{a2) 



move.b 

BALANCE (a2 ) ,d(t) 



roove.b 

d し BALANC 巨 （ a2) 



neg.w 

d0 



bmi 

resetbalancet 



bra 

rcBethalanoeO 


balanoeleft : 

addq.b 

#lrBAl>ANCE(a0) 

»左の巧が巧巧した 


beq 

done 

* 平ホ度はは替された 


empi.b 

", BALANCE (aO) 



beq 

balanceloop 

* まだね巧巧囲 


tst.b 

BA し ANCE(al) 

* 巧平巧化する 


bmi 

LRrotate 


しし rotate: 

DBGPUTC 


• LL 1 宙—旧む 


move.1 

RIGHT(al},{a0) 



move.l 

a0,RlGHT{al) 



move.b 

dl ,BALANCE(a0) 



move.b 

d し BA し ANCE(al) 



movea.1 

a し q2 



bra 

relink 


LRrotate : 

DBGPUTC 

'い 

*LR 2 由回な 


move 由 . 1 

RIGHT(al),a2 



move.l 

打 I 刖 T(a2 ),(r0> 



move.1 

(a2),RlGHT(al) 



move.1 

a0,RIGHT(a2) 



move.1 

al,(a2) 


renetbalance: 

move.b 

BALANCE(a2),d0 



move.b 

dl,BALANCE(a2) 



neg.w 

dO 



bpl 

resetbalancel 


resetbalanceO : 

move.b 

dl,BALANCE!al) 



move.b 

d0,BALANCE(aO) 



bra 

relink 


reaetbalancei : 

move.b 

d0,BALANCE(al) 



move.b 

d し BALANCE(aO) 


relink : 

move.l 

(a3)+,d0 

»巧じつなぞをす 


beq 

linkroot 



movea■1 

d0, a3 



empa.1 

(a3),aO 



beq 

linkleft 


linkright: 

move.l 

a2,RIGHT(a3) 



bra 

done 


1Inkroot ： 

moves.1 

RO0T+SAVSIZ+STACKSIZ+4+4(8p),a3 

linhleft: 

move.1 

b 2 , (a3) 


done : 

movea.1 

lap)+,a0 

り 60 =いまち化しを 


moveq.l 

♦ し d0 

t 之 =0, N=0 

retn: 

lea，l 

STACKSIZ+4(ap), 

sp 


movem.l 

(8P)+, SAVREGS 
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44 
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47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 
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78 

79 
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82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 
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おの場な非评;に遅くなる）のじ対して，（平がな）2分 
探索木を使つた探索アルゴリズムはコンスタントに 
をれなりの性能を発挪する。また，図5, 8をちて 
もらうとわかる力 i — ， 2々探索木を中*でぶ|1||するし 
データ群をソートした結-果'が得られる。この性質は， 
U スト巨 AVLTSEAR 巳 H.S 


探索と整列の両方が必要な応和にわける2分なお木 
のち巧性を示して いる。 

さて，み回はデータ圧縮脚係に手を,中,す予感がめ 
る。もっとも，やるとしてらほんの入 II までだから， 
LHA 並みの圧縮効率を期待したりはしないように。 
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ぶ 


(で)のショートプロぱ一てい——そのが 


ギ9•かいけかルしをね 


Komuna Sadoshi 


ち村聪 


今月をツール2本，ヴーム1本と元気いっぱいのシヨートフロ。最化，少し大きめ 
のプ□ブラムガるいけど，ちちろんル粒でピ UU のシヨー h ブ□モ募集しているの 
で，何せでさたらとりあえす投稿だ！ 



illustration : T.Takahashi 


やあやあ，私がヒーロー の（で）だっ！ 

お舉園で僕と揣キ。 

私はですわ，ギターというらのに植れて 
むんですよ。だってね，昔っから正義のヒ 
—口一って，なんだかみんなギターが师け 
るじゃ。いですか。夕[ I をぶびながらポロ 
ンポロンと师くギタ ー。 くう っ， かっこい 
い。しかし，貧乏だったホが少年はギター 
なんざ買えるわけらなく，ホ I 紙のようにを 
れを弾く機をらないままに時は過ぎていっ 
たのです。 

が、 をれから何年かのち。封校生になっ 
むホネす少年は昔楽の巧業でマンドリン（ほ 
ら，ちょっと小さいけどギターに似た形の 
やつ）をやるこ t になったのですね。 

おも、，これはっ t ポロンポロンと雌いて 
みたのですよ。でもって，うう，カッコえ 
えなぁとむみに酔ってたらば，すかさず， 
横で兒ていたお人がいいました。 

「も’前ってをうやってるとさ，ウクレレ懼 
談のおっさんみたいだな」 

あ〜あま)あやんなっち でった， あ〜ああ 
解いたっと。ポロンポロンとつまびいてい 
て扛，私はどうやってらヒーロ ーじはなれ 
んリ;なのでありました。もくしょう (泣-)。 

當 ギター 了いこう ZGT.X 

ん一では，さっそくまいりましょう。今 
りの1本白の作品は，埼玉県の成旧さんの 
プログラム， ZMS の 人') ' J を 樹単にするプリ 
プロセッサ， ZGT.X です。どうぞっ。 
ZGT.C for X68000 

(要 C コンパイラ ver2. 日な上， 
Z-MUSIC システム， ZPP.X) 
埼玉県成田哲也 

このプログラムは，ま楽データを作ると 
きモ軽に燥り返しデータを作ることができ 
るフイルタプログラムです。化讯じは Z - 
MUSIC システム， ZPP.X が必巧になりま 


す。 

リストし 2, 3 を入力し. 

A>MAKE 

で ZGT.X を作ってください。エラーがあっ 
た塔なは，を の部分を入んし 1 比して MAKE 
で コンパイル でき ます。 


GIfi に書いていきます。 10 口 J-. の数は， 16 
進化で書いてください。师化は （) です。 

また，をの化を巧け‘ないときは， X を-,1卜' 
いてください。をの强 U 降のなを弾かない 
でいいときは，巧咯してかまいません。 
蛇めののあとじを人れると 


バン ドスコアを巧ながら MML を入んす 
るとき，とっても怖脚なのは同じ和宵の繰 
りおし（あの「ジヤカジヤカ」したやつ）力;— 
ほとんどなんではむいかと.田,います。 Z - 
MUSIC は不'口巧を入んしやすくするようじ 
考虛されてはいまず 力 i ', を れでら|リ]じ和を 
が繰りおし化てくるとリストが侯くなって 
きます。また，スコアに力りがちなのがコ 
—ドおとリダムだけが記賦されているらの 
です。ギターが帅けない人には，本ホ I のギ 
夕一での和宵の幡 I 皮がわからず，途义に常 
れてしまうのではないでしょう 力 •（らちろ 
んコード おからある 程おはわかるわけです 
力—:)。 

このプログラムは ギター の譜而の-ドにあ 
る 6 本線の架辨 "TAB" じ 11 をつけまし 
た。ギター弾きは，これを見■ている力.心怖 
単じ宵の稱化がわかるのです。だったら， 
をれを巧階にコンパ'-卜卞ることらできる 
はずです。それをやってくれるのがこの 
ZGT.X なのです。 

で，使い方。このプログラムは， 
A>ZGT 入んファイル名 
と使います。人カファイルおの抱張子を. ZGT 
じして ZGT.X へ地すし ZPP ファイルがル 
てきます。 

ZGT. X の把'!;お機能を使いたい部分を， 

把 t ext on 
し—— 

怯し ext off 

で，はさんでゎきます。この範糾内しかフ 
ァイルは'を班されません。 

コードの表しん' は，和首-じむる部分を 
" !"ではさみ，この中に化の化廣を1化か 


6がない顺に，"く"を入れると化い顺じか 
をを重ねます。アルペジオなどで必巧なと 
きは設をしてください。か期化は，ない順 
です。1间設をするし问ピけでは，みに 
をがするまで巧がされます。をして，むを 
巧えるとか期化されます。さ！<じ，‘‘!％!" 
と:, I !-'くと，邮 l"J 化/ 1 J しむ和巧と [lij じらのを 
I'l'i jj します。 

むとえばこんなリストがあっむとして， 
#gt_ext_on <一 化化始め 

146564!384,2 
14444641384 


!<46564!384,2 化い顺に卞る 

!%!384 か巧の繰りおし 

#gt_ext_off 卜.化巧粹わり 

ZGT.X で化地するし 


乂 g+fc>g+c 下 ’384,2 
'<g+d+>bf+d+>g+’384 
’c+g+<cfg+’ 384,2 
'<g+fc>g+c + '384 

というファイルをしてくれるのです。 

ががされた和巧は，すべて奠巧ですので， 
ZPP.X のが調搜能 (ks) と问畔じ化) II しない 
でください。"モウません。 

はっはっは。楽譜なんか就めない私はと 
らかくとして（巧架の化殺で 3 じ U -.とった 
ことないらんね。どうせ，ウクレレわやお 
ですよ一だ。ぐすっ），央際化ってみる t , 
かなり速く入んできるので’陕迪なようです。 
ザ'ひ化ってみてくださいむ。 

獄 いく冷々 - ドだ CARDT.BAS 

つづいて今りの 2 本 II は CARD.FK'C は 


( で）の シヨート ブロ ば一て い 1 スマ 













化わ。いんだけどカードゲーム，能本 IU の 
な本さんのブログラムで CA 民 DT . BAS で 
す。どうぞ〜。 

CARDT.BAS for X68000 

(要 X - 己 AS に） 
能本県寺本公昭 

キャラクタベースのひとり遊び力ードゲ 
—ムです。オール BASIC のゲームですから 
リストを人して七ーブしてから民 UN で 
ぶ; f できます。 

まず，力ードの兒 J / から。 

この ゲーム では CA 民 DD 民 V . FNC を使わ 
ず， 2つの义ネでひ t つのカードを列;•しま 
す。スぺード，ダイヤ，ハート，クラブの 
スートがそれぞれ， S ， D ， H . C の文字に。〇〜目 
の数が〇〜9，10が XJ ， Q | K がをれぞれ同じ 
く J ， Q . K の义•ドにむっているわけでず。し 
f こがって " C 日’’がクラブの日， " SX " がス 
ペードの lOi ： いうことになるわけですね。 

で，尴びん。 

この ゲーム では ジョーカーを 隙く 52枚の 
カードを使います。まず，場に49枚，手ネし 
として3化の化が祀られます。幽而上のわ 
端;•のカードと问じスートで，をのカードよ 
り小さいカードを禪します。晒而上のカー 


が表がされます。 

つながる力ードがあったらを 
の力ードからわの力ードをすベ 
てつなげていきます。た t えば， 
例） C 日 DX S 日-これが左 . h 
HQ S 4 SX 


ここでスぺードの4を遮ぶし 
じ5 DX S 5 S 4 SX 
HQ 

こうなるんですわ。 

をの刈に刚いている力ードカす 
なくなったら，門動的にをの列 
の剛じているカードがも—端から 
牌けられます。 

桃じているカードら刚いてい 
るカードらなくなった場な，ど 
こかの列にキンダがあればキンダから右の 
カードををいている列に持ってくること力;' 
できます。则のん端に，たとえばスペード 
の エース がきた蜡なには，问じスートでエ 
ースより小さいカードはな L 、ので蜡から外 
されます。どこかの刈で今度はスぺードの 
2カミきたらら う， スペードの エース は蠕に 
ないのでスぺードの2ら外されます。これ 
らの化埋は n 動的じむ•われます。 

場におているカードでつながらなくむっ 
たら手本しを閒けていきまず。 TAB キーを押 
すことで撮初の-モ化は1列 U に，次は2歹リ 
[：：! に載後は3列りにつけます。 

こうしてすベてのスートのシークエンス 
を作ります。うまくできたら完成。乱数を 
使っているのでうまくできないこ t もあり 
ます力す，をのときは ESC キーを押してやり 
耽してくださし、む。 

ぉゎ〜，ちょっと,能 II バが技くむってしま 
いました力;'，なかなかよくできむカードゲ 
ームなのです〜。う一ん，’尖は力ードゲー 
ムじらあんまり詳しくないもので……，才 


リジナルのゲームなんですよね？（しかし， 
わしって詳しくないものばかりだな〜）碟 
削気はソリティアに似てるような； U する 
けどよくできたゲームだと思います，はい。 


潑 


巧け X 邮的日用だ！ 


さぁて，あと一总。 

をれでは今巧の娘後のプログラム，3本 
U はショートプロ初の X 68030 專剛プログ 
ラム， WAITSE し S です。どうぞ。 
WAITSE し S for X 日 8 日 30 用 

(要アセンブラ，リンカ） 
大阪府野崎哲化 

X 68030 では，立ち上げるときに XF 3 〜5 
キーを押すことでウェイトを切り替えて， 
それぞれ，10，16, 2日 MHz じすることがで 
きるようじなっています。しかし残をな 
がらこれでは’叔板投入暗かリ七ットしたと 
きにし力‘，スピードを落とせません。 

しかし，プロダラム奠巧中にスピードを 
変えたくなることがよくあるはずです。こ 
のプロダラムは，常駐していつでらウェイ 
卜を切り替えることができるようにするプ 
ロダラムです。 

このプロダラムのリストはア七ンブラの 
ソース リストの形で帽載されています。リ 
ストを入乃して， 

A>AS WAITSEL.S 

A>LK WAITSEL.O 
とアセンブラ，リンカを使って WAITSEL . 
X を作ってください。 

で，使いぶ。このプロダラムはコマンド 
モー ドから， 

A > WAITSEL 
で常鼎し， 

A > WAITSE し一民 
で常駐解-除ができます。 

•吊恩たさせるといつで ‘ CTRL + SHIF 了 


動かないよと思ラ前に眉) 


ソル•‘ >>" を 動かし スペースキーを 押す 
しをの列につながるカードがあれば‘‘ A " 



★ウェイトってな〜じ？ 

ウェイトってなんでしょ。待て。待ち時間。 
ま，そんなもんかな。 

コンピュータっていうのはとっても速く計冀 
をしてくれて，命令を実巧してくれる（チう感じ 
られな〈なるときもありますが……ま，一般的 
じはそういうものですよね）わけです力<1どうし 
てらかし待ってほしいときがあります。 

たとえば今月のプログラムのように X68030 
のスピードを X68000 並みに落としたい，とかあ 
るいは，せっかく CPU が速いのじ RAM がついて 
二ないとかですね。こんなときじは CPU じかし 
待ってもらうわけですね。 


実際の储用例としては， X68030 の起動時に XF 
キーでスビードダウンというのがそうですし， 
シューティングやアクションゲームでは常識と 
いえる，垂直帰結期間のチェックによるウェイ 
卜などがあります。 

また.これはほとんど知られていないことと 
思うんですけど， X68000 のジョイスティック入 
カポート （E9A 日 Oiii, E9A003,i のいずれか）を読 
むことで，自動的じ 800ns のウェイトがかかるよ 
うじなっているんです。これは， X68030 でら同 
様ピったりします。ちなみに Z-MUS にでは.微妙 
なタイミングが必要とされる部みでこの方法が 
使われています。 
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int open_notef6]= 164 , 
char し buffer[ 】 024]; 
char h_buffer[256J; 


3,55,50,45,40 )； 


hile 

swi 


(b—point < 1024 M 
tch (buffer[b pointj){ 
ase '['： — 

mode =1; 

t~buffer 【 t_p 白 int++I = 
b point++; 


mode =0 ： 

t—buft.erl し point + り = ')，； 
b—point++; 
break : 

已 se V ， ： 

while ( (し buffer[t—point++J=buffer[b_point+ +!) 

t_point--;b_point — ; 
break; 

. 扛 se I ! ， ； 
if (mode != 6) { 

t_buffer(t_point++) = '!•; 
b_point++; 


p—oct り； 
h_point=0; 


buffer[++b point] 


if ( 
gat 


{smode ： 

{smode ： 


1;n=buffer[++b—point];1 
3;nsbuffer い +b—point];1 


if (n == ) Ih 

while< gat < 6)( 

n = buffer[b_point++] 
if <n =s '!M break; 
If ((n == ’ X ，） II in 
gat++; continue: 

) 


/* simile * 
intsph—point;gat 二 6;b_point++; 


/* Zgt Z-muSiC ファ 
/* メインルーチン 


^include "igt 


プリプロセッサ */ 


#define EXT_ON ext_on",10 

#define EXT_OFF # 区 t_ext_of f.’，i 1 


11 : 
12 : 


FILE 
eh 色 r 


sta 


*fpi,«fpo ； 

extt4),buffer[1024}; 
tic void helpt) 


print ft "ZGT .X Z-tnuS 
putsC 巧用ホ ； ZGT [ 入カファイルち 1 [ 出カファイルち ]"); 

(" む入出カファイル名の拡な子を指をしなければ、 それ - 


9: putsC'Vt 

P とずる。"）； 
0: puts("¥t 

ZPP じした"）； 


¥t • 出カファイルちを指をしなければ、入カファイルをの拓が 


17 ； 

18: 

19 

GT ZPP 
20 : 

子を ZPP 

21: puts (" れものを採用する。"）； 

22: exit( 1 ) : 

23: } 

24 : 

25: static char *8et filename 【 char 
26 ： { 

27: if (stcgfe(ext,i_fname)ss0){ 

er ••し f; 


れ Z 


28 ： 


strrafe(buffer 


，し ext) ; return (buffer ); 


U ス h 这 


ZGTl.C 

れ Z-muSiC ファ 
トブルーチン */ 


々 include .' が t.h" 

extern FILE »fpi,*fpo : 

ext{41,buff 


. リプロ . 


ern char 
d search_t 


int b_point=0, し point=9,h_point=0, 

int mode=0,smode=O; 

int oct,p_oct,note,c,gat; 


note_ 
")： 


strcpy(buffer, し f 
return{buffer )； 


static void err_exit( 

I 

perroribuffer )； 
exit(-l); 


(int 


int flag=l 
if (argc=s 


it( 


い ；} 

45: if 

err_exit (); 

46: if {++ 

47: else s 

48: tf 

.exit(); 

49:. 

50 ： tri 


help い； 
argc==flag) {puta (", 
(fpisfopen(set_filen 


カファイルを指まして • 
.rae(argvfflag],"ZGT">, 


+ flag = = argc) strmfe(buffer,argv[flag-1J, り "）： 
strnopylbuffer,argv[flag 1,255); 
fpo 二 fopen<se し men 打 me 化 uffer, "Z 


P" )."«") I 


52: 

53 ： 

54 ： 


exi り 0 I; 


((n 


if い n >= 心 > 化 （n 1 = If I M 
if Mn >= 'A' ) Lk {n <= 'F')) 
if (n > 15) break ； 
note = open—note [区 at) + n: 
oct = note / 12; note %= 12; 
if (oct<p_oct.) 

while(p_oct > oct) { 

h_buffer[h—pointt+Js' > •; 


p_oct—;) 
f (oct>p_ocr) 
whi1e(p oct < oct) 


1e(p_oot 
_buf fer[ 
_oct ++;) 


h_point++ 


whi ie ( ni)te_name { note ] I c J 
h_buf f ev ( h_pcjint + + ]= 


!= NULL ) 
note_name I 


if (n ’ 

t_buf fer ft_point 牛 + 


biifl'erl b_.point + + j ; 


fer 【 t_poirit + +1=li—buff.erlo + +I ; 
r| し point + +J = 0x27 ；/»'»/ 


if (smode== け） 

c=0; 

whii.e(c < h_point 
t buf 
t buffe 
)else { 

? f 。沿;ぃ。 t , 

whi 丄 elont < p_^oct) i 

t_buff.er 【 t_point + +l = |>i 
p_oct.—; I 

if (oc い p..oct) 

whilei Oft > p_oet > ( 
t._bu 1'fer [ t_point + + ] 二 * < ' 
p_ocr. + +;) 
c=h_point—1; 


I */ 

down 


pick */ 


h_point-1; 
i le(c >= lU 
t> = h_bufFe 
switcU(n)1 


up pick */ 


default 

} 


し buf fer [し poin いり = 

hi’e 只 k; 

し buf fer 【し point++• 】 =h_bufferl 口 一 ]; 
t—buffftT( t —poiiit. + +] = 
break : 

t_buf fferl t poiti いり =n; 
break : ‘ 


がし point 三 h.-point; 


break; 


default': 

T buffer[t point ++1 


bufferIb_point + 中 


+ XF 1~4 でウェイトををえることができ 
るようにな0ます。 XF 1 で X 6800 日の 10 M 
Hz 相当のスピード， XF 2 が 16 MHz 相当は 
郎000 XVI 和当ですね）になり， XF 3, XF 4 
とだんだん速く（ドーピングした X 68000 モ 
-ドかな？ ） なり， XF 5 で本ホの X 68030.25 
MHz のモードとな I )ます。 

こ のプログラムの使ぃ方なんです力 5 '，た 

广リスト1/ 2 GT.C 


とえば， X 68( K )0 のゲームを遊ぶときに，移 
助 J するときなど速くていいときじは 25 MHz 
モードで，人-:がな蝴がでは lOMHz モードに 
巧して化う，など。 AUTOEXEC . BAT に入 
れてわくなどしてあら力‘じめ‘お駐させてわ 
くし化不 IJ だしがいます。 

I ：いつむわけで，ついに化ましたシヨー 
ト プロ 柄 の X 68030 巧り j プロダラム。いつか 


くる t は,がっていたんですけど，さっそく 
きてしまったのですむ。をういえばが巧の 
野崎さん，ちょっ t 前は何カリか速統で賊 
ってむのに今 | iil はずいぶん夕、しぶりですわ 
〜。お7と気でしたか？ 

さ一て，来りはいよいよシヨートプロ 4 
巧年（おお，兑•えていむ）。がんばりますん 
でまむ米卜し 




(で）のシヨートブロば一てし 、129 








117 

118 

119 

120 
I 乙 1 
122 

123 

124 
1 な 
126 
127 


13! 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 


(bufferlb point) == NULL)( 
NULL; 


t_bi】fferl し point い 
fputs( しら uffer , fpo ); 


void trans … 
int raodesO; 


while(fget8(buffer, 
* I buffer +9trcs 
switch(mode 



147: 

H 8： 

149: 

15U: 


レストを/ MAKEFILE 


I024,fpi))l 
pn(buffer,"¥n" 


f い atrncmp(buffer,EXT_ON)) 
mode =1; 

else fputs I buffer,fpo )； 
f puts (" む"， fpo); 


buffer,EXT_0FF)) 
(" わ !" ， fpo): 


".fpo) ； 


hik 

-1 

oiib. 


: Z 良 t.O Zgtl.0 
S(LK) S(LFLAGS) S* S(LL£B) 


:: zgt.o 

${CC) S (びし AGS) S< 


:: zgtl.c 

$(C0) $(CFLiAGS) S< 


U スト 4 / CARDT.BAS 


10 
乙 0 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
S0 
160 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
17 白 
180 
190 
260 
210 


240 
250 
260 
270 
280 
2S0 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
42 凸 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
533 
540 
550 
560 
570 


dim str op(7)t60J.cl(7)[10], 
dim char card(60),cedn(4) 
main() 

func main!) 

Int i,j,k 
char same,edf 
str ik けし buf け ] 

1=0 

print "( HIT ANY 眺 Y ].. 
i = 0 


while 

ik=inkeyS( 


if LkO 
endwhiie 
ed わ白 

while(edf<> 

els 

for i=l 
op(i) 


73(0) 

then i =l 


next 
print " 


"Randomizing, 
for isl to 52 


ile sa 田が 1 

8ame-0 


k=rand い mod 52 こ card(i}=k+l 
for が to i-1 

if card|l)=card(j) then 


r j=I to 7 

buf=chr${cvt{eard(k))) 

If j<=i then opU i =op( J い buf 
if j>i then cUj)=ci り ） +buf 

わ k 牛 1 



if ik 二 chr$(&.HlK) 
oy=cy:cy=cy-l 
if. cy<=0 then 
clr{) 

) 

if i わ chrS は HIF) 
oyscy : cy=cy+1 
if cy>7 then ( 
clr( > 


げ st.k = 
cy=7 I 


int i 

for i=l to 7 

locate 0 , いむ 
next 


: print ohi'S ( 5 I ; 


(n ； cliar, 
•found,a 


r i=B 
rea{ 


{i-49)= 己 hrS(evt(card(i))) 

next 

for i=0 to 3 

cedn{i+l):1 牛 i*13 


造 t 

for isl to 7 
Mi) 


590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 


next 

p 王 a ァ <0);/* Initialize OPJ 

edf=malnloop() 
endwhiie 
endfunc 

func ohar mainioopl) 

char ey,oy.ox,reserve,ed,oyy,i 
int Inbr,onbr,i,J,k,stk,trg 
str ik[5] 
play ( い 
ed =0 

cy=1:Inb で = 100: onbrsO : reserves 
locate 0,16 

/AJ - Cink,ISPACE/B 


print "ICR/AJ 
aESC/CLR)—K 


.17 ： 


rint "Reserve 


E/B) - Check 

="; 4-reserve 


,[HTAB j - Append 


680 
690 
70 白 
710 
720 
73 白 
7-JO 
750 
760 
770 


ik = "" 

locate e,oy»2:prlnt " ; 

locate 0,cy*2:print " ♦; 
iksinkeyj け J:stk=stick(1) : trg=strig(1) 

If lk=chrS(&H20} or trg=2 then lnbr=check{cy,In 日で） 
if ik 二 ehr$(&HD) or ti ， g=l then 1 ink (cy, Inbr) tlnbr=0 
if iksohrS 化 HIB) then edsl 
if i わ。 h け 【 &HC) then ed 二 2: 
if lk=ohr$(iH9) then I 
reaappentU reserve):reservesreserve+l 
ate 0,17 : print "Reserves ": 4-reserve ； 


I : break 
: break 


1100 


1120 
1130 
iUO 
I 159 

!lyo 
1170 
1 け 0 


1230 
1240 
)250 
1260 
127 白 
128 妇 

1290 

1300 


1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1.130 
1440 
り 50 
1460 
1470 
hen { 
H80 
1490 
en 1 j 


1520 

1530 


1540 

1550 


tnt i .in,1 し 
str ck,hiTi 

rhar ckn,Rmn,x,ox,oy 
X0 = st rlen1op(n)) 1 1 1 =s trle 
if JO'O then i 

か l. 、 l 、 e, 、 kUi} 

ck 古 l-igM S けパ n ).3) 
...hn=ivt{cki 
smnsckn—I 
5>fp=r-hvs( evt ( smn )) 

，川 A = 0 


rlr{) 
for i 
if 
if 


to 


then found=instr{l,op{i),3m) 
then { 

U»3fstrien(ci 【 i) )*3 + 5 
color 2 : locate x , i*2+1 

。〇 lor 3:ans=j♦10G+ found : play{ 2) 


next 

10=0 th 
founds^ 


On then 
ound>0 t 
(found-l 
lor 2:io 
print 
break j 


) 

if 
if 

return{ 己 ns 
ilfunc 

no edc h e c k 【 n : c h a r 
atr ck[ ifll,buf(5 
ch 己 t ckn,ans 
int i,j,k,8j 
/* Gloval 
» op() ，こ - edn( 
k=right 史 


aosski 打呂 search f 
I p]ar(3) } 


= 巧番号 


ck=r 
ans=; 
aj=0 
r 

if 


(op い） , 1) : ckn=ivt(ok) 


for i=l to 4 
if ckn=cedn( 


808 = 1 :8cut{n,i,ckn) : gamen( 

a=l then ( edcheok(n)) 
e 0,2O：prlnt "End card— ’.； 


if 

locate 
for i=l to 4 

j= ： ((cedn(i)-l) rood 
k={oedn{i)-l)/13 
switch i 

case 1 : color 1 


olor 


print 


if 


(&H16) 


help(I 


2 : print 
ak 

3：color 2:print 
ak 

4 : color 1 : print 


endBwiteh 

buf= 田 id$("A 23456789 XJQK*" 
print buf; 


Club--";:if c 
Dia--" ;: if ce. 
Heart—"；:if , 
Spade—-.. ;:if , 
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if sj=0 
color 3 


1600 
1610 
1620 endfunc 
163 白 func scut 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 

mo 

1740 endfi 
1750 func 
1760 
1770 


piay(1 


円 （） 


unc s 

/♦ Gioval op い， 
int し 11 

l=atr 丄 en<op(n));1I=strlen(ci(nJ) 
if 1>1 then { opin)=left$(op{n),1- 
if 1<s1 then ( op(n) = "" J 
if 1 ぃ 0 and op(n)=’’" then { 
op(n )= で ightS(c い n),1} 

cl(n)=lefts(cl(n),ll-l)) 
cedn(m)=o+l 
旦 am«n{n) 


,c char cv り 
char ans 
atr bufl6 扫 1 
int i 
buf= 


1810 

1820 

1830 

1846 

1850 

1860 

1870 


ABCDEFGHIJK し MNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqratu 


ご （ midSCbuf, 
i mod 256 


return{&ns) 
dfunc 

no char ivt( 
char ans 
int i 

str buf[60] 
buf=*' 


ABCDEFGHTJKLMNOPQRSTUVWXyZabcdefghijklmnopqrstuvwx 


1910 
1920 
193 日 
194 日 
195 曰 
1960 
1970 


nstr(1,buf,n) 
=i mod 256 
urn(ans} 


endfunc 
func link ( 王 n;chai’，n 
char 1,n 
str buf[60] 
int al 


if nbrOB then { 

J=nbr¥100:n=nbr mod 100 
sl=atrlen(op(1)) 
buf = right$ ( op(1),si'-n+l 
op(In)=op(In > 牛 buf 
if sl=l then { op り） 
if sl>l t 

if opU)="" and cl(l)0".. then 
op(1)sop{1)+right$(cl(1),1) 
ai=strien 【 cl(1)) 
if si = l then { cU り ：，‘ J 
if a い 1 then { cMlJ = let'tS( 


2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2130 
2110 /» 

2120 garaen 

2130 ) 

2140 endfunc 
2150 func gamen( 


op(l)=leftS(o 


(1).n 
n { 


2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2S 扫 Q 

251 白 
2520 
2530 
2540 
2550 
25 扫扫 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 

266 白 

2670 
2680 
乙 690 
2700 
271 田 
2720 
2730 


2760 
2770 
パ 80 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 


switch(kd) 

case 0:buf2="C" : color 
case 1 : buf2="D" : color 
case 2:buf2 古 " H":color 

case 3 :buf2 古 '' S'. :color 

endswltch 

buf2=huf2+roid$("A 234567 
locate j*3+3+xx-l,n*2:pr 
color 3 


2:break 
2:break 
1 : break 

89XJQK".cd,U 

■rint buf2; 


print chr$(5); 
endfunc 

func resappend(n;c 
if n<=3 then ( 
op{n)=op|n) + 
gamen(n) 

) 

endf 
func 


c fnt kingsr-avchfn-.cffar} 
char X 

i, j 

buf 


int i,j,1,ans,found,trg 
str buf[5],ik[5] 
for to マ 

l=strlen(op(j)) 
ans = 0 

for i=1 to1 

buf=mids < 〇石（い . i . い 
found=instr(1,'MniZz" 
if found>=l then { 
ans=l0O 本 j+i 
= ({i-l)*3 + 54- 
int to 

e X, j*2+l : print "A "； :playt4) 
locate 0,19：print "Ok? I HIT CR/A ]"; 
ik = ..，：trg = 0 

while (ik="" and trgs0) 
trg=stri}?(1 
ik 二 inkeyS( 

片 ndwhile 

ik=chr$UHD> 

，パい 


じ。れ 


5+strle 
o char 


： (cl(j))*3) 


256 


if il 
ioca 

括品： 

ana=300：break ) 
if ik<>chr$(&. 
iocs' 


ぶ 

HD) 

: L 。 


{ 


n(j) ： clrl) 


ate 白 , 19:print 


$け0); 


endfu 

func 


cl ( い , sl-1) 


2920 switch( 
2930 case 


int 

swi 


,1a パ 


2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2 乙 3 白 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
232 日 
233 白 
2340 
235 白 
2360 


str 

int 


buf 【目 I 


； char) 

0J,buf2{ 


16] 


char nbr,kd,cn,xx 
if ci 【 n)="" and op{n) = "'' the 
locate 5,n*2：print chrS(5 
if cl(n>0"’. then 1 
i=atrLen 【 c](n)) 


buf = 
for 


color 

xx=str 


if cl( 
if 


jsl to i 
buf=buf+ ' * " 

1:locate 5 
len(buf) 

cl(n)="" then { : 
op(n)<>"" then { 
is8trlen(op|n)) 
for J=1 to i 

buf2=mid$(op(i 
nbr=ivt(buf2) 
nbr=nbr-1 : kd=i 


2940 

2950 

2960 

2970 


3020 
3030 
3040 
305 扫 
3060 
3070 


for 

I 

next 


0:m_init( 
is I to 4 
_alloc(i, 


sign{i 


■'@3T1 2005 V10L8AF") 
, " 留 3T1 2005 V10 し 8AA’| ) 
m_trk(.V’@3TlZOO5Vl0L8F ’’） 
ra_trk(4,"@3T1 2005 VI 白し 8A") 


_trk (し .1 
—trkur 


case 

巴任 se 


1 : m, 
2 : m. 


i_pla; 

し Pla: 

3:m_play 【 3):break 
4 : m_play('}): break 


y(1 I;break 
y ( 乙 ）： break 


rint buf;：color 



Jen(cl(7)) : re8(3)=left$(cl(7), 
二 ri かけ （ cl け） |i-11 


br¥13 ： cd=(nbr 


i リスト5/’ WAITSE し S 


10： 
11 : 


13 ； 

14: 

15: 


20 : 
21： 
22 : 
23 ： 
24 ： 
25 ： 
26: 
27; 
28 ： 
29 ： 
30: 


tt * t **** t * t * t $** ttt *** tt * t *** tt ** t *** t*i 
Wait Selector Ver 1,00 
平成 5 ザ 4 月 2 日 
Programmed by ||■卿哲也 

M ♦本い♦拿り♦り**♦♦り♦り♦♦り 《 M ♦本り♦り♦♦り 

.include doscall.mac 

.include io 


bra 
dc. b 


elector Ver 1.00' 


IOCS _BITSN 
btst.l # 幻 ， do 
beq waitEnd 

btst.l #l,d0 
beq waltEnd 

move 勺 . 1 #SR,dl 
IOCS BITSNS 

btst.l #I,dO 
bne xf50n 


btst.l #0,d0 
bne xf40n 

moveq.1 #SA,dl 
_B1TSNS 
#7, do 
xf30n 
t.l が , do 



►パソコンを財 I •めむばかりで， お]めてけつ たパソコン間がの維おが Oh!X です。 M もから U 

巧しく靴しいことがをかったのですれ I 机 I け.ったです。 が木數お （18) おむが （で）のシヨートブロば一てい 
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61 

set : 



62 


move.b 

d0,$E8E0O9 

63 


bra 

waitEnd 

64 

end : 



65 

ttittttttittttitttttttittttt 

66 

main: 



67 


pea.1 

title(pc) 

68 


DOS 

.PRINT 

69 


eddq ■ i 

#4 ,ap 

70 


bar 

switch 

71 




72 


sub.1 

al ，扛 1 

73 


IOCS 

又 SUPER 

7.1 


lea. 1 

return+Z(pc) 

75 


lea.1 

S130,al 

76 


move.1 

(al),(aO) 

77 


le 由 . 1 

wait(pc),a0 

78 


move.1 

a0,(aU 

79 


扣 ove.i 

dO 1 al 

80 


IOCS 

_B_SUPE 只 

81 




82 


pes 

keep{pc) 

83 


DOS 

_PRINT 

84 


addq.1 

#4 , sp 

85 

86 


clr.w 
move.1 

-(ap) . 

#end-8tart,- 

87 


石 OS 

_KE 巨 PPR 

88 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦«♦♦ 





89 

switch : 



90 


tst. b 

(a2) 

91 


beq 

normal 

92 


cnp. D 

#2,{a2) 

93 


bne 

err 

94 


cmp，b 

#'-M(a2) 

95 


beq 

switchl 

96 


cmp.b 


97 


bne 

err 

98 

switch] 



99 


cmp.b 

rr’ ， 乙 （ a21 

100 


beq 

remove 

101 


cmp.b 

#'R*,2{a2) 

102 


beq 

remove 

103 

err : 



104 


pea 

manual (pc) 

105 


DOS 

.PRINT 

106 


addq • 1 

#4 ,巧 

107 


DOS 

.EXIT 

108 

normal : 



109 


bar 

check 

110 


bne 

switchZ 

III 


rts 


112 

8witch2 



U3 


pea 

DOS 

stayed(pc) 

11.1 


.PRINT 

ns 


addq ■ 1 

#4 , sp 

116 

117 


DOS 

.EXIT 

*«!«««« 

パり ♦ 京 * 

11 tt tt t ttttt* 

118 

remo、.e : 



119 


bsr 

check 

120 


bne 

removel 

121 


pea 

DOS 

nothing(pc) 

122 


_PRINT 

123 


addq.1 

;4,sp 

124 


DOS 

~EXIT 

125 

remove 1 



126 


move.1 

(aO),a4 

127 


sub.1 

al ,ai 

128 


IOCS 

B SUPER 
dQ ,d6 

5130. a3 

129 


move.1 

130 


J ea.1 

131 


lea . 1 

$ 100+walt-stf 

132 


move. 1 

! b3) ,a3 
a2, a ミ 

133 


cmp. 1 

134 


beq 

removes 

135 


move.l 

d6,al 

136 


rocs 

_B_SUPER 


tM ♦♦り♦バ 


137 


bra 

noremove 

138 

removeZ 



139 


lea.1 

$100+return-start+2(a*J ) ,aZ 

140 


move.l 

U2) ,d0 

り 1 
り 2 


lea.1 
move.1 

»U 扫 , a2 

do , (a2) 

d6,ai 

143 


move ， 1 

144 


IOCS 

B SUPER 

145 


lea. i 

$10(a4},a4 

146 


move,1 

a4(sp) 

147 


DOS 

_MFREE 

1 け 


addq.I 

#4,8P 

149 




150 


pea 

removed(pc) 

151 


DOS 

_PRINT 

152 


addq.1 

?4,sp 

153 


DOS 

_EXIT 

154 




155 

noremove : 


156 


pea 

nore 扣 oved(pe) 

157 


DOS 

.PRINT 

158 


addq.1 

#4,8P 

け 9 


DOS 

_EXIT 

160 

161 



: t ♦本本 

Chech •• 



162 


sub.l 

al,al 

163 


IOCS 

_B_SUPE 打 

16-1 

checkl : 



165 


tst,1 

(a 日） 

166 


beq 

check4 

167 


move.1 

(a0),al 

168 


lea 

«I(}Z(aI ) ,al 

169 


lea 

nRme(pe),a2 

170 


moveq.i 

#22 -し dl 

171 

checks ; 



172 


cmp.b 

(am ■ け 2 い 

173 


bne 

checks 

174 


dbra 

dl ,check2 

175 




176 


move.1 

d0,Bl 

177 


IOCS 

B SUPER 

178 


moveq.1 

#Sff,d0 

179 


rts 


180 

checks : 



181 


move.l 

(aO},B0 

1B2 


bra 

checkl 

183 




184 

eheck4 : 



185 


扣 ove.1 

dO.al 

186 

187 


IOCS 
elr.1 

B SUPER 
d0~ 

188 


rts 


け 9 

«**«««* 

け*♦いい 

けりけ ♦*«♦♦«♦♦♦*«♦♦««*♦♦«»»*« 

190 

title: 



191 


dc.b 

>X68k Wait Selector v し 60* 

192 


dc ， b 

* Copyright 1993 Tetsuya.Nozaki• 

193 


dc.b 

13,10,0 

194 

keep : 



195 


do.b 

しましを。 M3,10 

け 6 


dc.b 

■CTRL+SHIFT+XFl ( 巧 ) 一 5 [ 巧 > 1 

197 


dc.b 

> でウェイトををえれます， M3, 10.0 

196 

stayed ： 



199 


dc.b 

' 册こち祗しています， M3.1C.G 

20 扫 

nothing 



201 

202 

removed 

dc.b 

' 細していません。 M3.10.0 

203 


dc.b 

1 巧巧が除しました ■ M3.ie,o 

204 

noremoved ： 


205 


do.b 

• ベクタがま巧されているので 、' 

206 


dc.b 

1 巧巧 #! ホをせずじが了します， ••13,10,0 

207 

nanu 丘 1: 



208 

209 


dc.b 

dc.b 

' 巧い方： waitswitch 【スィッチ ] ，， 13,10 
， -で 前麵 ' ， 13, け，け 

210 


dc.b 

' いつで屯、ウェイトを巧えれます ' 

211 


dc.b 

13,10,0 


ぱ一てい八ンズ (7) 


最近隔巧化しているぱ一ていハンズです。い 
や，もうしわけない。今巧は今月でプログラム 
香こうとしたらジョイスティック壊れて今月も 

おない綱渡りじなるし . はあ（いえ，か巧で鹽 

したんで間に合ったんですけどね）。いや.呪わ 
れてるとしか思えんな，このコーナー。さて， 
今月はリストを藝理整頓して，うまく高速イヒす 
るといいな〜，ということでしたね。ではさっ 
そくスタート。 

^リス h を見直ず 

でもって5巧号のリストをじ一っと見ます。う 
〜み ゅ， けで;が多い。 

けや SW けかのような条件判斷は，どんな言語を 


使っても （ C やアセンブラどってそうなんです 
よ）ほかの命令に比べて時間を食うものなので I 
無駄なを件判斷じは巧をつけなくてはいけない 
んでずよね。 

とかいっているうちじ無黙なけ文をさっそく 
発見しました。 

1 220巧と I 巧0巧ってまったく同じ条件でけ文 
を馈っているではないでずか。こいつをひとつ 
じまとめてしまいましょう。 

1220 if ( hl <>0 )then xi = xl+dl 

1230 if(xl < i 6 )then { dx = dx *-1 : xl =xl + 

dxl : xl — 16} 

1240 if (xl >224) then {dx = dx *-1 : xl =xl -f 
dxl : xl =224} 

1250 if(hl < >0 )then hi = hl + dhl : xl =xl 4- 


dxl :. 

このリストがどんなときじどういう動作をす 
るか考えてみると，まず， hi が0じゃなくて xl が 
16〜224の間のときじは何もしませんね。 hi が0 
じゃなくて， XI が16より小さい力、224より大きい 
ときじは，かと XI が変わるだけです。 

で，問題は hi が0のときです。 
hi が0で xl が16〜224の間のとき。まず，1220巧 
で xl は xl + dl じなります。卞れから1250巧で 
xl = xl + dl というのがありますから，1220巧と 
あわせて XI は xl + dl + dl じなりますね。 

hi 力巧で xl が!日より小さいとき。1220巧で XI は 
xi + dl じなるのは同じ。次 【こ 1230巧で dx は一 dx 
になって xi = 16になります。それから xl がに50 
巧で……あれ？ ザう，ザういうことなんです 
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ょ。 

xl ってぃうのがスプライトの X 座標の位お， 
hO はキャラクターのぃる离さでしたよね。って 
ことはこれはどちらじしても hi が0でなぃ，つま 
りキャラクターが宙じ浮ぃてぃるときには2借 
のスピードで X 方向を移おする。で I X く1目，つ 
まり壁があったら跳ね返ればぃぃわけで，1220 
巧を削って， 

1230 if(xl < 1 6 )then い) < = dx * — I : xl =xl + 
dxl : x ! — 16} 

1240けく X ! >224 )then { dx = dx * — I : xl=xl + 
dxl : xi ご 224} 

1250 ifChloOthen hi =hl +dhi : xl=xl + 
かけ 2 :. 

としてやればぃぃた’けの話なのですね。う一み 
ゆ，何でこんなことをしてぃたのだろう。で， 
つぃでにぃうとに3日.1240巧。よ一く見てくピ 
さし、。 

1230 tf ( x < 16) then {dx = dx * — l : xl=xl 卡 
dxl : xl =16} 

1240 if ( x >224 )then { dx = dx * — 1: xl=xl 十 
dxl : xl =224} 

何を考えてぃたんでしょう。 xi = xl+dxl で xl 
の値を変えてから xl 二16と別の値を入れてぃま 
す……。あはは，ちくしょう。そうた•このとき 
は眼くておくてしかたがなかったんた‘.そうじ 
違ぃなぃ。しかし.みっともなぃ話……あう（や 
らなきゃよかった，とちょっと後悔してたりし 
て)。 

^同じ条件でくくる 

さて，これで1220巧から下はかたづぃた，と 
ぃうことじして今度はザの上の巧を見てぃきま 
す。 

さすがにさっきみたぃじまるっきり同じ条件 
とか，まるっきり無駄な処理ってのはなさそう 
ですね（ほっ）。で，今度，目立つのは kl かな？ 

I 日60巧^で， 

け (. kl =0 . )then 

でを件判断して，"}"で処理が終わったと思っ 
たら， 

else {. 

のあとじ1170巧で， 

が …… kl 古 0 .) 

とぃう処理をして，今度はその"}"で処理が終 
わったのじ，1200斤と1210行でさらに， 

if (. kl =0.） 

! f (. ki < >0.) 

とぃう条件判斷をしてますね。高速イむこ結びっ 
くかどうかはわからなぃですけど，あんまり力 
ッコよくなぃんでとりあえずこぃつをまとめて 
しまぃましょう。先ほどと同じようじ，こぃつ 
の中身をぃろぃろをえて，どうぃう動きをする 
かを考えます。 

まず， kl 力巧でなかった場合。さっきの1060巧 
も1170巧，1180巧も1200巧もすベて， 

が . k = 0.) 

でしたから，ここは何も斤ぃません。唯一1210 
巧で — l するだけです。よくリストを読ん 
でみると kl はバンチやキックのときじできる 
「スキ」を作るための変数なんですね。当が何も 


するわけがありません。したがってここでは ■ 
if(kl < >0 )then { 
kl 二 kl -1 
} else { 

そのほかの処王里 


でいいわけですよね。ずのほかの化理は，さ 
っきの1060巧から1200巧までをもってきます。 
それから， kl =0 じなっているからけ文のを件か 
ら " kl =0" を取り除けばいいわけです。わかっ 
たかな？ 

I 邑が〇で測な 

で，今度は1070行の switch から115日巧のげ (strig 
(strigC )) 〜の話なのです。 

ここでは ジョイスティックの 日と A ボタンを 
「同時」じ押したらどうなるでしょう？ 

そう， switch 中の， 

C3S 自6こ 

でーホ踏み込んでから跑リじいくんですよね。 
罐かじそれはそれでいいと思うのですが，よく 
見ると， 
switch 

endswitch 

li ス h 


if then . 

if then . 

で，どんなときでらを部の条件判断を見じいっ 
ちゃうんですよね。しかし，ジョイスティツク 
のボタンが押されたときじは，ジョイスティツ 
クが倒れたかどうかを見れば swicth の条件判觸 
をすベて見なくてもすむのです。したがって， 
そのみ有利じなりそうな気がするじゃないです 
か。という二とで，ここを， 

け then . : goto xxxx 

if then . : goto xxxx 

switch 

endswitch 

とけ文を先に入れて go ねでジャンプさせてしま 
います。 

ということで前回のリストをプレイヤ ー I の 
みじだけ限定して今月の変更を加えてみたのが 
今月のリストです。結構きれいじなったでしょ。 

で，成果なんですが . ，わ'お.気持ち速く 

なってるじゃないですか。本当に気持ちだけだ 
けど。すこだ ，やっぱり lOMHz の X 68000 ではコンパ 
イルしないとキツイですね……，ごめんなさい 
っ！ やっぱりコンパイルしてくどさい。 

ああ，なんのかんのいってもやっばりハード 
が速いってのは借大なのだな.と思ってしまい 
ます。今月はここまでつ。ふう。 


990 /* kl じ * 目してけをまとめた */ 

1000 screen 白 ,0,0 ,白 
1010 int xl,yl,hl,dxl,kl,ll,dhl,dl 
1015 int x2,y2,h2,dx2,k2,12,dh2,d2 
1020 xl=48:yl=128:dhl=-4:ll=0:dl=0 
1025 x2=208 ： y2=128 ： dh2=-4:12=0:d2=l 
1 向 3 白 sp_disp<1) 

J 扫 40 sp_on(0,22) : p=0 

1050 PutSprite ( 扫 ， 0,xl,yl,0):PutSprite(0,1,x2,y2, 
1060 if {kl<>0) then { kl=kl-l . 

1065 ]else{ 

1=0 and 11=0) then{ 

if(strig(I)=1)then PutSprite(2,0 
230 

if{strig(1)= 2) then PutSprite(4,0 
230 

switch (stick!1)) 
case 


if (h 


1070 
1080 

=2:11=1 : goto 
1090 

=4:11=1：goto 
1100 


icl+4,yl,dl) : kl 
icl + 4,yl,dl):kl 


1105 
1110 
1120 
1130 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 


bre&k 

ilk(0 

ilk(0 


,yl):xl=xl-4:dl=l:break 
,y1) : xl=xl+4:dl=0:break 
dhl=—8:dxl=-4:dl= 

: dhl = -8 ： dxl= + 4:dl = 
hi =-8 :dhl =-8 :dx1=0:break 


hl =-8: 


1 =1:break 
l=0:break 


endswitch 


hl= 
h 1= 


11 = 


3,xliyl,dl):ll= 


if(strig(l}= 

0,0 , xl,yl,dl)-.goto 1230 
1200 if(strig(1)= : 

0,0,xl,yl,dl):goto 1230 
1210 ) 

122 曰 if{hl=0) then PutSprite( 

1225 ) 

1230 if 【 xl<l 已 ） then { dxl=dxl»-l :xl=xl+dxl : x1=16 ) 
1240 if(xl>224 ) then ( dx い dx1 * -1;x1=xl+dxl:xl 二 224 J 
1247 /* i if (hi... が 2 つあつたのでひとつ！こまとめた ）*/ 
1250 if(hl<>0) then hl=hl+dhl ： xl=xl+2*dxl : PutSprite{ 
し dl):if(hl<—64) then dhl=8 
1270 goto 1060 
1510 func walk(player,X, y) 

1520 int ix,iy 

1530 for ix=0 to1 

1540 iy=2 

1550 sp_set(ix+iy* 乙 +6 本 player,x+ix*16,y+iy*16,8 

256 ) 

1560 next 

1570 endfunc 


then PutSprite( 
then PutSprite( 


158 

159 
1600 
161 
162 

*8 + 
163 
1640 
165 白 


func PutSpri 
int lx,iy 


rite{pnum,player, 


d ) 


for ix=0 to 1 
for iy=0 to 2 

sp_set(ix+iy*2 + 6 か layer , x+ ( ix 
256 +16384*d) 
next 


,y+iy*1 日 ipnum+ix+iy 


next 
df unc 


(で）のショートプロぱ一てぃ 233 
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ある u 突が，「プロ」とぃうお邮をっけ 
てむ恢を変えて，ギンギンにデコレーシヨ 
ンし たって、 中 詳は摇本的には la が J とが]じ 
むんだから，をんなに楚わるはずがなぃ。 

こんなこ U よ，、|'1たりが j 。 

た'ナパ,、 サッカー J リーダにはぼくはま 
ったく蝴巧をしてぃむかった。 

閒据のが前には II 本化おチームが ロール 
ドカップのアジア地区1次'!’•遇を戦ぃよ友き， 
2み r ■選への進化を決めてはぃたが，をれ 
でらさほど關巧はしてぃなかった。 

ところ力 f ， t こらが。 

5り15，1611 の閒莊シリーズ•の 2 m 則で 
刚他された 5 試かは您傑を這かじ超えた而 
い さだった。ぃや， い， 人-満化ってやっ。 

この把人の理山は（がにばくの—研兜不足 
だったのだが)，相米， I か州，さじ,には韓 
い;| かし: > らワンサカと一"流遽ホが ft チー,ムの 
化お&迎を理•けて參加してぃむことだ。 

これはも-点だった！ 

がぶに， 2 — 0 で勝っ たマ リノスも， 5 
— 0で n ; 勝したアントラーズ’も，すべての 
が点を外|刮人選ホが決めた。 

アルマーニを 截こなして BMW に歌って 
「が化机:」してぃる U 本人遭ホがぃかじ頭 
おって （> ，世界の拽にはとうてぃ及ばむ し、。 
ぃずれはわからなぃ力 S '， をんむにすぐどう 
こうできるものではなぃ。 

し力 I し超一谎選ホがあちこちに飯らば 
ってぃるとなるし.巧は別。アントラーズ 
の ジーコ， ダランパスエイトのリみ 力一， 
マリノスのディアス，ジェフユナイテッド 
のリトバルスキー。ほ力•に （） アルシンドや 
マイヤーなど，人姑に--流選乎-力てぃるのだ 
力‘ L ’ j , こりや肺|'1ぃ。 

一流外 I ぉ1人選ホは， 3 りメートル U 上の距 
.離.のフリーキックでをのままロンダシユー 
卜を;欠-めるわ，を化がシュートでおおする 
わで，化む[いこ *0 すごく映える。ロンダシ 
ュートが決まりだす t サッカーはがが，[が 
1 ' I くなる。こんむ 外闽人 逃 ホ がみチームに 
跑数ぃるんだから，むる{まどが n ぃわけだ。 

不思議ならので，"■■流外間人遮手が換数 
ん数加入すれば，サポートを受けたそこを 
この II 本ん遽ホも巧蹈するようになるから， 
ぶな内群ら，魔ぶにかかったようにパワフ 
ルかつダイナミックになるのだった！ 

II 本んだけだと，ロングシユートがド手 
。ことらあって，どうにら就かがチマチマ 
してしまう。わまけにか;めむきやならない 


ときに巧点がむかな力，入らないらのだから， 
消化不良気味の試合願關になる。 

サッカーはややらする i ： が調むスポーッ 
；ので， 1 試なにかなく t ら 3 点 U k は入 
らなくては，地む U には閒 i'l くむい。をの 
ぶ，剛雜鹏の腿捣アントラーズ别ぶん曜グ 
ランパスエイトのように，日 -0 になると， 
試なむ作も巧気がかてくる。これで 3-2 
むんていうスコアだしもっと i がりくなる。 

が W ， 7—ルドカップ予選を姐じて J リ 
-ダの紫則'ぶを恕僖 I していたのが，をらを 
もの-班け。 J リーダの主要チームは，ほぼ 
備おに， II 本化表なんぞよりは遥かに強い 
のである。これは！ I 本化表が6んいるヴェ 
ルディ川崎にまったく強さを尴じないこと 

X - ち — V E R • N I (TITt 

(ク□スス ー /\’ーナイ S ) 

瞧編] 


期待に応えた J リ-グ 



TAKAHARA HIDBKI 局原を d 


でら II リら力‘。をれと，野巧の臣人がの I 是峭 
親ずに松化だと力‘，ヴェルディのカズにラ 
モス，化がに武り I だとかといったように， 

話趣だけでいかにも強をうなが IW おに化立 
てあげた前ぶグループのマインド コント ロ 
—ルにらかなり踊らされてしまったようだ。 

やはり，悄祕々が■は円分の基がでしづか 
化 

というの力':,結論。 

さて，やや無切け i — あるほどの化が I 'けとい 
われてきた J リーグだが，が;なのタイミン 
グで脚-猛したのか！）しれない。站-封•はいザ 
んとしてバブル紹巧庙 i 壊後の縮小ん'向が続 
いてみち込んだまま。政';台にんけ-る不信感 
ら強 い。 ぃ;1際問越ら ボスニア.ヘルツエゴ 


ビナを筆頭にが糾'統き。皇太子ごぶ晚なん 
ていっても，一般人にはあまり関ががない。 

明るい請題がほとんどないが態で，スタ 
-卜したわけだから，いやわうなくスポッ 
トライト ががこ るし，をれに応えてくれる 
だけの試合が巧り化しから続いているこ t 
で，フアンもモ応えを感じる。 

か年嚴火の前題といってらいいだろう。 

この J リーグ，数年前から某大手に吿化 
理店 H 社がを邮邮こサッカーをとぶおをプレ 
-をして，化掛けを進めてきた。 

いわば「作られたブーム」の典型が J なパ 
夕ーンであり，われわれはマインドコント 
口ールを ■受けてしまったはどでさえある。 

この広告化巧赃 H 杜，最大モであるラィ 
バルを社の D なじ.—化輪脚速のすべての-ホ場 
を扣 i i られるなど，スポーツ分野では押さ 
れっぱなし。このため，展キカ‘かって練〇 
てきた副'略を J リーグじ集中させたといっ 
てもいいほどだ。 

テレビ，ラジオの化映もれ!当周到に根[り1 
しが進んでいたとみえる。さらにぺーパー 
メディアら巧けじとおきくあり上げるから， 
结な，話題性はにがりをおせていく。 

一方，をを策めのために，さまざまなか 
業ををき込んだことも，話趣性アップの一 
環としてお逃せない。冠協赞企業，チーム 
侧 々を バックアップするを業，ュニホー ム 
を独占的に描供する企業，さらじ一風をわ 
っているの力;—，グッズを製造する企業を権 
利関係でがんじがらめじして1社に間定し 
たこ！：。選モのユニホー ム はまるで F 1 の 
串のようににをだらけになって，わなの萌 
t しかいいようが—ない力;—，本人たちは逆に 
あまり気にしてないのからしれない。をれ 
はとらかく，を樂れをのニッポンだから， 

パ' ックアップ卞る企業が夕ければ《いほど， 
話'題は広が—っていく。 

人の敷いたレールの上にをって回々の巧 
味を強めていくなんてのは.本来は邪道で 
ありホ道なんだろう力':， J リーグの場合， 
而なかったのが不幸中の幸いであろう力，。 
ただ，マインドコントロールされてしまう 
ことのな怖は.ぶ巧巧树体だけのことではな 
いので，まなは仏い銳けたいところ。 

ちなみに，コンピュータ業巧の人のな力‘ 
じは J リーグの食わず嫌いな人が多いよう 
な気がするのだけど， ややこしいルールは 
「待ち伏せ黎化」のオフヤイドだけなので， 
気にせず単純におしんでみよう。 
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< 巧応お種一お > ♦ IV1Z-80 K/C/70 日/ 1500 • MZ- 80 B/ 
2000 ♦MZ-Z 目日 0/2861 ♦X t •X i turbo/Z 参 PC-8 邮 1/ 
8801/88 • SMC-7 門 / C ♦ PASO 巧 A/ 日 ♦ PASOPlA/7 • 
FM-7/77/AV0 MSX ク /2 +/turbD R ♦ PC-28 目ク化/が目/ 
980! /98/9821 参 X 目 8000 /X 68030 

褐載されたプログラムの利用にはを機種用の S-0S 
"SWORD" システムが也、要です。 


特別付録 MSX 用 S-OS‘‘SWORD" 


•MSX 席 S-OS "SWORD" 

S - OS じとって8ビット機最後の関門 （？） 
とまでいわれていた， MSX 用 S -0 S ‘‘ SW 0 RD ’’ 
を無事発表することができました。まだま 
ピ S -0 S は健在た’！といったところでし 
ょうか。 

移植をしてくれたのは，現在パソコンサ 
-クル EXTRA の会長として，精力的な活動 
をしている筑紫高宏巧です。 

今回の MSX 用 S -0 S " SW 日 RD " は，速度的 
な不満から表示ルーチンを自作するなど， 
やりたいものを実現するためじ，妥協せず 
とことん突き詰めてハードを直接攻めてい 
ます。あくまでも自み自身で実現しようと 
いう，非常にパワフルで気迫あふれる投稿 
といえます。 

機能的な制限として， MSXI では2日行表示 
ができない，そして基本的にディスクメデ 
ィアのみサポートに D イメージディスク） 
の2点があります。前者じついては，完全 
じハードウエアの制限ですので，あきらめ 
るほかありません（非常に悔しいでしょう 
が）。後者については，専用のテープロータ7 
セーバが発表されていることで，ある程度 
の問題解決【こなっています。というより， 
テープをサポートしている，ほぼすベての 
S -0 S 対応機種のフォーマットテープが読 
めるのですから，問題はないといってもい 
いといえるかもしれません。 

S -0 S のモニタコマンドでは大文字，小文 


字の区別をなくし（ファイル名も同様)， 
RUN&SUBMIT コマン ドまで標準でサポート 
しています。 

さらに， Xf コンパチのマシン語モニタま 
で用意されており，標準のシステムだけで 
なんでもできるようになっています。 

また，おまけ的む機能ですが，キー入力 
系の サー ビス コールに ジ ョイスティックを 
割り込ませることもできるようじなってい 
ます。これじよって特定のキー判定を行っ 
ている ゲーム では，より快適に遊ぶことが 
できることでしょう。ちょっとした配慮で 
すが，標準の システムで サ ポート している， 
しから仕様変更ではなく，従来の磯能に付 
加することで，より便利な環境が手に入る 
のです。 

さて，いたれりつくせりのシステ厶構成 
である MSX 用 S -0 S " SW 0 RD "。 また'，日本語 
までサポートはしていないものの，どの S - 
0 S にも引けをとらない出来栄えです。いま 
まで MSX ユーザーの方で S - OS の世界じ興 
ロネのあった人は，ぜひ，これを機じを機種 
共通システムじ参加してみませんか。 

なお，2日ぺージが上に及ぶソースリスト 
は，誌面の都合じより来月号で掲載させて 
いただきます。 

• S-OS の系譜 （ 4 目） 

1990年8巧号では，リロケータブルファ 
イルを実斤巧能なオブジェクトじするため 
のリンカ 「 WLK 」 が発表されました。 



基本的に 「 WLK 」 は，その前号で発表され 
た 「 WZD 」 が生成するリロケータブルファイ 
ルを実行可能なオブジェクトじするための 
ものです。 

このようじわざわざリロケータブルファ 
イルじする利点として，プログラムのモジ 
ュール化が容易になるという点があげられ 
ます。プログラムを生成するアドレスカ S 
固定であるアブソリュートアセンブラでは， 
いくらソースが分割されていても途中の I 
行で削除，または変更が行われるとすべて 
のファイルじついて再アセンブルが必要で 
す。しかし，リロケータブルであれば，変 
更の行われた モジ ュー ルの み再アセンブル 
し，リンカを通すことで実行可能なオブジ 
ェクトをを成することができます’。 

そして，もうひとつ，リンクするファイ 
ルがリロケータブルであれば，アセンブラ， 
コンパイラなど出力先を問わない，という 
利点もあります。つまり，リ□ケータブル 
ファイルを出力してくれるコンパイラさえ 
あれば，必、要な部みでの言語の切り替えが 
可能なのです。 

ユーザーが好む言語で，好きなようじプ 
□ ダラミングができる環境を実現する手段 
力<， 「 WLK 」 じよって確立されたといっても 
いいでしょう。 

SmaN - C を移植するためじ，この 「 WZD 」 
シリーズを制作，発表してきた石上巧の努 
力は， S -0 S の歴史の中でかなり大きな足跡 
を残したといえるものです。 

1993■インデックス 

■ 93 年1月号- 

第128部 EDC-T の拡張 

■ 33 年2巧号- 

寬 129部 BLACK JACK 

■ 33 年3ち号- 

第130部シューテイングゲームコアシステム巧ぶまり） 

■ 93 年4ち号- 

黃131部シユーテインブゲームコアシステム巧が;去(の 

■ 93 年 S ち号- 

第132き R シューテインダゲームコアシステム巧巧ま 0) 

■ 93 年6巧号- 

第 133部 REVERSI 
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要 MSX - DOS + ディスクドライブ 


Chikushi Takahiro 

筑紫高宏 


いよいよ MSX にち S - OS‘‘SWOR 
□"が登場でず。八ードウエアじよる制約 
があるにしてを，機能的には文巧なし 
の出来。 MSX ユーザーの皆さん，ぜひ 
S - OS の世界を体験してみてください。 



こつこつ 作っていた MSX 刚 S-OS "SW 
0民 D " がついに慰ぶしました。これで ， MS 
X も S - OS に忡間入りです。 

最初は，すべて DOS コールを使って作っ 
ていたので，ものすごく避くて耐えがたい 
ものでしむ。 VDP を I 自:憐 コントロール する 
など，数々の試練を乘り越え，力ーソルコ 
ント ロー ル や スクロール をともなわ4•い文 

を列の表示-スピードは， MSX - DOS の BD 
0 S 日9„番コール比で約332倍， XI 用 " SWO 
民 D " 比約17倍になりました （ MSX 2 十使用 
f 婿)。1父字表示 （# PRINT ) では， XI 用 
" SWORD " の6〜7倍くらいです。 

MSX では规格の閱係から，ディスクを 
MSX - DOS . I -. の 2 D イメー ジで操作を斤い 
まず。做想ディスクは， A : から E : まで使え 
ます。 2 D のイメージは 320 K バイトなので， 
2 DD には2つまで入るこ t じなります。 

民 AM ディスクは， MSX 1 はなし ， VRAM 
64 K バイトの機種では 48 K バイト ， VRAM 
128 K バイトの機種では 112 K バイトが自動 
のに割りおてられます。なゎ， 64 K バイトよ 
り大きい民 AM ディスクを使用した場合に， 
標準の民 UN & SU 目 MIT ルーチンを使用す 
ると，ディレクトリ領域の一部が破壊され 
ることがありました。 MSX 刑 S - OS"SWO 
民 D " では，瞄因1：思われる RUN コマンドの 
300 Oh から. 7 K バイトのメモリ傅避を巧わ 
ないことで帖避しています。 

また ，XI アンダーコンパチマシン語モニ 
夕を備えてゎり， モニタ 上から f 反想デ ィス 
クの フォーマット などが巧えます（表1)。 
表1 MSX 巧 S-OS " SWORD " 7シン語モニタ 


コマンド 

.- 機能 i 

# 

巧モードを切り替えまず。 

D mmmm norm 

mmmm のアドレスから nnnn のア 
ドレスまでダンプします。 

M mmmm 

mmmm のアドレスからメモリを 
»き搬えます。ピリオドか別の 
コマンドを入力するとこのコマ 
ンドからはけます。 

I 

巧想、ディスクをすベてクローズ 
します。ディスクを交換したし、 

ときなどじ索巧しまず。 

lx : 

デバイス" X:" をネリ期化します。 

LA filename.ext 

MSX - DOS のテキストフアイル 
を， S - OS 形まじを操して，化想 
ディスクに♦き込みます。 

LM filename.ext 

MSX DISK - BAS にの助 N 形ホのフ 
アイルを化おディスクじ鲁き込 
みます。 

し N filename.ext 

無を換で仮想ディスクに*き込 
みます。先頭アドレスや実行ア 
ドレスは，ゼロタリアされます。 

SA filename.ext 

LA コマンドと逆の処理。 

SM filename.ext 

LM コマンドと逆の赃理： 

SN filename,ext 

LN コマンドと逆の処理。 

G mmmm 

mmmm 番地をコールします。 

R 

呼び出したシステム(こ馬ります。 


この MSX モニタは，尊用のスタックエリア 
をむっているので円由にコールでき，リタ 
ーン命令で戻ります。なゎ，ファイル变換 
コマンドを使 J りするしユーザーエリアが 
破壊されるのでを患が必要です。 

ちなみに，ディスク I / O は拡張ジャンプ 
テーブルを用なしています。操作対象のユ 
ニット雷号 （0 〜 4) を， 2 B 06 h 番地にセット 
して呼び出します。すべて， AF レジスタに JI 
外保おで， エラー 時には， CY (キャリフラ 
グ）二1 ( Acc < -エラーコード）でリターンし 
ます（表3 ) 。 MSX のみに追加したものです 
から，通常は使用しないでください。 

S - OS のコマンドラインは改良されてゎ 
り（一部な恶？），小文字でのコマンドら受 
けつけるようになっています。また，小文 
をで^大文字でら，ファイルをアクセスで 
きまず。小文字でファイル名を指をしてら， 
火文字でファイルを作成しまず。の部 
分は，なんでらマッチします。ホ店張子の空 
白もなんでもマッチしてしまいます。 

すべての MSX 1 + MSX - DOS で動作させ 
るため， VDPia 外は （ BASIC - 民 OM の VDP 

アドレスをチェックしていまず），ハードを 
直横アクセスしていません。ただし，ジョ 
イステイックは， BIOS コールを使用する 
し t んでもなく遇くなるので，起動時に/ 
J スイッチをつけるしジョイスティックが’ 
使用可能にしています（が NK 巨 Y 系にら使 
えるので， KLONDIK 巨が快適です）。キー 
が列は，十字方向が力ー ソル， 斜めが対応; 
ずるテンキーの数字， A ボタンがスペース， 
B ボタンが巨 SC (1 巨 H ) となっています。 

今凹の MSX 用 S - OS"SWO 民 D " では，力 
表2 MSX 用 S -0 S " SWORD " ；(モリマップ 


0000,1 〜01 FF „ 

0100,1 〜 067 D ,, 

067 E „〜 I 4 ID || 
1" E || 〜！ 9 E 9,, 

I 9 EA ,| 〜 ICA 7 り 

ICCOii 〜 1 F 48|, 

I 巧ら,〜20381, 

204も,〜 20 FE り 
20 FFu 

21001，〜 28 FF ,, 

2犯0,,〜巧53,1 

2 A 0 日 II 〜 2 AFD,i 

2日00,,〜 

2 D 00|, 〜 2 DFF || 

2 E 00,, 〜 2 FFF „ 
300日り〜 


MSX - DOS が使用 e また、マシ 
ン語モニタ雨スタック 
" SWORD " 用テーブル&ワー 
ク & 標準スタック 
SWORD メイン部 
マシン語モニタ （ MSX-DOSi S 
- OS 間ファイル巧換祗能あ 
り） 

フィジカルディスクルーチン 
本が 

RUN&SUBMIT (—部肋 
S -0 S " SWORD " ワーク&ジャ 
ンブテーブル 
バッチを数バッファ 
デバイス" E :" のクラスタ拽 
共通 DOS モジュール （一部改） 
DOS モジュールジャンブテー 
ブル 

DOS モジュールエラーメッセ 
—ジ 

フィジカルディスクルーチン 
ジャンプテーブル&ワーク 
バッチファイル用ディスクバ 
ッファ 

ディスク入出カバッファ 
SWORD 立ち上げプログラム 



王 3S Oh!X 1993.7. 





























































七ットに对応していません力;'， CLOAD . 
COM と CSAVE.COM (リスト3， 4 ) でフ 

アイ ルのやりとりが叫■能です（このプロダ 

ラムで， MZ や XI の1200 bps , 2000 bps , 2400 
bps , 2700 bps を読み#きできます。表4，5 
を参照)。表示廚速化のため， @ P 民 CNT を 
輔視していまず（この化理を斤うし23ス 
テート避くなるので)。 

をうをう， MSX 2 U 降では25斤表示がで 
きます。40祈モードでは，闽面の下にゴミ 
が表示されます力 S ， VDP の都合で害はあり 
ません。 

なゎ、 MSX ューザーで2己斤表示 （2 日け U 
は表示されない）を巧いたい人は，じ,—ドの 
アドレスを谐き撫えてください。 

0 D 20„ 18一 19 
0 D 4 じ II 38一 18 
0 D 4 D り03 一 08 

川り 11111111111マシン語入カ ツールり III 川 11111111 

マシン 組の人力は，圧編をかけた （ C 民 C 
つき）リストがいちばんです力;'，展刚ソフ 
卜や マシン 語入カッールをを負が持ってい 
るわけではありません。しようがないので， 
BAS にで動作する備易の マシン 語入如ッ 
—ルを作ってみました（あまり簡易ではな 
いかな？）。まず， MACMSX . BAS 自体は， 
MSX DISK BASIC 上でお‘ち込んでくださ 
い。民 UN するし4つのメニューが出るの 
で， カーソルで 選択して，リターンを禪し 
ます。 ェディット されるイメ — ジ は，000011 
番地から始まります力 S '， 类隙には， AOOOh 
〜に読み書きされまず。 MACMSX.BAS で 
の数備入如はすべて16:1数です。 ェディッ 
トモードのアドレス入: / J 時に，リターンキ 
-だけ ff すとメニューに屍ります。 

ェディットモードでは，16進文字を人心 
すると，リアルタイムにチェックサムと 
C 民 C が-把新されます。リターンで改:巧 ， BS 
でバイト単仍:で力ーソル左移動， HOME で 
左上へ， CLS で表示されている128バイトを 
0日 H でクリアします。 " T " で前ぺージ， " G " 

表3 MSX 巧ディスク1/日拡張 コール 


アドレス 

お 雜 

2 BI 0,| 

ディスク I/O 巧期化 

2 Bl 3 u 

全が巧ディスクをクローズしまず。デ 
ィスクを入れ淳える場含は，也、ず実行 
しなくてはなりません。これは，モニ 
夕の "1" コマンドの実斤と同じです。 

2 BI 6 n 

化巧ディスクを論理的にフホーマット 
します。つまり. FAT とディレクトリ領 
域を初期化します。 

2 BI 9 り 

仮巧ディスクを物理的にフォーマット 
します。 

2 B 1 C り 

仮巧ディスクを消去します。 


表4 CLOAD.COM 巧用法 

コマンドラインより. 

CLOAD ファイル I ファイル 2 
で起動すると，"ファイル I " じ適合するファイルを 
テープからロードして."ファイル 2" のファイルを 
でディスクじセーブします。 

BIN ファイルと BAS ファイルは，ファイルの先頭に 
MSX DISK-BAS にと同じヘッダをつけます。なお， 
ASC ファイルはを巧コードなどを MSX のらのじ変換 
します。 7 N " スイッチをつけて起動すると，これち 
の穷:換をせずにそのままセーブします。7ドスイッ 
チをつけると逆位相で口ードします。リード時に， 
エラーが頻発するち合は.このスイッチをつけてみ 
てくピさい。 

途中でブレイクしたい巧合は， STOP キーを押して 
ください。そして， 7 H — スイッチでヘルプメニュ ー 
を見ることができます。なお.テープのファイルを 
は，アルフアベットと数字かかイま文ません。 7 巧字" 


コマンドラインより， 

CSAVE ファイル I ファイル2 
で起のすると，"ファイル 1" じ適合するフドイルを 
ディスクから口ードして，"ファイル 2" のファイル 
をで テー ブじセーブします。 

MSX D に K - BAS にの BIN . BAS . ASC 形ホのファイルが 
転送の巧をとなります。 ASC ファイルは，改行コー 
ドなどを S - OS のらのじを i 巧します。 

7 N " スイッチをつけて起巧すると，ファイルの中 
身をそのままテーブの BIN ファイルとしてセーブし 
ます。 ’ys" スイッチをつけると， I ビットサウンド 


で次のぺージへ移動します。 ESC キーを押 
すしアドレス入力に戻ります。 

ロー ド セーブ 11古にリ ターンキー だけを神 
すしろパラメータは前 I け I 入知した値が採 
用されます。アドレスは，仮恕アドレスを 
おをします。1バイトが位で統み嘗きされ， 
巨 ASIC の BIN ヘッダはつきません。 

11111111111り111111りり11111111 最後 (こりり1111111り1111111111111111111 

MSX 闲 S - OS " SWO 民 U " では， VDP を常 
に力ーソル位置に:蔚き込みイオーブルが態 
にして動作しています。ユーザー側で，直 
接 VRAM をアクセスし た嘴を 、表示を巧う 
前に 「CALL # CS 民， CALL # LOC 」 を続け 
て夹巧するなどして，表示ルーチンの初期 
化が必要です。肖 LPTON ，# LPTOF で，表 
示のジャンプテーブルを嘗き换えるので， 

閒:接# LPSW をいじらないでください（参 
照は叫‘能)。今回は， ANK 尊巧 j で，漢字に 
対化していませんので，碟字モードで立ち 
上げむいでください。あしプログラム的 
なことですが，文字刈裝示では，文を列の 
アドレスを SP レジスタにロードして ， POP 
一 OUT 転送を巧っています。 

MSX の V 民 AM アクセスは， VDI ) へコマ 
ンドを送るような感じでアドレスをセット 
して（リードするのかライトかを巧を），ウ 
エイトを巧かないといけません。よって， 
# SCRN などを呼ぶと， V 民 AM ヘアドレス 


で.テープのフォーマットを指をできます（デフォル 
卜は S -0 S 2400 bps )。 

/〇 S-OS 2400 bps /I MZ 1200 bps 

/2 MZ 2000 bps /3 XI 2700 bps 

/4 XI 4000 bps /5 S-OS 3600 bps 

/9 > MZ 1200 bps ( MZ - 700/ 1 500専用） 

[ま患] MZ や XI のテーブの ASCII ファイルは，フォー 
マットがわからないのでホが応です。 XI /山化〇用 S - 
OS " SWORD " (または MACE ) では， S-OS 2400 bps 時の 
化相が反転しているので， 7 P " スイッチをつけてデ 
—夕のやりとりをしてくた•さい。 MZ -700/ I 500 の 
12日 0 bps では， MZ -80 の I 200 bps じ比べて，タイミング 
が大幅に異なっているので. フてー マットは 79" 
をおましてください。 MZ のモードでは，2回セーブ 
を考ホしていません。 

ちなみじ. MSX (手韓ちの概種）では，テープからの 
リードデータが反おしているようです。 


ポートからも出力します。 7 P " スイッチをつける 
と，逆位相でセープ. 7 C " スイッチをつけると.1 
ファイルごとに確認をホめます。途中でブレイクし 
たい巧合は. STOP キーを押してください。 7 H — スイ 
ッチでヘルプメニューををることができます。7巧 
字"で， J •乂下のテープのフォーマットを指まできま 
す（デフォルトは S.OS 2400 bps ). 

/〇 S-OS 2400 bps /I MZ 1200 bps 

/2 MZ 2000 bps /3 XI 2700 bps 

/4 XI 4000 bps /5 S-OS 3600 bps 

[法意] C し OAD . COM と同じ。 


を-巧設をしないといけむ I 、ので， MSX 本米 
の表示スピードにむってしまいます。 

ちなみに， DOS モジュー ルは AF' レジス 
夕を保巧しないので，ディスクアクセスが 
行われると AF ■レジスタが破壊されます。 
MSX 川 S-OS"SWORD" では，ディスク 1/ 
0 ルーチンの ほうで AF' レジスタを化がす 
ることで，この 1111 跑を|り|避しました。 RUN& 
SUBMIT 化理でら， AF' レジスタを破がし 
ているので， KUN&SUBMIT をかまして 
f 呆巧卞るようにしています。 

なわ， DOS モジュー ルの# RDVSW の F 
(フラグ）破がは，をのままにしてあります。 
#POKE はクラブを破がする "SWORD" が 
《いのです力':， MSX 川では义薄化様にをわ 
せてな:巧しています。 XI 用や MZ 用 S-OS 
"SWORD" の解析の結果， #FSAME は义 
著 仕様と違い，次のようになっていました。 
「Acc でファイル帕.化， DE じ解析されてい 
ないファイル K のある义を列の化烦（エン 
ドコード00 ,1) を巧をして 人； / J とし（比較す 
るフアイルお），# FILE で七ツトされたファ 
イル名やファイル陆性（比較される フ ァイ 
ル名）と比較する。な化が一致すれば ZF (ゼ 
ロフラグ）=1でリターンする」 

MSXHjS-OS "SWORD" では，プロ グラ 
ムのはうになわせています。りけ目なかぎり 
バグを化っむつらりですが，む幻身だけ 
では，必’ず乂化としがあると化います。デ 
バッグ‘阳報をわ巧ちしています。 


表己 CSAVE . COM 使用法 


MSX 用 S -0 S " SWORD " 139 










が AUSE 

スぺースが巧されていれば，再び何かキーを巧すまでリターン 

AF 

( IFC 7,,) 

しなし、。このとき SHIFT + 己 REAK を巧すと，このルーチンをコー 
ルした夕のア ドレスの2バイトの内容を参照し.そこへジャン 
ブする。 



例 ） CALL #PAUSE 



DW BRKJOB 

ここでブレイクキーを押すと BRKJOB へジャンプ， 

さらなくば DW BRKJOB はスキップ。 


僻しし 
( IFC 4,,) 

ベル（ビープ音）を鳴らす。 

AF 

が RTHX 
( IFCI ,,) 

A レジスタの内容を1目進数2がで表示する。 

AF 

が RTHL 

0 FB 巨"） 

HL レジスタの内容を16進数4巧で表示する。 

AF 

#ASC 

A レジスタの下位4ビットの値を16進数を表す ASCII コードじを 

AF 

( IFBBii ) 

換し， A レジスタ【こセットする。 


#HEX 

A レジスタの内容を1目進数を表す ASC りコードとしてバイナリじ 

AF 

CIFB 8„) 

巧換し， A レジスタじセットする。 A レジスタの巧をが16進数を 
表す ASCII コードでない場合は，キャリフラグをセットしてリタ 
ーンする。 


#2 HEX 

DE レジスタの示すアドレスから2バイトの内容を，2巧の1目進 

AF 

( IFBSi ,) 

数を表す ASCII コードとしてバイナリじを換し， A レジスタじセ 
ットする。エラーの場をはキャリフラグがセットされる。 

0 E (+2) 

#HLHEX 

日 E レジスタの示すアドレスから4バイトの内容を，4巧の16進 

AF 

( IFB 2„) 

数を表すが CII コードとしてバイナリじ変換し， HL レジスタじセ 

HL 


ットする。エラーがあった場合は，キャリフラグがセットされ 
る。 

DE {牛が 

#WOPEN 

が ILE でセットされたファイル名，け DTADR ). け SIZE }, (# EXAOR ) 

AF 

( iFAFn ) 

をテープに書き込む。ディスクの場合は，新しいファイルかど 

BC 


うかのチェックを巧う。エラー発生時にはキャリフラグが立つ。 

DE 

HL 

#WRD 

(# DTADR ), け SIZE ), (が XADR ) じ従って，デバイスじデータをセ 

// 

(1 FAC り） 

—ブする。ディスクの場合# WOPEN をでないと File not Open のエ 
ラーが出る。 


#FCB 

テープの巧さ" MACE " の# RDI とまったく同じ。ディスクの場合# 

// 

( IFA 9„) 

D 旧 N 0の値になって（が BFAD ) じディレクトリの内容をお进する。 
これによリ " MACE " 用プログラムにまったく手を加えることな 
くディスクリードを斤う二とができる。 M しし後，け D 旧 N 0)はイ 
ンクリメントされる。ブレイクキーが巧されるとけ D 旧 N 0)をク 
リアする。リターンキーが押されるとキャリフラグを立ててリ 
ターンする。 


が DD 

(# DTADR ), け SIZE ), (# EXADR ) におって，デバイス上のファイを 

// 

{ IFA 6„) 

統み込む。 # R 0 PEN をでないと File not Open のエラーが出る。 


#FILE 

A レジスタじファイルのアトリビュート， DE レジスタじファイ 

// 

( IFA 3 i ,) 

ルるの入っている化頭アドレスをセットしてコールするとけ 
旧 FAD ) じファイルちのセットとけ DSK ) じファイルディスクリプ 
夕のセットを巧う。ファイルを操作する前には，'必ずこのサブ 
ルーチンじより，ファイルをとアトリビュートをセットしなけ 
ればならなし、。コール後 DE レジスタは巧の終わり（00||)か：（コ 
ロン）の位置を示している。 


が SAM 巨 

# FILE て-セットされとファイルネームと，読み込んピファイルネ 

// 

( IFAO り） 

-ムを比較する。一致すればゼロ.不一致ならばノンゼロでリ 
夕ーンする。アトリビュートのチェックら同時に巧う。 


#FPRNT 

デバイスから战み込んだファイルネームを表示する。スぺース 

// 

( tF 9 D „) 

キーを押すと表示後一時停止する。 


#POKE 

HL レジスタの巧ををオフセットアドレスとして， S -0 S 用特殊つ 

なし 

(1 巧み 1) 

-クエリアじ A レジスタの内容を書き込む。 


# POKE @ 

メインメモリから S -0 S 用特巧ワークエリアじデータを較送す 

AF 

( IF 97„) 

る。 HL レジスタじメモリ先頭アドレス， DE レジスタじワークエ 

BC 


リアオフセットアドレス， BC レジスタじバイト数を入れてコー 

DE 


ルする。 

HL 

が托 K 

HL レジスタの巧容をオフセットアドレスとして. S -0 S 用特殊ワ 

AF 

(1 F 94„) 

-クエリアから A レジスタじデータを轿み出す。# POKE とをの動 

巧。 


# PEEK @ 

S -0 S 巧特殊つークエリアからメインメモリじデータを転送す 

AF 

( IF 9 I „) 

る。 HL , DE , 日 C レジスタじセットするパラメータは# P 0 KE @ と 

DE 


同じ。 

BC 



HL 


表已 S - OS のサブルーチンー覧表 


ルーチンを 
(アドレス） 

サブルーチンの機龍 

レジス 

夕破壊 

が OLD 
( IFFD ,,) 

S -0 S のコールドスタート。初期設ま後メッセージを出力し，ワ 
-クエリア# USR じ格納されているアドレスにジャンプする。# 
USR じはキ刀期値として# HOT アドレスが格納されている。 

■ 

# H 0 T 

( IFPA „) 

S -0 S のモニタじなってわり，プロンプト#が出てコマンド入力 
待ちじなる。 

- 

#VER 
( IF 口 II ) 

HL レジスタじ S -0 S の機種とバージヨンを返す。 HL レジスタは磯 
種を表してわり，上位4ビットで機種の系列を示し.下化4ビ 
ットで系列巧の機種番号を示す。 

0 0 MZ -80 K / C / I 200 4 0 FM -7/77 

0 I MZ -700 5 0 SMC -777 

0 2 MZ - I 5 D 0 6 0 PAS 0 PIA 

1 0 MZ -80 B 6 1 PAS 0 PIA 7 

1 [ MZ -2000/2200 7 0 PC -286 

1 2 MZ -2500 8 0 X 68000 

2 0 XI 9 0 MSX /2/2 /turbo R 

2 1 XI turbo 

3 0 PC -8801 ( ROM ) 

3 1 PC -8001 

3 2 PC -8801 ( 才ール RAM ) 

L レジスタは S - OS のパージョン No . を示しており，を巧パッケー 
ジを追加したりした場合の S -0 S のパージヨンをチェックでき 
るよう【こする。 

HL 

が机 NT 
( IF り"） 

A レジスタの巧をを ASCII コードとみなし表示する （ 1文字表示)。 

F 

#PRNTS 

( IFFlu ) 

スペースをひとつ表示する。 

F 

#LTNL 

OfeEu ) 

を行する。 

なし 

#NL 

( IFEBm ) 

力ーソルが巧の先頭じなければを巧する。 

なし 

#MSG 

( IFE 8,.) 

DE レジスタの示すアドレスから ODi , があるまで ASCII コードとみ 
なしで字列表示する。 

F 

かお X 
( IFE 5 m ) 

DE レジスタの示すアドレスから0011があるまで ASCII コードとみ 
なし文字列表示する。 

F 

#MPRNT 

( IFE 2") 

二れをコールした巧のアドレスから00|,があるまで ASCII コード 
ヒみなし义字列表示する。 

例 ） CALL #MPRNT 

DM " MESSAGE " 

DB 0 

AF 

DE 

#TAB 

( IFDF „) 

B レジスタの値と力ーソル)(座標との差ピけスぺースを表示す 
る。 

AF 

#LPRNT 

( IFDC „) 

A レジスタの内容を ASCII コードとみなしプリンタのみに出力す 
る。ブリンタエラーがあった場合は，キャリフラグをセットし 
てリターンする。 

AF 

# LPT 0 N 

CiF 09 m ) 

上記# PRINT 〜 # TAB , # PRTHX . # PRTHL の出力をディスブレイた‘ 
けでなくプリンタじら出力するかどうかのフラグ# LPTSW をセ 
ットする。これをコールしたあとは，上記サブルーチンでプリ 
ンタにも出力される。 

なし 

# LPT 0 F 

CiFD 6„) 

フラ ダ# LPTSW をリセットする。これをコールしたあとは，# 
PRINT 〜# TAB , が RTHX , # PRTHL の出力をディスプレイのみじす 
る。 

なし 

が ET し 
( IFD 3„) 

DE レジスタじキー入カバッファの先頭アドレスを入れてコー 
ルずると，キーボードから1巧入力をして文字列をバッファじ 
格納しリターンする。エンドコードは0011。途中で SHFT + BREAK 
が押されたら，バッファ先頭に IB |, が格納される。 

AF 

#GETKY 

( IFDOii ) 

キーボードからリァルタイムキー入力をする。入力したデータ 
は A レジスタじおがされ，何も押されていないときは A レジスタ 
じ0をセットしてリターンする。 

AF 

#BRKEY 

OFCD ") 

ブレイクキーが巧されているかどうかをチェックする。ま甲され 
ているときはゼロフラグをセットしてリターンする。 

AF 

#1 NKEY 

( IFCAii ) 

なじかキーをす甲すまて•キー入力待ちをし，キー入力があるとリ 
夕ーンする。押されたキーの ASCII コードは A レジスタじセット 
される。 

AF 


240 Oh!X 1993.7. 














































表 7 S - OS ①ワークエリア 


# M 0 N 

( IF 8 E ,,) 

る機種のモニタにジャンプする。 

- 

[ HL ] 

HL レジスタじコールしたいアドレスを入れ， 

なし 

{ IF 8 I „) 

CALL [ HL ] 

と巧うことじより.擬似的なレジスタ間巧コールが可能。 


#GETPC 

( IF 80„) 

現ホのプログラムカウンタの補を HU こコピーする， 

HL 

#DRDSB 

DE が示すレコードナンバーから A が示すレコード数た‘け HL が示 

AF 

(2000,,) 

すアドレスじ琉み込む。連統セクタリード。け DSK ) じデパイス 
( A 〜 D ) をセットしてコールする。 

AF ’ 


LD DE . (が ATP 0 S ) 

LD HL . (# FATBF } 

LD A , 1 

CALL #DRDSB 



とすれば， FAT バッファじ FAT を読み出すことができる。 


化 WTS 扫 

HL が示すアドレスから A レコードみ ( AX 25日バイト）の内容を， 

AF 

(2003,,) 

DE を巧頭レコードとして記録する。連続セクタライト。け DSK ) 
じデバイス ( A 〜 D ) をセットしてコール。 

AF ’ 

化旧 

け DSK ) でおま:されたデバイス上の全ディレクトリを表示する。 

AF 

(2006,.) 


白 C 



DE 



HL 

#ROPEN 

テープの巧合は，先に#円 LE でセットされたファイル名と.読み 

// 

(2009,,) 

込んた-旧を比較し，同ーファイルならゼロ，逸えばノンゼロでリ 
夕ーンする。ディスクの場合は， # FILE でセットされたファイル 
がディスク上じあるかどうかのチェックを巧う。ゼロフラグは 
常にリセットとなる。いずれの巧合にも，エラーが発生したと 
きじはキャリでリターンする。またファイルの情報は.け DTADR ). 
け SIZE ), け EXADR ) へ転送される。 


が ET 

か BFAD で示される旧バッファの内容と一致するディスク上の 

か 

C 200 C „) 

ファイルをライトブロテクトする。 


PRESET 

か BFAD で示される旧バッファの巧をと一致するファイルのブ 

// 

(200 F „) 

ロテクトをはずす。 


#NAME 

gFILE で設定されたファイルをを， DE レジスタが示すメモリ上 

// 

(2012,,) 

のデータじをえる。リネーム。メモリ上のデータ中にデバイス 
ディスクリブタが入っていてら無視する。また DE 十1目が巧にエ 



ンドコード（00|,, .:|)がないとき【こはエラーが発生する。 


が ILL 

か BFAD で示される旧バッファの巧容と一致するディスク上の 

// 

(2015り） 

ファイルを削除する。 


が SR 

現をのカーソル位置を， H じ Y 座標， L じ X 座巧の旧で読み出す。 

HL 

(2018,1) 

力ーソル位置の読み出しは'必、ずこの方まじよること。け XYADR ) 
は使わない。 


が CRN 

H (こ Y 座棵， L じ X 座標をセットしコールすると，画面上の同位 S 

AF 

(20! B „) 

じあるキャラクタを A じ節み出す。 


#LOC 
(20 1ら,） 

H じ Y 座視 L じ X 座標を入れてコールすると，力ーソル位 a がそ 
こじセットされる。カーソル位#の設定は必ずこの方法じよる 
こと a 

AF 

#FLGET 

力ーソル位 K で，力ーソル点滅1义字乂力を巧い， A じ押された 

AF 

じ 021") 

キャラクタをセット。才ートリピートらかかる ( MZ -80 K / C / I 200 
は不可)。画面へのエコーバックは行わない。 


#RDVSW 

デフオルトデバイスを A じ統み出す。デフォルトデバイスをミロ 

A 

(2024,.) 

りたいときじは化、ずこの方まによるものとする。 


化 DVSW 

デフオルトじしたいデバイスをを A じ入れコールすると，デフ 

AF 

(2027,,) 

ォルトデバイスがセツトされる。也、ずこの方法じよること。け 
DVSW ) をを巧角おることを禁止する。 


か NP 

共通 I / O ポートから1バイトを A じ統み込む。ポートは C でおをす 

AF 

(202 A „) 

る。 


#OUT 

(202 D ") 

共通 I / O ポートへ A を出力する。ポートは C で巧ま:する。 

なし 

#WIDCH 

面面のモード （40 字，80字）を切り替える。 A じ 40 iit 下の数をセッ 

AF 

C 2030 u ) 

卜すると40字，40より大きいなをセットしてコールすると80字 

BC 


となる。現•ホのモードはけ WIDTH ) じ入っている。このお能は MZ - 

DE 


80 K / C /1 200/700/1500じはない。 

HL 

#ERROR 

At ；： エラー番号をセットしてコールすることじよリエラーメッ 

// 

(2033,,) 

セージを表示する。 




ワークを 

(アドレス，バイト揖〇 

を 1 

#USR 

( IF 7 巨り〜,2バィト） 

S - OS をコールドスタートしたあとジャンプするアドレス 
を示している。通常は S -0 S のホットスタートのアドレスに 
なっている。 

#DVSW 

CIF 7 D ", I バィト） 

テープフォーマットなどを切り替えるフラグ。 

0 : MZ フォーマット2400 bps (共通モード） 

1:を機種のモニタに依存 

3 : QD ( MZ -1 500のみ） 

コールドスタート時は0になっている。 

#LPSW 

( inCii . l バィト） 

# P 阿 NT 〜 # TAB , # PRTHX , が RTHL ルーチンでの出力をディ 
スプレイだけでなくプリンタじら出力するかどうかのフラ 
ダ。 0 W 外でプリンタにも出力。コールドスタート時は0 
になっている。 

#PRCNT 

0 F 7 A " 〜 |2 バイト） 

改行してから表示した文字巧を格納してあるァドレスを示 
している。 

がパ ADR 

( IF 78,, 〜 .2 バイト） 

カーソル座巧が格納されているアドレスを示している。 

#KBFAD 

0 F 76" 〜,2バィト） 

各概裡のキー入力巧バッファのアドレスを示している。 

例 ） LD DE . け KBFAD ) 

CALL #GETL 

か BFAD 

( IF 74|,,2 バイト） 

インフォメーシヨンブロックの先頭アドレスを示している。 
ち]時にファイルアトリビュートのアドレスでらある。 

树 ZE 

( IF 72|| 〜 .2 バイト） 

ファイルサイズ。 IWOPEN , # WRD , # FCB . が DD , が OPEN 
ルーチンで巧用される。 

#DTADR 

( IF 70" 〜,2バイト） 

ファイル先頭アドレス。 

#EXADR 

( IF 6 E „ 〜,2バィト） 

ファイルのエントリアドレス。 

#STKAD 

い F 6 C り〜，2バイト） 

を概巧のモニタが使巧しているスタックのアドレスを示し 
ている0 

#MEMAX 

(! F 6 A ,, 〜 .2 バイト） 

S -0 S で使用できるメモリの上限を表す。 

# WKSI 2 

(1 巧も,〜,2バイト） 

S -0 S 巧特殊ワークエリァのサイズを表す。 

脚 RN 0 

( IF 67, iJ バイト） 

# FCB で使用するワーク。このワークじ德を入れて# FCB をコ 
—ルすると，先頭から数えてそのほで示される FCB をけ 
旧 FAD ) じ口ードする。口ード後，化は1巧える。 

#MXTRK 

( IF 66 i ,, レくイト） 

使巧できる巧大トラック巧が入っている。 

#DTBUF 

( iF 64,, 〜 .2 パイト） 

ディスクからデータを読み込むホ頭アドレスが入っている。 
デ—タバッファは巧6バイト。 

#FATBF 

0巧2り〜,2バイト） 

ディスクから FAT を読み込む先頭アドレスが入っている。 
FAT バッファは256バイト。 

#DIRPS 

(1 F 60,, 〜,2バィト） 

ディレクトリが入っているレコードナンパーの始まりを示 
す。 S -0 S " SW 0 RD " では10,,。書き換えることじよってディレ 
クトリの位»を移動できる。 

# FATP 0 S 

( IF 5 E " 〜，2バイト） 

ファイルアロケーシヨンテーブル ( FAT ) が乂っているレコ 
ードナンバーを示す。 S . OS " SWORD " では〇ら1。書き換えるこ 
とじより FAT の位置を移のすることができる。 

#DSK 

0 F 5 D ,,， I バイト） 

アクセスしようとするデバイスぶが入る。 

# WI 0 TH 

(1 巧 C り•ぃ、‘ィト） 

現をのスクリーンモードが入っている。 

4日字の巧含： 28 i , 

80字の巧含： 50,1 

MZ -80 K / C /1 200/700/1500は巧40字固定。 

#MAXLN 

ClF 5 Bi,，l バイト） 

画面じ表示できる最大行数が入っている。 



MSX 用 S-OS " SWORD " 141 






















































0190 
0198 
01 AO 
01A8 
OIBO 
01B8 
OICO 
01C8 
CIDO 



01 E 8 

OlFO 

01F8 


SUM ： 

00 

00 

00 

0200 

30 

31 

32 

0208 

39 

り 

0210 

30 

31 

32 

0218 

38 

39 

41 


0220 30 31 32 
0228 38 39 41 
0230 30 3132 
0238 38 39 41 
02-10 30 3132 
0248 38 39 41 
0250 30 3132 
0258 38 39 41 
0260 30 3132 
0268 38 39 41 
0270 30 3132 
0278 38 39 41 

SUM; 40 50 98 

0280 30 3132 
0288 38 39 41 
0290 30 3132 
0298 38 39 Al 
O2A0 30 3132 
02A8 38 30 41 


33 34 35 36 37 
42 43 AA 45 46 
33 34 35 36 37 
42 43 44 46 -16 
33 34 35 36 37 
42 43 44 45 46 
33 34 35 36 37 
42 43 AA 1516 
33 34 35 36 37 
42 43 4145 4G 
33 34 35 36 37 
42 43 44 45 .1C 


A8 B8 C8 D8 E8 

33 34 35 36 37 
42 43 44 45 46 
33 34 35 36 37 
42 43 44 45 46 
33 34 35 35 37 
42 43 44 45 46 


F3 

00 

00 

00 

00 

扫〇 

00 

00 

OO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： C3 00 30 00 00 00 00 00 52AE 

0180 00 00 00 00 00 00 00 白 0 : 00 

0188 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


U ス h 1 MACMSX . 臣 AS 


1993-05-17 


'MACM3X.BAS V し 00 
•MSX K DISK-BASIC 3 ゥ 
■Copyright (C) T.Chikushi 
■AD 々ソウ T 卜•レス 

*OF けわ > 

■LR " f ユゥ / け (6,1) 

33 fii クザム 
> テナ*ツクサム 

, - J ノタツ t- シ -• 宁•ータ 

if* -tV モシ * テ*-夕 
" ン 3 ウモシ - シ B リ 
フ 7 イ 》 M 
t ントウアト•レス 
ランタ * ム • アク t ス つつ， 

1 イシ ■» ウ 7 卜•レス 
マ 7- /V—♦> ノテ --> 々ケウ >シ 
tr I —} Ji ■— フ * • 々ウン f 

SCREEN 0:C し EAR 400 ,iH9FO0 : DEFINT A-Z: 

DIM H<15),V{7) ： OF=&HA000 
RESTORE ： AD=1H9F00 
READ K9 ： IF KSO"*" THEN POKE AD.VALt "&H"+K« ) : AD=AD+1 ： GOTO 1200 
L わ ""： FOR X=0 TO 32 ： L$ = L$ + "- 
FS="TEST.COM" ： TP=tH10O：E 
ES="0IZ3456789ABCDEF"+CHR*(28) 

S(13|+CHRS(1 U+CHR${12)+"TG" + CHRS(27 > 

' ィニ a 

LOCATE , ,0:PRINT CHR*(12J ;"»- ， ■/» • テ * エラ > テ * 



c f\u t vrtui な n 

：NEXT 

HIFF 

28)+CMR$(29 い 


USB0=&H9F00 


(30)+CHR$(31}+CMRS(8) 


1260 PRINT 
1270 PRINT 
1280 PRINT 
1290 PRINT 


1 テ•ィ ►":PRINT 
U- ド "：PRINT 
t-7* ": PRINT 
け r，：PRINT 


3) THEN 
0) THEN 
1)THEN 


30T0 1330 
ON Y+1 GOTO 


VsY-1 

Y=y+i 


1390.1830, 2090,2420 
IF Y<0 THEN Ys3 
IF Y>s4 THEN Y=0 


: INPUT " アト • レ ： Ufl 


々ラ r;KS;IF KS ： 


1310、- =0 : し OCATE , , I 
1320 し OCATR 0,(Y+1)»2 
1330 K9=INKEY »: び K わ 
1340 IF K$ ： CHRS(13) 

1350 IF K$sCHRS<30) 

1363 IF K$sCHRS(31) 

1376 GOTO 1320 
1380 ' エテ * <卜 

1390 LOCATE ,,0:PRINT CHRS(12};:KS= 

""GOTO125 白 ELSE AD=VAL("IH"+K$) 

1400 ' 

1410 し OCATE ,,0 

H2n FOR YsO TO15 ： H(Y) =0 :NEXT；FOR わ 0 TO 7 ： VIX) =0：NEXT 
1-130 PRINT CHR*fl2);..adr8 +0 +1 +2 f3 H +5 +6 +7 hsura": PRINT し * 
1440 FOR YsO TO15 
り 50 V0=AD+Y»8：GOSUB 2520 
FOR Xs0 TO 7 

DsPEEK(OF+AD+Y け +X) :PRINT " **； rVOsDrGOSUB 2480 
H{Y|sH(Y)+D ； V(X>=V(X)+D 


1460 

M70 

1480 

U90 

1500 


2480：PRIHT 


r " :V0=V(X):C0SUB 2480：N 

0(AD+OF) : COSUB 25ZO：PRINT 


0 け 80 
THEN KS= 
-1 GOTO I 


=CHRS(ASC(K$)-32) 

580 

1710, 1720,1730,1740,1750,1760,1770,17fl 
: IF し Rs0 THEN D=(D AND &HF)-fV0t 16 巨 


PRINT " 

1510 NEXT 

1520 PRINT L*;PRINT 
1530 FOR X 乙 0 TO 7 : PI 
1540 PRINT " ";;V0 打 
1550 • 

1560 Xs0 ： YsO:LR=0 
1570 GOSUB 2450 
1580 K$ = INKEYt：lF K わ .." GOTO 
1590 IF K ぃ s’.a" AND K4<s"z*'' 

1600 D=INSTR(E*,K$)-1：IF D=-l 
け！ 0 び D ぃけ THEN ON D-15 GOTO 
0,1790,1800,1810 

1620 VOsD ： Vl5AD+0F+Y*8+X ： D=PEEK(V! 

LSE D=(D AND &HFO)+VO 
1630 V0=PEEK<V1) : POKE VI,D:D=PEEK(V い 
16-10 H(y)=H(Y»-VO + D ： V(X)sV(X)-V0 + D 
1650 LOCATE ,,0 

1660 LOCATE 29,19:VO 二 USR け D+OF ぃ GOSUB 2520 
1670 LOCATE 3 I,Y+2 ： V0=H(Y)IGOSUB 2480 
1C80 LOCATE X*3+5,19:V0=V け）： GOSUB 2480 
1690 LOCATE X*3+5,Y+2:V0sD：QOSUB 2480 
1700 LOCATE ,,1 

1710 し Rs し R*l:IF し R<2 GOTO 1570 ELSE LRsO:X=X+1;IF X<8 QO 
=0:V=Y+1：IF Y<16 GOTO 1570 ELSE LR= 】 ： Xs7:Y*15;GOTO 1570 
1720 し RsLR-l:IF LR>sO GOTO 1570 ELSE LR=1tXeX-l:IF X>s0 ' 
X=7 ： Y=Y-l：IF Y>sO GOTO 1570 ELSE LR=0 ： X=0:YsO ： GOTO 1570 
1730 、 . け-いび Y>sO GOTO 1570 ELSE ys0：GOTO 1670 
1740 Y=Y+I：IF Y<16 GOTO 1670 ELSE わ 15; 妨 TO 1570 
1750 LR=LR-1：IF し R>sO GOTO け 70 ELSE し R 二 0;X 巧-い IF X>30 , 
X=7 ； Y=Y-1：IP y>s0 GOTO 1570 ELSE しわ 0;X=0:Y=0: 日 OTO1670 


1570 ELSE X 
ro1570 ELSE 


I7G0 
I 77 白 
1780 
1790 


け 20 

1830 

1840 

185 円 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1960 

1980 

1970 


し RsO:X=0:GOTO 1740 
LR=0:X=0:y 二 0:QOTO 1570 

FOR X=0 TO 127:POKE AD+OF+X,0 : NEXT : GOTO U10 
A わ AD—128 : げ AD>=0 GOTO 1410 ELSE AD=AD+I 乙 8;GOTO 1410 
AD=AD+128：GOTO 1410 
GOTO 1390 

• 口 - r 

LOCATE ， • 〇 : PRINT CHRS (12 ) ; ; INPUT イイ ..；FS : PRINT FS 

K $=""： INPUT "n- 卜 • .T 卜 • レス " ； K$:IF ! け <>"" THEN TP=VAL ( "&H"+1 け） 

V0=TP: 00 SUB 2520:PR1NT 

KJs'V : INPUT "3 ロシイタ • スカ lY/Nr ，； K8:IF K*<>"Y" AND KS<>"y" GOTO 1250 
OPEN F$ AS #1 し EN=256:FIE し D #1,128 AS R1$,12B AS R2S 
VOsLOFll) ： Vl=INT(VO/256) ： V2=V0-V1*256 
PRINT VO；""- 
EN=TP+V0—I 
IF VUO GOTO 1990 
FOR YsO TO VI-l 
GET #1,Y+1 
V3sTP+OF+Y*256 

FOR X = 0 TO 127：POKK V3+X, ASC (MID* ( R け， X+ し 1));NEXT 
V3sTP+OF+Y*256+128 

127 ： POKE V3 け , ASC(MID# げ 2S,X + 1,U) : NEXT 


1970 FOR X = 田 TO 

1980 NEXT 

1990 IF V2=0 GOTO 


2070 


-128 

1 い ： NEXT 


2000 GET #1,V1+1 
2010 IF V2<=128 THEN V4=V2 ： 

2020 V3=TP+0F+V1»256 

2030 FOR X=0 TO V-l-l :POKE V3+X, ASC{ MIDS (Rl$ , X+1, 

2 扫 "JO IF Y=0 GOTO 2070 
2050 V3sTP+OF+Vl*256+128 

2060 FOR Ys0 TO V5-l：POKE V3+Y,ASC(M1D$(R2*,Y+I,1))：NEXT 
2070 CLOSE：GOTO 1250 

2080 ' い * 

2090 し OCATE , ,0:PRINT CHRS < 12);: INPUT "7T イルタイ .’；FS ; PRINT FS 
100 K*="" : INPUT "t シトウ Th • レス " ； K«:IF K*<>"" THEN TP=VA し {"tH"+K*» 

110 V0=TP: 00 SUB 2520：PRINT 

120 KS="" : INPUT "t イシユウアト * レス " ； K*:IF K$<>"" THEN EN=VA し I"&H"+K#J 
130 V0=BN：GOSUB 2520:PRINT 

140 K わ " Y": INPUT ロシイテ • スカ （、 VN)";KS : び KSO"Y" AND KSO.’y" GOTO 1250 
150 ON ERROR GOTO 240 0:KILL F* 

160 ON ERROR GOTO 0 

170 OPEN F* AS #I LENs266：FIELD *1.128 AS R け ，128 AS R2t 
180 VO=RN-TP+l ： VI=1NT{V0/256) ： V2sV0-Vl»256 
190 PRINT V0 イト " 

IF VUO GOTO 2320 
YsO TO Vl-1 
V3=TP+OF+y け 56 
K$ = " ■■ 

FOR X=0 TO l27 ； KS=K$+CHRt(PEEK(V3+X)):NEXT 



LSET R け ; 
V た TP+OF. 


=K$ 
+Y*256+12B 


FOR X=0 TO l27 ： K$=K$+CHR$iPEEK(V3+X))：NEXT 
LSET R2 わ K* 

PUT #!,y+i 
2310 NEXT 

2320 IF V2=0 GOTO 2390 

2330 CLOSE：OPEN F« AS #l LEN=1：FIELD *1,1 AS RlS 
2340 V3=TP+0F+V1»256 
2350 FOR XsO TO V2-1 
2360 KS=CHR${PEEK(V3+X)) 

2370 し SET Rl$=Ki:PUT # 1,VI»256+X+1 

2380 NEXT 
390 CLOSE!GOTO 1250 
400 RESUME NEXT 
■110 •l'7'l 

420 LOCATE ,,0:PRINT CHR*(12END 

430 ， t— 、 化 t 誦ウシ - 

440 'ent. X,Y,LR <- Jl-VA け 

450 LOCATE X>3+ し R+5•Y+2,1:RETURN 

4f50 ' けシンれクヒ ■ か • 

470 'ent. V0 <- テ，~夕 
2480 PRINT RI 日 HT$("0"+HEX* け白） , 2); 

2490 RETURN 

2500 '1R シン 4y ブヒ lO*/* 

2510 'ent. VO <- テ•一 

2520 PRINT RIGHTS { "OCO-' + HEXS | V0) , 4 )； 

2530 RETURN 
2540 ■ マシシでチ•-夕 

2550 DATA FE ,02 ,C0. 23,23, E5 , 6B, 23,66, EB,CD,1 3, 9F , EB , El ,73 
2560 DATA 23,72,C9,56,23,5B,23,EB,DD,2E,7B,U,13,4F,06,08 
2570 DATA CB,0 1 .ED.6A,30.08,3E,10.AC,67,3E,21,AD.6F,10,F0 
2580 DATA DD•2D,20•B7 ぶ 9 •00•00•00,00•00,00,00•00•00•M,00 
2590 DATA * 
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SUM : 00 2138 8E 93 CB 3D E3 

0480 30 3132 33 34 35 36 37 
0488 38 39 2D 5E 5C 40 5B 3B 
0490 3A 5D 2C 2E 2F 5F 4142 
0498 43 44 45 46 47 48 49 4A 
04A0 4B 4C 4D 4E 4F 50 5152 
04A8 53 54 55 56 57 58 59 5A 
04BO 00 00 00 00 00 CO 00 00 
04B8 00 00IB 09IB 0818 OD 
04C0 2 日 0B 12 04ID IE IF 1C 
04C8 00 00 00 30 3132 33 34 
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04D8 00 CO 00 00 00 00 00 00 
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0-1FC 00 201 白 OD 00 00 00 00 
04F8 00 00 00 00 00 00 00 00 
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54 

5D 

13 

01 

B3 

00 

ED 

4A 

inc8 

DO 

El 

Dl 

lA 

FE 

3A 

20 

01 

D5 


146 Oh!X 1993.7. 
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1B18 BF 
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1B68 77 
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54 13 70 
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05 00 3C 
4A 2B AF 
OF 01 DD 
2A 4A 2B 
IF 11 FF 


CD 

9D 

げ 

21 

62 

5D 

10 


3E 

B2 

13 

A3 

SB 

B5 

CD 

A3 

4 A 

C5 

CA 

27 

DD 

94 

77 

FC 

2B 

65 

04 

FG 
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SUM ： 88 E8 F8 

2700 E5 ED 5B 
2708 3E 01 CD 
2710 D5 E5 ED 
2718 IF 3E 01 
2720 C9 C5 E5 
2728 62IF 7 亡 
2730 10 F8 79 
2738 06 80 2A 
2740 06 乙 310 
2748 80 90 B7 
2750 ED 5B 62 
2758 7E 36 00 
2760 Dl FE 90 
2768 07 37 C9 
2770 60IF 2A 
2778 44 25 38 


SUM ： 

2400 
2408 
2410 
2A 18( 
2420 
2428 
2430 
2438 
2440 
2448 
2.150 
2458 
2.! CO 
2468 
2470 
2478 


SUM: 

B3 

50 

06 

10 

93 

D7 

2C 

G5 28】D 

280 白 

CD 

2A 

29 

ED 

4B 

72 

IF 

2A 

13 

2808 

70 

IF 

ED 

5B 

6E 

IF 

CD 

IE 

.げ 

2810 

2 白 

09 

2B 

CD 

IE 

28 

EB 

CD 

27 

2818 

IE 

28 

El 

Dl 

Cl 

C9 

3£ 

3 A 

FA 

2820 

CD 

F4 

IF 

CD 

BE 

IF 

C9 

F5 

.け 

2828 

11 

A 9 

28 

CD 

7F 

28 

03 

3E 

95 

2830 

08 

11 

EG 

0 了 

6F 

26 

0 曰 

29 

C.! 

2838 

29 

11 

A9 

28 

19 

EB 

CD 

E5 

Cl 

2840 

IF 

FI 

cn 

77 

3E 

2A 

20 

02 

DC 

2848 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

CD 

FI 

IF 

IB 

60 

2850 

C9 

CD 

63 

28 

C8 

FE 

A 1 

38 

2858 

07 

FE 

AT) 

3F 

38 

02 

B7 

eg 

4B 

2860 

3E 

03 

C9 

FE 

5.1 

C8 

FE 

53 

75 

2868 

C8 

FE 

51 

C9 

3D 

FE 

OE 

38 

61 

2870 

13 

3C 

11 

E3 

2A 

F5 

CD 

E8 

17 

2878 

IF 

3E 

24 

CD 

F‘1 

IF 

FI 

CD 

IF 

SUM ： 

F7 

90 

8F 

F6 

69 

AB 

81 

F2 52E3 

2880 

Cl 

IF 

18 

OE 

21 

00 

2A 

87 

08 

2888 

5F 

16 

00 

19 

5E 

23 

56 

CD 

32 

2890 

E8 

】F 

CD 

C4 

IF 

CD 

EB 

IF 

8E 

2898 

C9 

20 

43 

6C 

75 

73 

74 

65 

白 9 

2RA0 

72 

73 

20 

4R 

72 

65 

65 

OD 

94 


SUM ： 

37 

89 

81 

67 

FA 

AF 

87 

D7 C3C6 

2600 

7E 

32 

DE 

27 

EB 

29 

29 

29 

IB 

2608 

29 

EB 

El 

B7 

28 

19 

FE 

80 

6B 

2610 

30 

19 

3E 

10 

CD 

44 

25 

D8 

A5 

2618 

11 

00 

10 

19 

E5 

69 

60 

B7 

9F 

2620 

ED 

52 

4D 

44 

El 

30 

CE 

3E 

ED 

2628 

07 

37 

C9 

D6 

7F 

FE 

11 

30 

9B 

2630 

F6 

3D 

CB 

B8 

20 

FI 

OB 

00 

OD 

2638 

03 

B7 

28 

07 

F5 

CD 

44 

25 

14 

2640 

38 

14 

FI 

D5 

IE 

00 

57 

19 

AO 

2648 

E3 

5F 

16 

00 

19 

EB 

2A 

64 

EA 

2650 

IF 

3E 

01 

CD 

44 

25 

Dl 

D8 

3D 

2658 

ED 

B0 

AF 

C9 

ED 

5B 

DF 

27 

63 

2660 

2A 

El 

27 

ED 

4B 

72 

IF 

C5 

CO 

2668 

0 白 

C 白 

38 

CB 

38 

CB 

38 

CB 

DF 

2670 

38 

04 

CD 

21 

27 

B8 

Cl 

3E 

08 

2678 

09-D8 

2A 

7.1 

IF 

E5 

D5 

C5 

ID 

SUM ： 

72 

9C 

63 

98 

GB 

20 

F3 

DA 925E 

2680 

11 

18 

00 

19 

5D 

54 

13 

36 

3C 

2G 白 8 

00 

01 

07 

00 

ED 

DO 

Cl 

Dl 

37 

2690 

El 

3 巨 

IE 

85 

6F 

30 

01 

24 

8G 

2698 

CD 

36 

27 

77 

2A 

70 

IF 

E5 

3F 

26AG 

2A 

62 

IF 

5F 

16 

0 白 

19 

EB 

24 

2 日 A8 

29 

29 

29 

29 

EB 

OB 

78 

03 

15 

26BO 

FE 

10 

38 

21 

36 

80 

CD 

36 

20 

2GB8 

27 

77 

El 

F5 

3E 

10 

CD 

5A 

E9 

26C0 

25 

38 

10 

ll 

00 

10 

19 

E5 - 

8C 

26C8 

69 

60 

B7 

ED 

52 

4D 

44 

El 

31 

26D0 

FI 

18 

CC 

El 

C9 

3C 

F5 

C6 

76 

2GD8 

7F 

77 

FI 

El 

CD 

5A 

25 

D8 

EC 

26EO 

CD 

10 

27 

D8 

2A 

74 

IF 

ED 

86 

26E8 

5B 

El 

27 

01 

20 

00 

ED 

扫 0 

21 

2GF0 

2A 

64 

IF 

ED 

5 巨 

DF 

27 

3E 

39 

26F8 

01 

CD 

5A 

25 

D8 

AF 

C9 

D5 

72 


SUM: 

31 

2A 

F2 

OD 

D4 

8B 

85 

AC 扫吕 A7 

2-180 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

CD 

6B 

FF 

2488 

27 

D8 

3E 

08 

37 

CO 

7E 

CD 

87 

2490 

7C 

25 

D8 

36 

00 

巨 5 

01 

IE 

B3 

2498 

00 

09 

7E 

El 

CD 

4E 

27 

D8 

82 

2 4 AO 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

38 

24A8 

D4 

10 

27 

C9 

3A 

5D 

IF 

CD 

57 

24B0 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D5 

C9 

24B8 

CD 

5B 

27 

ED 

53 

DF 

27 

22 

C7 

2 4 CO 

El 

27 

Dl 

08 

3E 

08 

37 

CO 

EE 

2.1C8 

7E 

CD 

7C 

25 

D8 

3A 

5D 

IF 

7 A 

2 .IDO 

F5 

CD 

A3 

IF 

FI 

32 

5D 

IF 

23 

24D8 

CD 

6B 

27 

08 

3E 

OA 

37 

C8 

7E 

2-1E0 

ED 

5B 

DF 

27 

2A 

64 

IF 

3E 

39 

24EB 

01 

CD 

44 

25 

D8 

2A 

74 

IF 

CC 

24F0 

23 

ED 

513 

El 

27 

13 

01 

11 

98 

2-lFB 

00 

ED 

BO 

ED 

5B 

DF 

27 

2A 

15 

SUM: 

61 

10 

EB 

ED 

12 

F7 

CE 

75 ACIF 

2500 

64 

IF 

3E 

01 

CD 

5A 

25 

C9 

D7 

250 目 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

E9 

2510 

91 

25 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

03 

2518 

08 

37 

CO 

CB 

F6 

2A 

64 

IF 

6D 

2520 

3E 

白 1 

CD 

5A 

25 

C9 

3A 

5D 

EB 

252 吕 

IF 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

08 

2530 

D8 

CD 

6B 

27 

D8 

3E 

08 

37 

8C 

2538 

CC 

CB 

B6 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

2D 

2540 

CD 

5A 

25 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

D3 

2548 

CD 

9C 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

Cl 

2550 

D6 

4J 

32 

06 

2B 

08 

CD 

00 

4F 

2558 

2B 

C9 

08 

3A 

5D 

IF 

CD 

9C 

1 百 

2560 

25 

D8 

CD 

91 

25 

D8 

D6 

41 

6F 

2568 

32 

06 

2 巴 

08 

CD 

03 

2B 

C9 

2F 

2570 

F5 

3E 

Q1 

18 

02 

F5 

AF 

32 

24 

2578 

IE 

29 

FI 

C9 

B7 

CB 

77 

C8 

C2 

SUM; 

31 

83 

ED 

91 

OB 

50 

8D 

44 6943 

2580 

3E 

04 

37 

C9 

E5 

E6 

87 

21 

白己 

2588 

IF 

29 

BE 

El 

C8 

3E 

06 

37 

2A 

2590 

C9 

FE 

41 

38 

04 

FE 

46 

3F 

C7 

2598 

DO 

3E 

OB 

C9 

CD 

51 

28 

D8 

60 

25A0 

CD 

63 

28 

20 

04 

3E 

03 

37 

F4 

25A8 

C9 

CD 

91 

25 

C9 

3A 

20 

29 

98 

25B0 

CD 

63 

28 

CO 

3 A 

7D 

IF 

B7 

A5 

25B8 

20 

02 

3E 

54 

FE 

01 

20 

02 

D5 

25C0 

3E 

53 

FE 

03 

20 

02 

3E 

51 

43 

25C8 

C9 

F5 

32 

20 

29 

FE 

54 

20 

AB 

25D0 

01 

AF 

FE 

53 

20 

02 

3E 

G1 

G2 

25D8 

FE 

53 

20 

02 

3E 

03 

32 

7D 

61 

25E0 

IF 

FI 

C9 

2A 

74 

IF 

01 

IE 

B5 

25E8 

00 

09 

7E 

32 

DE 

27 

ED 

4B 

F6 

25F0 

72 

IF 

2A 

70 

IF 

E5 

3A 

DE 

■17 

25F8 

27 

2A 

62 

IF 

5F 

】6 

00 

19 

60 


2340 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

CD 

B ： 

2348 

91 

25 

D8 

CD 

5C 

26 

C9 

3A 

EO 

2350 

51) 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

CA 

OC 

70 

2358 

29 

AF 

32 

67 

IF 

32 

18 

24 

FE 

2360 

3A 

IE 

29 

B7 

20 

04 

37 

3E 

Dl 

2368 

OC 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

5D 

IF 

F2 

2370 

CD 

91 

25 

D8 

CD 

FF 

26 

D8 

25 

2378 

CD 

E3 

25 

C9 

CD 

75 

25 

3A 

3F 

SUM: 

AO 

A5 

75 

73 

7 巨 

28 

C8 

64 D4BB 

2380 

日 D 

IF 

CD 

51 

28 

D8 

20 

09 

C3 

2388 

CD 

B4 

25 

32 

5D 

IF 

C3 

00 

17 

2390 

29 

CD 

DO 

IF 

FE 

IB 

CA 

0D 

D5 

2398 

24 

FE 

OD 

20 

06 

3A 

18 

24 

CB 

2 3 AO 

B7 

20 

5F 

3A 

67 

IF 

4F 

白 6 

•IB 

23A8 

03 

CB 

3F 

10 

FC 

2A 

60 

IF 

C2 

23B0 

16 

00 

5F 

19 

EB 

2A 

64 

IF 

26 

23B8 

3E 

01 

CD 

.14 

25 

38 

3D 

79 

63 

23C0 

EB 

07 

06 

05 

87 

10 

FD 

2A 

B6 

23C8 

64 

IF 

85 

6F 

30 

01 

24 

7E 

4A 

23D0 

B7 

28 

13 

FE 

FF 

28 

36 

ED 

3A 

23D8 

SB 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

AC 

23E0 

CD 

EC 

23 

C3 

25 

23 

CD 

EC 

AO 

23E8 

23 

30 

A6 

C9 

21 

67 

IF 

34 

9D 

23F0 

7E 

21 

66 

IF 

BE 

28 

16 

32 

52 

23F8 

18 

24 

B7 

C9 

F5 

CD 

0D 

24 

AF 


28A8 00 4E 75 6C 00 42 69 6E 
28B0 00 42 6173 00 3F 3F 3F 
28B8 00 4173 63 00 3F 3F 3F 
28C0 00 3F 3F 3F 00 3F 3F 3F 
28C8 00 -U 69 72 00lA B7 C8 
28D0 13lA IB C913lA 13 C3 
28D8 AA 22 CD 94 22lA C3 AA 
28E0 22 C5 D5 E5 06 OD 13 23 
28F.8 CD DO 27 20 OF 10 F 了 06 
28F0 0313 23 0E 20 CD CD 27 
28F8 20 0210 F5 El Dl Cl C9 


SUN:12 2150 F5 D0 DO 8F 己 E 

2900 C3 D7 09 C3 DB 09 C3 DF 
2908 09 C3 E3 09 G3 E7 09 C3 
2910 EB 09 C3 E3 27 C3 5128 
2918 C3 63 28 00 00 扫 0 00 00 
2920 4100 00 00 00 00 00 00 
2928 00 00 E5 2A 70 OG 22 72 
2930 IF 2A 72 06 22 70IF 2A 
2938 74 06 22 6E IF El C9 E5 
2940 2A 72IF 22 70 06 2A 70 
2948 IF 22 72 06 2A 6E IF 22 
2950 74 06 El C9 00 00 00 00 
2958 00 白 G 扫 0 00 00 00 00 00 
296G 00 00 00 GO 00 00 00 00 
2968 00 00 00 00 00 00 00 00 
2970 00 00 00 00 00 00 00 00 
2978 00 00 00 白 0 扫 0 00 00 00 


SUM: 

OB 

D0 

C2 

3E 

10 

7E 

70 

DD 944C 

2980 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2988 

00 

00 

00 

00 

00 

CO 

00 

00 

00 

2990 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2998 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CO 

29A8 

00 

00 

00 

00 

00 

OQ 

00 

00 

00 

29BO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 白 

00 

00 

29D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29C0 

0 只 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29C8 

00 

00 

00 

00 

CO 

00 

00 

00 

00 

29D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29E0 

00 

〇扫 

00 

00 

00 

00 

扫 0 

00 

0() 

29E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ； 

円 0 

00 

00 

00 

00 

90 

00 

00 0000 

2A00 

1C 

2A 

2D 

2A 

3C 

2A 

50 

2A 

7D 

2A08 

60 

2A 

6 己 

2A 

79 

2A 

8E 

2A 

7A 

2A10 

9D 

2A 

A9 

2A 

BD 

2A 

CE 

2A 

79 

2A18 

DC 

2A 

EA 

2A 

44 

65 

76 

69 

A 艺 

2A20 

63 

65 

20 

49 

2F 

4F 

20 

45 

14 

2A28 

72 

72 

6F 

72 

OD 

44 

65 

76 

FI 

2A30 

69 

63 

65 

20 

4F 

66 

66 

GC 

D8 

乙 A38 

69 

6E 

65 

0D 

42 

61 

64 

20 

70 

2A10 

•16 

69 

GC 

65 

20 

44 

65 

73 

BC 

2A48 

63 

72 

69 

70 

74 

65 

72 

01) 

06 

2A5 日 

57 

72 

69 

74 

65 

20 

50 

72 

ED 

2, け 8 

6F 

7.1 

65 

63 

74 

65 

64 

OD 

F’5 

2A6 日 

‘12 

61 

64 

20 

52 

65 

63 

6F 

B0 

2A68 

72 

64 

OD 

42 

61 

64 

2 白 

46 

50 

2A7 日 

69 

GC 

65 

20 

4D 

6F 

64 

65 

DF 

2A78 

OD 

42 

Cl 

6.1 

20 

41 

6C 

6C 

4D 

SUM ： 

35 

84 

5E 

22 

10 

E4 

4F 

B3 FD76 

2A80 

6F 

C3 

61 

74 

69 

6F 

6E 

20 

CD 

2A88 

5.1 

61 

G2 

6C 

65 

OD 

46 

69 

A4 

2A90 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

46 

A8 

2A98 

6F 

75 

6E 

G4 

OD 

44 

65 

76 

E2 

2AA0 

69 

G3 

65 

2 け 

46 

75 

6C 

GC 

E4 

2AA8 

OD 

46 

.69 

6C 

65 

20 

41 

目 C 

5A 

2AB0 

72 

65 

61 

64 

79 

20 

45 

78 

F2 

2AB8 

G9 

73 

74 

73 

OD 

52 

65 

73 

FA 

2AC0 

65 

72 

76 

65 

64 

20 

46 

C5 

El 

2 AC 8 

61 

74 

75 

72 

65 

OD 

46 

69 

DD 

2AD0 

6C 

65 

20 

6E 

6F 

74 

20 

■IF 

B1 

2AD8 

70 

65 

6E 

OD 

53 

79 

6E 

74 

FE 

2AE0 

61 

78 

20 

45 

72 

72 

6F 

72 

03 

2AE8 

20 
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ことをやってくれるとも?(しぃ。 山崎巧人 （19) ミ-丢こお 







































SUN: 3A 6A 21 

0800 216C 00 
0808 08 D9 C9 
0810 7E 01 08 
0818 212E.08 
0820 09 7E OE 
0828 212E 08 
0830 3F 3F 3F 
0838 82 00 01 
0840 B13E 00 
0848 GO D9 C9 
0850 C4 08 4F 
0858 22 7E FE 
0860 28 0218 
0868 7E,FE 2F 
0870 F3 R7 22 
0878 71 D9 C9 


SUM: 

0E00 

0EO8 

0E1O 

CE18 

OE20 

0E28 

0E3G 

OE38 

0E40 

0E48 

0E5O 

0E58 

0E60 

0E68 

0E70 

0E78 


0BD8 

C6 

82 

AA 

82 

C5 

82 

AB 

82 

E8 

扫 BE0 

DC 

82 

B7 

A1 

82 

C8 

82 

A8 

2 A 

0BE8 

A4 

C3 

BO 

CC 

DF 

82 

CC 

CC 

DC 

0BF0 

A7 

B2 

0D 

OA 

D9 

96 

BC 

82 

ID 

0BF8 

CD 

A4 

B1 

D9 

CC 

A7 

CD 

DE 

19 

SUM ； 

5A 

D3 

5D 

EE 

29 

54 

C8 

65 6 ' に日 

0CQ0 

AF 

C4 

82 

C6 

90 

94 

8E 

9A 

07 

OC08 

88 

C8 

8A 

げ 

8E 

67 

82 

A6 

46 

OCIO 

82 

DC 

82 

B9 

82 

FI 

A1 

22 

CF 

0CJ8 

2F 

90 

94 

8E 

9A 

22 

82 

C5 

E4 

OC20 

A4 

C3 

BO 

CC 

DF 

82 

CC 

CC 

DC 

CC28 

AB 

BO 

CF 

AF 

C4 

OD 

OA 

82 

36 

OC30 

FO 

8E 

77 

92 

E8 

82 

C5 

82 

38 

0C38 

AB 

82 

DC 

82 

B7 

28 

C3 

DE 

OB 

0C40 

A8 

CC 

AB 

D9 

C4 

82 

CD 

53 

5E 

0C48 

2D 

4F 

53 

20 

32 

34 

30 

30 

B5 

0C50 

62 

70 

73 

29 

A1 

OD 

日 A 

Bi 

A7 

0C58 

40 

81 

40 

2F 

30 

20 

20 

53 

F3 

0C60 

2D 

4F 

53 

20 

32 

34 

3 扫 

30 

B5 

0C68 

62 

70 

73 

09 

2F 

31 

20 

20 

EE 

QC70 

20 

20 

4D 

5A 

20 

31 

32 

30 

9 A 

GC78 

30 

62 

70 

73 

OD 

0A 

81 

40 

4D 

SUM ： 

28 

C8 

28 

32 

D1 

CA 

BB 

EC 3E0 白 

0C80 

81 

40 

2F 

32 

20 

20 

20 

20 

^2 

0C88 

4D 

5A 

20 

32 

30 

30 

30 

62 

E 白 

0C90 

70 

73 

09 

2F 

33 

2 好 

20 

20 

AE 

0C98 

20 

58 

31 

20 

32 

37 

30 

30 

92 

0CAO 

62 

70 73 

0D 

0A 

81 

40 

81 

9E 

0CA8 

40 

2F 

39 

20 

20 

2A 

2 扫 

41) 

7F 

OCB0 

5A 

20 

31 

32 

30 

30 

62 

70 

OF 

OC 百 8 

73 

20 

28 

4D 

5A 

2D 

37 

30 

F6 

OCCO 

30 

2F 

31 

35 

30 

30 

90 

EA 

9F 

0CC8 

97 

70 

29 

OD 

©A 

81 

71 

BA 

F3 

OCD0 

D2 

DD 

C4 

81 

72 

OD 

0A 

81 

FE 

0CD8 

40 

4D 

5A 

82 

E2 

58 

31 

82 

56 

OCEO 

CC 

C3 

B0 

CC 

DF 

82 

CC 

41 

79 

0CE8 

53 

43 

CC 

A7 

B2 

D9 

82 

CD 

臣 3 

OCFO 

A4 

CC 

AB 

BO 

CF 

AF 

C4 

82 

8F 

0CF8 

AA 

95 

AA 

82 

A9 

82 

E7 

82 

FF 

SUM ： 

13 

74 

D7 

49 

00 

51 

CE 

F9 963 已 

ODOO 

C8 

82 

A2 

82 

CC 

82 

C5 

A4 

Z5 

OD08 

96 

A2 

91 

CE 

89 

9E 

82 

C 己 

05 

OD10 

0D 

0A 

82 

B7 

A1 

58 

31 

2F 

A9 

0D18 

74 

75 

72 

62 

6F 

97 

70 

82 

B5 

0D2O 

CC 

53 

2D 

4F 

53 

82 

CC 

53 

8F 

0D28 

57 

4F 

52 

44 

28 

4D 

41 

け 

35 

OD30 

45 

29 

82 

C5 

82 

CD 

A4 

53 

F 白 

0D38 

2D 

4F 

53 

20 

32 

34 

30 

30 

B5 

0D40 

62 

70 

73 

8E 

9E 

82 

CC 

88 

47 

0D18 

CA 

91 

8A 

OD 

0A 

82 

AA 

94 

DC 

0D5O 

BD 

93 

5D 

82 

B5 

82 

C4 

82 

AC 

OD58 

A2 

82 

E9 

82 

CC 

82 

C5 

A4 

46 

OD60 

2F 

50 

BD 

B2 

AF 

Cl 

82 

FO 

DO 

0D68 

82 

C2 

82 

AF 

82 

C4 

C3 

DE 

5C 

0D70 

BO 

CO 

82 

CC 

82 

E2 

82 

臣 8 

8C 

0D78 

82 

C6 

82 

E8 

82 

F0 

82 

B5 

5B 

SUM : 

E2 

6 & 

01 

95 

F2 

3E 

11 

E0 A328 

0D80 

82 

C4 

82 

AD 

82 

BE 

0D 

白 A 

CC 

0D88 

82 

B3 

82 

A2 

A1 

4D 

5A 

2D 

CE 

0D90 

37 

30 

30 

2F 

31 

35 

30 

30 

8C 

0D98 

82 

CC 

31 

32 

30 

30 

62 

70 

E3 

ODAO 

73 

82 

C5 

82 

CD 

A4 

ID 

5A 

54 

0DA8 

2D 

38 

30 

82 

CC 

31 

32 

30 

76 

ODB0 

30 

62 

70 

73 

82 

C9 

82 

AD 

EF 

0DB8 

82 

E7 

82 

D7 

82 

C4 

A4 

CO 

6C 

ODCO 

B2 

OD 

OA 

DO 

DD 

B8 

DE 

82 

8E 

0DC8 

AA 

91 

E5 

95 

9D 

82 

C9 

88 

25 

ODD 扫 

D9 

82 

C8 

82 

Cl 

82 

C4 

82 

2E 

ODDS 

A2 

82 

丘 9 

82 

CC 

82 

C5 

A4 

46 

扫 DEG 

CC 

AB 

BO 

CF 

AF 

C4 

8 乙 

CD 

B8 

ODES 

22 

2F 

39 

22 

82 

F0 

8E 

77 

23 

ODFO 

92 

E8 

82 

B5 

82 

C4 

82 

AD 

26 

0DF8 

82 

BE 

82 

B3 

0D 

0A 

82 

A2 

BO 


SUM: A 艺 A6 61 D4 E5 FD 87 FD B55F 

MSX 用 S-OS ‘ SWORD " JAQ 


SUM ： 

54 

8C 

77 

IE 

E4 

B6 

BC 

EF 6728 

0880 

C5 

08 

3A 

C4 

08 

4F 

2B 

0C 

59 

0888 

23 

0D 

28 

26 

7E 

FE 

2F 

28 

51 

0890 

21 

FE 

2D 

28 

ID 

FE 

20 

28 

D7 

0898 

19 

B7 

28 

EC 

FE 

61 

38 

06 

81 

OSAO 

FE 

7B 

30 

02 

D6 

20 

23 

OD 

D1 

08A8 

B7 

22 

C5 

08 

21 

C4 

08 

71 

04 

08 旦 0 

D9 

C9 

AF 

37 

18 

F3 

09 

21 

8D 

08B8 

80 

00 

7E 

32 

C4 

08 

23 

22 

41 

08CO 

C5 

08 

D9 

C9 

00 

00 

00 

DD 

4C 

08C8 

21 

04 

09 

FD 

26 

OA 

01 

OA 

66 

eSDO 

00 

CD 

05 

09 

79 

C6 

3 白 

DD 

27 

08D8 

2B 

DD 

77 

00 

FD 

25 

20 

EE 

AF 

O8E0 

C9 

11 

FA 

08 

FE 

0A 

DO 

47 

FB 

08EB 

3E 

0A 

90 

47 

EB 

3E 

30 

OE 

86 

08F0 

20 

BE 

20 

04 

71 

23 

10 

F9 

9F 

08F8 

EB 

C9 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

74 

SUM: 

扫 3 

38 

01 

曰 3 

8A 

OB 

5A 

け 5E>0B 

0900 

20 

20 

20 

20 

24 

C5 

D9 

Cl 

03 

0908 

21 

00 

00 

D9 

06 

20 

29 

EB 

34 

0910 

ED 

6A 

EB 

D9 

ED 

6A 

38 

OD 

B7 


^ わおう， MSX 川 S-OS -SWORD- 化ぶ ! 
Oh!X が巧に化つと きがきた。 


0670 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0678 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

白 0 

SUM: 

10 

71 

39 

77 

3F 

21 

66 

66 74BE 

0680 

00 

00 

00 

00 

00 

扫 0 

00 

00 

00 

0688 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0690 

oe 

00 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

00 

0698 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06AO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E5 

E5 

06BO 

CD 

87 

07 

3A 

2E 

09 

32 

A9 

A7 

06 & 8 

00 

3A 

2F 

09 

E6 

03 

21 

32 

AE 

06CO 

09 

AE 

77 

3A 

31 

09 

21 

5B 

IE 

06G8 

09 

5F 

16 

00 

19 

7E 

32 

AO 

E7 

O6D0 

00 

FE 

01 

20 

07 

3E 

05 

21 

8A 

06D8 

32 

09 

AE 

77 

3A 

31 

09 

87 

SB 

白 6E6 

87 

5F 

16 

00 

21 

33 

09 

19 

72 

36E8 

5E 

23 

56 

23 

7E 

23 

66 

6F 

70 

06FO 

22 

A3 

00 

EB 

22 

A1 

00 

3A 

AD 

06F8 

32 

09 

IF 

30 

2F 

08 

3E 

FA 

F9 

SUM: 

4A 

03 

FD 

52 

8F 

01 

61 

IF 82D9 

0700 

32 

CD 

03 

32 

F7 

03 

32 

OE 

6E 

0768 

04 

32 

42 

04 

32 

7E 

04 

32 

62 

0710 

BA 

04 

32 

F6 

04 

3E 

F2 

32 

4C 

0718 

D7 

03 

32 

4C 

04 

32 

88 

04 

lA 

0720 

32 

C4 

04 

3E 

F0 

32 

20 

04 

7E 

0728 

32 

08 

05 

08 

IF 

30 

0F 

08 

AD 

白 730 

3E 

F2 

32 

73 

04 

32 

EB 

白 4 

FA 

白 738 

3E 

FA 

32 

AF 

04 

08 

IF 

30 

74 

0740 

0D 

3E 

B7 

32 

70 

04 

32 

E8 

C2 

0748 

04 

3E 

37 

32 

AC 

04 

El 

22 

5E 

0750 

99 

00 

EB 

2A 

06 

00 

B7 

ED 

58 

0758 

52 

22 

9B 

00 

CD 

F6 

07 

CD 

A6 

0760 

36 

08 

11 

65 

09 

CD 

93 

01 

IE 

0768 

11 

00 

00 

2A 

9B 

00 

CD 

C7 

6A 

0770 

08 

3E 

01 

CD 

El 

08 

CD 

99 

63 

0778 

01 

11 

9C 

09 

CD 

93 

01 

3A 

52 

SUM ： 

F3 

B3 

38 

D3 

89 

F3 

E8 

15 3F2C 

078 扫 

30 

09 

B7 

C2 

C8 

09 

C9 

3A 

86 

白 788 

eg 

07 

5F 

CD 

B6 

08 

CD 

4B 

C2 

0790 

08 

D8 

CD 

7E 

08 

38 

F7 

57 

B9 

0798 

21 

BA 

07 

4B 

06 

00 

ED 

Bl 

D1 

07A0 

20 

EC 

0C 

7B 

91 

87 

4F 

06 

00 

07A8 

00 

21 

C7 

07 

扫 9 

7E 

23 

66 

FF 

O7B0 

6F 

01 

8E 

07 

C5 

7 A 

16 

FF 

59 

07B8 

E9 

OD 

4 亡 

50 

48 

30 

31 

32 

6F 

07C0 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

El 

5B 

07C8 

07 

E6 

07 

EB 

07 

F0 

07 

FO 

CD 

07DO 

07 

F0 

07 

F0 

扫 7 

F 白 

07 

FO 

DC 

G7D8 

07 

FO 

07 

FO 

07 

FO 

07 

F 白 

DC 

07E0 

07 

7A 

32 

2E 

09 

C9 

7A 

32 

5F 

07E8 

2F 

09 

C9 

7A 

32 

30 

09 

C9 

AF 

07FC 

D6 

30 

32 

31 

09 

C9 

D9 

21 

35 

07F8 

5C 

00 

11 

81 

00 

CD 

OB 

白 8 

CE 


0918 

ED 

42 

30 

0C 

09 

D9 

10 

EE 

4B 

0920 

D9 

E5 

D9 

Cl 

C9 

B7 

ED 

•12 

©7 

0928 

D9 

2C 

10 

E2 

18 

F2 

00 

00 

01 

0930 

00 

00 

03 

38 

02 

C6 

02 

70 

75 

0938 

04 

8C 

05 

AA 

02 

54 

03 

巳 5 

ED 

0940 

02 

EA 

02 

8E 

01 

FI 

01 

7B 

EA 

0948 

01 

D9 

01 

38 

02 

C6 

02 

38 

15 

0950 

02 

C6 

02 

38 

02 

C6 

02 

E8 

B4 

0958 

03 

E2 

04 

00 

02 

02 

01 

01 

EF 

0960 

00 

白 0 

00 

00 

02 

43 

4C 

4F 

EO 

0968 

41 

44 

20 

56 

31 

2E 

31 

30 

BB 

0970 

0D 

0A 

43 

6F 

70 

79 

72 

69 

8D 

0978 

67 

68 

74 

20 

28 

43 

乙 9 

20 

17 

SUM ； 

8E 

8A 

白 C 

46 

D7 

97 

5A 

52 DE33 

0980 

54 

2E 

43 

68 

69 

6B 

75 

73 

E9 

0988 

68 

69 

OD 

0A 

31 

39 

39 

30 

BB 

0990 

2F 

31 

32 

2D 

31 

39 

2D 

31 

87 

0998 

39 

39 

31 

24 

20 

62 

79 

74 

36 

09A0 

65 

73 

20 

66 

72 

65 

65 

24 

BE 

日 9A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

09B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

09B8 

白 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

O9C0 

CO 

00 

CO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

09C8 

31 

00 

01 

11 

D2 

09 

CD 

93 

7E 

0900 

01 

C7 

0D 

0A 

81 

71 

8E 

67 

C6 

Q9D8 

97 

70 

96 

40 

81 

72 

OD 

OA 

E7 

O9E0 

81 

40 

BA 

CF 

DD 

C4 

DE 

D7 

AO 

09E8 

B2 

DD 

82 

E6 

82 

E8 

A4 

22 

27 

09F0 

43 

4C 

4F 

41 

44 

20 

CC 

A7 

F6 

09F8 

B2 

D9 

BD 

CD 

DF 

AF 

B8 

31 

8C 

SUM ： 

7A 

ED 

BF 

47 

B3 

0B 

27 

41 9836 

OAOO 

20 

CC 

A7 

B2 

D9 

BD 

CD 

DF 

87 

0AO8 

AF 

B8 

32 

22 

82 

C5 

8B 

4E 

DB 

OA10 

93 

AE 

82 

B7 

82 

E9 

82 

C6 

2D 

0A18 

A4 

OD 

OA 

22 

CC 

A7 

B2 

D9 

DB 

0A20 

BD 

CD 

DF 

AF 

B8 

31 

22 

82 

AS 

0A28 

C9 

93 

4B 

8D 

87 

82 

B7 

82 

76 

0A30 

巨 9 

CC 

A7 

B2 

D9 

82 

FO 

C3 

1C 

0A38 

BO 

CC 

DF 

82 

A9 

82 

E7 

DB 

CA 

0A4O 

B0 

C4 

DE 

82 

扫 5 

82 

C4 

A4 

73 

0A48 

22 

CC 

A7 

B 乙 

D9 

BD 

CD 

DF 

89 

0A60 

AF 

B8 

32 

22 

OD 

OA 

82 

CC 

20 

OA58 

CC 

A7 

B2 

D9 

96 

BC 

82 

C5 

97 

OA60 

A4 

C3 

DE 

A8 

BD 

B8 

82 

C9 

AD 

OA68 

BE 

BO 

CC 

DE 

82 

B5 

82 

DC 

AD 

OA70 

82 

B7 

A1 

20 

42 

49 

4 巨 

CC 

9F 

0A78 

A7 

B2 

D9. 

82 

CG 

42 

41 

53 

50 

SUM: 

FD 

02 

A2 

74 

E2 

C6 

B4 

46 E850 

0A8O 

CC 

A7 

B2 

D9 

82 

CD 

M 

CC 

BD 

0A88 

A7 

B2 

D9 

82 

CC 

90 

巨 6 

0D 

03 

0A9O 

OA 

93 

AA 

82 

C9 

A4 

4D 

53 

D6 

0A98 

58 

20 

44 

49 

53 

4B 

2D 

42 

12 

OAAO 

41 

53 

49 

43 

82 

C6 

93 

AF 

AA 

日 AA8 

82 

B6 

CD 

AF 

C0 

DE 

82 

FO 

C4 

日 ABO 

82 

C2 

82 

AF 

82 

DC 

62 

B7 

0C 

白 AB8 

A1 

41 

53 

43 

CC 

A7 

B2 

D9 

76 

OACO 

82 

CD 

A4 

89 

FC 

8D 

73 

BA 

32 

0AC8 

BO 

C4 

DE 

OD 

DA 

82 

C8 

82 

35 

OAOO 

C7 

82 

F0 

4D 

53 

58 

82 

CC 

7F 

0AD8 

82 

E0 

82 

CC 

B2 

C9 

95 

CF 

5F 

0AEO 

日 A, B7 

82 

B5 

B2 

DC 

82 

B7 

白 F 

0AE8 

A1 

2F 

4E 

BD 

B2 

AF 

Cl 

82 

7F 

0AFO 

FO 

82 

C2 

8 乙 

AF 

82 

C4 

8B 

36 

OAFS 

4 巨 

93 

AE 

82 

B7 

82 

E9 

82 

B5 

SUM ： 

9F 

06 

98 

2F 

6F 

32 

8F 

BA 8A7A 

0 百 00 

C6 

A4 

82 

Bl 

82 

EA 

0D 

OA 

2 好 

0B08 

82 

E7 

82 

CC 

95 

CF 

8A 

B7 

5C 

OBIO 

82 

F0 

82 

B9 

82 

B8 

82 

C9 

32 

0B18 

A4 

82 

BB 

82 

CC 

82 

DC 

82 

OF 

0 扫 20 

DC 

BE 

B0 

CC 

DE 

82 

B5 

82 

AD 

日 B28 

DC 

82 

巨 7 

A1 

2F 

50 

BD 

B2 

A 4 

0B30 

AF 

Cl 

82 

FO 

95 

74 

82 

AF 

1C 

0B38 

82 

E9 

82 

C6 

A4 

8B 

74 

88 

DE 

0B4O 

CA 

OD 

0A 

91 

8A 

82 

C5 

DB 

IE 

白 B.18 

白 0 

C4 

DE 

82 

B5 

82 

DC 

82 

69 

0 反 5© 

B7 

A1 

20 

D8 

BO 

C4 

DE 

8E 

30 

0B58 

9E 

82 

C9 

A4 

白 4 

D7 

BO 

82 

4A 

0B6O 

AA 

95 

70 

94 

AD 

82 

呂 7 

82 

AB 

0BG8 

E9 

8F 

EA 

8D 

87 

82 

CD 

A4 

69 

日 B70 

B2 

Bl 

82 

CC 

BD 

B2 

AF 

Cl 

60 

0 扫 78 

B2 

F0 

95 

74 

OD 

OA 

82 

AF 

C3 

SUM ： 

BD 

A0 

EE 

CB 

1C 

23 

41 

7A 84CF 

白 D8Q 

82 

C4 

82 

DD 

B2 

C4 

82 

AD 

lA 

0B88 

82 

BE 

吕 2 

B3 

82 

A2 

A1 

93 

CD 

0B9O 

72 

92 

86 

82 

C5 

CC 

DE 

DA 

55 

0B98 

BZ 

B8 

82 

B5 

82 

BD 

82 

A2 

04 

0BAO 

8F 

EA 

8D 

87 

82 

CD 

A 4 

53 

D3 

0 白 A8 

54 

4F 

50 

B7 

B0 

82 

FO 

89 

55 

OBBO 

9F 

82 

B5 

82 

C4 

82 

AD 

0D 

58 

0BB8 

OA 

82 

BE 

82 

B3 

82 

A2 

A1 

44 

OBC0 

2F 

48 

BD 

B2 

AF 

Cl 

82 

C5 

9D 

日 BC8 

CD 

D9 

CC 

DF 

D2 

C6 

AD 

82 

18 

0 巴 DO 

F0 

8C 

A9 

82 

芭 9 

82 

吕 1 

82 

45 


これで乂 68000をがつていないのに n つてた 

が酿がな; (2 り)か IU け 
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B 0 5 CED37FIAA 29185 
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F OE 00032 EA 3221202 


W23D330GF22CD 


JFBFB 3002022 F01 


1 E 〇 
17 0 


D3DFB09BF1 857 
EOE302D22F2C3 


7 D388F400Q 00000 好 0 
A DDOB 420000000000 


14 9( 

9 c888Aooooooort 

2 020410 0000000000 
£ B3FCF 00000000000 

2 3422200000000000 
9 DA 88800000000000 

8 CDE590 扫 000000000 
E CCD6BOO 000000000 

〇 22 c 2200000000000 
c 8BCB 800000000000 

9 
D 

8 

9 48b 9800000000000 

8 lElc 240000000000 
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00 22 B7 00 7C B5 
CA 46 013A C4 00 
32 3E 0132 B6 00 
30 21 FA IF 3A B9 
0120 061100 00 
00 FE 02 20 0611 
21 AD 00 ED 53 C8 
CC 00 2A B7 00 19 
CA 00 C9 21 C7 00 
00 115C 00 CD BB 
01 DA 46 01 3A C7 
FE 20 47 3E 0132. 
2A B7 CO11 F9 FF 
B7 00 3E 01 D2 46 
C8 00 01 06 0011 
CD BB 06 3E 01 DA 


0580 
0588 
0590 
0598 
O5A0 
05A8 
05B 目 
05B8. 
05G0 
05C8 
05DO 
05D8 
05E0 
05E8 
05FC 
05F8 


SUM: 

0600 

0608 

0610 

0618 


SUM ： CB 68 9144 A4 FC 58 B8 


SUM ： 

0480 
0488 
0490 
0498 
04A0 
04A8 
04 呂 0 
0468 
04CO 
04C8 
04DC 
04D8 
C4E0 
04E8 
04FO 
04F8 


0620 

0628 

0630 

0638 

0640 

0648 

0650 

0658 

0660 

0668 

0670 

0678 


SUM: 

0680 

0688 

0690 

0698 

06A0 

06A8 

C6BC 

06B8 

06C0 

06C8 

06D0 

06D8 

06EQ 

06E8 

06F0 

06F8 


SUM: 

0700 
0708 
0710 
0718 
月 720 
0728 
0730 
0738 
0740 
0748 
0750 
0758 
0760 
0768 
0770 
0778 


SUM: 

0780 

0788 

0790 

0798 

O7A0 

07A8 

07B0 

07B8 

07CO 

07C8 

07DO 

07D8 

O7E0 

07E8 

O7F0 

07F8 


A0 

4E 

38 

6E 

36 

58 

E8 

E8 

C8 

F7 

67 

D4 

A0 

49 

02 

03 


SUM: A2 2F C9 7135 3B B3 6E 

0300 0D 2B BE 28 FA C9 3A B6 
0308 00 FE 04 28 0B ED 4B B7 
0310 00 2A B2 00 37 C3 23 03 
0318 ED 4B B7 00 2A B2 00 37 
0320 C3 23 03 9F 32 C6 00 C5 
0328 DD El F3 DB AA 32 BE 00 
0330 47 3A BF 00 A0 47 ED 5 巨 
0338 CO 00 B3 5F 78 & 2 57 01 
0340 AA 08 D9 ED 5B BA 00 21 
0348 00 00 22 BC 00 D9 ED 51 
0350 CD 0E 04 D9 21 AD FF 19 
0358 19 CD IB 05 ED 59 D9 21 
0360 B8 FF 1919 CD IB 05 ED 
0368 51 X3 6C 03 C3 6F 03 DD 
0370 7C DD B5 CA 89 03 D9 21 
0378 56 FF 1919 CD IB 05 7E 


0100 

0108 

0110 

0118 

0120 

0128 

0130 

0138 

0140 

0148 

0150 

0158 

0160 

0168 

0170 

0178 


SUM: 

0180 

0188 

0190 

0198 

01A0 

0U8 

01B0 

01B8 

O1C0 

01C8 

01D0 

01D8 

01E0 

01E8 

01FO 

01F8 


SUM ： 

0200 

0208 

0210 

0218 

0220 

0228 

0230 

0238 

0240 

0248 

0250 

0258 

0260 

0268 

0270 

0278 


SUM: 

0280 

0288 

0290 

0298 

02AO 

02A8 

02B0 

02B8 

02C0 

02C8 

02D0 

02D8 

O2E0 

02E8 

O2F0 

02F8 


SUM ： 

21 

48 

7B 

44 

A5 

62 

DB 

9F 7391 

0800 

C3 

00 

3A 

49 

0A 

21 

5F 

0A 

DA 

0808 

5F 

16 

00 

19 

マ它 

32 

B9 

00 

F7 

0810 

FE 

01 

20 

06 

21 

4A 

0A 

7E 

18 

0818 

2F 

77 

3A 

49 

OA 

87 

5F 

16 

2F 

0820 

00 

21 

4B 

0A 

19 

7E 

23 

66 ■ 

96 

0828 

6F 

22 

BA 

00 

3A 

4A 

0A 

IF 

F8 

0830 

3A 

46 

0A 

17 

E6 

03 

5F 

87 

70 

0838 

83 

5F 

16 

00 

21 

69 

0A 

19 

A5 

0840 

7E 

23 

32 

BF 

00 

7E 

23 

66 

99 

0848 

6F 

22 

C0 

00 

El 

22 

B2 

00 

06 

0850 

EB 

2A 

06 

00 

B7 

ED 

52 

22 

33 
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00 

11 
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0A 

CD 
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79 

0860 

11 

00 

00 

2A 

B4 

00 

CD 

DD 

99 

0868 

09 

3E 

01 

CD 

F7 

09 

CD 

6D 

4F 

0870 

01 

11 

BO 

OA 
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67 

01 

3A 

3B 
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48 

0A 

B7 

C2 

BC 

0A 

21 

5C 

0E 
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3E 
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3E 

70 
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04 
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46 

01 

C9 

3A 
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08 
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5F 

CD 
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09 

CD 

61 

09 
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CD 

94 

09 

38 

F7 

57 

21 

C0 

Dl 

08A0 

08 

4B 

06 

00 

ED 

B1 

20 

EC 

03 
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7B 

91 

87 

4F 

05 

00 

21 

15 
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CD 
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CD 
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D9 
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9 巨 
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O3A0 
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03 

D9 
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26 

03A8 

96 
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CD 

IB 

05 

AF 
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03 

CD 

FA 

04 

64 

00 

BE 

03B8 

3A 

BE 

00 

FB 

D3 

AA 

C9 

ED 

26 

O3C0 

59 

07 

DA 

F0 

03 

D9 

21 

B4 

DB 

03C8 

FF 

19 

CD 

IB 

05 

ED 

51 

D9 

1C 

03D0 

21 

B6 

FF 

19 

CD 

IB 

05 

10 

EC 

03D8 

E6 

00 

ED 

59 

06 

08 

DB 

A9 

BE 

O3E0 

E6 

10 

28 

25 

D9 

21 

94 

FF 

D0 

03E8 

19 

19 

CD 

IB 

05 

ED 

51 

C9 

26 

03FO 

09 
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23 

22 

BC 
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C0 
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19 
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05 

BE 
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3E 
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12 
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14 
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E8 
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CA 

97 
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04 

ED 

59 
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A9 

E6 
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28 
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CD 
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A6 
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19 
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CD 
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05 

ED 
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19 

CD 
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10 
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E8 
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ED 
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09 
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C4 

FF 
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ED 
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D9 
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3E 
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CD 

IB 

05 
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B5 
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C3 

6F 

: EC 

0388 

03 

2A 
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D9 
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0E0 白 
0E08 

0 巨 10 

OE18 

0E20 

0E28 

0E30 

0E38 

0E4O 

0E48 

0E5O 

0E58 

0E6O 

0E68 

0E70 

0E78 


SUM: 2E 74 8E 22 7516 OE B6 


0900 

0908 

0910 

0918 

0920 

0928 

093Q 

0938 

0940 

0948 

0950 

0958 

0966 

0968 

0970 

0978 


SUM: 

0980 
0988 
0990 
0998 
09A 日 
09AS 
09BO 
09B8 
O9C0 
C9C8 
O9D0 
09D8 
09E0 
OSES 
O9F0 
09F8 


99 

66 

F9 

0C 

A5 

57 

A5 

80 

IE 

B0 

DD 

D3 
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4F 

24 


SUM ： 
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0A4C 10 E218 
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OA50 01 BF 01 
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0A7C A7 07 40 
0A78 56 46 20 
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SUM; B4 F7 E6 BB 57 2211 00 A31D 
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0CC 白 
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SUM ： 
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GDI 日 
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0D28 
0D30 
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0D70 
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SUM: 
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0D88 

0D9O 
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0AD8 DD C4 DE D7 B2 DD 82 E6 
0AE0 82 E8 A4 22 43 53 4156 
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6F 
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69 
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67 
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74 

20 

28 

43 

29 

20 
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54 

2E 

43 

68 
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6B 

75 

73 

: E9 

0A98 

68 

69 

0D 

0A 

31 

39 

39 

30 

: BB 

0AAO 

2F 

31 

39 

39 

31 

2F 

32 

2D 

: 91 



下のアブリケーシヨンは.基本システムである S-OS "MACE" または S-OS "SWORD" がないとれ巧しませんのでごま g ください。 


■ 85 年6巧 号- 

巧論共通化の試み 
第 1 部 S-OS " MACE " 

第 2 部 Lisp -85 インタプリタ 
第 3 部チ X 、ソクサムプログラム 

■ 85 年 7 巧号- 

第 4 部マシン語プ□グラム開発入門 
第 5 部エディタアセンブラ ZEDA 


I 第6部デバッグツール ZAID 
■ 85 年8巧号- 


第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジエネレータ ZING 

■ 8 日年9巧号- 

インタラプト S -0 S を外地 
第日部マシン語入カツール MACINTO-S 
第10部 Usp -85 入門（ I ) 


I ■ BS 年10ち号- 

第11部化賴マシン CAP - X 85 
連栽 Lisp - 8目入門 （2) 

■ 85 年11巧号- 

連栽 Lisp -8 日入門 （3) 

■ 85 年12巧号- 

第12部 Prolog -85 を表 


ED222FC8D249D210 

8088BACEAAC888A0 

3AD9D 22222020410 
785EB 88888 B3FCF0 

0132020643342220 
79985 CCCCBDA8880 

2AD2F 20222 CDE590 
6CBA28B 888 CCDBB0 

084240 E85A22C220 
3898AFDEB088C880 

0CA 452322 DA5O6C0 
3CACC8C88O5CBBD0 

422221420 ED2E720 
38886 CCEP648B980 

2EA5CF 22221 E1C24 
390BCA8888ADF6A2 


O0C914E4FOE99E2E 
306DO 474303 D070F 

6C19E191F 210 A28E 
D 520720238 B0D 227 

91915383 F1D2A8D3 
C202E 00032 EC3221 

A91D30E0F9F29DE8 

0D2C12023D3300F2 

89D 020109 FEFB36D 
4CC 012 E2C332D200 

2A063E0E0F 01 AC83 
300A2FBFB 3002022 

A911E0D3DFB09BF1 
7 4 8 1.7 0E0E302D22F 

9210989 E9F109FE8 
C 310 C 0000300 C4F1 


-CD288BC6B888D2 

CC2C10A40F 2191 C1 
DC8CAP0CB88CE9CA 
229072 DFFQCF2A07 
88DBB80ADEDA8C6B 


2 

4 

A 

9 

2 

1 

1 

7 2C74CF2BE75D245C 
1 8CACDA8CDEBB87CD 

1 B0C222F1 42204 B22 

4 BBC88BA3C 8857888 

6 23 巨 55D24D9DF54A5 
C 8C4BBB8ADAC29AOB 

B 

5 


4 2AFB7D4C873C1BC.C 
8 80D4ABCCBACCA4C2 

F EDD3C802FC 407323 
3 A0C9CAB2ACABB585 

1 34D99EB4FC5E 2931 
C 9ABCEDDADCCB 8444 

B E 6922374 
8 4CD88CEC 


D229C492 

C88CD444 


】 B2BP8BB0B 目 8252 

6 597122959 D6F581E 

5 CEA388ABD09DB544 

6 22C 87922229 C2329 
4 88CB8D88B2DC8544 


A C504AFAEC13C6E3* 
8 170E68D4F0B 8017 e 


8 

D 

7 

7 


BC2064E20FAA 

0B 01 DD 9903130731 
2E22EEDD 00000253 


322 C26DBFA2, 


zmr 



C28AF222AC22 
D9BE488QO 888 


> 9 B B 0 F c D 


2AE240DFDD1B 

80D8AFA2CABA 


8AC88BCA8DI 


2262D053FC9A 
888885 BBACAA 


B 6 2 7 9 8 
7 E D 3 E 7 


5492478 A9D 
536B182F70 


r0F8CB 33033 D0F09 
5BCEDA 5745747220 


F 4 B 7 B 8 J 
2 A A 7 A A 〔 


1222 D824D 041 1A00 
A 288028302333023 

7af 45742102 F0DO0 
B9DCCBC3A 3322023 


*A7F7A20. 


JD12C 7022 E72F45G> 


C98A 075424 

0220C34A86D 4 C75D 
26D4C5AAC 907 c 542 

0OA121D2245F 2333 
23B884C88AC 28545 

001A1C 247521 OC14 
23703 C8CEC 837 C4A 

07 1D829F22E872DD 
238058 DA 8895984 c 

】 A22F2F9C9* 
】 07edbcac8* 


58BC1370C76E 6568 
D7948E5FF62F3BB9 


EA121D4D2A12B2C0 

AA984CC088A888CF 

E2C 80200 CF 714922 
88CC28BFCCBCCE88 

A 92219 A2252F2297 
0D88ADB8898A88D6 

D 276723739 C2F720 
0B9CBB7C5CDBABB9 

071227 D2P22D227A 
6A988A 88488 B88A0 

CCDBCCC8DC5E2ECP 

8C5DDCFC2CB4CAC0 

3C3F 2392322 F2346 
4c 988488588289 A8 

324E834EA0700E62 

58ACESAD0EB2F4C9 


0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
巨 BBBBBBBBBBBBBBB 
0000000000000000 


7D3344DDDCD 

8CAEC545EBF 


】 FB72C001CD10 

9 31B319E790B1OB9E 
3 P7D 221 FBD8D 202 C3 


8 9 
2 0 


202200722 e 


7 DA9BF 08399301000 
F 2dd 222320 D 20032 D 


El 
F 2 


4FEB10A390A65A 

F4FF62DF0O0C2O 


2 

2 

E 

3 

B F29A8D80BFE9AB70 
6 22c 32223 DA7D0171 


JD3D22EO 633 CF 000 


64673 E47B85DDE00 
9A18FA2B 676 1C7BF 


78F76CC718 
5E 06033114 


1F2D1664AA 
003 臣 000470 

F 919899297 
6E 330003 C4 

6F08C66AA2 
BF33F 00703 

368789995 A 
2143000047 

EA 36766629 
7743F0003C 

95358999 AA 
oc 53000070 

8804266696 

O053F0O0C4 

F4E 38999 A2 
c 943000003 
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■ 86 年 1 巧号- 

第13郎リロケータブルのお話 

第14部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2ち号- 

第け部 S-OS " SWORD " 

第け部 Pmlog -85 入門（ I ) 

■86 年3巧号- 

第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -8 日入門 (2) 

■ 8 日年4巧号- 

第1日部思考ゲーム 」 EWEL 

第け部 LIFE GAME 
連栽 基疑からの magiFO ド m 

連載 Prolog -85 入門 (3) 

■86 年 S 巧号- 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■ 86 年6巧号- 

第21部 Z 80 TRACER 

第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 " SWORD " 2000 QD 
連我 巧話で学ぶ magiFORTH 

特別か録 PC -880 I 版 S -0 S " SWORD " 

■ 86 年？巧号- 

第25部 FM 音源ミユージックシステム 

イ寸お FM 音源ボードの製作 

連載 計男:カアップの magiFORTH 

特別イオ録 SMC -777 版 S -0 S " SWORD " 

■ 86 年 S 巧号 - - 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S -0 S " SWORD " 

■ 8 S 年3巧号- 

第28部 FuzzyBAS に発表 

連載 明日じ向かって magiFORTH 

■ 8 B 年！!)巧号- 

第29部ちょっと®利な拡張プログラム 

第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBAS に料理法く I > 

■ 8 B 年り巧号- 

第32部パズルゲーム HOTTAN 

第33部 MAZE in MAZE 
連お FuzzyBAS に料理 i 去 <2> 

■ 88 年12巧号- 

第34部 CASL & COMET 

連お FuzzyBASIC 料理;去 <3> 

■ 87 年1巧ち- 

第35部マシン語入カツール MACINTO-C 
連載 Fuz ぴ BAS に料理；去く 4> 

■ 87 年2巧号- 

第 3 B 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール CONTEX 

■87 年3巧号- 

第38部巧法使いはアニメがお好き 
第39部アニメーシヨンツール MAG 巳 
イ寸録 " SWORD " 再掲載と MAG にの標華化 

■ B 7 年4巧号- 

第け部 INVADER GAME 

第41部 TANGERINE 

■ B 7 年 S 月号- 

第42部 S-OS " SWORD " 変身セット 

第43部 MZ -700 用 " SWORD " を QD 巧応じ 

■"年6ち号- 

インタラプトコン/、’イラ物語 
巧44部 FuzzyBAS にコンバイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■"年7巧号- 

第 4 B 部 STORY MASTER 

■ 87 年8巧を- 

第47部パズルゲーム碁石拾い 

第 4 B 部漠字化カパッケージ JACKWRITE 
特別が録 FM -7 /口椒 S-OS " SWORD " 

■ 87 年 g 巧号- 

第43部リロケータブルをアセンブラ inside-R 
特別が録 PC - 8001 /8801跟 S-OS " SWORD " 

■ 87 年け巧を- 

第50部 tiny CORE WARS 



第51部 FuzzyBASIC コンパイラのお張 
第52部）<11リか〇版5-05 " SWO 祀" 

■ 87 年り巧ち- 

巧論 神結のなかのマイク□コンビュータ 

付録 S - OS の仲間たち 

第53部らうひとつの FuzzyBAS に入門 
第54部ファイルアロケータ& □—ダ 
インタラプト S - 0にちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 

■ 87 年12巧号- 

第56部夕ートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第日7部 XI turbo ® " SWORD " アフターケア 

ラインプリントルーチン 
特別イ寸録 PAS 0 PIA 7 版 S-OS " SWORD " 

■ BB 年1巧号- 

第58部 Fu な yBASIC コンパイラ.奥が版 
せ録 お上版コンバイラ拡張部の修正 

■ BB 年2巧号- 

第59部シューティングゲーム ELFES 

■ BB 年3巧号- 

第60部梢造型コンパイラ言語 SLANG 

■ 88 年4月号- 

第 U 部 ザ! くッギングツール TRADE 

第62部シミュレ〜ションウォーゲーム WALRUS 

■ 88 年 S 巧ち- 

第63部シューティングゲーム ELFES H 

第64部地底お大の作戰 

■ 8 日年 B 巧号- 

第6日部構造化言語 SLANG 入門（ I ) 

第 B 6 部 Usp -8 日用 NAMPA シミュレーシヨン 

■ 88 年？巧ち- 

第目7部マルチウィンドウドライバ MW-I 

连栽 巧造化言語 SLANG 入門 (2) 

■88 年8巧を- 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年日巧を- 

第69部超小型エディタ TED -750 

第70部アフターケア WINER の拡張 

■ 88 年10巧号- 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

第72部シューティングゲーム MANKAI 

■ 88 年り巧を- 

第73部シューティングゲーム ELFESIV 

■ 88 年"巧号- 

第74部ソースジ X ネレータ SOURCERY 

■け年1巧ち- 

第け部パズルゲームけ ST ONE 
第76部ブロックゲーム FUCK 

■ 89 年2巧ち- 

第77部巧速エディタアセンブラ REDA 
特別が綺 XI 版 S -0 S " SWORD "< 再掲お> 

■ 89 年3巧号- 

第78部 Z 80 用浮の小数点演ちパッケージ SOR 

OBAN 

■ 83 年4巧を- 

第73部 SLANG 用実数演等ライブラリ 

■ 8 日年 S 巧を- 

第80部ソースジてネレータ RING 

■ 89 年6巧を- 

第81部超小型コンパイラ TTC 

■ 83 年？巧号- 

第82部 TTC 用パズルダーム TICBAN 

■ 83 年8ち号- 

第83部 CP / M 用ファイルコンバータ 

■ 89 年 g 巧ち- 

第84部生物進化シミュレーション BUGS 

■ 83 年けち号- 

第85部小型インタプリタ言語 TT 1 

■ 89 年11巧ち- 

第86部 TTI 用バズルゲーム PUSH BON ! 

■ 89 年。巧を- 

第87が SLANG 用リダイレクションライブラリ DI 0 丄旧 

■90 年1巧ち- 

第 8 B 部 SLANG 用ゲーム WORM KUN 

お則イ寸録再巧敕 SLANG コンバイラ 

■ 90 年2ち号- 

ま83部超小望 i コンパイラ TTC 卡+ 


I - gO 年3巧号- 

第90部超を機龍アセンブラ OHM - Z 8 日 

■ 30 年4ち号- 

第31部ファジィコンピュータシミュレーショソ -MY 

■ 30 年 S 巧号- 

第目2部インタブ J 夕言語 STACK 

■go 年 6 巧ち - 

第33部リロケータブルフォーマットの取りミ夫め 
第34部 STACK 用ゲーム SQUASH ! 

第日5部 ）(68000 巧応 S -0 S " SWORD " 

特別イ寸綺 PC -286 対応 S-OS " SWORD " 

■ 90 年？月号- 

第96がリロケータブルアセンブラ WZD 

■ 90 年8月号- 

第97部リンカ WLK 

■ 30 年 g 巧号- 

第 9 B 部 BILLIARDS 

■ 90 年け巧号- 

第99部ライプラリアン WLB 

■ 90 年11月号- 

第100部タブコード対応エディタ EDC-T 

■ 90 年"月号- 

第101部 STACK コンパイラ 

■"年1巧号- 

第102部ブロックアクションゲーム COLUMNS 

■31 年2巧号- 

第103部ダイスゲーム KISMET 

■ 91 年3巧号- 

第104部アクションゲーム MUD BALLIN ' 

■ 3】年4巧号- 

第10日部 SLANG 用力ードゲーム DOBON 

■ 91 年 S 巧号- 

第106部実数型コンバイラ言語 REAL 

■gt 年 6 巧を - 

第107部 Small - C 処理系の移植 

■ 91 年7巧号- 

第108部 REAL ソースリスト編 

■"年8巧を- 

第109部 Smal 卜 C ライブラリの移植 

■91 年 g 巧ち- 

第110部 SLANG 巧 NEW ファイル出カライブラリ 

■ 91 年け巧ち- 

第1リ部 Small - C 活南講座怖]級編） 

■ 91 年り巧号- 

第112部 Small - C ; 舌用講座（応用捕） 

第113部 MORTAL 

■91 年。月ち- 

第114部 Small-C SLANG コンパチ問数 

■92 年1巧号- 

CD 第115部 LINER 

^ ■"年2巧号- 

第1け部シミュレーションゲーム P 0 LANYI 

■ 92 年3巧号- 

第117部力ードゲーム KLONDIKE 

■日2キ4巧号- 

第1け部オプティマイザ080実践 Small - CiS 座（ I ) 

■ 92 キ S 巧号- 

' 第り9部 COMMAND . OB 」 実践 Small - C 諸座 （2) 

- ■日2年 G 巧を- 

て- 第120部 COMMAND . OBJ 2 実践 Small - C 講座 (3) 

■ 92 年7巧号- 

第り1部関数リファレンス実践 Small - C 謀座 (4) 

■ 92 年8月号- 

:第122部ワイルドカード実践 Small - C 講座 （5) 

を123部グラフィックライブラリ GRAPH 丄旧 

■32 年 g 巧ち- 

' 第124部 0- EDIT & M 0 DCNV 

■■" 年け巧ち- 

■ ' 第125部 SLENDER HUL 実践 Small - C 講座 (6) 

■"年11巧号- 

第126部 EDIT 実践 Small - C 講座 (7) 

.■ gz 年。巧号- 

;まり7が MAKE 実搜 Small - C 講座 (8) 



王 52 Oh!X 1993.7. 









































































































ブラザーエ業 0052(824)2493 

サンダーレスキュー 



X 日邮〇日用 

5"2 H □版 

4 , 800 円（税込） 3名 

近ホ来戦±「フォックス」 
がま躍するアクションゲー 
ム。パンチとキックで;每賊 
KER □をやっつけろ。 



プレゼントの応募方法 


モニタの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当 
項目をすべてご記入のうえ，はがき 
右下のスペースじ M と記入しても'申 
し込みくピさい。締め切りは I 日93年 
7月18日の到着みまでとします。当 
選者の発表は19日3年9月号で斤い 
ます。なわ，モニタに当選された方 
じは I 力月間程度のイま苗期間の後， 
感巧ゃ簡単なレポートを提出してい 
たた‘くことじなります。 

パソコンショップ満開 

I lyi I Q 03 (3554) 7441 

X 68000 Compact 
「RED ZONE 」 

1 6 日 , 000 円 ( 税別 } 1 名 

パソコンショップ満開開店記怠として，94 
MHz じ改造された XB 80 加 Com 口 ac 惊 
1ちの方に。 




とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ， 
希望するプレゼント番号をはがき右下のスぺースじひとつ言己入し 
てわ申し込みくた'さし、。締め切りは1993年7巧18日の到着みまて- 
と します。 当選者の発表は19日3年日月号て'巧います。また.雑誌 
公正競争規約のま:めじより，当選された方はこの号の他の懸賞に 
は当選できない場合がありますのでご了承くピさい。 


MIYA-N 口 BBS 048(648)9801 


オレンジカード 已名 


がバみ - 


—M 巨 T 


なぜか， Z - MUSIC の最新情報 
を得ることがでさるパソコン通信 
ホスト0その 「 Ml 丫 A - NET 」 才 
リジナルオレンジカードを。 


魔法株式会社 3078(261)2790 


オリジナル 
ポロシャ、ツ 

1日名 

ホー厶データより社ち変更し 
た魔法株式会社から，旧社ち 
□ゴ入ロポロシャツを。 


4 



レスラーマスク 


己ち号プレゼン h 当選者 



D シム アン ト（巧玉昭)化廊剛（を知堤)疎原勝イ呆（兵 
庸県）補まを一因ストライクレンジ（石川県)寺西聖道 
(岐阜県）中野克己（愛知県）稲葉淳岛 CGA コンテス トビ 
デォ（北海道)西本巧術（神奈川県)巿川お道值島靖正 
(大阪麻)义森真介（福岡県）南松尊巧 HXBSOOODevelop. 
(大阪巧)兼英樹（兵庫県)進戸辖太郎敏森健裕（岡山 
煤)寺尾文治（広を県)相方道宏 （敬称略） 

じI上の方々が当選しました。商品は傾:次発送いたしますがI 
入荷状況などにより遅れる場合もあります。 
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こちらシステム 


採偵事巧所 


E 就ミを塗り潰せ 


Shibata Atsushi 柴田淳 


先月号の基本のラインルーチンを踏まえ，今ちは=角おの塗〇满しルーチンに挑戦 
します。毎度毎度のドタバタメンバーで，まとちなちのがでさあがるのでしよラか。 
そして，電話まの馨集に応基してさた女の子の謎とは？ 


FILE-n 



illustration : T. fanahashi 


柴田淳 似下 Ats ) :わわつ，この2悉巧の 
人なんかどうでず力，。結構肌がきれいだし 


マスター （じ I 下- M ) :なにいってんです。電 
話番の子を選ぶのに肌がきれいだとかは， 

削係ないでしよう。 

Ats :だけど，ほ力•にはロクなのがいない 
じゃないです力>。 

琴張護 （WF 護）： をのとわりです。だいた 
い3番目の人の賴歴善の性格欄には「ドジ 
でオツチョコチョイだけど人当たりがいい 
のが取り柄」なんて善いてありますけど， 
これはいい換えれば「バカでマヌケで節操 
がない」ということじゃないです力，。 

M :また，すぐをういうことをいう。だい 
たいあなたの口が惡いから，電話蚕を娘わ 
なくもゃならなくなったんですよ。 

護： 私はウソがつけない性格なんです。 
Ats : でら，いくら琴張さんの口が悪い力， 
らって，電話番谣う余裕がよくありました 
ね，こんな零細探侦事務所に。 

M :余裕ウンヌンの問題じゃないんですよ。 
辛ムがいない間，この人に電話恭任せてわく 
とほ t んどの依賴がキャンセルされちゃう 
んです。この間なんかもね……。 

一数 H 前一 

護： はいらしらし。ほう，なん t わ犬をわ 
採しで。なるほど飼って1週間でいなくな 
り3 H ほど帰ってこないと。をれらまた珍 
しいケースですな。わかりました引き受け 
ましよう。ところでわ犬のわ名前は。ああ 
よく1谓こえませんでしたもう一度。 いや だ 
から ワン ちゃんがいなくなったのはわかり 
ましたから早くわ名前を。なになにわ犬の 
名前がワンちゃんですと。するとつまり愛 
玩動物にがする一時的な呼称として ワンち 
ゃんと呼ぶのでなく，恒义的な名称として 
わ犬を ワン ちゃんとわ呼びになる。誰がわ 
つけに なったのですか？ ああわ宅のご主 
人。なるほど，斬新な発想をもったご主人 


でいらっしゃるようで。ところでこの件は 
私たちの手には余りますな。いえなにきっ 
とお宅のゎ-犬は，ゎ名前がイヤで家1111，なさ 
ったのではないかと。ですからゎ名前を変 
えさえすれば戻ってくるのではないかと。 
私個人の意見をいわせてららえれば，をれ 
t 同時にをのような発想の貧困なごま人ら， 
ゎ取り換えになったほうがいいのでは…… 
(ボチ ヤンツーツ ー） あれらしもし。 

護：我ながらこの論理的な話の展哪には， 
悠れ惚れしますね。 

M :わっ，邮きました？この人ザんぜん 
反省してないんですよ。犬探しなんて料金 
ら窩くて削‘単で，すごくゎいしい仕事なの 
に。 

Ats :ここだけの話ですけど，をれなら琴 
張さんをクビにしちゃえばいいじゃないで 
す力，。 

M :いゃ，をうできればいちばんいいんで 
すけどね。でら，彼をクビにするといまじ I 
上に仕事が滅っもゃうんですよ。琴張さん 
ってプロダラミングができるでしよ。 

Ats :でむ，化 H みたいな仕事が，をう頻繁 
に牵云がり込んでくる t も思えないし……。 
M : をれがですむ，どうもあの人パソコン 
ユーザーの人脈みたいなものをつかんでい 
るようで，をれを通じて結構割のいい仕事 
をもってくるんですよ。アマチュアからの 
依頼だからをう雛しいものらないですし， 
頭はいいからたいていの仕事は彼ひとりで 
こなすし。 

讀：ほほう，話を則いているかぎりでは， 

私もをれなりの評伽をされているみたいで 
ずね。 

Ats : あっ，き，聞いてたんです力，？ 

護：まあいまの話の前半部分は M かなかっ 
たこきにしましょう。をれに口が惡いのは 
私の落ち度としても，電話番を疆うのは別 
の意味でら贤い選択だと思います。扳近が 
頼が蜡えてきて事お所に誰むいないという 


こ t カミよくあるのです。 

M :をうなんですよ。をこで求人誌に雜集 
広告を化したら，不況のがだからか5人ほ 
どの応葵はあったんですけど，あまりよさ 
をうな人がいないっていうのが正直な t こ 
ろですかね。 

讓：ドジでオツチョコチョイは困ります。 
書いた本人はをういう部分を女性の蛙-刀の 
一部だし野っているのでしようけれども。 
Ats : だから，さっきいっていた人ピ やい 
けないんですか？ 

M :履鹿書の趣睐の欄に「落語」って書い 
てをるのが少し気にかかるんですよ。 

Ats : でも，このところ古典芸能を見直を 
うっていう動きもあるから，難語好きの人 
がいたってわかしくないし野うけどなあ。 
M : をうですかねえ。じゃあ t りあえず速 
絡をして，面搔でらしましようかね。 



M : t ころで，先日頼んだらのできあがっ 
てますか？ 

Ats : ああ， X 68000 のテキスト面に，塗り 
潰されたミ角おを描き出すってやつでしよ。 
今回は先月 t 違ってパイト代が化るってぃ 
うんで，力入れて作りましたよ。 

譲：詳しぃ解説もつけて，とぃう依頼だっ 
たはずですが。 

Ats ;をこらへんらホ友かりはありません。 
をれじや，説明してみましよう力’。 

M :をれがぃぃからしれませんね。私たち 
も勉強になりますし。 

Ats : ええし先巧やったラインの描圃ァ 
ルゴリズムは頭に入ってぃる， t ぃう前提 
で話を始めましよう。 

議：い、うこ t は，ライン描晒が云巧おを 
り潰しのアルゴリズムの基礎になってぃる 
とぃうことですね。 

Ats :をうなんです。では問題を見やすく 
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するために，まず S 巧形とぃう図がにつぃ 
て-をえてみましよう力‘。この兰巧形をが晒 
阅お t してみたときに，独特な粹徴がある 
んですけど，ぃくつか带げてみてくださぃ。 
M :ええし多巧おのなかで頂点と辺の数 
がぃちばん少なぃ。 

護：をのほかずベての多角形は S 約形に分 
削できるなど t ぃう性質あります。 

M :多角形のなかでも掃ら基本的なおだか 
ら，基本図形なんてぃう呼ばれ方むします 
よね。 

Ats :ぃまぃってくれたものも立州形の特 
徴に含まれるんですけど，コンピュータで 
极う場合を考えるしらっ t 大视な料徴が 
あるんです。をの特徴とはズバリ「対的線 
がなぃ」。 

M :なんでが角線がなぃ t ぃう特徴が，コ 
ンピュータにとって火のなんです力 >。 

Ats : ぃぃです 力，， コンピュータで図形を 
扱う t きには，たぃてぃ頂点の座標をなえ 
るじやなぃです力>。 

謹： n 角おなら n 個の頂点をまけ赌すわけ 
ですね。 

Ats :で，ですよ，たとえば四角形の場合を 
をえましよう力’。四巧形を画雨上に描き化 
すルーチンに4つの,なをみえるときに，ち- 
える点の順番が問題になって く るんです。 

M :なるほど， ルーチン 側で「左凹りに」 
点を結ぶようになってぃたとすると，をの 
!：わりに点が並んでぃなぃ k きもん i 化如 
してくれませんからむ。 

謹：みえられた点の並びが，辺を通る力‘が 
巧線を通るかをコンピュータ側で判断しな 
ければぃけなぃのでずね。 

Ats :ところが S 巧夥の場合，3つの点の 
うちの2つを結べば，必ず辺を描くことに 
なるんです。 

護：逆にぃえばみえられた3点を無節操に 
並べ替えてら差し I 帮りなぃい、うことにな 
りまず。 

Ats :をこで，ミ巧お塗り潰しのルーチン 
では当俄3つの点の座標を受け取るわけで 
す。をして，初期化の段階でをの3つの点 
を上から順番になるように並べ替えてわく 
んです。 

M :止から順番に並べ替えるとぃうことは， 
塗り瑣しの始まりがぃちばん上の点からと 
ぃうこ t ですか？ 

Ats :をうなんでず。で，ぃちばん上の点か 
ら，をれぞれ2番山3番目の点に向かっ 
て2つの線を，線の問を塗り潰しながら下 
ろしてぃきます。2番目の線が終点に差し 
かかったら，こんどは2番目の点から3番 
目の点に向かう線を引き始めるんです。「1 



番から2番に引いた線が，必ず先に終わり 
祈れ曲力';る」 i : いうところ力すポイントかな。 
M :藏後までいった！：きには2つの線がい 
ちばん下の,ち，つまり3をの点に収来して 
いるはずですから，をこで描闽終で t いう 
こ！：ですね。 


スキヤンコンノ K — ジョン 


護：こんなふうに言葉で嘗くと簡単をうで 
すけど，実際コードに落 t す t なるといろ 
いろ やっかいなことがあるのでしようね。 
Ats :いや，これをこのままプログラムに 
するなら，先月のライン揣画のアルゴリス’' 
ムを踏まえれば怖いものなしです。でも， 
今回のは少し機能的に靴張ったから，もよ 
っ t 大変でしたけどね。 

M :機能的に獄張った t いうと？ 

Ats : まあ，をこらへんの話はかし黨いと 
いて，さっきの方法で兰巧おを塗り拟ずル 
—チンを書く t どんな具合じなる力’，もう 
少し掘り下げてみましよう。 

謹：まず入力点を卜.から順暴になるように 
並べ替える。次にいちばん上の点から拙き 
始める i : いうことでした。 

M : いちばん上の点し2番固，3燕目の 
点とを結ぶ線を想をして，2つの線の間を 
塗り潰していくんでしたよね。 

Ats :をこで問醒になるの力':， 2つの線の 

間を塗り满すにはどうすればいいか， t い 
うことなんです。 

護：前凹のラインルーチンでは X 座標と Y 
座標の差分を調べ，火きいほうを1ドット 
ずつずらして線を引いたのでした。 

M :じゃあ2つの線の上を同じ割をで動く 
ような2,南を設けて，をの2点間を總で結 
ベばいいんじゃないです力’。 

Ats :でもをの力■法だと正しく揣 I 到されな 
い場合もあります。た!：えば1恭口の点か 
ら2番目に引く仮想線が横長で，1力1ら3 
番目に引く仮想線は縦長で 
あるとき， 2つの閒を塗り 
潰す線が斜めになりますよ， 

M :なるほど。糾めの線を 
引くよりむ，縦や横の線を 
引くほうが恼単でずからね I 
Ats :つまり X 68000 のテキ 
スト画雨というのは水平構 
造をしているわけだから， 

いつも其.横に線を引けばい 
いようなアルゴリズムがあ 
れば，処理はダッ t 簡単に 
なるんですよ。 

護：化理が簡単 t いうこ t 


はな速である t いうことと||;1じです。 

Ats :张 I 帶に，このルーチンではな横の線 
しか引いてないんですけどね。で， をの jj - 
•法ですが。 

M :あっ，わかりましむよ。お-横に線を引 
く t いうことは， Y 軸をいつも1だけ巧や 
すようにすればいいんだ。 

護：しかし Y 方向に1動いたときに X ぶみ] 
じどれだけ移動するかをボめるには，どう 
すればいいのでしょう。 

Ats :をこの1：ころ力;’ミソなんです。とこ 
ろで，兰灼形のいちばん.卜.の点から引く線 
が縦-長のときは，ライン揣刚と I 巧じアルゴ 
リ文’ムカ;使えるから|!!1题ないということは 
わかりますよね。 

M :縱畏の線を引くときは，横方向に「動 
くとき J と「動かない t き」を-判断すれば 
よかったんでしたよね。 

護：やっかいなのは撒-長の t きです。 

Ats :では，先月の前を思い化しましょう。 
をの「動く扛き」「馴かむいとき」を’削 
断するため，ひ t つカウンタを設けたはず 
です。 

M :離か，始点^:終点の座標を比べたとき 
の， X 方向か Y 方向のうちで’小さいほうの 
增分ををのカウンタに足していって，火き 
いほうの峭分を超えているかどうかを判断 
したんでしたよね。 

謹：大きいほうの增分と比べてカウンタカミ 
大きいというこ t は「移動哉の小数部分が 
満パイになって整数部に飛び巧した」とい 
う患味ではなかったでしょ うか。 

Ats :!：， いうこ！：はですよ。横おの線の， 
X 方向の增え方のうち，小な部分はをのぶ 
法を使って表現するとしましょう。あ t は 
残りの整数部分をどうにかすれば， Y 座標 
をひとつずつ足したときに， X ブ J 向へどれ 
だけ動く力’がわかるってこ t ですよね。 

M :じゃあ，をの整数部分はどうするんで 
すか。 



回る回る陰影つきをホ糖 
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Ats :をんなに雛しいことはありません。 
横方向の始点座標と終点座標の差を，つま 
り X 方向の増分を， Y 方向の増分で馴れば 

いいんです。 

m :もっと具体的に話してください。 

Ats : をうて’すわ， Y 方向の增分が4で X 
ぶ向の增分が20の t きを考えてみましょう 

か。 

M :いま柴田おのいった方法だし横方向 
の「體数部分の」增分は，20割る4で日と 
いうことになりますかね。 

Ats :整数部分の增分が日なんだから ， Y 
座標をひとつ增ゃすごとに X 座標を5ずつ 
增ゃします。 

»:なるほど，をうすれば Y が日つ增えた 
あとには X が20になって いる わけですね。 
でら Y 方向の増分が，同じ4で X ホおの增 
かが21の場合はどうなるのでしょう。 

Ats :この場合は猎数部分のほかに「小数 
部分の」カウンタも考慮に入れないとうま 
くいきません。小数部分はどうするかとい 
うと，21を4で剖って，をの余りをカウン 
夕におしていくようにするんです。 

M : をう力‘，すると Y 座標が日動いた t き 
には，小数部かのカウンタが日になってい 
るわけだから，をの時点で X 座標をひとつ 
増やす鸠理をしなければならなくなるんで 


いままでの前に閱連性のあることをお話し 
しましよう。実は，これまでのアルゴリズ 
ムでは「完をな S 角形」が, I じ力されない蠕 
をがあるんです。 

M : なんなんです力>，をの完全な S 角形っ 
て。まるで不完をな三角形があるみたいな 
いい方ですね。 

Ats :さっきのアルゴリズムで，斜めに細 
長い兰角形を揣く t き，をの「不完全な:£ 
角形」になるんですよ。図1を見てくださ 
い。横線が飛び飛びで，兰角形とはいえな 
い形でしょう。 

謹：なるほど。でもどうしてこうなるんで 
す力，。なにか原因があるのでしよう。 

Ats : 話を少し戻しましょう。王角形を描 
く！：きは，3つの頂点のうちのいもばん上 
の1点から線を引き始めるんでしたよね。 
端的にいって，問題はをの「1点から」 I ： 
いう部分にあるんです。 

M :まだ詰が見えてこない。 

Ats :まあをうあせらずじ。いちばん上の 
点から始めて，それぞれ2番目の廚さの点 
と3齋目に向かい2本の仮想線を引いて， 
間を塗り潰す。でら， I 刻1を見ればわかる 
と思うけど，始まりを1点にする t 仮想線 
の「も側とわ側」を塗り潰していくから， 
あんなふうにとぎれとぎれになるんです。 


護：何度らいいます力 i '， 私ってウソがつけ 
ないんです。 


Ats : 


a :なんどもいいます力':，私ってウソがつ 
けないんです。 

Ats : あなた，いつか誰かに殺されますよ， 
きっと。 

M : まあまあ，根はいい人なんでしようか 
ら，帅えて抑えて。悪気はないんですよ彼 
だって，たぶんね。 



テキスト11のおいしい機能 


Ats :ところで， X 68000 のテキスト画面を 
使って16色表示ができるのは知ってますよ 
わ。 

謹： 1024 X 1024 ドットのプレーンが4枚用 
意されているのではなかったでしよ うか。 

M :をの4プレーンを重ね合わせることで, 
2-=16をの表示ができるんですわ。 

Ats :をこでどうせむらし野って，今回の 
S 角が塗り潰しルーチンを，16色表示にが 
応、させてみました。 

謹：でら4プレーンすべてに書き込むとな 
ると化巧が重くなってしまわないです力 ，。 
Ats : フッフッフ，アマいですよ琴張さん。 
X 68000 のテキスト画面には，同時アク七ス 


すね。なるほど，なかなか巧妙ならんで卞 
わ。 

Ats :このように，ぞ角おを「横一直線の線 
を檀み東ね て」 揣 いていく 手ほは，一般に 
スキヤンコンパ'—ジョンと呼ばれていて， 

2か元の CG では亲巧む手ほのひとつに数 
えられています。 



やせた，太った王角お 


謹： t ころで-化ほどいっていた「機能のに 
か張った」というのはどういうことなので 
す力‘。まだ説明がありません力す。 

Ats :あ，よく党えてましたね。 欲張っ た部 
分は いくつか あるんですけど，をの中でも， 


因 1 正しく描画されなし、例 

巧お線の左側 ■■■ 

i T 

□□□ ■■匯 すきま 

T じなる 

巧巧線のを側 

黒い部みが実際に描かれる五角形。斜め 
じ傾いた己角おを描くときは，白はきの部 
みは巧お線としては巧をするが，実おじは 
描かれない。 


謹：この図1を見るかぎりでは仮想線の 
「を側とも’側」を結べば兰巧おじなりをうで 
す。 

M :左側とも-側を結ぶというこ t は，最初 
に揣き化すのは「1点」でなくて「長さの 
ある線」ということじなる。 

Ats :つまり，描き出す前に，仮想線上を移 
動する座標に「長さのある線」を引くよう 
な値を化入してわけば，飛び飛びの S 角形 
にはならな いってこ とです。 

M :でもをういう処理って，ずいぶんやや 
こしくなりをうですね。 

Ats :をんなこ t ないですよ。もやん t 場 
合かけをすれば，をれほど重い計算をしな 
くてもすむんです。 

»:でら巷の兰巧形塗り淸しルーチンでは 
を こ まで微底した粗理はしないのではない 
でしよう力’。 

Ats : そうなんですよ。ここでは深く軸れ 
ないけれど，実は飛び飛びの S 巧形では围 
るという場面には，相当特蛛な状況でしか 
出合わないんです。 

M :ここでの請は「こんなこ t もできるん 
だよ」的ならの，と受け取ったほうがいい 
んですね。 

Ats : やだなあ，どうせなら「コダワリの表 
れ」とでもいってくださいよ。 


モードというのがあるんです。 

M :なんです，その同時アクセスモードっ 
ていうのは。 

Ats : をの名の t わり，テキストの0面に 
書き込むだけで，ハードのほうで複数の圃 
面に同時に書き込んでくれる機能のこ扛な 
んです。詳しいこ t は図2を見てくれれば 
わかると思います。 

謹：なるほど。 CRTC の R 21 に遮当な値を 
設定したあしテキストじ書き込みを巧う 
と目的の而すべてに同じ内容が書かれるの 
ですね。 

Ats :実隙テキスト画面で16を表示を巧う 
場合には，まず書き込みたいプレーンのビ 
ットだけを立てて描画を斤います。をのあ 
と同時アクセスプレーンを表すビットを反 
転させて，不用なプレーンを消すんです。 
つまり2プレーンにがして揣画を行ったの 
と同じ速度で，4プレーン分の操作ができ 
るんですよ。 

M :ところで，図2の下にある「テキスト 
のビット マスク」 t はなんですか。 

Ats : これはですね， ラスターの エッジを 
描き出すときに使うんです。 

M : ラスターのエッジって？ 

度： っまり先ほどの話に出てきた吉角形を 
塗り满す「横一文字の線」の両端というこ 
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t ですわ。 

Ats ： をうなんです。っまり横線を引く！： 
きに「ワードの途中から引いてワードの途 
中で終わらせむい」場合があるじゃないで 
す力‘。をんな場合は横線の両端を描き出す 
^：き， C 民 TC の民23に書き換えられては脚 
る部分のビットを立ててぉくんでず。 

M : するとビットの立っている部分は，書 
き換えられずにすむんですね。 

Ats :ただし，ビット マスク が必夢な操作 
が終わったあとは， マスクを クリアしてわ 
かないと大変なことになりますよ。ルーチ 
ンからおけてから，文字などが正しく表示 
されなくなる場合があります。 

護：义をを表示ずる t きまでビットマスク 
が側いているからですね。 

M : それにしても，こんな機能が巧愚され 
てるなんて， X 68000 ってもしかしたらすご 
い パソコン なんじゃないです力1。 

Ats :きっと設 it 者が' . 。 

設計者 A :なあ同志，テキスト画面で多を 
が応のスキ ヤン コ ンノ 《ージョ ン をするんや 
ったら，こんな機能があったほうがええん 
t ちゃいまっ力’！ 

設計を B :ッカー，これはごっつう便利を 
うでんがな！ 

Ats :なんていいながら開発してたんでし 
ようね。 

M :なんで設計者が大販ホしゃべってるん 
ですか。 

Ats :特に恵味はないですけど，をの場の 
巧いっていう力‘ . 。 

長綠を回る金が瞎 

Ats : さてさて，せっかく16色列■応の兰角 
お塗り高しルーチンを作ったんだから.見 
おえのするサンプルプログラムがはしいで 
すよね。ということで， 3 D の物体をリアル 
タイムで，しかも陰影つきでダルグル凹す 
プログラムを組んでみました。 

M :わわ，これは！ 
m :一見の伽値アリ！ 

M : をれにしても，結構‘;骨らかに動きます 
ね。これなら 「16 MHz じゃないと ……」 t 
力‘，「030なら……」むんてこといわれない 
ですみますむ。 

Ats :速さの暗因には，画面モードが 256 X 
256ということらま)るんでしようけどね。で 
特に. T . 夫なく作ったルーチンなのに，こ 
れだけ卽くんで自分でらビックリしました 
よ。 

M : をれとらうひとついえるのが，質感の 
表ががうまくできてますよね。これ本が I に 


16をなんです力‘？ 

謹：単色のダラデーシ 
ヨンなら16をあればか 
なりきれいにできるで 
しよろ。 

Ats :ただ本当のこ t 
をいうし少々ズルら 
してるんです。まず面 
の座標や色などは，前 
らって計-算しています。 

M :をらせてから表示 
が始まるまでに間があ 
くのは，をのせいなん 
ですわ。 

Ats :をれに表示する 
t き，襄侧を向いてい 
るがを揣き出していな 
いんでず。最も初歩的な腺 I 巧®:理なんです 
けど，これで描画ずる画は半分近くに减っ 
ているはずです。 

護： 6晒体に四角鑑が貼りついているわけ 
ですから面数は 6 X 4 で24面。案隙描いて 
いるのは，をの半分の12面ということです 
か。 

Ats :こういうのを作つていると，やれこ 
いつで 「ワー ルドサーキット」だ！：力■むん 
とかを期待する向きもあるからし 
れないけど，はっきりいってをれ 
はまた別問題ですよね。 

護：コレでアレを作るとなると16 
MHz でら，1秒間に3凹くらいの 
幽师書き換えが精いっぱいでしょ 
う。 こ れではガクボクむいいと こ 
ろです。 

Ats :この S 角が塗り潰しルーチ 
ンも，これに Lh 速くならないこと 
はないし野うんです。でらなにぶ 
ん礫が未熟なもので，ここからど 
うすればいいの力‘兒^ つかない 
んでずよ。 

謹： DMA を使って， i ： いうのは 
どうでしようかね。 

Ats :う一ん，速くなるといって 
も劇的な高速化は望めないだろう 
から，をういう部かをいじるしか 
ないんですかね。基本性能は®か 
しようが'ないですから。 

M :だったら030でまらせれば 


M :あ，あれ。らう米ちゃったんです力‘。 
いつでも面鞭にいらっしゃいとはいいまし 
たけど，まさかお U にわいでになるとは。 
Ats :わわっ，写黃でなるより美しいじゃ 
ないです力‘！ 決めむつ，ボカアこの人を 
電請をに決めたざっ！ 

護：離かに肌はきれいだけど……私にはど 
う見て扛豆)詔のように兄えるのです力':。 
Ats :豆)蘭がなんだ！ 美しければをれで 


図2テキス h 特殊機能 

テキスト祠時アクセスの設を，あるいはビット 
マスクを発巧するには， CRTC の R 2 I ( E 8002 A „) じ 
化を設定する。 

るビットの恵巧は， 


15 14 13 12 II 10 9 8 


T 


上位バイト 


I 同時アクセス ON/OFF 

ビットマスク ON/OFF 


未使用 


7 6 5 4 3 2 10 


3 

2 

1 

0 



テキストラ 
機能に関が 

スター：] 
がある 


下位バイト 


Ats : だから，それじゃどっかの 
DOS マシン t 同じでしよう。 

カラーン，コローン。 

巧話番 候補の 子 (じ n 、 ‘候）：この明 
はめっきり嗤かくなりまして。 


各フレーンの同時アクセスの on/off 
(ビットが立っていれば ON ) 


テキストビットマスクは， CRTC の R 23( E 8002 E „) 
じ値を設定する。 

該当ビットが立っているとそのビットがマスク 
され，書き換わらなくなる （ R 2 I の第9ビットが立 
っていることが前提)。 


と、一君属げ分る 
非論舉 的夕 ；— ' 



ホ居ほな 
今回をホあ 
よろしいさ「ゴロ〜 




をぃぃか、シ 

之「けマさな 
さいで 
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J = Idoubie) { i-11 )/1 »：n ； 

B_WPOKE( !,xe 82200 + i ， 2,rgbl 31,31, 


for( 

I 


0； 


GO; 


回お巧け*/ 

fori j = 0; J < 1.1;j + + J 

rot ( Sitopl jj [01,S itopi .j 11 0] , i )； 

/• 平お巧 W •/ 

fori j = «; j < り ； j + + ) 

( 

ftp[j](015128+toplj112]«n00/(top[jjIOI+HOOJ/1.5 ； 

if( i X 2 三二 0 ) 

ftpfjJtl]=128-topl jin M500/|t,opl.}] tO)+HOO}; 
else 

ftp(j)( IJ = 38.1 -toplj|[ 】！ け 00/Uop し； 

> 

/* ミ々お抑り当て*/ 
for( j = 0; j < 24; j++ ) 


/* 


ay = 
a 7.= 
hx = 
by = 
bz = 

(：X = 

cjr = 


まず S 巧おのが访をがり、化 . 巧か 6 仲ばした 
ぺクトルとのの博を抓べ、爾が表を I 巧いているか 
どうか削べる ♦/ 

= top{comi{ J I I 0 ) J I 0 J-t.op 
二 top[r!onn[,j) [fl ) | [1l-top 
t.op[cnnn[ j 1[ 01)I i：! -top 
top 【 con"Ij11 2]J10}- top 
toplconnIj]I 2)J1 I 1-top 
=top 【 con»{j 】 I 21Jt2J-top 
=ny*b7 ： -a7.*hy; 

- a 2 *hx-Q が hz; / » <-- こわが r 巧け J 
=ax*by-ny«bx; /♦ r ベクトル相 j •ともいう 
=topiconn IJJI 11 】 I 0J + 1000; 

=top{oonnl j]l U I 川： 

=t.op(conn( j 1 い川 2 】 ； 

つぎに内はを诉つて巧のだ巧】を巧る • / 


flagtjjlij = 0 ； 

trgU j ) 【 i i .り = ftplconnlj j [01)101 
trslIJlliJ . yl = ftpto ^ nnljllOlJI 11 
trgl I j ] [ i j . x 2 = ft.piconn t j ] j 1] ){〇 ) 
trgJlj !! U . y 2 = ftplconnlJ)(I ) ) (1 J 
trgl(j j [ i 1.\*3 = flpironn f j 1[ 2 ] ] I 0 J 
tr«J t j j ( i J . y 3 s ft.pj connt . j ) { 2 J )11 J 
/♦ 面のををホをする*/ 
dl = a 00» cx -300» c.v + 3 n 0* cz : 
d 2 = sqrt ( 270000 )* Rqrt ( 
dl = dl / d 2； /♦ 化,ちのを巧と夕 1 •相とのの扣 
col ( j ] [ i 1= ( rl ] 4 -n * 7 + 1 ; 


depth[j] 
ordljUi) 


toplconnUll2jn0J ； 
=j ； 


/* おじいう r Z ソ‘ 


というやつをやる， 
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テキストミ巧おお妍ルーチンのテス 
巧づけて r 脚る么ホ杆 I J 


巧巧小、スベースで一11$巧山、エスケーフてむ了 
MAY Kith 1993 (af<t) 


9 include "basic . h '* 
i Include"iocslib,h" 


void 1 ， 0 い）； 
exiern txtri() 
extern txclr() 
extern dwai り） 


fit rue-1 POINTS { 

int X1,y I , x2, y2 , x3, y.*t; 

)trgl I 24] I (501; 
char fla«{24j(B01 ； 
int cnl[2‘1! [G0] ,md| IM ] け nj ; 


int 


topi 14 U 3 !, ftp 
Uop い.！]【3! 


り】 UKde い . hl i：1 I ; 


-35. 

35, 

-35, 

巧， 

;15, 

だ‘. 

-35 , 

-35, 

-35, 

-； J 5, 

-05, 

:け， 

35, 

35, 

-35, 

35. 

35, 

35, 

35, 

-： J 5, 

— 35, 

:巧， 

-35, 

:け. 

-150, 

0, 

(，. 

0, 

!50, 

0 , 

0, 

0,- 

け 0, 

0, 

0, 

150, 

0,-150, 

conn [24){3] 

0, 

150. 

0, 

n 

1,0. 

8. 

3, し 

8, 

2. 3. 

H 

し 5, 

9, 

5, ‘！， 

9, 

4. 0. 

9, 

2, 0, 

10, 

( J , i , 

10. 

•1 , G , 

10, 

し 3 

t し 

3, 7, 

1 I 

7, 5, 

1 1 

3, 2, 

12. 

2, 1;, 

1 2 

6, 7, 


5. 7.13, 

し 5, 

ル 

1;| 

13 . 


/» ここまてががが 15 巧 》/ 

main(} 

I 

double dl,d2; 
int. i , j , k,1; 

int ax, ay ,az, bx, by, わ , cx , ぴ，ぐ z; 
chfti' key; 

acreen{ 0,0,1,11; 

OS_CUROF{); 

用 ouse( 4 
mouse( 2 
/* テキストバレツトを巧な： 》/ 
for{ i =1; i < 1 い i++ J 
{ 

if{ i < 12 ) 

( 

j = (doublfi)i/n* 2 Uin ； 

B_KPOKK( Oxe 82200 パ ♦ 乙， ,’ げ I 

) 

else 
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いいじゃない力*! 

M : もう，みんなして何いってんです力，。 
城うかどうか決めるのは，柴阳おじゃなく 
てお、なんですからね。 

Ats :じゃあ饒が偏人的に雇ってやる！ 

M : まあまあ，この人のいうことは刚かな 
いようにして，どうぞをこの椅すにわ挪け 
ください。 

候：いやあ，ご隙居いつらいつらすまない 
わえ。 

M :ご隙がって，私はまだをんな歳じゃ 
……。いや巧てよ，もしかすると。 

候：もしかする t ってなんのこ t だい，え 
え？ところではっつあん，ぉまえの力力 
アの U - なはどうだい。 

M :やっぱりをうだ。終わり閒隙に如れる 
かし’，らしやとは思ったんですけどね。 

護：もしやってなんのこ t です。 

M :この入は，作者が遣わしたターミ本一 
ターなんですよ。いってみれば，今阳の前 
をドタバタで終わらせる小道具むんだ。だ 
いたい，落語マニアという設をからして作 
«らしい。 


Ats : ええっ？ そんな，こんな美人があ 
の性格破綻者の使いだなんて……。 

M :性格破綻者って，作者はあなたでしょ 

1 〇 

Ats :いや，あまりのショックでをういう 

こ t はどうでらよくなっもやったなあ . D 

候：ほ一っほっほっ，ばれもやあしよう力す 
ないわね。しかし！ 

M :なんだなんだ，ポーズつけてるど。 


今回の=角お塗り‘;贵しルーチンも， C の関数 
としてイまうことを前提にイ乍られている。 ソース 
にも書いてあるが，が下のようにして呼び出す。 
れれ（ points . p , color ); 

points.p :座穂点の樹造体のポインタ（つまり先 
頭番地）を渡す。なお，座棵点の满造体は，= 
角形のる損点の座操を int 型で. 
struct POINTS { 

int xl ,yl , x 2, y 2, x 3, y 3 ; }: 

のようじ宣言する。 

color :描画ををおをする。16を表示に対応して 
わり，したがって描画色は0から15までの値を 


U ス hi 


候：しかしこれだけはいわせてもらうわ。 
「ゎあと力すよろしいようで」 

M :ゎい柴けしなんだこの終■わり方はっ！ 
Ats :ショックすぎて何がなんだかさっぽ 


候：ほ一つはつはつ，これで私の使命は架 
たせたわ。やっばり娘後はドタバタにかぎ 
るわね。 

つづく 


取る。 

サンプルプログラムは，リンカを起動せずに 
コンバイルし，そのあと=巧形描画ルーチンと 
リンクさせ実行ファイルとする。 

インクルードファイルのパスなど，細かい点 
は ソース 中に明記されていないので，各自の巧 
境に含わせ巧巧変数を設定し巧処してほしし、。 
いつもにを使っているなら I ドライバを通すた‘ 
けで問題なく作巢が終わるはずである。 

サンブルブロダラムを起動中，スぺースキー 
を巧す と 画面が一 時巧止する。 またなけ出した 
いとき[二は. ESC キーを押せばよい。 


テキスト兰ちお塗り潰しン 


:1〇1: 
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equ S81 

$eOOOO0 


do 

1 


巧のぶの面からホじ*きがすたかめ 
ソー • テイングをする ♦/ 
for{ j = 0; j < 23; jf+ ) 
for( k = 0 ； k < 23 ； k++ ) 

i f ( dep り，【り < deptli{U+ 1 J ) 

{ 

王 =depth(k j; 
depth[kj = depthfk+lj; 
depth {k + J} = J .； 

I = ord(k]ri]; 
ord[k][i] = ord け +1 Hi]; 
ovtl|k+i j i i 1=j ; 

1 

» ここからが掘面！：：をホ！皮をおを山すルーチン*/ 

so: 


if{ i X 2 =二 
txclr{ 0 )； 


Lxclr{ 2 ); 

for{ j = 0; j < 24; j++ 

1 

k = ordlJlli]; 
if( flag|k][i] !=1 ) 
txtri ( &trgl[k ] I i 1,c' 

) 

か . oi11 )； 

if( i % 2 三 = 0 ) 

B WPOK 巨 （ OxeSQOi な， 0 ); 
else 

B_WP0KE( OxeH 日 0 16,25 1; 

3 ++ : 

if( i ;= む 0 ) 




をり 


xtri( points,col 

巧された三.巧おを 


テキストじま示する 


3 引巧 S S 引なの意げ S 

points : 巧点のポインタのホ頭を化 
color 色。 0 から 15 まで 
なおはおの W 造化は、 
struct POINTS = { 

int xl,yl,x2,y2,x3,.v3 )； 

とでもを巧しておいたらええわいな 

UM * ♦本*«：1«**ぃパぃパ»ぃぃぃ♦い♦パぃぃぃ 


xdef. _txtri 
xdef txcJ r 
xdef dwatt 
text 


IOCS コールのマクロ 
IOCS macro caIIname 

moveq.l #ca]!name,d0 

trap #15 

endm 

se し prm macro rO,rl,r2,r3,r4 

local X minus ,ca.lc_gain , oxit of. sp 

♦ パラメ -^ 夕おをのマ—クロ 

» M , a5 じそれぞゎ始点、巧点のホ卵巧化を人れとく 
* かならず巧庭のちが下じは巧していること 
move. I r4 , —(sp) 



U5) ,r0 
4(al),r0 
< a5),rl 
(a- り， r! 

X minus 

方向がちがき 

I #0,1-2 
( a 1) ,rl 
cftlc .gain 

1 #1,r2 
(n4),rl 
(a5),rl 


r 白 

beq ou し o し sp 

* 巧加穿-をが巧する 
r 3 


move. 1 
sub.1 
move.1 


moveq. 
sub ■よ 
bra 


2 巧の Y 村のを 


描丽がおがを I 巧き 


2巧の X M の窜 



* 巧巧怖を32じットじ段す 


{sp) +, r4 


♦マクロから抜けた時点で 


key = RITSNSI 6 
if( |k«?y h 0x20) 


do 

key 
wh i le( 


；BlTSNSf f ))； 
(key &' ()x20) 


key 


BITSNS( 


171 : 

172 ： 


175: 
176； 
177 : 
178: 
179： 


) 

while{ {key A. 2) == 0 )； 

fort i 古 0; I < 16; i++ ) 

TPALKTI i ,-2 )； 
txclr( 0 )； 
t,xolr( 2 )； 
mouse( 0 )； 

OS_CURON <)； 


た废巧を巧ず*/ 


void rot ( p, ip,par.) 

I 、 人力座な ip よりりじ 

par じしたがった巧を々回お 
int ( »p) I 3 ] , ( » ipM 3 j ,par ； 


double tmp,si,co ； 

si = si n ( {double) par/15< 3 .1.115 ); 
CO = C09 ( (doubl p い ) ar-/15*3 .141 只 ）； 
trap = (*ip)(0]«si+(»ip)[ij*co ； 
(»p)[01=(Mp)[0}»co-{»ij>)nJ*Rl ； 
si = sin( (double)par/30*3.1415 )； 
ro = COR( (double)par/3U»3. り 1 日 ); 
{*p)[1J = {*ip)[^ j +tmp*co ； 

い p)i2J = (* ip)i2i*co-tmp»si ； 


U ス hS 


70: 
71: 
72: 
73： 


♦ rO じは Y 友 - おの巧分、 r1 じは X 方がのをな W 下がザの巧か 
* パじは X おおの巧がのけ [ 巧、パには X ちおのを巧がみの所う 
»が入っている 

rightway macro rO , r 1, r2 , r3 , r4 
local non incl 


75: * ちかき描酉のマクロ 

76: * rO は X のをむ W 下の增巧、パは巧お部の巧分 
T 7： * 1’りま Y 巧おのおみ、 r 3 は X 巧な 
了 8; » r 4 は巧々用のカウンタ 


79; 
80 ： 
81 
82 
83 
8 4 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 
91 
95 
91;: 
97 ： 
98: 
99 ： 

100： 

101 

102 

103 

104 

105 
106 ： 
107 : 
108: 
109: 

no ： 
111 : 
112： 
113: 
114: 
U5 ： 
116 ； 
117 ： 
118 ： 
] 19: 
120 : 
121 ： 
122： 
123 ： 
124 : 
t 乙 5: 
!26: 
127: 
!28: 
129 ： 
130; 
131: 
132 ： 
!33: 
I 3- J : 
135; 
136 ； 
137 : 
138 ： 


の入っているレジス 
,1'3 
.r<l 
r2 , r J 

non incl r 


add .1 rl,V 
add.J rO , r 
cmp ,1 

bit .一-.- _ 

* 巧む W 下が巧巧吉巧えをのて X 巧博を 1 巧やす 
addq.l # l , r 3 


sub . 1 r 2 , r -1 


leftway macro r 扫 , rl,r2 , i，3 ,t 
local non_incJ 1 
* 左巧きお巧のマク U 
3ub. 1 r 1 , で 3 


rO, r-1 

で 2, 


cmp. 

bit non_incl.1 

* 巧が w 下力了巧巧-を搜えたのて X 巧ほを I ならす 


>クロその2 — 


subq. 1 #1, r3 

sub. 1 1 * 2 , 


macro rO, r 1,r 2 , rI) 

* バライーターのかがおを； 

move. 1 r3,rl 

Isr.l rl 

add.1 rI,r 2 

move.1 rO,r1 

Isr.l rl 


macro rO,r1,r2,r3 

» パラメーターの巧閒段を用マクロその 2— 2 

move. I r3 , r 1 

Isr.l rI 

sub.I rl,r2 

move.1 rO,r1 

Isr.l rl 

endm 


link a6,#-64 

movem.l dO-d7/aO-a5, - 
clr.1 al 
IOCS _B_SUPRR 

move.1 do,-(sp) 

]ea.I p_buff(pc),a5 
movea.18(a6),a4 


スーパー バイ ザモー ドに巧け 


move. .1 ( a4 ) + , (a5 ) + 

move.1.(a4 ) + , (a5 ) + 
move.1 (q 4 ) + ,(a5) + 
move.1 (a4)+,(aS)+ 

move•1()+,(a5)+ 
move.1 (a4 ) + , (a5) + 

* す . 始めに、 3 つの巧点を上から巧{じなぶようソーテインブする 
top_o し sorting : 

lea. 1 p_buff(pc),aO 

move.1 12(a6 ) ,color{aO) 

move. \ 4(a0) ,d0 *1 番目の . をの Y 産な 

move.l 12(a0) ,dl * 2 ま目の為の Y 巧巧 

cmp.l d し dO *1 巧目と 2 奈日の Y 巧巧の馆を比へる 


g が r01 

$$$3344 


。哉 I 品 III 

ミ virw 
5 li a a n n 〇 t 
-tl r miil s 


9 012345 07 8901234567890123 J-SG 7 8 9 0123 
122222222223333333333 IT 44 T-r-r 44 -T 5555 


•111114 


J 2 2 2 2 2 C 
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5 

0 

52 

58 

；： 

79: 

82; 

: 

99 ： 

: 

7 ： 

: 

1 : 

: 

0 

2 

7 


I ま i 
ove. 1 


cmp. 1 
ble 


ble non swan 1 Z 

: と 2 蚕を入れ @ える 
8{a0),d2 

move. .1 】 2(a0),d3 

move.1 0(aO),8(aO) 

move .1-I (aO),12(a0) 
move.i d2,0(a0) 
move . .1 d3 ,.1(aG ) 
exg.l d し dO 
_swap し 2 ； 

' この時 , をで、 1 巧は 2 ホより上じある 

2O(a0) ,dl * 2 巧白と 3 巧日をはべる 

—— _ OU し〇し sorting » めでたくソーテインゲ♦ネ 

* 2 おと 3 巧を入れ巧える 

move , i 16 {aO >, d2 
raove, I 2OU0)id3 
move.! 8(a0},IG(aO) 
move.l 12(a0),20(a0) 
move.1 d2, 8( aO) 
move.l d3,12(R0) 

» 入れ替えた 2 をと 1 まもが!ベる 
cmp.l I2{a0),de 

ble out of sorting 

»1 巧と 2 东を入れ巧える 
move.l 8 (aO) , d2 
move.I 12(a01,d3 
move.l 0(a0) 
move .1 4U0),12{a0) 

move.l d2,0(a0) 
move.I d3,4(aO) 
out o し sorting: 

'■ * 巧画のをめの前が柿 
move.l 4 {aO} , ft 1 
a] ,d0 

dO 

non calc rsacM 

#7,50 

#txt_top,d け 
dO,raster(aW) 


move • I 

tst.i 

bmi 


move.l 

n_caJ c_r9add: 
movn.1 
cmp.l 


boq 

ap ds ex: 


化 , 冉の Y 巧巧を at じ化入 


が ) を 12H 抬する 

始满のテキストアドレス II 巧 


4(a0),dO 
12(a0),d0 
leap ds .ex 
20{a0),d0 


3 



ら 2 巧に巧かすための， 


d5, か； |d7,d0 » バラ， 

3 巧じかかずためのパ : 


beq 

cmp. W 

beq 

cmp.w 

beq 

bra 

occasion 1st: 


I じなさ！こあ • 
ターが 


’ ーミ 1 輝のマクロ 
•クー巧 


dl,d2,dn,d-l 
move. 1 dO , gain_y 1 (aO) 
move.1 d4,gain_y2{aO) 


バラメーターを引 .w 
Y 方向の巧分をメモリじおぶ 


2 つの#ち向巧巧をおむ 


#2,dG 

occosion_3rd 
occasion 4th 


t 1-2,1-; 
move.1 (e 


とを 

)),6 


:ちの巧な 


cmpn. 

beq 

ins 


op_o し loc: 


d2,d6 

d0,dl,d2,d3 
t2(a0),al 
oc_I_lv2 
ri4,d5,d6,d7 


X 惦のれ期巧を巧りがす 


化用のマクロを巧び出す 
rightwny a 2 , d3 I ga i n—>'l い 0 ) , d2 , (11 
ri か twaj- a.I,d 了 , gai n_ パ （ ftl ， > ，が，が 
bsr dr_. line * 巧スタ • 

addq.1 #!, 円 I 

auhq.1 #1,d 0 
Rtibq . I # 1,d‘l 
b，ie top_o し loc 

, I - 2 がわ f れ瑞ぶった 

tst.i 


じ巧をがく 


v2 ; 


dO 

beq out_of_txt.ri 

addq.J #8 ,r 4 
se し prm d4,d5,d6,d7,dO 
move.l d4,gain_y2(aO) 
movea . I cJ5 , a3 
t.st d6 

bne occ_l_2 

move. 1 8( a る）， d6 

ins d4,d5,d6,d7 

top_of_loc2 t 

rightway a2,d3,gain_yI(a 

rightway a3,d~,gain_y2 {日 

addq. I #1,al 

bsr dr_1ine 

subfj. I # 1,dO 

hne t.op_o し】 oc2 

bra out of txtri 


)) ，が ， dl 
)} I が，【け 


8(a0),d6 
d.1,d5,dG,d7 


top—o 


loc3 

rightway aZ,d3,gain_y](aO},d21 
leftway a3,d7,ffflin y2(a0),d6,d5 


Oh!X 1993.7. 


► ム ^ 近 . め O き ') 

|!|| I よ I ) ゲームセン 

ム。化.わずさびし 


dr_ I a 1 
#] ,d0 
t-op_o し 
out 


loc3 

t.xtri 


addq.i 
bar 
subq.I 
hne 
bra 

ocoasion 2nd: 

»1-2 がをで、 1-3 が左の巧を 

move.l (aO) ,d2 ♦ X 怕のか朗化を化り出す 

move. 1 d2,d6 

ina d0,dl,d2,d3 

cmpa.j I 2(aO),a 】 
beq oc_ し lv2 

ins d4,d5,dG,d7 

t.op 0 し 2oc: 

* 化巧のマクロを nf び化す 
leftway a2,d3 , gain_y1(aO),d2,d1 
rightway a3,d7 ，が in_y2(aO),dfi,d5 


bsr 
addq ， I 
subq.1 
subq.I 


_iv2: 

tst.i 

beq 


a3,d7 
dr_line 
# し al 
#1,d0 
#l,d4 

top_o し 2oc 
- 2 が扩 r れ ffi がった 


♦ ラスターじみを引く 


u し 0 し txtri 


beq out 

addq.1 #8, 

ae し prm d.l,dS , dG , が ， dO 
move.], d-!, gain_y2 (aO ) 
movea.1 d5,a 3 
move.L 8{nO),d6 
ina d4,d5,d6,d7 
top_of_2oc2: 

leftway a2,d3,R 円 rn_y1(aO),d2,d1 
leftway a3 , d7 , gai n_y2 ( i\i )) , dG • df, 
addq.I #1,a 1 
bsr dr_line 

subq.1 #1,dO 

bne t op_of_2oc2 

bra 0 , 1 し 0 し txtri 
oceasion_3rd : 

♦1-2 がなで、 1-3 かもの巧な 

move.! (aOj ,d2 ! X 相の巧彻相をのり出す 

move.l-d 2 , «J 6 
ins dO ,d1,d 2,d3 

cmpa.I 12 (aO) r a t 
beq oc_3_J v2 
ina d.1,d ミ， d6,d 了 

top o し 3oc : 

* 化用のマクロを巧び出ず 
rightway a2,d3 , gnin..yl (aO) ,d2,dl 
le ft.way a3 ,d7 tgftin y2(aO) , dO , HS 
bsr dr line — * ラスターじ巧を引 < 

iddq.l #1 ,al 
#し do 

*1,d4 

. top_o し 3oc 

*1-2 ががれ端がった 
..2: 

tst.i dO 

beq out of t.xtri 

addq.1 #8,a4 

He し prm d.) , d5 , d6 ,d7 ,( 川 

move.I d4,gain_y2(aO) 

movea.1 d5, 円 3 

move.I H(aO),d6 
1 ns fM ,d5 , d6,d7 

toi 、 _o し 3 oc2 : 

right way a2 , d3 , gain_y 1(aO ) ,iiZ ,<il 
rightway a3,d7,gai i し . パ【 aO),dC,d5 
addq.i #],al 
bsr dr_line 

#1,dO 

top_o し 3oc2 
out o しれ tri 


fi 、 ,hq. 

aijbq. 


3 


X 的]のがが化をかり出す 


i-3 ともにも；の巧を 
U0) ， d2 * 

d2,ri6 

dO.di ，が , ん 3 
12(a けい I 

oc_ 4 い ’2 
i na d.l,d5,d6,H7 

top_o し 4oc: 

— —» 化巧のマクロを巧び出す 

leftw 曰 y a2,d3 , gaii し yI(aO),d2,dJ 

.1 «?f t.Kfty n:l,d7,gain y2 { 只 ni,flK,d5 

bsr dr._] ine : ラスターじ巧去う | 

addq. 1 # し al 

subq.I #1,dO 

subq . I # 1,fi4 

bne top o し 4oc 

»1-2 が巧れ知った 


dO 


u し of_txfcri 


tRt.1 

beq out 

addq.1 #8, 

set prm d4,d5,dG, が ,dO 
move . I dfl, gain_y2 (aO ) 
movea .1 dS , a-T 
t.Bt.l d6 
beq occ 4 2 

move.1 8 (aO ) , df; 

inn d.-l ,d5,d«,d7 

top_o し 4oc2: 

leftway rZ, d3,gain—y1(aO),d2,d1 
1eftway a3,d7,gain_y2 {aO), が ，dS 
addq.I #1,a 1 ~ 

bsr dr line 


ゲームセンターにけかなくなってしまい主した。むが|も’ は， ぶにいる I ホ 
ターにいるり礼 I りのほう力;，おいく片いだったのじ。盛をかったんですか 
くな〇てしまいました。 m げ (24) が木ん t 
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357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

i 

3 む 5 

36G 

367 

368 

3()9 

370 

371 

372 

373 

371 

375 

370 

：\17 

3T8 

379 

380 

381 

:! K2 

383 

38.; 

385 

38(5 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

39 I 

395 

396 

397 

39B 

399 

400 

4 01 

402 

103 

4 0 1 

-J05 

J06 

•I ()7 

•108 

-109 

410 

,111 

-112 

>13 

4 11 

415 

.116 

.117 

118 

•119 

•1Z0 

4 21 

422 

.12 3 

124 

.125 

426 

427 

428 

429 

430 

•131 

•132 

133 

け 1 

435 

4 36 

437 

438 

139 

410 

m 

4 4 2 

413 

•14 4 

-り已 

4 16 

り 7 

•148 

44 9 

. け 0 

け ] 

452 

け 3 

. け .1 

•155 

. け G 

•157 

156 

け 9 

4 GO 

•)G1 

102 

403 


siibq ， 

bne 

bra 


«l,dn 

top o し 4oc2 


occ~4_2 


top.-Of 4oc3 ： 

leftway 


B(a0) ,(16 
d4,d5,dG,fl7 


,d3 , gft i.n_y 1(nO ) ,<-l2 ,d 1 
3 ,d7 , gai n..y2 (aO) , d6 • が 


rightway 
addq.I $ I, 
bar dr line 

9uhq.L #1,d0 
hne t.op_of_lor.*3 

brn ou し〇し卜 .xtri 
ion : 

» 3 つの点がすべて巧じなさじあッを巧の巧 J 

raster!aO) , dO 
(aO),d2 
8(a0) ,d6 
dr_line 
d け , raster(aO) 
lG{a0},d2 
d し ！】 ne 

#0,para_ac 

(Rp)+,a 1 

_n„SUFER » ユーザ -■ モ ー I 、-' 

(sp) + ,ri()-cl7/n0-a5 

a6 



d し line: 


巧をラスターじ巧を引く 
» al のラスターの、 （ ! 2 バけの問に掛を引く 
movem. I dO-d5/al-R2,-(sp) 

d2 < dG じなるようじそろえる 
d6,d5 
a! ,'!0 
dO 

out— 〇し dl * 日めのがが画巧の」こ：：おる 

non calc_rs 
#t.xt top, raster ( aO ) 


« まず 
move.1 
movo.1 
tst. J 
bml 
bne 

move.1 

non_calc_rs : 

cmpa ， .1 
bgt 
cmp.1 
bge 
exg 

non swap dl: 

tst.1 
bmi 
tst. i 
bpl 
c I r. .1 

non c し d2: 

cmpi.1 
ble 
mov 户 •1 

non_mx d5: 

■ ~ ♦ と、ここまでが座巧巧閱巧のか肋巧ぶ 

* つぎにアドレスむ巧をする 
move. 1 62 ,d0 

andi. 1 #Sf,d0 
as し 1 d 扫 

Isr.1 #3,d2 

and し 1 #9fffffp,d2 

move. 】 .d5 ,d 1 

and し 1 け f,rtl 

as し 1 dl 

.1 a r.1 # ： 3, d 5 

and し ] #Sf ffffe.df) 

♦ テキスト巧 B さ T クセスモードホな追 
move ,】 co3 or(nO),d3 * 描向ををがじ 


#1023, al 


d2,cl5 

non_swap_dJ 
d2,d5 

d5 

ou し of dl 
d2 ■ ~ 

, 、 on_c 】 d2 

d2 

#1023 ,d5 
non_mx_d5 

# 1053,35 


H ののがが刚巧かじある 


巧のお巧が願®かじある 


巧のお巧が圃面外じちる 


m 

sub.1 

d2,d5 




"け 

hit 

non loop rl 




1GG 

Isr.1 

d5 




-1 0 7 

top_o し cl; 





IGH 

move.w 

#0,(al)+ 




4G9 

dbra 

df», top_o し cl 




170 

•171 

non loop cl: 

~ ♦ち巧を消去 




172 

adda■1 

m,a2 




m 

movft.w 

(a2,d1},b mask 

» ヒット了ス 

ク 

を 

m 

move.w 

#0,(n 1 ) 




175 

bra 

ou し。し dl 




47 じ 

on same add : 





177 

* 巧巧がホーワード W 1 勺で化まる巧 



-17H 

lea .】 

mask 1{pc),a2 




179 

move.w 

(a2,d0),dl 

， & 詞ビット 

マ 

ス 

mo 

adda.] 

#32,a2 




4Bl 

or. w 

(a2,dU .d ] 

♦お掛ヒット 

マ 

ス 

182 

move.w 

d4,b mask 

♦ ビットマス 

ク 

を 

け 3 

move.M 

nff'ff. (al) 




.18.1 

♦巧時ァ 

クセスモードの巧お定 



]85 

eora.w 

け OOfO,d3 




-180 

move.w 

d3,pftr 只 ac 




187 

move.w 

#$0000, IR 1 ) 




>88 

ou し 0 し dl: 





■189 

move.1 

rasterlaO ), 幻 1 




190 

adda.1 

#f_line,al 




191 

movr.1 

己 1,rBSter{aO) 

♦ ラスターァ 

1、. 

レ 

け 2 

movem.1 

(sp) + ,dO-d 日 / a 1 



-19：) 

rts 





191 






!95 

♦ ♦♦M ♦♦ いいパパ ♦ バ ♦♦♦♦♦♦♦*♦ ♦ いり ♦ パ ♦♦♦♦♦ い M 



19f) 

* txo] r( pl'fl 

ne ) 

ホ 



197 

» おまけ 1 。 

2 5 0X256 

モードの » 



408 

» テキストのほ巧の巧を；巧まする巧な * 



■：99 

* plane て；肖す西 1 を巧去する 

♦ 



r.oo 

いい * い ♦♦♦»«««*»«««*«>«*«♦♦»«>♦*♦♦>*«*♦«>»«♦ 



30! 






502 

txclr 





51)3 

1 ink 

aB.#0 




fjfll 

movem. 1 

dO-d 1 /aO ， - (sp1 




305 

clr.1 

a 1 




501 ； 

IOCS 

_D_511JPRR 

♦ スーパーバ 

す 

ザ 

507 

move.1 

riO,-(sp) 




S08 

move.w 

#S 1 fO,par な _ac 

»そブレーン 

巧 

509 

move.1 

#txt_top,aO 




510 

move.1 

a(oGT,d(j 




511 

bta t .1 

#0 priO 




512 

heq 

]eoj，_a か nlc_ 1 





move. 1 
sub. 1 
bit 
lar. I 

t.op~o し drf il1; 

move.w 
dbra 

non_loop_dr ： 

* を筑を a 困 

adda.1 
move.w 
move.w 
move.} 

♦ が巧西 i プレ 


り ,d3 
パ 030 0,d3 
d3 , para_ac 
raster! hO), n1 
が , M 
d2,d5 

on._same~add 
a! ， - (sp) 

まずはだ巧を巧西 

m 扫 sk_l(pr) ，曰 2 

ぐ a2 , dU) , b mask 
#Sffff,(ai)+ 
#-i,d5 
b mask 
d ミ， I り 
d2,d4 

lion J oop dr 
tiA — 


内アクセス、 
a I じラスターア 
始点のアトレス 


マスクを巧ぶ 
ドレスを化入 
をが居 


マスクをかぶせる 

クソ T 才る 


ピリトマスクを 


, un + 

d4,top of drfi11 


ビットマスクを 


ドの 


#32, a2 

け 2 ,dl) , h_mnRk 

*$rfff ,(al) 

(Sp)+,Q1 

ン去の； P 巧。巧巧 T クセスモ 
novi.u #$00f0,d3 
move.M d3,para nc 
度巧のがが踊プレーン各消ま 
Kiiba . I #.12 ,n2 

move.w (q 2,d0),b mask ♦ ビットマスクを 
move.w #0,(nI)+ 

c I r. w b_masl 【 》 ピットマスツを 


かぶせる 
巧まさを 


かぶせる 
クリ T する 


5 

3 

ろ 

518 

519 

520 

521 

522 

523 
52.! 
525 

riij む 

52 7 
52K 
52 y 
53(1 
5:>1 

532 

533 
53.1 
535 
506 
537 
53ft 
509 
MO 
541 
5 12 
5 13 
己 4.1 
515 
34C 
547 
己 48 
5 .け 

550 

551 

552 

553 

己 5.1 
555 
55G 

557 

558 
己 59 
500 
5G1 

562 

563 
5(M 
50 5 
5G6 

SGi 

5CH 
SC9 
r> 了 0 


れ xt_t.op+$20 , aO 
#1 ,clO 

Je' 、 P_ndcalc 2 
け 8000,aG 


d 1,(aO ) 牛 
dl ，け 0) + 
dl,laO) + 

(I し（日 OK 
dl, (aO) + 
dl,(a0}+ 
dl,| a0}+ 
dl,(nO) + 

ホ SG け , fiO 

do , tov,_o し 1oop。！，' 

#0,para_ao 
(sp)+,nI 

_B_SUPr：R ♦ ュ - 

I sp ) + , d0-(H /at) 

が 


い ** ♦♦♦♦♦»♦■»♦♦♦*»»*♦♦♦* 

dwait{ plane ) 

おまけ 2 。を直巧巧け脚まて巧つ 



ブ々ウ 


_dwait 


I oop .dw: 


IOCS 

btst 

bne 

move.1 
TOCS 
move. .1 
rt.s 


al ， - (sp) 
a I 

_B_SUPE5i 

#4 ,Se8H00I 
loop dw 

d0,a 了 

_B_SUPER 

Tsp}+,al 


ここからデ 
even 


夕巧城 


p_buff: 


.data 


， dc . W 
.d c . w 
.dc. w 
. dc . w 

$0000 , $8000,SoOOO,SeOOO 
SfOOO,Sf 白 00,S fcOG,SfeOO 
$ff0O,$ff80,Sffc0,Sfff*0 
$rrn).$rrf«,sfffc,sfffe 

• dc. w 
.dc. w 
.dc.K 
. tic. w 

$7ftf,$3fff,$ifff,$()ffr 
$07fr,$03ff.SOlff,SOOff 
$007f,SO»3f,SOOlf,SOOOf 
$0007 ，が， 003, $000 1,SOOOO 

. ds . 1 
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► 「人イしが三」より「とぶくすり J が Iflil’l し、。 UI-. です。 


ぶがが化(21))が!;け I ; 
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PRODUCTS 


カラーイイージスキヤナ 

JX-325X/32F12 

ソヤープ 




シャープは， X 68000/030 にが統叫'祀む力 
ラーイメ —ジスキャナ rjX -32 己 X 」 を 6 n 
2 iri より诺ホする。 

あ本お化 I だ 300 d が，疑似肿化化で 600 dpi 
までサポートし， RGB みをとら1脚素おむ 
り256隅調，約16 口—-な色でカラー原稿を化り 
込めるせ能をもつ。化乂縮小については， 
30~600 dpi の範 M で自かにお定でき，故小 
O . Oldpi お化の牌像がおをと読みかり闽索 
秘則のおをが可能だ。 

インタフェイスじ は SCSI を標準装満。読 
み取り速を6 f 本ら 「 JX - 320」シリーズじ比 
ベみ30%のな速化が計もれている。 

162 Oh IX 1993.7. 


また，オプションの 「 JX -32 F 12」 を装着 
することで，透過原稿を読み取ることがで 
きる。読み取ることのできるものは， 35 mm 
のポジ，ネガ フイルムから， 疆大 A 5 サイズ 
まで t むっている。をして，本体解像度に 
巧—ボされない CCD 搭睐ホ式により，基本解 
(染设1200 dpi (が 2 商2400 dpi ) とスキャナ本体 
と同様に約16777ミ色の フルカラ ーで取り込 
みを巧える。 

なわ， 「 JX -325 X 」 には， X 68000/030 で読 
み込みをサポートする尊 JIJ ユーナイリナイ 
ソフトが付'厲している。 

価化は， 「 JX -325 X 」 が1卵,000の， 「 JX - 
32 F 12」 力;'148,0001-リ（ともに税別）。 
〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧 06 (621) 1221,043(299)8210 

パーソナルワープ □ 

WD-A770/780 


WD - A 770 く タイピングポジション） 



シャープは，ペン書院シリーズの最新機 
種 「 WD - A 770」「 WD - A 780」 を発売した。 
「 WD - A 770」「 WD - A 780」 では，新しく手 
書き評線機能の追加，手書き編集機能（ジ 
卫スチャー）機能の強化など， f 走ホ機種か 
らの支援 ツールは をのままに，さらに ペン 
入力を重ネ見した設計 t なって ぃる。 

さらに，今回の斬シリーズでは，液晶画 
雨を手前にスライドさせるスイングトップ 
デザインを採用。従来よりも自然なペン入 
力ができるように，工夫されてぃる。 

なわ， 「 WD - A 780」 では， 「 WD - A 770 J 
の機能に加え，「アート俱楽部（オフィス 
版)」や定型フォーマット文書を印刷するた 
めの「レイアウト巧刷」，印字関懦の強化， 
2400 bps の力ードモデム対応の通信ソフト 
を内蔵するなど，より実務に適したアプリ 
ケーシヨンが追加してある。 

価借は， 「 WD - A 770」 力す240,000円 ， 「WD 
- A 780 J 力巧65,000円 U もに税別）いぶっ 

ている。 

く閒ぃ合わせ化> 

シャープ ㈱ 巧 日6 (621) 1221,043 (299) 8210 

パーソナルインテリジェン h コミュニケ ータ 

PA1 の - 沿 " Massif’ 

オムロン 



オムロンは，個ん情報管理や通信機能を 
内蔵 し/、’ コ ミユ ニケーシヨンツール 「PA 

102-24-2 S (Massif :マシフ）」を7巧23日 













より発売する。 

「 Massif 」 は パーソナルな 使评 i を 目的 t 
し，手経にデータ通信や FAX 通信を行える 

携带 型の コミュニケーシヨンツールとして 

關発された。 

外形寸法は， 235 mm ( I 幅） X 178 rnm (奥 
巧） X 3 日 mm (高さ）1重量は880 も 単兰アル 
カリ電池4本で，8時間の速続驱動ができ， 
内蔵 FAX モデムは，通信転遥速度2400 bps , 
MNP クラス日， FAX 巧通信規格は EIA ク 
ラス1に準拠， G 3 FAX との送受信が可能 
である。 

をして，本体にはスケジュール管理，名 
刺管理ソフト，備忘録，メモ機能などの個 
人情報を管理する7種類のアプリケーシヨ 
ン，さらにワープロ機能を標準装備してい 
る。 

価格は99,800円（税別)。 

〈問い合わせ先〉 

オム□ン ㈱ 巧 日3 (5488) 3221,06 (282) 2672 


：7ル動画ファイル7ネージヤ 

FMV 郎戸 K 

マイク□ウェアシステムズ 



マイクロ ウェアシスナムダは， OS -9 向け 
じ動画のビデオフアイルのリアルタイム再 

生をヤポートする 「 MPFM(Motion Pic 
ture File Mana 呂 er ) イ ンスタレーシヨンパ 
ック」を発売した。 

MPFM は，に範脚のマルチメディアアプ 
リケーシヨンを夕ーゲットにし， OS -9 上で 
ェンコー ドされた MPEG ビデオ/才ーディ 
オフアイルをリアルタイムに再生するため 
のフアイルマネージャ 。 ISO 11172基準に準 
拠した仕様により，モト ローラ 製 MCD 2 日0, 
C - Cube 製 CL 4 日日い、った MPEG ビデオデ 
コーダ用のビデオドライパ'や，アナロダデ 
バイス製 ADSP 2105などの DSP 苗のオーデ 
ィオドライバを利用することができる。こ 
れらのドライバは，パッケージに同欄され， 
ソースコー ドらが厲している。 


また， CD - I , CD - ROM , UNIX のようむ 
別のプラット フォーム 巧に開発された環境 
下において，エンコードされた MPEG デー 
夕を再生するためのアプリケーシヨンを容 
易に作成できる。 

仙術は6,500,000円（税別）。 

く問い合わせ化> 

マイクロウエアシステムズ ㈱ 

巧03 (32 日 7) 9003 

X 日邮那専用の獻トドディスクドライブ 

pZ-5H 邮 /I 目 



CZ-5H08 


シヤ ープは， X 68030 シリー ズ 「 CZ - 日 OOC / 
300 C 」 専用内蔵型2 . 5インチハードデ イス 
クドライブを発売した。 

今回発売するのは，容量 80 M バイト，平 
巧シークタイム 23 ms の 「 CZ - 日 H 08」 と容量 
160 M バイト，平だ J シークタイム 18 ms の 

「 CZ -5 H 16」 の2機種。 

価格は， 「 CZ -5 H 08」 が98,000円， 「 CZ - 
日 H 16」 力；135,0001リ（とらじ'税別）となって 
いる。なわ，「 CZ -5 H 16」 は6円30円発を了- 
をである (「 CZ - 5 H 08」 はお売ずみ）。 
〈問い合わせ先〉 

シヤープ晚 006 (621) 1221,043 (299) 8210 


INFORMATION 


ビジュアル型通信対戦ゲーム 

GALAXY MIND 

シンフォニックプロジェク h 

シンフォニックプロジェクトでは，オン 

ラインゲーム 「GALAXY MIND 」 の開局 
1巧!年を記をして，が京，大阪のホストに 
て 7 月 1 日一 7 巧 31 n まで無料アク七ス期 


間を実施する。 

「GALAXY MIND 」 は，複数プレイヤー 

に よる オンライ ン型スペー•スウオーシミュ 
レー シ ヨン。 プレイヤーは， 尊 用端本 ソフ 
卜（無科配布）でダイヤルび凹線を化って 
ホストにアク七スし，をの情報料金で ソフ 
卜の科をを支キムうシスナムとなってぃる。 

ゲームは，コンピュータの設をによって 
作られたシナリオモードしコンピュータ 
のか入がなぃユーザーのみで戦うスぺース 
オペラモードが本る。をのほか，ユーザー 
と の情報义換をするためのみ種ボードらお 
実してぃる。 

〈問ぃ合わせ先〉 

㈱ シンフオニックプロジェクト 

巧り75 (822) 3068 

7ルチメディア分野の人材育成 
7ルチメディアクリエイタ- •]- ス 
を新設コンピュータ総合学图 HAL 

コンピュータ総を学閣 HAL では，1994年 
4月より ゲーム デザイナーや CG の人材'巧 
成を基權 t しむ， マルチメディアクリエ イ 
ター.コース を新設する。 

カリキュラムには，マルチメディア慨論， 
削造性剛ミ旨，ゲームデザイン，闽像店縮杖 
術 ， CG 特殊効果，アニメーション 制作， V 民 
(バーチャル リアリティ）むどがけいなされ， 
また，特別離帥として，中が光一氏，すぎ 
やまこうぃち氏が決をしてぃる。 

なわ，新設 コースの 学科，禪攻お称は口: 
下のとわり。 

• 4 年制マルチメディアクリエイター•コ 
ース 

-ゲーム デザイ ン 巧 

ゲーム デ ザイナー が攻， ゲームプランナ 
—専攻， ゲームプロ デュー サ ー难攻 
■ CG ァート科 

SFX 谭攻， CM 尊攻，蓝業 CG - 审攻 

♦ 2 年制 CG スペシャリスト.コース 

-ゲーム制作学科 

ゲームプログラム尊攻，キャラクタ—制 

作専攻，サウンド制作専攻 
•コンピュータデザイン科 
CAD 専攻，アニメーシヨン-雷攻 
く問ぃをわせ光> 

コンピュータ総合学圍 HAL 

006(452) 1100,052(551)1001 
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このインデックスは，タイトル， 
ま記—ま者名，誌を，ち号，ぺ 
—ジで辑成されています。もうす 
ぐ楽しいるかみ。でもその前には 
「試験」というハードルが待ってい 
る人も？人生山ありるありだけ 
ど，ヤマに頼ってちやどめだよ。 


を考文が 

I/O 工学社 
ASCII アス キー 
コンプティーク 巧川書店 
C Magazine ソフトバンク 
テクノポリス術巧書店 
電巧王主踊のるな 
POPCOM 小学館 

マイコ ン BASIC Magazine 電波新聞社; 
My Computer Magazine 電巧新巧化 
LOGIN アスキー 


—が 

►特を巧新パソコンの見どころ 
X6803 日をはじめ， PC- 9801シリーズや FM TOWNS など 
1992年をから1993年春にバージョンアッブされたあ巧被 
種の見どころを結か。——編集部，テクノポリス，目月 
号， 76-8 Ipp. 

►パーチヤルリアリティが世界を空:える 
パーチヤルリアリティ （VR) を先取りしているメディア 
といえば，やはりコンピュータゲームである。コンビュ 
-タゲームにどんどんV R を取り入れたり，研巧を重ね 
ているメーカー,そして.実際に遊べる場巧を紹介。パ 
ソコンゲームじ反映されるのはいつかな？ ——編集部, 
コンブティーク，6巧号， 108-1 t7pp. 

►がお良品館 

ハイテク巧術が i ままった巧新のおもちゃの数々や，苗 
戚度フィルムを採巧したインスタントカメラ「写ルンで 
す SUPER80 日 _] などのグッズを紹介。——編集部， POPCOM, 
6月号，144- 145pp. 

►日本ソフトウてア大貧 ’92 

ソフトウ：!：アの巧的な向上を促し，社会的認知巧を高 
める目的で発足した日本ソフトウXア大貨。その1992年 
をの受賞巧品を紹か。大賞はマイク□ソフトの 「Excel 
Ver.4.0j. ザーし、 J つ 卜部巧巧巧秀 W はカプコン「ストリ 
-トファイターII J ——編集部， LOGIN, 9 • I日号合併 
号，い 9pp. 

► I日92年损者が選ぶ TOPI 日 THE CHOICE 

スタッフじよる 「THECH0 に Ej の発表。ズームの「才 
—バ—テイク J がアクションゲーム巧ヒサウンド巧に。 
——編集部， LOGIN, 9 - 10号合併号， 10-13pp. 

► THE NEWS FILE 

バソコン通语を巧って一服視聴者が參加できるドラマ 
「ゲーム•ザ.ヘブン」，東を•を巧テックに才ープンし 
たアミューブメントエリア「サーキットプラザ J やバナ 
ソニックのパソコン周ぶ機器ホ場参入，ボディソニック 
カーシートなと’，パソコン巧連の話題。一編集部. 
LOGIN, 9 - 10号合併号， 34-4Ipp. 

►特巧強いず！続捕ゲーム！ 

続々ヒ登巧する人巧ゲームの続編。本当にューザーは 
続捕を求めているのか？ メーカーの考えは？ ——編 
集部， LOGIN, 9 - 10号合併号， 2I9-233PP. 

►新製品 Flash NEWS 

を社の新製品。シヤープのを色カラーコンピュータプ 
ロジェクションパネル 「QA-1 150」など。——編集部，マ 
イコン BAS に Magazine. 6巧号， 70-74pp. 

► Bu 巨 太郎のプログラム•タイム卞の目 
「オプション兵器の作り方 J 。 「グラディウス」などでも' 

なじみのオプション兵器つきゲームを作るヒきのアルゴ 
リズムを解説。——杳裕組度，マイコン日化忙 Magazine. 
6ち号， 82-83pp. 

► BAS 忙プログラミング託座第14回 

前回紹介した「ライト•サイクル•ゲーム J じ，「座な 
変換 J 「巧な J といったお学的要巧をか加してみる。—— 
東幸太.マイコン BASIC Magazine. 6巧号， 84-88pp. 
►日本ソフトウェア大貧 ’92 

1992年巧の結果詳報。各貨の選考方法■を単や讓評な 
ど。——編集部， A%ll， 6月号.I化-1目 0pp. 

►パラメトロンから量子コンピュータまで 

かつて真空昔よりはるかに安定した巧子を開発したを 
邸巧一氏。現をも量子コンビュータのあ前線でま摧を統 
ける巧に，思い出や日本のコンビュータの状況じついて 
聞く。——活廚諭， ASCII. 6巧号， 192-195 阳 . 

► Digi-Ana Valley 第8回 

ミュー ジシヤンでありコン ピュー タユーザーでらある 
神さを徳巧に，デジタルを染メディアについてインタビ 
ュー。ハー ドディスクじよって Macin ね sh の音が変わる？ 
——編巧部. ASCII. 6月号， 285-292PP. 

► CD-ROM って，こんなに1更利 

電子ブックビューアの新お品，ソニー 「DD-8」 とシヤ 

—ブ 「PV-CDI」 をレビュー。-志村拓， ASCII •目巧 

号， 293-299PP. 

►バカパパのモノを貿い物 

ス具のなかから「條正モノ」を選んでも'届けする。テ 


-ス條正液.電拐;肖しゴムとあらゆるらのがをずろし、。 
——バカババ， ASCII. 6巧号，3日 2-3 日 3pp. 

►特集パソコンでできるスポーツと健康巧進 

パソコンを利用した体感ゴルフゲーム， J リーダなどの 
る裡データぺース，健康.お香管理ソフトの紹介など， 
スポーッと健康营理じ裕むさまざまな話題。一雨宮辛口 
則ほか， My Computer Magazine, 6ち号，51 -85pp. 

► ミクロの巧ぞ□が勢揃い！！ 

4月に行われた東を流通センターでの「マイクロコン 
ピュータショウ’ 93j の横様。 CPU, を種デバイスなどチ 

ップ阳連の巧新の話題。-有巧辞香， My Computer 

Magazine, 6月号， I3l-I33pp. 

►宇宙時代のコンビュータ ■ システム「アルゴス J 
衛星から得た巧報をコンピュータネットワークを利用 
してデータとして巧供するシステムがある。その概要と. 
そこから得た钱の;度りの秘密をレポート。——駐原あや 
乃， My Computer Magazine, 6ち号，1 34- 1 39pp. 
►テレビタイトルにま躍する CG 〜 in NHK 〜 by NESC0 
CG 探ち:ルポの第3弾。テレビ版里にホめられる CG じつ 
いて制作会なネスコじ聞く。——野;巧酒一郎， My Computer 
Magazine, 6月号，140 -143pp. 

► PC 実験室 

キーボードとタイピングじついて研ち:。練習ソフト「親 
お姫」を巧って上達のためのを件を探る。——ち川至巧. 
My Computer Magazine, 6巧号，178- 179pp. 

►パソコン賈い方屯、理学激得！ 秋葉原巧略ま6 
「パソコンショップの店貢は客をどのよう（こみ巧してい 
るか？」店員がををどう見ているかを解挽。——苗川を 
成， My Computer Magazine, 6月号， 210-21 Ipp. 
►ビジネスマンのための情報管理がす 
「巧子手帳とパソコンのイ更いこなしを見直卞う」として， 
'阳報营理をさらにアクティブじ斤うためのノウハウを化 

巧。-塚田ミ羊一， My Computer Magazine, 6巧号，232 

-235pp. 

► EDUCATION JAPAN' 目 3 開催 

池なサンシャインシティで斤われた，教育とコンビュ 
—夕のショウ 「EDUCATION JAPAN' 日 3j の巧巧。一おお 
部， My Computer Magazine, 6ち号， 296-297pp. 

► BUS のお 

コンビュータチップの裔性能を;舌かす*方，バス。サ 
のほ割とみ類，上手な巧巧方法まで細かく解お。—— 
Processoer's Professer, 1/0, 6月号，1 12-119pp. 

► T ☆広場 

パソコンネット 「Teles ね r」 のちき込みからトピックを 
紹介。 「X68030 じ搭巧の 68EC030 の MMU 非搭おとは？ J む 
ど。—— T.Oguni. 1/0, 6月号， 122-1 口 PP. 

►スーパーコンピューティング入門30 
前回の「カオスのアトラクタ」じ続き.カオスの具体 
的な応巧例を解説。カオス応用を堪とは？ ——林智雄， 
I/O，6月号， I43-W5pp. 

► HALFAX 

省力化やお明な出力など，メリットの多いバソコンフ 
ァクス。そのひとつ 「HALFAXj の規格やお能を紹介。—— 
"ル.コーポレーション，I/O，6月号.152- 153pp. 

Xl/turbo/Z 

XIシリーズ 

► N に HTMARE 

2つの世界を巧ったり来たり，夢からさめてもそ二は 
爭？ 悪巧から逃げるアクションゲーム。——シビー， 
マイコン BAS に Magazine, 6巧号，12卜 I3lpp. 

►ワルキューレの伝説〜メインテーマ〜 

ナムコのゲームミュージックプログラム。要 FM を源ボ 
-ド +NEW FM 音源ドライバ。——森吉ホ，マイコン 
BASK Magazine. 目月号， 148-143pp. 

► LET'S PROGRAM 

「ヒット&ブロ ーJ タイプのゲームを巧るのが今巧の巧 
題。XIの BAS にで作られた課題を稱答例として収まま。—— 
巧本健， My Computer Magazine, 6ち号， 248-255pp. 
Xlturbo シリーズ 
►タイラント 

巧のる前をキーボードで巧ち込んで教う格时ゲーム。 

を前が長いほど強力な巧。キータイピングの練習にもな 
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るかも？ —— FROG, マイコン BAS に Magazine, 6ち 
号，132- 134pp. 

X 郎 000 

► GAMING WORLD 

コナミの自信作がついじ X68000 じ登場「悪魔城ドラキ 
ュラ ji 格的ゲーム r 餓お伝お」，懷かしのを作「リプル 
ラブル」など，新作ゲームを植か。——編集部，テクノ 
ポリス，6月号， m-ll, 20-21， 40pp. 

►めざせ！ グラフ ィツカ ー 

これから CG を始めたい人に。ダラフィックツールのお 
介特集。が8日叫の強力な’ソール 「MATIER」 や 「Z'sSTAFF 
PRO-68K_j など。——編兔部，テクノポリス，6月号，130 
-133pp. 

►パソコンゲーム弟 H 乍一お 

5巧8曰か降発売予まのゲームソフトの一ち。——編 
集部，取お王，6ち号，巧-2目 PP. 

►巧 g パソコン 

ゲーム新作情報。ちかアクション「悪魔城ドラキュ 
ラ」.フアンタジックアクション「リブルラブル」，「銀河 
巧巧伝税 nij ——編！!部，電巧王，6巧号.別冊せ録10, 
16-17pp. 

► SOFT EXPRESS 

人巧のアーケードゲームの移植版「餓狼伝説」，対戦ゲ 
—ム「ストライク レンジ」 ■ 「銀河英雄な説[II 」 などの新 
巧ソフト。おネ至別 NEW SOFT INDEX も。——編集部， コン 
プティーク，巨月号， 35. 41, 43,化-が PP . 

► SOFTWARE INDEX 

が作ゲームのひとこと紹介。 ）(68000 版は「悪魔城ドラ 
キュラ」「餓狼な説 J 「ストライクレンジ J。 ——捕集部， 
P0PC0M, 6月号，目- 9pp. 

► Software Hot Press 

が戦型アクション「級狼伝説 J, 人気ゲームの)(目8000才 
リジナル版「悪な城ドラキュラ」を紹介。——編集部， 
POPCOM. 6月号，18, 23pp. 

► NEW SOFT 

格脚ゲーム「餓很伝説 j。 が作を売スケジュールら。一 
おお部， LOGIN, 9 ■ 10号合併号，27, 32-33pp. 

►巧巧ゲーム衞底稱剖！！ 

ついじ完結！「巧き狼と白きお鹿•元朝秘を」巧略の 
あお回。——編ま部. LOGIN, 9 *10 号合併号， 180-181 
PP - 

► X6803 日が抽 

新作用報「メガロ マニア」 「信長の野望•巧王イ 云」， 「ス 
トライクレンジ」。ほかに 「Multiword Ver.2.0j。 ——編集 
部， LOGIN, 9 - 10号合併号， 258-259pp. 

►裸的 

せまる巧をどこまでよけきれるか？自機を操作して 
ひたすらたを避けるアクションゲーム。——±屋货谎， 
マイコン BASIC Magazine, 目月号，13日-1 36pp. 

►モズモズ！ 

壁，义モズ，かモズ，水玉，ホ玉を組み合わせて消す 
アクションパズルゲーム。——妇]つたかをちやん，マイ 
コン BASIC Magazine, 目巧号， 137-139pp, 

►ザ■スキーム〜時の流れるままに〜 

ポーステックのゲームミュージックプログラム。要 
NAGD 刖 + GS 昔原。——化々木桐呪マイコン BASK： 
Magazine, 6ち号， 150-1 日 Ipp. 

► SUPER SOFT HOT INFORMATION 

祗巧別の巧がゲーム紹介。 r 悪な城ドラキュラ」「餓很 
たお」 「WINNING POST」。 ——編集部，マイコン BASK 
Magazine, 6ち号，別冊せ舞 1 4- 1 5pp. 

► AV STRASSE 

マルチメディアお向の AV マシン巧報のぺージ。 X68030 

対応の 「Multiword ver.2.0」 をレビュ ー 。-編集部， 

ASCII. 6巧号， 3 I 9-320 PP . 

►なんでも相談を 

X68030 じ使われている MC68EC030 じついての質問。 EC 
シリーズヒそうでなし、68000の種類と違いを照説。——編 
集部. ASCII, 6月号， 363-365PP. 

► FREESOFTWARE INDEX 

ニニ数力月の間にま要ネット（こアップロードされたプ 
□グラムから選んで紹介。 X68000 用フォントセレクタな 


ど。——編お部I ASCII. 6月号，3卵- 391pp. 

► GCC で学ぶ X68 ゲームプロダラミング第I日回 

自機の移勒処巧と，敵への巧巧のための彈の発射処理 ■ 
そして敵キャラクターの移動処理をお明。——吉野智興I 
C Magazine, 目月号，143- 148pp. 

►スターコンパニオン 

を人数參加型のスゴロク RPG。 互いに競ってモンスタ 
-を倒し，ボスのいる城を目指せ！—— Merry Soft, 1/ 
0. 6月号，44-日 0pp. 

►なんでら 0&A 

X6803 日での Human68k の バージョンアツ プ点などの質 
問に回答。——シャープ AVC システム ま業推進室， My 


Computer Magazine, 6巧号， 266-267pp. 

► HOBBY EXPRESS 

ビデオゲームアンソロジーのあ新巧「リブルラブ ル」 
を紹介。十字キーが2つついたバッドが付属。——稲垣 
ま彦， My Computer Magazine, 6巧号， 287p. 

ポケコン 

PC - E 500 

►巧'陡うらないソフト 

2人の相性を生年月日で占うソフト。-ノ谣罔 IJ， 

マイコン BAS に Magazine, 6月号，14か. 


巧利*案巧 



思考の道具箱 
ルディ•ラッカー害 
金子お監訳 
工作を刊 
003(3465)5251 
A 5 半リ399ぺージ 
3,914円（税込） 
ルディ. ラッカーといえば「四次元の冒険 J な 
ど数学.論理学-情報理論じまたがるノンフィク 
ションも有名ピが，おとしては.どうしても r ソ 
フト ウェア J r ウェッ トウ ェア J というサイ バーバ 
ンク的 SF の傑作をものにした作家としての巧を 
が強い。この f 思考の道具箱」はそうした SF を生 
み出す ルディ •ラッカーの頭の中を旅しつつ，卞 
の論理的深さを数学を通して感じとることができ 
る，あまりじもユニークな本である。 

ラッカーは，数学的リアリティは5つのレベル 
じみけられ，それは歴史と符合するという。数一 
を間一論埋一無限^巧報。中世が前が「数」の時 


代，現代が「情報」の時代，というわけピ。これ 
は，西ま人類の「概念の発達」を示している。本 
書の構成も，それをなぞって，第 I 葦が数，第2 
章が空間，と進み.最後が無限と情報となってお 
り.段階的(こ（数を数えながら，それが無量大数 
的になっていくと，巧は空間へって具合）読者を 
数理的世界に巻き込みながら.「現代 J のレベルに 
まで引っ張りあげてくれるおいしさだ。 

なか【こは，「 I 化個の脳の状態サンブルがあれ 
ば，平均的人間の人生はかなりよく処理できる J 
なんてくだりもあり， 「ウェットウェア」 の「瞄テ 
ープ J を思い出させてくれる。 

いくらわかりやすく論理的じ，といったところ 
で，「巧数」の概念をつかみずこねると，落ちこぼ 
れのがをを味わってしまう的なところはあるう 
それはもったいなさすぎる。なじしろ，本書の末 
尾はこう締めく くられるのピ。 

「リアリティとは何か？ それは，不可辭な-次元 
をらつフラクタル.セルオートマトンじよる圧縮 
不可能な計算である。そして.この巨大な計算は 
ど二でおこなわれているのか？ あらゆるところ 
で，である。私たちはそれからできているのであ 
る」。ここをお巧に見てしまえば，何が何でもつい 
てくしかないではないか。 （ K ) 


がお巧時巧 


娜 


Sf I 纖城舰麵 
Jf \ J -よがががが； It 報狂時代 

* ジャストシステム刊 

©03(5476)6468 
B 6 判 372ぺージ 
し600円（お込） 

「'階報」という言葉の氾腊のなかで，その本質を 
見失ってはいないどろうか。本書はを巧じをきる 
50人が語る「巧報とのつきあい方 J 。 経験じよる巧 
報収集の方法論，概念のみ巧，ま用事例など，ま 
ったく異なる立場や視点での話で，全体としては 
非常に広範でを彩である。 テーマ も ロコミ 情報伝 
達から翻訳，果ては動物や巧伝子，宇宙の話など 
多岐にわたり興ホ深い。「ぼくは運転していると 
き，見えている掌まさえ疑っている。た•から見え 
ない場合は全くの"惟報不足"。もちろん疑ってか 
かっている」とは中峭悟の弁である力;，誰もが再 
度，根本に立ち返ることが必要かもしれない。 



目 本パソコン百ホ 
巧席裕一ま 
アスキー 刊 
©03(3498)1 154 
A 5 判 221ぺージ 
1,5011円（税込） 
「コン ピユ ータじまつわる場所」じ巧き，そこで 
実際に目で見.手で触れたものじついてのレポー 
卜である。それぞれ気留で，实は結巧ち面目な文 
章と図解で巧成されている。 

バソコンの新製品発表やイベントなどのいわば 
表の華やかな顔から.ソフトの制作現場やパソコ 
ン や/、ードディ スクの工場といった製造-生産場 
面，パソコン教室での子イ共やも'じさんの様子，シ 
ョー ルー ムや CF 撮おの現場の模様など，まさじ 
「百泉」で，いろいろなシーンをかいま見せてくれ 
る。19日0年日巧号から1992年日月号の月刊 ASCII じ 
褐載されたものをまとめた I 冊である。 


FILES Oh!X 
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UESTIOINI 抑 d 


» rO l 2 3 -1 5 6 

S004-1, S0006,S000b, が日化 , S0237, が抑 5, $0028,50228 
8001b,S03U 

$ 00 ぴ， sooor, が 028 ,$oon, が扣り , が〇(阳 
的 A 8 か 80ft 810 hrl 

S00.W I *0006 , が 0 白 f, $0037 ,S0237, $0005, *0058,S01«*« 

が〇化 I が 3U 

SOOff I が扫 1 31 が 028 ,$0011 ，が加し SOOOO 

$004-1, S0CO6,SOOOb,S0O3b,SO237, $0005, 80028.S022B 
$00 化，が 3 け 

SOOff , 8000 1'. が 028 ,$0015, が 00 しが 000 

9005 b , が地 Oe • か ) ()25 , S()0J 5, が 2:17, SOOOB , か li) 训，が 1 ド K 
S00lb,$0315 

が〇け， $0029, $0068, $0()14, $0000, SOOOO 

80044,$0006, SOU 13, が 033 1 $0237,80005, SOOT ぶ , が 1 が 
SOU 化 , が 315 

sonrr, $0017, S006«,S0014. $0001,$0000 

£0 かけ ， tOROC ,S00i3, S00M,S0237, S が ) 【巧， $ 〇〇 2 ん $0 の 8 
9 抓比 , が )311 

S 加け I S0028, $0010,$0001,$0000 


け 84 *乙加 
»r8,r20 

けが 1 ，叩 r nonml 


け 8"! け 】2 

•bg» し spr X Ions 

け 

*的》2,叩 r nomfll 
け 56,: 化 . I 

*bg»2,spr nonral 
*256125(3 
• h««2.spr nomni 


CRT ： dc.w 0 
sspsa け： dc.l 0 


tat.w (aO) 
b«i crtsete 
oi'i . b 8 902 1 #«*8e007 
rts 

crt 的 tft: 

and し b tsfd|Se8e007 
rts 


»h total 

化が叩 R 02 のねを化牛 4 
»v dlap R 06 t [HI fifl 
*l/h rca 


t 1 、 • ットクロック I 
I ドットク a ックけ 


: H I ♦ L 0 
»20 


» L 0 -* H I 

*0 口 3 が R 巧 
*r20 


ーケードゲームでは 320X200 ， 320X256 と 
いった勵面モードのらのも多いので，この 
モードが重まされるこ t でしよう。ごな-じ 
のように，ファイナルフアイトで（)使用さ 
れていますね。 

左ボタンをクリックする し 綿いて320 X 
200です。 XI の表示 t 比べてみましよう。こ 
れらのモードでら， ドットは、 决して正ホ形 
ではないことがわかりますね。ちなみにこ 
のモードは C 氏 TC の表示關始化簡，終了位 
置を変更するだけです。基本の画面に枠を 
つけてマスクす るようなのです。表示領 
域を変更するときの基本です。よく理辟し 
てください。横方向なら CRTC の R 2 と3を， 
を徒方向なら民目と7を変えます。ここはあと 
で説明します。 

次は 384 X 512 です。スプライトがつぶれ 
ます。 


* R 20 のデータ 

* ねを巧巧巧定 


move.w 
move . 。 
move.w 
ROI-UOP ： 
IOCS 
move.w 
gwap.w 
move.w 
move.w 
move.w 
move.w 
ne-a.K 
neg.w 
move.w 
move.w 
IOCS 
move.w 

am し w 

bne 

and.w 

beq 

rts 

crtgo: 

move.w 

add(|.u 

pmp.w 

bes 


tov 巧. I 
.goc^r 


bsr 

crtaol: 

IOCS 

and.u 

bne 

bra 


#5006f,S00e 82600 
#S219,Sftb080B 
•S40,|ftb0004 
",Seb0006 


dO.dl 

加 

dl,s00eb0800 

加 • が 0eb0802 
dO.fOCcbOOOO 
dli が OebOOOZ 
dO 
dl 

dl,«00«b080l 
d 日 I が OebO 朗日 
_ 低 GETDT 

50,51 

HSffOO.dO 

crtgo 

#SO0ff,dl 

ROLLOP 


CRT(pc),d0 
ル加 
化 , dO 
crtgook 
>O,d0 

dO.CRT 

CRTCSET 


JJS_GBTDT 
; が Too I do 
crtgol 
ffflUXiP 




さい。 


ii 


ファイナルファイトなどで使わ 
れている 384 X 256 ドットの画面 
モードじする方法を教えてくだ 
熊本県本田康弘 

日月号の質問備スペシ卞ルのシ 
ステムポート $ E 8 E 007 の HRL 
ビットについての解-説で，この 
ビットを操作することにより 384 X 256 など 
の刚面モードが設定できるようだと説明さ 
れていました力’:，ここでは具体例を交えて， 
らう少し詳しく解説します。 

HRL ビットは画面モードと密措に閱係 
しています。 C 民 TC についてよく理牌卞る 
化要がありますので，それら含めて概要を 
説明します。 

H 民 L ビットを1にずるとき，基本的には 
欄己12ドットモードを使用すると考えてく 
ださい。このとき，横表示ドットカ;'384ドッ 

U ス hi 


卜になるだけです。 C 民 TC の設•志値は 
『Inside X 68000 J を参考にして計節してく 
ださい。このとき端数がおます力;'， H 民 L ビ 
ットはこの端数をうまくごまかしてくれる 
ようです。 

とりあえず夹例がいちばんでしようから， 
リスト1のサンプルプロダラムを見てくだ 
さい。ここではいろいろな岡爾モードを試 
してみま した。 まず， BG が見えるようにす 
るため， SM . X などで適当なパターンをセ 
ット，マップ領域（コード榮80から $ FF まで） 
t ) 遮当にセット，さらにコード$40にむ遮 
当なスプライトパターンをセットしてわい 
てください。 

サンプルを起動するとまず 384 X 256 モー 
ド， BG 脚而1枚です。概512ドットモードで 
は巨 G は1枚しか使えないからです。マウス 
を動かすとスプライト，巨 G が動きます。ア 


.inoUide 

.text 

.even 


bSr 

tHt.b 

bne 

roovfjq.I 
bar 

SUPER 

(aZ) 

normal 

I 巧 idO 
CRTCSRT 

bsr 

ROLL 

bsr 

l.'SER 


lOCSCALL.MAt- 

DCSCAU..MAC 


DOS 

nontnl : 
bsr 
bsr 


crtsete 

USER 

EXIT 


_B_SUPER 

d0,sspsave 


SUPER: 

subft.l al,aJ 
IOCS 
move.I 
rts 
。巧： 

movea.I sspsave,al 
lOOS _B_SUPER 
rts 


* スクロ —ルテス 


» H R L だけ巧す 


96 

97 

98 

99 

loe 

101 

102 

103 


CRTCSET ; 
]al.w 
lea. I 

か id，.w 

Ifift 

mnve.b 

move.w 

cmp.b 

bis 

moveq 
crtll : 
dbra 
move.w 
bra 

crtsetl : 
move.w 
move 。 
move.w 
addq.1 
crtl2: 
dbra 
addq.1 
move.w 

ci.tseton: 

move.w 

mov-fi.w 

move.w 

move.w 


*5,d0 

DATA!(pc),a0 

dO,A0 

SeSOOOO.al 

18(aO),Se 82401 
18( 冉 0)1 加 
が 9(niU,dO 
crtnetl 

が , dO 

move.w (a0 )+,{； 

dOjCTtll 

(aO け ，, 680028 

crtaeton 


18(aO),S28(ai) 
¢7, do 
(B0)4,dl 
の , al 

move.w (a0)*,(i 

d0|Crtl2 

•2,a» 

d し $680000 


<a0) + , お的 80a 
(an)+,teb080c 
(aO)4,«ebOBOe 
(がけ iSebOSlO 


:WHW WWW WWW. WWW w^w Mwu 

げ心 》 ddd 4 如 *^ ^ ^ ^ ^ d d 心 '^ 
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Oh ! 忍 ち巧巧 


さらに次は2日目 X 384 が2 [リ1あります。を 
れぞれ512 X 512， 384 X 日12を化ほどのやり 
方でマスタしたらのだと思ってください。 
ここからは巨 G ら2枚にしてあります。これ 
はァーケードの縱闽耐ゲームを移植するに 
はもっとも適したモードです。多少晒晒は 
つぶれますが，ディスプレイの調繼でドッ 
卜をほば化-ぶ形にすることもできます。 

嚴後は 256 X 256. BG 2 化です。むだし縦 
長です。 384 X 2 己6をマスクしたらのです。 
これもいろいろ使い迸があるモードですね。 
またクリックすれば玻初に戻ります。 

をクリックで終了です。このままでは 
H 民 L ビットは変更’したままですので， 
SCREEN 入如後，らう一度オプションを適 
当につけて起動してください。これで H 民 L 
もクリアされます。 

途中の表示領域について説明します。民2 
は C 民 T のどこから表示を始めるかを蟲睐 
しています。民3はどこまでを表示する力，， 
です。 （ R 3 -民 2) X 8 ドットカ;'嚴終的に表示 
されます。サンプルをよく權認しましよう。 

民6，7ら同慷に考-えてください。 ただし， 
これはドットではなくラスターと考えます。 
高解像度のときは1ドットで2ラスターとな 
ります。ラスター劃け込みをするとき，ド 
ットで指をするのではなくラスターを指定 
するので十分を意してください。をのため， 
0ドット目でラスター削り込みを起こすに 
は民6の設定値を指定します。通常，$28を設 
定するのはこういう理ホからです。となる 
し高解像麼のときに次のラインで割り込 
みを起こすには $2 A を設定すればよいこと 
は理解できますね。 

あと， C 民 TC た'けで’はなくスプライトの 
画面モードレジスタもあわせて設定しなく 
てはなりません。をうしないと闽雨が乱れ 
たり，表示化置にス”レが化ます。 

さて，途中から BG 力巧枚でした。横512ド 
ットモードでは本来巨 G 1 枚です。ただし， 
設定値を変えればスプライト閱儒は違う圃 
面モードに設定できます。スプライトの阿 
面モードレジスタ蛋 E 巨0810は本来 C 民 TC の 
設定値 t 同じにします力5，奠は独立して動 
作します。だからここだけ256ドットモード 
にすれば，表示384ドット，グラフィックが 
512モードでもスプライトだけ25目モード， 
BG () 2枚使うことが巧能です。しかし，ダ 
ラフイックの表示ドット数がスプライトの 
表示数より多い ■ L き，をのかの表示はがい 


ます。試しにサンプルの最後，2目 6 X 256 モ 
ードの表示領域をにげてみてください。民 
3の部分を変えるだりです。 

また，サンブルではグラフィックは65日36 
色 X 1枚です力;，リストを変寅するこ t によ 
ってほかのモードにもなります。民20の部 
分を変更です。をの他いろいろなモードを 
自分で試してください。ほかにらホ設定の 
値で縦1024インタレース，4分削モードもあ 
ります。さすがにあらゆるモードを敝せる 
のは大変なので，自分で必嬰なモードを探 
してください。 （欄の威ま） 

之- MUSIC の ver .1. 41までは SIO 
NI の巧がまともじ流れていた 
のですが， ver .1. 43な蜂では音 
が広がってしまいパーシャルが足らなくな 
って，音がたけてしまいます。どうしてで 
てでしょうか。 愛知県大巧を關 

ZMUSIC . X は化嫌拡張に伴っ 
て演奏時の内部データである 
ZMD コードに一部変更が加え 
られています。 

よって，旧バージョンでコンパイノレされ 
た音楽データを斬しいパ'-ジョンのらので 
演奏しようとすると正常に演奏されない場 
をが'あります（別にパーシャルが'足りない 
ことが原因ではありません）。場をによって 
は暴走する可能性をります。 

対応 t しては， ZMD ファイルではなく 
ZMS ファイルを直接演奏する力’，斬しいバ 
ージョンの ZMUSIC . X でコンパイルし苗: 
してできあがった ZMD ファイルを使巧し 
てください。 

今後， Z - MUSIC システムのバージョン 
アップはま)るとしてら， 2 MD コードを変え 
てしまうような大きな仕赚変更はをうたび 
たびあることではないでしよう。しかし 
Z - MUSIC システムで•はあくまでも ZMS フ 
ァイルが演奏データの基本ファイル形式と 
なります。ですから，データ配布などを巧 
う t きはできるだけ ZMS ファイルで，個人 
で ZMD ファイルを使用する場合でも ZMS 
データら保存するようにしてください。 

最近 X 68 tl 日0を買ったばかりで 
す。先日， SWITCH . X で BOOT を 
変更しているとちょっと困った 
ことじなりました。いままではディスクを 
入れないで起動した場をじ，画面の中央に 
四角い白枠がおて「ディスクから起動でき 
ません。正しいディスクを入れてください」 


というメッセージが表示されていたのです 
が， SWITCH をいじってからは Human 68 k 
力、'立ち上力、'って 「 command.x / P 力、'起動で 
きません。コマンドを入力してください」 
といったエラーが出てきてしまいます。元 
どおりじ BOOT を STD じ房してみました 
がうまくいきません。直すじはどうしたら 
いいのでしょうか。 香川県巿原を 
これはおをらく SWITCH . X で 
BOOT を ROM 1 に指定して S 民 
AM に登録してしまったことが 
原岡し耻われます。通常，民 OM 1 の実巧ア 
ドレスは $ FE 4 FFC となっていますので， 
SWITCH . X で巨00 T の民 OM の项‘目の部分 

にあるアドレスを巧窜認してみてください。 
わをらく民 OM 1 と同じアドレスが指まして 
ある t 思います。このアドレスから起動す 
ると IOCS 民 OM 上にある Human 目 8 k ( ver . 
1.0) が起動してしまうのです。 

これに対化するじは民 OM の部分を元々 
設をされていたアドレスに設定し直せばよ 
いわけです。 SWITCH . X を起動して， 

巨00 T の部分で ROM を選がし，をのまま 
力ーソルを横に移動して起動アドレスを入 
力してください。入力するアドレスは蛋 FC 
0010です。この操作を巧って一度 BOOT 二 
民 OM のまま S 民 AM じ登緑してわき，再度 
SWITCH . X で BOOT を STD に設定し直し 
てみてください。これで元どおりの起動画 
面になるはずです。 （中野修一） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りくた•さし、。 
難問，奇問，編集室が総力を挙げてお答え 
いたします。たどし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ解答が得られるようなものら多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，也、要なら図も入れてこと細 
かじ奋いてくピさい。また，返信用切手同 
ま寸の質問をよくをけます力 S 原則として. 
質問には本誌上でお答えすることじなって 
いますのでご了承くピさい。なお，質問の 
内容じついて，直接問い合わせることもあ 
りますので電話番号も巧記してくピさいね。 
巧先：干103東を都中央区日本橘お巧 

3-42-3 
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TO THE EDITOR 


巧巧けも早いし，踢がしもをわってきた 
けれど，本格的なまはまどこれから。そ 
ろそろ，夏かみの計面もたてなくちやね。 


ぶ氏の械たは， 惦が杳醒を 使う！：「たのす 
はダメ！」っていう，可愛いひ t です。ス 
卜 II のが魄らナイスだけど，「3次ぶ」の欠 
のずにら がん ばってチヤレンジしてね。 
♦ Oh ! X は売れてるようた•が，ネムの商りじは X ユ 
ーザーがひとりもいない。かわいそうな私。 

—ノ瀬宣彥じ〇東京都 
イエイエ， きっといるはずです。彼らはわ 
そらく 「陽れ X シタン」 （？） なのでしょう。 
Oh ! X を赌み絵にすれば，発兒できるからし 
れません……力す，をんなことしもや，やだ 
しむめ。をれよりも潤りの人を X ユーザー 
にしもやえばイイじやない，ね。 

♦ 5月号の 「 X - OVER . NIGHT 」 の 結婚 フィーバー 
の 話を読んピあとで 「D 日 GA CG アニメーシヨン 

講座 J を読んでいると . 。なんと，かまたさ 

んとうさ子さんが結婚するそうですね。なじは 
ともあれ，おめでとうございます。 

横田紀明 (26) 山口県 
♦かまたさんとうさ子さん，同じ日じご結婚で 
すか。おめでとうございます。で？ ふたりと 
も誰と結婚するんですか？イヤァ，おじはぜ 
んっぜんわからないなァ(巨 GM は平松愛理 「Sin 
巨 le is Best !?」)。 フン.うらやましくなんてない 


ゃい。 

P . S . Max 田口扶じ誌中引き回しのうえ，3力月 
のゲー.ム禁止を申し鹿す（笑）。 

巧馬敏度に 8) 神案川県 
♦「言わせてくれなく ちゃた’ワ」を物の"白画像" 
酒井さんが結婚されたとは巧きました。時の/こ 
つのは早いものた‘と痛感しました（かくいう僕 
も「ちゃた•ワ」 I 回目の頃は中学生だったのピ 
し）。来年は奥さんとお子さんとのスリーショッ 
卜じなるんでしようか？ 染しみです。 

松永正化 （23) 京都巧 
Oh ! X 调ぶで()，結赃 フィー バーが起こりっ 
つあるのでしようか？とむるし次はラ 
イターの 00 さん力’，イラストの XX さん 

か.常連投備おの AA さんを . 。さて賭 

け率はいくらにしようかなっ ii 。 ^:もあれ. 
皆さん.わ幸せに。 

♦ D 日 GA って.副業で結婚巧手の紹介もやってい 

たのか . 。 OMMG みたい . 。 

鹿又 健(の)栃木娱 
かまむさんとうさすさんの「なれ初め」は 
「？」です力;’，巧张調速のための副業にはを 
れってし、 いか も。でむ，この業界って， い 
まいち巧女比に問題が……。 

♦「パソコン プレッセ」という美 か ホソフト情 
報誌で，なぜか マン ガの連載を始めてしまいま 
した……。もし機会がありましたらごおくださ 
い。5ち8日発売の2号では X 68 日30が出ます。 
作者が持っていないものを，キャラは持ってい 
るというのも……。欲しいな あ， 30。しくしく。 
Compact は，しっ力、り，だんな様の机の上に置か 
れています。私は結局いまだに無印をいじって 
いるわけですが。ちえっ。 

瀬川直子 (24) 千葉県 

1) 「マンボの連-臟に必‘要なの ゎ」 とかいっ 
て. X 68030 をだんな様にねだる 

2) 「黃料としてが要なんです J といって， 
X 68030 ををの編集部にむだる 

3) 夜陰におじて， CompacU 無印を巧り 
換える 

などのアイデアは……ダメカ‘なあ，やはり。 
自分の懐を滿めずにってのがポイントなん 
だけど。 



— FROM READERS 

7 月 7 日は星まつりの日。こよりをつけ 
た短冊に願いごとを害いたのはす供の頃。 
年に一度の連菊を愉しんどのは恋人たち。 


♦ああ， 「 Z 8 日 ’s Barj が終わっちゃったぁ C なん 
とも残をです。 MZ -700, PC -880 I とな0マシンを 
使ってきましたが，まピまだしゃぶりつくした 
とは思えません。それよりなにより，あの登場 
人物とちがワイワイやっているのを見られなく 
なるのはさびしし、。 MC 68030 Is Bar が開店するず 
定はないんでしょう力、。 

石田伯仁 （19) 神奈 "1 県 
Z 80 S Bar は惜しまれっっら「閒店」 t な0 
ましむが.经踢人物たちはまだまだ元気い 
っぱい。華麗むおみをとげたマスターの探 
柄事務所•の活躍にご则巧くださいね。 
♦格が散ってからというもの，とんと家から出 
な < なった。加! X 読者指数が上がったようど。来 
年こそは！ 原樣誠 （18) 神案川県 

絮から化ないし読お相数が k がる？を， 
をうですか……（わかるような，わからんよ 
うな）。搭をがかせて，わをとじも山て，請 
ネけ旨おも上ザてくれると峭しいなあ。をれ 
こを，真に理；1の Oh ! X 統ち-の逛である.な 
んてね。 

♦某専門学校のパンフレットじあった学をへの 
アンケートの「愛読誌は？」という質問で，2 
位に加! X があった。 前田健 （17) 岩手県 

どこの学校？ 何のザ巧？をして敵-火の 
疑問，まさ力‘，1化って「なか〇し」とか 
「 NEWOYPE 」 とかでは……。 

♦表紙をランダムドットじしちゃうってのは？ 
書店て-立体視しないと 0 h ! X かどうかわからない 
とか。 疵田英串口 （23) 愛知県 

「や一ん，わかんないから，巧うのよをうっ 
と」なんて人がいたら，やだなあ。 
♦いまさらでなんピけど，スト n ’ 夕ーボは春麗 
が強くていいですね。自みでいうのらナンピけ 
ど，僕が彼女を使うと強いですよ。た性は;立か 
すものではありません（突）。やはり女の子は力 

ワイクなくっちゃ . 。なんで春麗じ戻ったん 

どっけ……？ そうだ，フラレたからだ……。 
僕って悲しいね。現在春麗で32連隙中！（もち 
ろんゲーセン） 戸部靖 （19) 福島県 
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99 ぺージの高橋努さんじ追加。 

7) 時間のかかる作業をするとき，テレビを見 
ようとして 0 PT .2 キーを探す。 

8) リセットしようとして， OPT . i キーを探す。 

進藤慎 一 ( 22 ) 畜森県 
ど一してテレ ビが II かんな いのぉ，ヘン。パ 
ソコン！ と かむ。 

♦よく薬の効能書きじ「悪'巳、」というのがある 
けど，あれはどう読んで，ど一いう意昧なんて- 
し よ 一か C 何か悪さでもしたくなったりするこ 
とかな？ そんな気持ちの人が薬を飲んで饋め 
よ一とするんピろうか？仁井内巧（の)広島県 
「あくしん J ってのは 「ヨロ シクナイこころ J 
のことですが.「わしん」ってぃうのは「胸 
がむ‘かむかして，化きなを惟ずこと」なの 
です C 字は||リじなのよむぇ。薬にはルビが 
樞ってなかったか C ,， 猎人になれるかどう 
かは保証ぃたしません。 

♦シャープには X68030 の CM を作る余裕はない 
だろう。ビからせめて.ほかの製品の CM の後ろ 
じでも出してもら文ないのピろうか。 

み田泰幸 (23) 茨城県 
被品ビューカムのじ M t かに，「番飢の途||| 
です力 f ， パソコン巧うなら X68000 !」むん 
てね。サブリミナル姊采をな I って，ちよっ 
とだけ X68000 の巧なを入れると力•（あっ， 
これは禁止されてるのか）。 

♦猫が I 力月が上城ってこない。よくいえば自 
由。悪くぃえば野放し。ゆえにさまざまなを険 
と常に隣り合わせピったのかもしれない。いや， 
生きている，いまもどこかで元気に，自由に。 
部屋の壁じついた小さな足跡を見ると，そう願 
わずじはぃられなぃ。中島民哉 (22) 巧玉填 
「まつとしき力 I ばぃまかえりこい」の_1-.のん] 
を-曲ぃて，描が使ってぃむわ树をふせてわ 
くと罵ってくるとぃうわまじなぃが乂なち 
すさんのマンボに化てくるのですが……〇 
た気に扉ってきたら.また，ニクキュウを 
ぷにゅぷにゅしたり，ピアノを聴力’せたり 
して遊んであげてくた‘さぃね。 

♦名前の湖に「うじうじめるれろれろ」と書い 
ても，ウソであることがバレておしおきされる 
のでしようか？ところで，外国人は「めるれ 


ろれろ」をうまく発音できないってミロっていま 
したか？ 僕はま会話の先生に「めるうおうわ」 

と呼ばれていましたから……。 

大島大介 07) 化-海道 

广れろれろ」 一 >「うわうわ J ってことは，を 
の化化はラ U がが巧できないんですむ。を 
れはをうし「うにうにリユるれろれろ」と'ド I 
おるようなアヤしい人が就巧だから， Oh!X 
らアヤしくなってしまうの……? んらう. 
水でらかぶって反巧しなさい！ 

♦祝！ YM 0 再生。思えば13年前，私が無ミ日なハ 
ナタレ小僧だったのがくやしい。あの頃にもし 
も物'！:、ついた年齢どったなら……。ネムの人生は 
蜜!わっていたかもしれない。なじはともあれ. 
Y . M .0 ォ ー! 柳田豊 （18) 埼玉県 

何施のときにをれに接するかで，やはりが 
禪のをけだに旌いは11111てくるのでしょう。 
いま日歲くらいの人 i も1が!:-をに問じことを 
ぶうのから。 

♦柴田さんへ e 日本人の平均が能指数は，110前 
後ピそうですよ。 西崎貴博 （ 1 8) 千葉県 

をう力 I ，をれなら知おは 13 cm にむるじやな 
い！よかったむ.お Ui さん。を，でもま 
だ.リカらやんやジェニーもやんよか小さ 
い力 . う一ん。 

♦「次は高輪泉岳寺四十セ±の墓どころ雪 
は消えても；肖え巧る名は千載ののちまでも」。 
これは鉄道唱歌の歌詞ですが，最後まで歌えま 
すか。東海道編だけでも歌える若い人がいたら， 
よほどのをわり者でしょう。私は.片觀腰越 
まで歌えるようじなりました力;.円周率をどこ 
までも党えることと同じむなしさがありますね。 

藤原を人 (23) 岡山惧 
パおの頃に，巧科が典のもをの見出し「あ一 
わを」とか「わた一きり」なんてのを党ん 
てしまって，火人になったいまでも暗が,で 

きる人を知っていますが . 。をれに比べ 

りや，獄逍鴨歌とか I リ問率は役に立つじや 
ないですか。 

♦春かみ中に学巧の UNIX システムを再巧築し 
たそうです。すべてのファイルが消'されてまし 
た。何の連絡らなしに。ひどい！ ひどすぎる。 
「学生のホームデイレクトリはバックアップと 


♦ち人に薦められて X 目8000買いました。これっ 
て，買ってよかったんですか？ 

栗原光正じ3)大阪府 
と閒かれて . ここは 「 Oh ! Xj の編銀がな 
ので「よかったんです！ J と答えますよわ， 
やはり。でまあ.をれをわいといてら， 
X 68000 っていいマシンですから.口 r 霞がっ 
てやってくださいな。「巧ってら乂:と夫です 
女’」っていう酣!! H ?) 屯部らときどきあり 
ます力;.をれもこれら.私たらユーザー次 
第なのから。みんな，がんばろうむ！ 
♦ Oh ! X を見てると，男からのはがきばかりで，何 
か嫌だな。やっぱりかも男も，子おも大人も興 
ホがもてるようなバソコンじ成長してほしいな。 

田中俊洋 （18) をが県 
鲜成！をんなパソコンに巧てていきまし 
ようね C 「いい r ■に巧てよ」って。 

♦大学の「情報科学」の授業にはずれた。こん 
なじコンピユータじ興巧を持つ人がいるとは思 
わなかった。 前田桂史 （ 1 9) 青森県 

はずれたのは巧をでしたけど.みんなが巧 
味を持ってくれるのはいいこ t よむ。 

♦この前，ラジオのクイブ番組に出た。 

DJ 「 ル ー レツトの番号は？」 

化「6番」 

DJ 「はい。これは"罪の告白"です！」 

ネム「え一，じや，る人のハードディスク巧して 


DJ 「は？」 

……実話（でも3千円もらった）。 

荒木芳規 （16) 鹿巧島県 
う一ん。パソコンからない人にはどんなに 
罪课いことかはわかんないでしようねえ。 
しかも，をれで3下川らもらっちゃうむん 
て...…バチアタリな审せモノめ！ 
♦まいった。大学に入っていちばん楽しみじし 
ていた「電子計巧機を礎及演習」で.先生が黒 
板に「記憶装置…… CPUj と書くなんて……。 

谷聴雄 (20) 北海道 
ゎやゎや，大学の化化でら巧ぼけることが 
あるんですわえ。「餐眠峨を党えず」のあげ 
<じ「却•主がびようぶに……」じゃない r 化 
法も举の誤り」ってやっなのね。という私 
は「猿木からあも J てばかり……。 

♦うちの大学の K 先生は本当に面白い。 

「それでは教科 含 ……ぺージのジュ，ズーいち 
を見てくピさし、。」 

そ，それは，図11じゃあ . 。 

塩野誠 (21) 鳥取県 
じ，実は大学の化化って，ぉもゃめなんば 
かりなんじゃ . 。 

♦Chemi Draw のためだけ（こ Macintosh を買うの 
もなんどし，こ二はひとつ移植といく力、。しか 
し，必要な部みどけいたどくから臓器移植とい 
ったところ力、。に hemi Draw :化学まをキあえる 
Macintosh 巧ソフト） 塚田弓ム （23) 巧木惧 

採豁移おかあ.なるはど。で，データをら 
ってくるのは「輪 I 化 J なのね。 

♦ 5 月号の「言わせてくれなくちゃた'ワ」で. 


. T 非旺モま 
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ってなぃね一」だそうです。 

それから，人がエディタをイまってぃるときに 
(しから，巧業中）.ぃきなりシャットダウンす 
るのもやめてくださぃ。そんなの当がでしょ？ 
小林を昭（ I 日)東京都 
ぃや〜ん。ひどぃ。コンピュータがの 「 r . 
ぶ」ってものを如らなぃのむ。ここはひと 
っ「ゎとしまえ」をっけて……って，舶が 
寸るわけじやなぃけど， ルールは きちんと 
みめなくちゃね。 

♦うちのジョイパッドの十字キーはバネが硬く 
て，ゲームをするたびじ手がこって困ってぃま 
す。 阿部政徳 (2 日)神奈川県 

ゲーマーをぶギプスなんです む。 

♦CGA マガジンを買ぃじぃったら.前に買った 
人のマニュアルが置ぃてあったので手に取って 
見たら， CGA マガジンのマニュアルた•った。 

阿部祐=(23)神窠川県 
をこで巧ってたら「問がのレ」になえたか 
ら 0 

♦ 5 月号の「猫とコンビュータ J で「越乃寒梅」 
の話がちょっと出てぃたが，化の父母:はもらっ 
た越乃寒梅を贈答に使ぃ， A 海山（知ってる？） 
を料理用に使ってぃる。わ酒がほとんど飲めな 
ぃふたりはあまり気にしてぃなぃ。 

加藤健二 (21) 埼玉県 
^)のの邮もななんてをんなもんですよわ。か 
まなぃ人にとっては，どんなな加 i なゎ測で 
もタタ'いり紙。 M にしなぃ师|1り视はえらぃ！ 
でら，肿がきが削くしむったぃなぃがだ 
4•ぁ。化イ）りにがんであげむぃくらぃ。 
♦やはりドラゴンズが巧調どと気みがぃぃ。ね. 
巧莲さん？まさか.首位に立とうとは。…… 
と連休前に含ぃたまま旅に出た（はがきを出す 
のを忘れたのだ)。帰ってみると.これた•よ。ま 
さじ諸行無常……。 算浦巧 (22) ま京都 

この V が巧ぶされる顷じはどうなってぃる 
でしょう力’。 ' I -: 々流お，一 . j •化はわかりよ 
せん。らう 一 おがに iTi てみたら，巧化に返 
0 I がくかも？ 

♦今朝，車のォドメーターをなじげなく見たら. 
「680：38 j km ピった。……すこ一し，くやしかっ 
た（いや，まあ.何がって……）。 


化お崇 (26) 栃木県 
わかる！をの訂梓ち。 

♦私は，持っているパソコンすべてにソーコバ 
ンを移植しています。こうする二とでがしく買 
ったパソコンのおおよ卞がわかるからです。 
X 680 C 10 じは C , アセンブラ， BASIC , PASCA しバ 
ッチファイルなどで5つも作ってあげました。 
データは同じのを使っていますけど。 

筒井圭一朗（ I 日)埼玉県 
梭楼化わり のソーコバン？ 

♦先日.友達が家にミ白まりじきた。僕はその友 
達のためじ前の日きちんと巧除して待った。を 
達が来た。部屋に入るなりいったことは，なん 
ヒ「わまえよく 68( X 68000) なんて買ったな。勇気 
あるよ」であった。なんて奴ピ！ しかもその 
後，僕の洋楽のへヴィ•メタル，ハ〜ド□ック 
の CD 群（が]目日枚）を見て，「パソコンはやるし，口 
ックは聴くし，も'まえオタクた•な J とまでいっ 
た。そのを，巧が家に帰ったのはいうまでもな 
い。 大石充洋 （18) 埼玉県 

なんだか偏化に脯もた人みたいですわぇ。 
をういう人とは，絶をする力 I ，根およく视 
脱するかしかないのか{)。 

♦ 5 月号の「言わせてくれなくちゃた•ワ」を見 
て思ったのどが，この狭いスペースのなかで， 
どうしてあれだけの多くのメッセージが書ける 
のかが不思諾でならない。昔テレビで，ホおじ 
お経をちくる人というのを見たことがある力 、’I 
やっぱり，をくのメッセージを書く人は， I ミ 
クロン四方ぐらいの大きさの文字をここにびっ 
しり香いてるのた•ろうか？ 

平野巧元じ9)兵庫県 
アンヶートとかはがきとかは，いろんむこ 
とをたくさんがいてはしい.でら，おおな 
ところ，あんまり小をい文‘ドだと統みにく 
いし.ということで ハムレットの ように做 
. み輪けている編お部です。 まさか， 尸;大は 
がきとかにするわけにはいかないし……。 
まあ，がんばって规みます力‘も，メッセー 
ジよろしくね！（でも.米も V . がおられてき 
たらど一しよう？） 

♦私は「ちゃた•ワ」を統むのが巧きです。特に 
最初の「ど一なる？ パソコン界の動向と未来」 


ヘメ ッセージををせた方々の意見はほんとじう 
なずけるものがあります。そのほか，いろんな 
ヒトじ返をの手紙を書いてしまいたい気み e ふ 
るいじかけた結果，これはいっておかねば e 酒 
井強さんの自画像 mkvin ， うお一，ご結婚された 
のですね。わめでとうございます。あなたのイ 
ラストは「ちやどワ」のお約まですから，絶が 
続けてほしし、。ザれから，セーラームーンのフ 
ァンのなかには X 68000 を持っている人がをい 
そうですが，巧しいことです。セーラームーン 
だけにをををいでほしいですね（笑)。 

漢野一巧 (21) 千菓県 
やはり，すべてのらのに平等に•愛を化ぐっ 
てのが「慈をのこころ」では。 

♦ 「ちやピワ」でいちばん面白かったのが，漢 
字アイコンの提案。漢字はコンビユータと馴染 
まないという意見らあるが I むしろ，その特性 
を活かして活用していったらいいと思う。 

か义保晴康 (30) 千葉県 
巧•半は,印くのには時問がかかるカミ，そ見誌性 
やお视ががれているので，をれを学んだ 
り使ったりするのに巧やす時間をホ席して 
も.な果的にはがではむい。というを張ら 
背からありました。コンピュータを使えば 
苗くけ利!りは貼縮されますから，滿ぞを使っ 
ているお、むもはラ ッキー なのかもしれませ 
ん。あとは i かりのやりぶ次第かな。 

♦ 1992年のイラスト大寅が岡村さん，2位がち 
瀬さんというのはおおよそ予想、していたことだ 
が.やはりすごいと思う。バックナンパーを見 
ていて気づいたのどが，貴代美壌は年明けから 
春のあいピにお歳を召されるようた’。私と同い 
年なのね。一方の岡村さんは年齢が出てこない 
から調べようがないよ〜。も一気じなるじゃな 
いか！ 丸山患仁 (21) 広寫お 

う，いろいろチェックしてるんですね。を 
れがフアン‘じ、观というものなのかむ。 
♦兄が.ま化地方の友人に「大阪の人間は皆， 
ドスを持ってると思ってた」といわれたそうで 
す。大阪ってやっぱりそんなイメージなんでし 
ょうか……。進藤くんらドス持ってたりして。 

中柄隆 (22) 大阪府 
「をには「かんじき」（靴のドにつけるがみ 
むいむやつ）はいてるんでしょ」っていわれ 
て.「いまどきをんなもん！」とをっていむ 
お化地んのんがいましたりど……。 

♦通信をしていると，東まの人ってみんな「ヲ J 
がついてる人じゃないかと思ってしまいます。 
あな，恐ろしや……。 館秀明じ〇巧續県 

えっ， を一なんですか？ して.をのココ 
口は？ つ 一 L んしてないんで.してる人 
ってみんな「ヲ」だがってる人らいるを 
うですが……。コトのな偽は t i ) かく.ま， 
「ブ」の入だっていいじやむい。 

♦ままは，なんかつめたいです。はやく研修が 
終わって地元に筛りたい。東京は，やっぱりを 
むところではなく，遊ぶところどと思う。 

水を国を 08) 溢賀県 
う一ん。，湘し Mi -: みザ1れむ1•.地にはを巧が 


ぞ^八-?累巧 

ゃそ、;^だ:^ f 。 ちゃんのほぅがわ f 

，ょね'ホやがさ.:‘:^^^^か•ザり 


ぃ巧をがを 



ィ巧巧強一 

|が^がバ^*^妻？ちゃ 

ら、つてのゴ-^-产と、すわちゎ んと平を 
4/ろぅなホ® 
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あるむのですが……。 

年じなりまず（ひとりで盛り上がってます）。今 

♦ 5 月から独り專らしを始めた。といっても， 

年は本連載をおってい）がんばります。 Oh ! X , 

まピ2〜3日しかたっていない。あんなにあこ 

MZ 史上串刀めてのコミック単行本を目ホ旨して… 

がれていた都会菩らしだったはずなのじ，親兄 

.•.(笑）……冗談です.ゴメンなさぃ。 

弟の顔が見れなくて，声が問けなくて，すごく 

岡が直也(の)兵庫県 

さみしし、。山も川も田烟も星空も，あのやわら 

化卜]巧はゎ化みピったので，說若からの「だ！； 

かな風も，ここにはない。あんなに索晴らしい 

诚 J のゎはがきにゎびえてぃるれ UV ちです 

ものを捨ててまで，愧はいったい巧を見つけよ 

(5 円 181] 現-化）。べつにボツにしたわけじ 

うとしているんピろう。 ミ 立きたいくらいさみし 

やなくて，閒になわなかった……報しみに 

いのに，流す涙もない。強い人間じなりたい， 

してたのじ。でもでら，これからもマイぺ 

たた•それた•けなのじ。高を正充 （21) 奈良県 

ースでがんばってくださぃむ。 

傑している^)のは排をのなかでおつかるか 

♦ 5 ち号の特集のなかの广ここまでできるシャ r 

?»しれむいし.をこにはないってことがわ 

ーペン. X 」を読んで.使ぃこなすとぃうのはこ r 

かるのかしれません。をれとも.巧すっ 

うぃうことなのだ，と思った。 

てことち体が人がむのから。とにかく，い 

清野泰正 (21) 千葉県 

まのをの封すホもだけはおれちゃいけないよ 

すべての人がをのソフトのすベてを使ぃこ 

うな気がします。がんばってねっ！ 

なす必要はありません力•■隅から隅まで」 

♦も'かげ様で「姉弟4コマ」も，もうじき3周 

やってみるこ t もひとっのアプローチとし 



て ifih ' i いからしれません。をういうなか力‘ 
じ)， 叩-なる使いんということでは。くて， 
わかることがきっ^:ぁるはずです。 



♦巧栽ご希望のちは，官製ハガキじ項目（売る•買う•氏を•年お•連 
絡方ま…… ） を明記してわ申し込みください。 

♦ソフトの売買.交換じついては.いっさいす写載できません。 
•取り引きについては当編巧部では資巧を負いかねます。 

•応を者を数の場合，巧載できないことらあります。 

♦紹介をあ望されるサークルは必ず会誌の見本を送ってくどさい。 


\仲間 

★サー クル 「 XZW 」 （クロス ゼー タワ ラビーブ） で 
は，会員を募集しています。 MZ -700/ I 500. X 680 
日日 ユーザーを 対まとしており， X 680 日0中'巳、の活 
動を巧っています。内容はパソコンのほか，マ 
ンガや アニメ， 特撮などの話題を扱っています。 
現なは未定ですが，パソコン通信もやろうと思 
っています。興巧を持たれた方は，会報をわ送 
りしますので62円切手同封のうえ，郵便番号. 

を巧，巧るを明記し，下記の住所へご連絡くだ 
さい。〒188東京都田無ホ向台町 2-14-23 第 I 
五月を日号室山田俊英 

I 売ります 

★ X 680 日0用お勘/0ボックス 「 CZ -6 EBIJ (ダレー） 
を45,000円で売ります。外観は良好で，箱が外 
の備品はすべてあります。また， X 68 日00惦張ス 
ロット用メモリボード （4 M バイト）を3日，000円 
で売ります。 「 CZ - 目 BE 2 j (2 M バイト）じ 2 M バイト 
を追加実装したもので. CZ -6 BE 4 C と同等品で 
す。箱および備品はすべてあり，使用実級は4 
年です。値段はどちらら送幸斗を含む全額で.先 
を暗とします。連絡はを復はがきでお願いしま 
す。干361埼玉県行田ホ持田 5-13-2 吉本 
邦雄 (45) 

★アイ-才 一• データ製の X 68000 扼張スロット用 
メモリボード 「 PIO -6 BE 4-4 Mj (4 M バイト）を35,0 
00円で売ります。連給はを復はがきでお願いし 
ます。〒664兵庫県か丹ボ鈴原巧 6-75-1 光嵐荘 


IF 8 号岸本信一 

★ X 68000 XVI 用増設 RAM チップ 「 CZ -6 BE 2 A」 + 「CZ 
~6 BE 2 Bj を35,000円が上で売ります。別々なら 
ばを20,000円が上で。また，エニックス製 I 00 M 
バイトハードディスク（ I 年間.無使用）を25,00 
0円 U 4 上で売ります。連絡は往復はがきでお願い 
します。〒308巧城県下館ホ小川 1385-7 親 
雅之■(35) 

★ )(68000 用がドット棘転写カラー漢字プリンタ 
「 CZ -8 PC 4」 （黒。リボンパックとカラーリボンバ 
ック政外は完備）を送料込み20,0日0円程度で売 
ります。高く買ってくビさる方歓迎です。希望 
価格を書いて，往復はがきで連絡してくピさし、。 
〒284千葉県四街道ホ四街道 1570-43- 205ま 
峭朋也 09) 

★ X 68000 用カラーイメージユニット 「 CZ -6 VTI 」 を 
2目，〇〇日円， TV チューナーユニット 「 C 2-6 TVJ を 
16,00 日円で売ります。ともに巧，マニュアルが 
きです。送料別でお願いします。連絡ははがき 
で，電話を号も必ず記入してください。 〒370 
群馬県寓峭巿 ミエ 木町 1646-2 明石 マンション 
30 己号岡田修 一 (26) 

★プリンタ 「 CZ - PC 4- GY 」 を30,000円， HAL 研究所 
製イ メージ スキャナ 「 HGS -68」 を15,000円.イ 
ン テリ ジェン ト コントローラ 「 CZ -8 NJ 2」 を10, 日 
00円， MIDI 音源 「 MT -32」+ MIDI ボード 「 SX 目 8 M 」 
を30,000円で売ります。それぞれ，送料込みの 
値段とします。連絡は往なはがきでお願いしま 
す。〒日02岐阜県岐阜市長良雄總 38-6 林雅 
裕か） 


E 買います 

★ X 68 000用化張 I / O ボックス 「 CZ -6 EB I -巨 K 」 を.送 
料込み目0,000円で買います。箱はなくてもかま 
いませんが.付属品，説明書は付けてくどさし、。 
連摊は往複はがきでわ'願いします 。〒I I I 東京 
都台東区浅草 3-2- 2石原克人 (22) 

★ Roland 製 MIDI 音源モジユール「 MT -32」「 CM -32 L 」 
を，20,000〜30,0日日円で買います。連絡は往復 
はがきでお願いします。〒〇 36-03 青森県黒石 
巿寺小路4 須藤聴一 

★が8000 XVI 用の 2 M バイト増設メモリ 「 CZ -6 BE 2 
Aj をな，000円程度で，また， X 68000 用 SCS レ、一 
ドディスクの 80 M バイトじ Lb のものを35,000円 
程度で買います。箱，説明書なしでも可。連絡 
は往なはがきでお願いします。〒002北海道ネし 
幌巿づヒ区な路巧太平13日-化巧巧藏之 (21) 

バックナンバー 

★ Oh ! Xl 989 年9月号と1991年3巧号を，ずれずれ 
1,500〜2,0日日円で買います。をかの巧れはかま 
いませんが，切り技きは不可。はがきでご連絡 
ください。 干 I 日 I 東京都;ま谷区幡ヶを 3-80- 20 
エスポワール幡ヶ爸の1号末広政臣 （2 D ) 

★ 198目年 II 月号〜1991年3巧号の加! X ( MZ ) を，送 
料込みを1,000円で買います。切りおきは不可。 

I 冊のみでもかまいません。連絡は往複はがき 
でも’願いします。巧れやが録の有無などは，そ 
の旨を旨己入のこと。干6が-62和歌山県那賀郡 
ち出巧南大池 6- II 小山真化じ〇 
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編集まから 



□RIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は5月号の内 
容じ閲するレポートです。 
♦SX-WlNDOWver.3.0 は， lOMHz (l6MHz) の 
従来機でも動くそうですが，やはりを本は 
X68030 なんでしょうね。従来機でシャーぺ 
ン.Xとアニメーシヨンウインドウが開いて 
いるところで操作することを考えると身巧い 
しそうです。とはいうものの， X6803 日尊用に 
しなかったシャープじは頭が下がります。特 
集全般を読んどかぎりでは，評判は上々なの 
でをかった腰を上げる人もをくいることでし 
ょう。また.特集の中では「画面暗転の愉し 
み」がよかったです。画面の焼きつきといえ 
ば，化のまの近くのゲームセンターじ置いて 
あった「フラッシュポイント」のテーブルじ 
ハッキリと 「XEVIOUS」 の文字が浮かんでいま 
した。今回のスクリーンセーバーは，こうし、 
った焼きっきを愉しみながら防ぐんですよね。 
しかしどのデモも「焼きつきを防ぐ J とい 
う堅苦しいずま命を感じさせず【こ，これを見る 
ためじ何もしない，といったようなことじな 
りそうでとても面白そうです。 

林お （19) X目8000 EXPERT をが県 
♦特をの記事から. シャーペン .Xはここまで 
できる，というのはよくわかりました。しか 
し，ここまでする人がはたして何人いるので 
しょうか。なんた•かすさまじいまでのお力と 
時間を資やしそうです。全体的に見るとそれ 
ぞれのライターじかし不満もあるけど，今回 
の記#からは， SX-WINDOW も使えますよ，と 
いう巧囲おが伝わってくるようでした。今後 


ごめんなないの 

コーナー 

5巧ち CRT 960 .R 

P.62 リスト2の日巧目にある 「fefunc.dis」 
は，ソースコードジてネレータ 「D 旧. X」 でソ 
—ス リストを作成したときじ付属してしまう 
ものです。内容は， XCver.I.O の 「fefunc.h」 

と同なのものですが.今回はメインブログラ 
ム側で參照することがないため，削除してか 
らアセンブルをするようじしてくピさし、。 


の SX-WINDOW の発展が楽しみじなるような 
特集でした。あと.特集でいちばん巧をじ残 
ったらのは，やはりなんといっても 「CRT960. 
Rj でしょう。アプリケーシヨンを通常どおり 
じ使用していては，見えるものも見えてこな 
いってもんです。 24kHz モードはちょっとつ 
らいけど，31川2 ノンインタレースはとても 
いいと思いました。リストのほうもコメント 
の山で，打ち込む人にとって理解しやすくと 
ても好感がもてました。強いていうならば， 
なぜこのようなことができるのかを解説して 
ほしかったですね。 

酒元一幸 (20) X日8000 PRO 千葉県 
•日月号の特集記辛の中ではI「グラフィック 
谋境今昔 J がをじなりました。巧近ウィンド 
ウシステムは，「マルチメディアのブラツトホ 
ームど」みたいなことをいわれます。確かに 
ひとつの画面【こ，い < つものアニメや CG のウ 
ィンドウを開き， MIDI や PCM をかき鳴らせば 
「マルチメディア」を実戚できることでしょ 
う。そろそろ「ウィンドウシステム」と「マ 
ルチメディア」のない方をしっかりと考える 
べきときがきたようですね。バードじしろソ 
フトじしろ，を低眼何が必要でどのようじ運 
用していくのか，とじかくいまはしっかりと 
した±台をユーザーが育て上げていく時巧ピ 
と思います。 

巧戸輝光 （ 1 9) X68000 PRO.PC- 9801 RA2 し 

MSX 2 東京都 

♦第8回「言わせてくれなくちゃどワ」は， 
いつらながらの楽しいちゃだワでした。巧に 
今年は.待望の32ビット機が出たことで読者 
側に迷いが見られて，とても巧ホ深く読ませ 
てもらいました。 X68000 のハードの流れは， 
とてもマイぺースでモデルチェンジもを小限 
で，意巧のある改良をしてあると思います。 
X68030 のスペックを見ても，数年先を見越し 
てのものであると思うし，巧傍力をかきたて 
られる魅力的な"ードだと思います。そして， 
シャーブじは， 5年ぐらいはこのスペックを 
変更せずに周ぶ機器のお備をしてほしいです。 
特に，画を，文章をアウトブットするプリン 
夕じ力を入れてほしいですね。私自身.現状 


では私の X68000 XVIへつなぐ適当なプリンタ 
がないと思っています。高品位のカラープリ 
ンタがI )(6800 日じいまいちばん必要なのでは 
ないでしようか。あと，口ーランドさんじも 
ちょっとひと言。ま源モジュールの新製品の 
巧し方にとても不満があります。どうして， 
もっといい音源を出さないのでしょうか。私 
は， CM-500 じかし手を入れて操作性を上げれ 
ば， MT,GM,GS 系才ールインワンのみんながポ 
める音源ができると思っています。 

村上見 (23) X68000 XVI岡山语 

♦ 5 巧号で「マシン語カクテル inZStTBarj 力； 
終わってしまうんですわ。私自身， Z80 はあま 
りイまいませんが，楽しみじしていた連載ピけ 
じ本当じさびしくなります。8ビットマシン 
であったとしてらできることはあるはずです。 
グリグリのポリゴン，ピカピカのを色発ちが 
なくても，小回りがきく手投さ，単純である 
がゆえに與の巧い8ビットマシン。これから 
が，本驾じユーザーのやる巧が試されるとき 
なのかもしれません。XIそして MZ というの 
は，本当じいいマシンです。その BAS にの強力 
さは.いまでも，そしてこれからもた説とな 
るほどのものです。また，が前編を長さんが 
「読者の二ーズじ応えるべく巧化してきた。 
MZ が互換機路線になったとき ，今後ので針を 
決めた」とおっしゃっていました力 X68030 
の登巧，そして SX-WINDOW が使いものじなる 
二とがわかったいま力;I再び変革のときなの 
でしょう。しかし，XI, MZ シリーズのる前を表 
紙から消さないでくピさいね。 

滿;尺 聪 (30) X68030. X68000. XI turbo 川， 

MZ-253 1/2861, PC-1360K, PC-660I. MSX/2 
埼玉県 

♦SX-WINDOW の特集と「言わせてくれなくち 
ゃピワ」。やはり巧になるすぐれもののワープ 
口の出現。そこをばっちりフォローする特集 
はかゆいところに手が届く，といったところ 
でしよう。それと.ほかのX目8000ユーザーの 
お見は楽しいですね。イ吏い道は違っても根っ 
こは同じ，顔も見たことのない友達が集まっ 
たというおじで楽しいです。 

金井徳之じ〇) X68000 ACE 干菓県 


わ巧い合わせは语則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力-;去，深 
作法などはマニュアルをよくお統みくピさし、。 

また，よ < アドベンチャーゲームの稱客を 
ホめるお巧おをいたた'きますが，本誌てはい 
っさいお答えできません。ご了承くださし、。 


八’クに《するお囘いをわせは 

巧的巧 B 化)のお(直通） 

月〜を曜日16 : 00〜18 : 00 


172 Oh!X 1993.7. 

























大切なおもちゃ箱 
ひっくり返して 
怒られた 

▼好きだからやる I 自みの楽しみのひとつと 
してを先考えずじ突っ走る。今月号の特集で 
は「席き:する口ーテク文明」と題して，そん 
な怪しいテクニックを紹介しました。確かに 
紹介したものは本体の改造とらいえるものた' 
し，ただの自己满足であるかもしれません。 

しかし，否定的な考えとともじ'!:、魅かれる 
ものがある，かしでもそう考える読者の皆さ 
んでしたら素質はあります。無王里をする必要 
はありません。自みのできる範囲で満足する 
ピけでかまわないでしよう。自みピけのコン 
ピユータを目4旨して，コンピユータで遊ぼう 
ではありませんか。初めてコンピユータを触 ■ 
ったときじ感じた，あのワクワクした気持ち 
を思い出せるかもしれませんよ。 

▼それでは，応巧^の皆さんも'待ちかも第 
9期愛読者年間モニタ当選者の発表を巧いま 
す （順 不同敬称略)。 


中矢史朗(愛媛県) I 内藤陽一凍京都)，中村 
健悄玉県)，森)時剛胞島県) I 富旧博(大 
胁讯，づヒ風巧(東京都)，林大介刷爵 II 
県)，中村光夫（お木県)，八亀ま一(神奈川 
県)，橋本ネ日典（東京都)，吉岡洋巧（埼玉 
県)，松み孝治（鳥取県)，原田謙（石川 
県)，里を原賢次(埼玉県)，お田伯仁(神襄川 
県） 

化ム I なの皆さんじは二れから I 年問 
Oh!X 愛読者年間モニタの一員としてIがんば 
っていたた•きます。さっそく今月号からレポ 
ートをお送りしますので，どうぞよろしくも' 
願いします。 

▼さて，先月号の特別企画「確率遊はシミュ 
レーシ ヨン」 および Oh!XLIVEini93 のリスト 
で，印刷の都合じより判別不能なものがあり 
ました。 Oh!X LIVE in’93 のリストは，今月号 
の I 12 ぺージから再掲載されていますので， 
こちらをご参照くピさい。そして，特別企画 
のリストじついては，が f 麦ディスクじより完 
成したおで収辭巧■る予ま:です。当方の不手際 
じよりご迷惑をおかけしましたことを深くわ 
詰ひ题します。 


♦原巧には.を所•氏を•年 お•报業•法 格 
先 巧 語を号.祐巧*イま用言背-化要む巧ぶ 
機器 •マイコン 歴を明記してください。 

•ブログラムを巧巧される方は，詳しい内容 
の説明，利用ま.できればフローチャート， 
巧数表.メモリマップ（マシン語の巧合） 
じ.参考文がを明おし，ブログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）をホえても’ 
送りくピさい。また，巧がじあたっては. 
編1(1との都合により加筆倦正させていただ 
くことがありますのでご了?ホくピさし、。 

•ハードの製作などを巧橘される方は.詳し 
い内容の説明のほかに回路図.部品表，て' 
きれば実個ら棟図もホえてくた‘さい。編集 
奎で検I寸のうえ.製作したぃードが也要な 
巧合はこ谱掩いたします。 

•巧巧者のモラルとして.他誌との二重すを巧. 
他機巧用プログラムを単に; f 《楠したものは 
固くお断りいたします。 

ホて先 

〒103東京都中央区日本橘お町 3-42-3 
ソフトバンク出版部 
Oh ! X「©©@®」お 


SHI FT - BRE A K 


►某ゲームスクールで SM.X が巧評らしい。もう SM 
じゃないと……っていうマニアの方もいるらしく， 
なん力啡常に巧しいですな。まあ不満もチラホラと。 
これじかぎらずこんなもの力職しい，という人は教 
えてほしいも ところで， 「ドラキュラ」はかなりキ 
テる。ここじきてついじ究極のゲームが登場したと 
いっても過言ではない！皆 ハマれ！ 俯0 

► XVI が家にやってきた。あまりの巧しさじ SyQuest 
の 88M までつないでしまう。うん，あらゆる操作のレ 
スポンスが速くなっていて感勒もの。これでまた創 
巧意欲も湧きあがるってらんよ！うふふ。ちなみ 
じ4年間苦楽をともIこした ACE-HD 君は，る;違の家 
で引き続き活躍を続けるのでした。ヒりあえず次は 
メモリた'な。 （家巧仏えという声らある.の哲） 

忙しくなるとビデオがたまる。を近深夜番組の鋒 
画が減ったじらかかわらず ■ 2週間くらし、見ないと 
テーブが化き出されている。意:のためにミを明しても' 
くと，趣までも'笑い番組を録っているのであって， 
妖しいホ明居美女 S 燃なアニメを見ているのではない。 
とりあえず「とぶくすり」のほうが「大石患 王」 よ 
りは面白いなIうんうん。 （八） 

► NHK ニュースが「グラフィックをイをって誰にでも 

使える画期的な 0S」 という報道をしていたので，义 
しぶりの卜□ンかと思ったら， Windows]. Iのこと 
ピった。あいかわらず ニュース 報道のを巧ってよく 
わからない•.…-〇サれとら，バソコンが世間に広く 
認知されたと巧直にをべばいいことなんた'ろうか？ 
なんとなく納得できないんだが。 （で） 


►今年のフジテレビの FI は見苦しし、。実隐の話セ 
ナさまで持っているんだろうなと はあうが ,そうい 
う意ホでは今年 t ま本当にをなかったんた•せ‘。これを 
書いているのはモナコ GP 直聽古館と石なをを頭に 
巧いていうわけじゃないがIセナフアン(こゃ頭の悪 
いさ及がをいんじゃないかって喧巧を売りたくなって 
しまったず。 (プロストフアンの A.T.) 

►いろんな事件がわき，いろんな人が語り. :立き， 
怒り，ああ，そろそろ.うっとおしくなってきた。 
誰れ論理て'語れる郎みと語れない部みをちゃんと 
みけてくれないかね0 口でうまく説明て•きなくても 
直感でわかるらんだけど，巧で語らないとをんでも 
らえないって世の中た•からしょうがないとでもいう 
のれがんばれ小林よしのり。 が) 

►先日.立 JII の昭が記念な困へ遊びに斤っ/■こ。目的 
は人工的に爲を作り出す巧の森た探の中を□マン 
チックじさまよう侍!実をしたかったのだが，実隙に 
巧の中に入ると目の前が真っ白で1 0cm 先を紙別す 
る二ともできなし、。巧ろしくなって， さっさと m > 
中からはけ出してしまった。いったし、，このアトラ 
クシヨンののテーマはなんどったのた•ろう。 （K0) 
►借り物のエプソンのノートパソコンを返却したの 
で，坂巧^あたしのさふあいあちゃん（XVI)はわしご 
とパソコンになった。98のソフトを2年 m： イまって 
たこともあって，ワープロ想巧に限っていえば巧し 
いかな不谭になったという感は否めない。でも，不 
巧さじはし、ずれ巧れるとの意見らある。そうかもし 
れなし、，とちよつと思う。ま，し、し、か。 （ふ） 


►釣：！:が引っ越しをした。空調の具合が悪いI通勤 
時間が3的がん h も伸びたなど不満もあるが，まあそ 
れはそれ，納得するしかないとあきらめている。と 
二ろて'，午前7時くらいじなると，近くのお巧公園 
じホームレスの人々が集まってラジオ体操をする 
(巧といううわさを聞いた。現在午前6瞭果たし 
て真実はいかじ？ 川 

►ミ 羊楽と邦楽という言葉があるけれどもI巧楽とい 
うとやはり，「いよ一Iポン J とおを叩いたりするモ 
ノなんじゃないかと思、ってしまう。どっちじしても, 
うちじ郎楽の CD は I 枚らないんピけれと'。奋り巧み 
せず，なんでも聴くようじしているはずなのじなあ。 
ちなみじ，伊楽（プログレだけど）とか墨楽とかはI 
枚ずつくらいあったりする。 （A) 

►巧美ちゃんのも‘つむをちょっと腎くした。そのへ 
んの Qua か a よりは速いはずだが……，通常の2峭と 
いう速を上ヒを見るとやや傑をな気みじなる。 さて， 
地味なゲームかと思ったら「ドラキュラ」の完成度 
は越袍的だった。面ごとにエスカレートする巧をを 
くした演出の数々。巷のインスタント食□口口に食なし 
ていたと二ろじ一茄读石の昧である。 （U) 

► 6巧号の掲數リストじたしへん読みじくいぺージ 
がありました。この巧をかりて深くお託びいたしま 
す。 Oh!X LIVE と力ードゲームじついてはち巧載と 
させていただきましたが， SLOT.BAS などに開して 
はバージョンアップの予ま:もあり，近く付録ディス 
クてタホ応したいと考えています C 今をはこのような 
李ががないよう十みじ法ちいたします。脯田徹） 
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microOdyssey 

X68030 が発売されてだいたい 2 力月が過ぎ 
た。いろいろな人の反応を見ると，ちょっと惹 
外なくらい 3. 5インチモデルへの関,むがちい。 

考えてみれば， X68 000 CompactXVI のときのよ 
うじノ、ー ドディスクが巧藏できないとか.せっ 
かくの 3. 5インチなのじ 2DD が読めないと力、，5 
インチ増設ドライブが異様に窝いとかいった二 
とらない（最おの実売価格は4万円台た’)。さら 
じ X68030 シリーズでは.试来の周ぶ機器の一部 
が接続できないというのは5インチモデルでも 
同じを件である。内容的にはまったく同じ，ま 
たは.より便れたものがより小さく.より安く 
提供されているのピから目利きの人なら’;主目し 
て当がかもしれない。 

2DD がサポートされたということは， AIVMGA 
や Macintosh, 専用ワープロ機などとのデータの 
やり取りができそうどということを示している。 
また. 2DD は世界的に互換性の高い フォ ーマッ 
卜と知られているので，スタンダード MIDI ファ 
イルなどは 2DD ディスクでデータが供給される 
ことがみいのだ。 

た'からといって「3.己イン チへの シフトは起こ 
るのか？」と騒いでらしかたがない。現状では 
メディアの流通には5インチが有利な点がを々 
ある。 Oh!X のイ寸録ディスクも5インチとミ夫まっ 
ている。目インチた•けで築き上げたせ界がある 
L 义上，全面的な変革は不可能と見ていい。二れ 
からはメディアを超越した展開が必要になって 
きているのだ。 

お近ではパソコンは買い澳えというよりも買 
い足しのほうが増えている。パソコンを複数台 
使用することが多くなると，どうしても2をを 
「うまく使う J ことが'必要になってくる。 

マルチ タスクの プラットホー ムとしてのウィ 
ンドウ環境がある程度整ってくれば，巧にはネ 
ットワー ク環境が問題じされてくる。このあた 
りは特に理由のない'必、が，またはそういう時代 
である。 

とりあえず，ピアトゥピアのネットワーク環 
巧が棟築できれば，環境は大きく変わる。ファ 
イルシェアリングや周辺機器の共有などメリッ 
卜は大きし、。が，個人で使用する場合にもっと 
も大きな可能性を秘めているのは，複数台並列 
されたコンピュータを1台のマシンとして扱う 
システムであろう。キーワードは「並列化じよ 
る拖張」である。実際，賈い足しでリプレース 
されたマシンは大半が巧嚴される運命じある。 
拡張したいものはあっても巧:張ス□ットは限ら 
れている。マシンを目的別に併用するのらよい 
力、’，ネ几の上じあるのは！台のキーボードとひと 
つのマウスで+みなのピ。 

0S 巧係の祐張は也、要だ。表示問係を拡張する 
かたちで統一するにはハードウェアら化要かも 
しれない。音楽開係は間単だな。接続は SCSI によ 

るディジーチェーンがを当々 . 。マルチプロ 

セッシングを効率よく巧うじはそれなりのノウ 
へつ も'必要ピが，増設でビーク性能が化張でき 
るというのは魅力ど。さらじいえば，並列化が 
同一機種間どけである'必要もないかもしれなし、。 

なじより.X680日0XVIの隣じ2cmの間隔を空 
けて X68030 をホべると非常にカッコいいし， 
Compact タイプも莫横に3台密巧で並べると. 
もの漠い迫力があるのだ。 CU) 
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特集 C 言語実践的入門 

特別細 

夏に向けて，アマチュアリズムの X 68000 

ブラフイツカー川原，吉ユージシヤンてるてる 
巧おフ□伊お見，その他乱入大歓迎！ 

X 日邮邮 Compact「RED ZDNEj 追補レポ ー h 

進展なるか!？アクセラレータボードの製作 


パックナンバー巧備店 


東京 

巧な町 

吉省を神田本店が 
03(3233)3312 


// 

書泉ブックマート BI 
03(3294)0011 


// 

書泉グランデ己 F 
03(3295)001 1 


ネ火お巧 

T - Z 0 NE 7 F ブックゾーン 
03(3257)2660 


八巧州 

八ま洲ブックセンター 3 F 
03(3281)181 1 


巧宿 

紀巧国屋書な本店 
03(3354)0131 


巧田馬巧 

未来遣書巧 

03(3209)0656 


巧を 

大盛堂書な 

03(3463)051 1 


池お 

旭屋書店池お店 
03(3986)031! 


八王子 

くまざわ書店八王子本店 
0426(25)1201 

巧寒川 

澤木 

有换堂；]»木庙 

0462(23)41 11 


平塚 

文巧を四の宮店 
0463(54)2880 

卞ミ 

巧 

巧星堂カルチェ己 
0471(64)8551 



賠巧 

リブ□化巧店 

0474(25)01 1 t 


If 

芳林望書店ま田;召巧 
0474(78)3737 


干葉 

を田唐干葉セントラルブラザ店 
0472(24) 1333 

巧玉 

川魁 

お田書店 

0492(25)3138 


"1 □ 

を測«店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川义*店が前巧 
0292(31)0102 

大化 

化区 

化虔香巧木店 

06(313) 1191 


都 A 区 

巧々ま:京巧巧 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オームな♦巧 

075(2200280 

をが 

を古屋 

=ち望:を古屋巧 
052(562)0077 


// 

バソコン2上前ま巧 
052(251)8334 


刈み 

=洋堂書店刈を店 

0566(24) 1134 

長が 

が田 

平黄を巧田な 

0265(24)4545 

化海道 

室历 

ま:相工業大学生協 
0143(44)6060 


定]知 m のお知らせ 

Oh!X の定期巧坑をごホ望の方は綴じ込みの 
振替用ネをの「申込書 J 抑じある「が規 J r 継 
精」のいずれかじ0をつけ，化、まお項を日月記 
のうえ，郎巧局で稱規料をお振り込みくた’さ 
い。その際;なされるキ券は領収書じむってい 
ますので.大切に巧营してくピ さし、。 なわ. 
すでに定期巧統をご利用の方には期限巧了の 
かし前じご通知いたします。継統希望の方は, 
上記と同じ要領でわ申し込みください。 


基本的じ，定期購読に関ずることは販売局 
で一括して巧っています。住所変更など問題 
が生じた場合は. Oh!X 編集部ではなくソフト 
バンク娘売局へお問い合わせくピさい。 

海巧送がごホ望の方へ 
本誌のミを外発送代理店，日本 IPS (株）じお 
申し込みくた'さい。なわ.巧読料をは郵送方 
:去.地域じよって異なりますので，下記巧必 
ずわ問い合わせくピさい。 

日本 IPS 株が会社 

〒1日 t 東京都千代田区が田巧 3-11-6 
003(3238)0700 


/!#,#ぶ7ち号 

■ 1993 年7月 I 日発行ま価600円（本体583円） 

■発行人橘本五郎 
■繊集人祁葉傑ま 
■発巧元ソフトバンク株ホ会な 
■出版事業部干103東京都中央区日本巧；兵町3-が-3 
Oh IX 編集部 巧 03 (5642)8122 
號売局 巧 03 (5642) 8100 FAX 03(5641)3424 

広告局 巧 日 3(5642)81 I I 

■が則凸版印刷株式会社 

©1993 SOFTBANK CORP . 雑誌021 79- 7本誌からの無断転載を禁じます。 
巧下•乱 T の場合はおおり替えいたします， 
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器 扫枯茲 

•••7U«S (フ 
m •- aoioi I 

iaBi 

国 


7月ち 

特集超を間美術論 

特別が録 D6GA CGA システム&お試しディスクけ "ZHD) 
Ip よいこの SX-WINDOW/ 當子 in CG わ〜ると 7Z80’s Bar 
h ANOTHER CG WORLD/ 大人のための X68000 
Hi Computer Music 入門 / ハ — に作 / シヨ—トプロ 
• 試用レポート V70 アクセラレータボード 
LIVE in'92 Bye Bye My Love/MATERIAL G 旧 L / ヴェクザシオン 
THESOFTOUCH 雛聖天 & が太柳 K/ シムァ ー； W^15 ^ 伝 
を後種共通システム実接 Small-C 謙座 14 欄数リファレンス 


/ JIi/AT 

曲口【な-*^,1 


1月号（品切れ） 

特集 D . I . Y ./、ー ドウェア 

m D 6 GA 〔6ア ニ メーシヨン講座/マシン語プ□ダラミンダ 
鬧巧子 in CG わ〜るど/シヨートフ•口/よいこの SX - WIND 0 W 
■1 大人のための)(68000/"—ドエか / Computer Musi 认門 
■新製品紹介サンダーヮード/ SX 広辞苑 
し IVE in '93 ムーンライトイ五挽/チャコの海岸物錯 
THE SOFTOUCH 才ーバーテイク/ストライダー飛を/ 

エアーマネジメント/バイプドリーム他 
全巧巧共通システム実獻 mall-C 講跑 9) EDC-T のあ張 


刷 SS 


UhiAX 



iJiiiXI 

ミ其呼*琴* 10 

: f ! 說 

脚ぶ 

-2：^ 策宴まさ" 

ド*^^ 



iJhiXI 



曰ち号（品切れ） 

特葉プログラミング再入門 
酵巧子 inCG わ〜るど/吾巧は X 68000 である/よいこの SX-WINDOW 
Pi マシン星ブ日グラミング/"—ドエ作/ ANO 川 ER CG WORLD 
IH 大人のための X 6800 ()/Cof 叩山 er Music 入門/ショ—トプロ 
•新製品楠介 MAT に R / TGIOO/SOUND SX -68 K 
LIVE in '92 か巧/力'ラガラへビがやってくる/風の贈りお！ 

THE SOFTOUCH 呈國ま: III / シムアース/ウルティ7がバトルテック 
全俄巧共通システム実践 Small - C 講座(引ワイルドカード 
グラフィックライブラリ GRAPH 丄旧 

〇巧肯 

特集数値演算の熱い逆 巧 

|P OoGA CG アニメ-ション講座/大人のためのが80邮 
'^咨子 in CG わ〜ると•借巧はが8000である/ショートプロ 
m マシン語プログラミング//、—にか / ANOTHER CG WORLD 
■新製品提か MATER / M 旧防 E Model Stuff 
LIVE in *92 恋をしようよ Yeah ! Yeah !/ ゆめいっぱし、 

THE SOFTOUCH フアイナ J レフアイト/ライジングサン/ 

ヨーロッパ戰線/シユーティング 68 K GAMES 
をお巧な通システム 0 -EDIT & MODCNV 

10巧ち（品切れ） 

特集 DTM への招待 
■P D 6 GACG アンーション兼産/大人のための X 站邮〇 
^巧子 in CG わ〜るど/吾把よ X 68000 である/ショ—トブロ 
圍マシン語ブロブラミンダ/ハ-ドエか / ANOTHER CG WORLD 
♦試用レポート X 目8日日日用 CD - ROM ドライブ 
LiVE in '92 美少女■戰: t セーラームーン/笑顔を探して他 
THE SOFTOUCH ポピユラス H /リーデイングカンパニー/ 
ネクタリス/サーク H 

をお宙共通システム実践 Small-C 請戚 6 )SLENDER HU し 

11巧号（品切れ） 

特集ゲームマネージメント 

■1 D 6 GA CG 7 Z メーンョン講座/大人のための X 站邮〇 
齒巧子 in CG わ〜るど/ショ-トプロ/よいこの SX - WIND 0 W 
■ "-ドエ作/ ANOTHER CG WORLD/Computer Music 入門 
♦新製品紹介 CHART PRO -68 K 
LIVE in '92 ストリー!'ファイター II /スーパーマリオ他 
THE SOFTOUCH キャッスルス •/ シユートレンジ/ 

ポピユラス11/サンダーレスキユー 
全推宙共通システム実踐 Small - C 講座の EDIT 

巧ち号 

0 h ! X 5 周年特別企画ショートプロ大集合 

m D 刷 CG にメ-ション肅マシン語プログラミング 
隱巧子 in CG わ〜るど/ショートプ □/ よいこの SX - WIND 0 W 
H 大人のための X 68000/ ハードエか / Computer Musi 认巧 
♦エレクトロニクスショウ | g 2 

LIVE in '92 LAST CHRISTMAS / 巧の血族/ユーフォリー 
THE SOFTOUCH デスブレイド/ムーンクレスタ&テラクレスタ/ 
ふしぎの海のナディア/ □— ドス島戟記 I [他 
全が願み通システム実践 Small - C 講跑 8 )MAKE 


iiiwiXK 



扫枯 XS 

Htx-eAac<*« 〇 
■一. M » i «* inK -> xee (£ Qi^c 



iJhiXI 




2巧号（品切れ） 

特集画像創造のためじ 
一 D 6 GA CG ア ニ メーンョン-巧座/マシン語プ□グラミンブ 
巧 子 in CG わ〜るど/ショートブ〇/よいこの SX-WINDOW 
/、-に作/吾 史 はが如00である / Computer Musi 认 F 1 
新製品 紹介 Communication SX -68 K 
LIVE in ’93 FIRE CRACKER / サンバ DE グワッシャ！ 
THE SOFTOUCH 極/朽ゴンスレイヤ-英雄な説/ 

機甲装神ヴァルカイザー/キングス-ダンジョン 
をおな船！システム BLACK JACK 

3巧ち（品切れ） 

特ホ X- 臣 AS にを学ぶ 

— D 6 GA CG アニメーション满座/マシン語ブロダラミンダ 
巧 子 in CG わ〜るど / ANOTHER CG WORO か、-ドエ巧 
_ ショートプ □/Computer MusicAf 1,/280 's Bar 
緊急速報32ビットマシン X 68030 
新 おお 経か音展モジュ-ル SC -33/ G 箱岩搭載 JW -50 
LIVE in '93 ストリートファ イター II / 巧れ たらい いね 他 
THE SOFTOUCH 究極タイガー/チェルノブ/シムアント他 
をが巧共通システム シユーティンダゲームコアシステム巧巧渐 I ) 

4巧号 

特窠 XBB 第 7 世代へ 

D 6 GA CG アニメーション或座/マシン語ブロブラミンダ 
巧子 in CG わ〜るど/ショートブロ/よいこの SX - WIND 0 W 
ドエ作/吾 巧は) (6 如00である / Computer Music 入門 
巧；走！ 1992年 GAME OF THE YEAR 
♦を作ゲーム再遊記 

LIVE in '93 円 GHTMAN / ミンキーモモよりをしのマーシカ 
THE SOFTOUCH スターフォース/元朝秘を化 
全巧活共通 システムシューティングゲームコアシステム作成まぶ 

5月ち 

特集巧巧！ SX-W1NDOW 
第8回音わせてくれなくちゃだヮ 

D 6 GA CG アニメーション 贵 座 / ANOTHER CG WORLD 
巧子 in CG わ〜るど/ショートブが大人のための X 68000 
"-に作/吾 お主 X 6 即 00である / Computer Musi 认巧 
• X 68030 へのソフトウェアが応じついて 
LIVE in '93 MAGICAL SOUND SHOWER / もう笑うしかない他 
THE SOFTOUCH ェトワールプリンセス/メガロマニア化 
を巧宙ホ巧システム シユーティングゲームコアシステム作がま谢 

B 月ち 

が刊11周年特別企画確率遊巧シミュレーション 

D 6 GA CG ア ニ メーンョン謝座/こちらシステム X 探 侦巧務 巧 
巧 子 in CG わ〜るど/ショー ト プロ/大人のための X 6800 日 
ハー ドエ作/吾 巧は X 68000 である/ Comp 山が Musi 认門 
新盤 品紹介 SC -55 mklI 

LIVE in ’93ストリートフアイターロより春おのテーマ/ 
BAY YARD / LOVE&CHAIN 

THE SOFTOUCH 餓狼伝税/信長の野望•巧王な他 
を徹巧共通システム REVERSI 


パックナンパー案巧 


ここには1992年7巧号から1993年6月号までをご紹 
かしました。現ホ19日2年6, 7 •日，じ，1993キ4〜目 
月号の在庫がございます。バックナンバーはわおくの書 
店にごま文ください。定期赌読の申しをみ方まは174 
ぺージを参照してください。 


19の山1 
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Ill 統方法：ま巧麻統もしくはソフトペンダー TAKERU でもい巧めいただけます。 

★ま:期满統の巧合=巧統料6ヶ巧み6,000円（送料サービス、消費税込）を、 

現を書留または郵便振替で下紀の宛先へお送り下さい。 

現を♦留の巧合：〒 171 束ま都壹 A 区 度峨 1-28-23 Muse 西池お 2 F ㈱ 满閒 製け所 
郵便據替の巧を：東を 目 -362847 ㈱満閒製作所 
• ごま文の巧は、郵便巧号-イ主 巧.巧: を. 巧 おを ちを をれず じ g 己入して下さい。 

• 3. 5インチディスク版をごホ望の方は、「3.5インチ版 J とごおを下さい。 

•新規 W 銃の方は「新規」と明おして下さい。なわ、特に贿統開始号のごホ旨ずがな 
い4合は既刊の巧新号からおおりいたします。 

♦お品のせ巧上返品には応じられませんが、わ申し出があれば定期巧統をお約し残ををお返しします。 
★ TAKERU でも'ポめの巧含=I部じつき1,200円（消*税込）でず。 

•ま:期講銃版と内容が一部異なる巧合があります。御了承下さい。 

•わ問い合わせ先 TEL(03)3 日 54-9282 (月一を午前 II時一午を6時） 

(なお、巧巧巧祝版のバックナンバーじついては定巧貞 g 统の方のみごま文をホります） 






巧 


t なるとまさ 

(II 妄巧 ) 


コンピユ—ダか'むあのおには' 
「おいしい丫スが艺の.化 g 供 
が部と刚いてら愧きそばの/ *3 ■いの 
するがなディスクなのかな稍度に 
しか思えませんでした。ところが 
「お源オンですぐ担酣'マウスひ 
とつでらくらく巧作」のけい去；；楽 
に试われて、ついおおの化がじふ 
らふらと挪み込んでしまった私を 
巧っていたのは「他がなッ—ルに 
報しいゲ—ム」為々。今では、 
「おいしいソ—ス」の味らちょつ 
びりわかるょぅになり’ますます 
お俱の化がが架しくなってます。 

加らないと W するお nm 靴徘’ 
あなたら騰加してわっ！ 













































































ASK 目日 K Ver3 対応， lOXOFFtz— ル実旋中•グ 


あなたは右ラ雷言吾の使い方を巧つている/ 

巧な漢字変換は標準 FEP の ASK 閒 K じ準拠 

ED.X と MicroEMACS の〕マンド体系 

X 68000 ビッ K マップブ ィスプレイ機能をを用 
) レビ • アンブーライン機能 
最大 32 ファイルを同時編集 
最大1日までの氷平分割ウインドウ 
フレンド I J 一なき辛書登録機能 
プ IJ ンタは C 乙 ESC / P ， NM ， PC - PR じな麻 
縦-横 E 日刷機能、印刷プレビュー機能 

ThundEfLUord »1£ 3.5" 这 5 TD 同栖/標準価格2日，邮日円-18,0邮円® 


X 己日□□□/ X 己日 03 □専門、全国通販専門の 

パソ ] ンシヨツブ綱 g 開店ノげ — ルでごさ〜るなのだ / 


X 日日03□良コプロセッサ 


国] CZ - 500 C (日" F □モデル本体）¥??日，00日(税別) 
网 CZ -510 C 伽 M 日 H □モデル本体）¥3?目， D 00 (税別) 

画 MC 68882 FN 25 A ¥17,000 (税込) 

(巳 Z - 己 M 戶]同窜品、取巧図解巧さ。） ※コプロセッサは 

を料-消費お込み 


X 目日000 Compact I おずずめセット価格（例) 


画 CZ - B 74 C 化日 " F □モデル本体）¥140,000 (税別) 
恒 3 CZ - 日 74 C 改 RED ZONE ¥1目0,000(税哪 

(10.16,24 の3モード）（当社に口年間保歌 


周辺機器 


画14型ディスプレイに Z - 即日 □) ¥郎，000(税別) 

画15型ディスプレイ TV に Z- 日 14TN, 日 K) ¥101，加 D 嫩別) 
画か付け日" FD ドライブに Z - 日 F □日） ¥49,即0(税別) 


通信販売の方法 


★現を書留または、郵便振替にてち下記の宛巧へ代金をお送りくださし、。 

現を書留の場合：〒171東京都普島区長崎 1- P 日-巧 Muse 西池巧？ F パソコンショ‘ップ満開 

郵便振替の場合：東京已一己巨日201パソコンショップ満開 

•ごミ主文の際は、酒?便恶号*住巧-氏ち*里話番号を必ずご記入下さし、。 

★お支払いと商品のお届け方法 

参現金》留、郵便振替のいずれかの場を、ご入金確認の後、巧庫があれば1週間が巧に発送 
いたしまず。 

参化金引換え（巧キムい）にてお受けいたしまず。 

•商品到活後1遇間しソ巧の初期不良は新品交換いたしまず。 

•ずべて現を一括キムいのみの取扱いとさせていただをまず。 

♦返品は到ちを己曰が巧に未開がで返送料はお客様負担でお願いいたしまず。なお、その際 
は事前に鶏話運給をして下さし、。 

★お問いさわせ先下 EL ( D 3)35 日 4-7441 (月〜金午前11時〜午後已時） 


パソコンシヨッブ満開 

TEL 03-3 已已 4-7441 

郵便振替 ま京已一已6日吕01 
□座名 パソコンショップ満開 

《住所 ‘ FAX は満開製作所と同じです。 


(株）満開製作所 

干171東京都豊島区長崎 1-2 日一23 
Muse 西池袋 ^F 
下 E し 03—吕已已4一日2曰吕 
FAX 03—3巳已 4-3 日已巨 


〇臣立+因で大特価 

一¥19日， □□□ 術別； 

※さらにセツ h で大奉仕夕 
ほかの組み合わせ価格 
およびコンパクト24 MHz 
改造機の詳細は、お電話で 
直接お問い合わせ下さい。 



日本語ワードプロセッサ 



サンターワード 





















































'ま 
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is 

ホム 

い 

手 

数 
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P & A ならではの 
新品パソコン 


お支化いは、 
便利な商品 
到着化い 
(手数料要)を 
ご利巧 
下さい。 

I 田田曲田到君田因 ISq 回度担!因西 E が 

《業界 N 0,1の " P 邑 A メンテナンスサボート"》 


最高の保証システム 


® 業界お長の新品パソコン5年保証 

(《モニター•プリンタ ー3 年間保証//ぉ一部商品は除きます〇) 
©中古パソコンの 1 年間保証 

(モニタープリンター6ヶ巧間保征） 

0湖期不良交換期間3ヶ月 

(※新品商品に限らせていただきます） 

@7を义買取保証 

贷配達の指定 OK 夕(止谭•日巧•祭日も OK //) 

©夜間おをち OK // 

_ f 《 PM 6:00 〜 PM 8:00 の間※一部地域は除きます0 ) 


便利でお得な支払いシステム 


①翌月一括化い手数料無料に 利用下さぃ。) 
曾業界 Nd .1 のお金利 
@月々の支キムいは¥1 .0 □□より 
@)目ヶ月先からのスキップ化い OK // 

©84 回までの分割、ボーナス併用 OK // 
©カレッジクレジッ K 
③ステップアップクレジット 
這)ボーナスだけで1日回化い DK // 

賣)現金一括化い OK // 


•ま入巧け 
りースシステム 
雄務じ最扇なシス 
テムを構巧します。 
損を担理が巧な 
なりース S わをど 
うぞ。 


⑩ 商品到着 化い 日 K 夕(代引き手を料が必要じなります。） 
{をな口ち•を煩ご巧巧の上、錶巧振么•現を書留じてご入を下さい 0) 


フェア 

i 32 ビット X 6 抑如い d 


購入ダ 


だからこそ選ぶ限定セツ K 


32 ビッ hX 郎日加 


♦ CZ -500 CB (本体）'•••を価 ¥3能，000 

• CZ -604 DB (ディスプレイ）ま価¥ 94,如0 


■ マ ■ 


X 郎日3日発売記念 


よいホ登場。 
チヤンス•グ 


(プレゼント: 


合計ま価¥492,800 

(送料•消巧税別） 

P&A 特価¥ぉ電話下さい。 

:発売記念、 ゲームソフト、デイスケット） 


ま目//嚷®逊键 


ICZ -604 D 

(ブラが） 

定価 ¥94,800 


♦ 14" 0.31mm 

♦ス ピー カ、 

チルトスタンドが 


® TV チ ユーナ ー付の モニターに 之- 
61犯グレー)じ変更の方は¥27,000 
加算して下さい。 

一 ICZ - SUD (グレ-） 

を価 ¥135,000 

•TV チュート、スピ- 
力一、 チル トスタン ドイオ 


X 日邮加をモニターとセットで 
単品 で 


購入の方 


さらに現在お持ちのパソコンと下取り交換された 
お客様に巧間中もれなく、 

①サイバーステック （ CZ -8 NJ 2¥ 23,800) 
③ CRT フイ ルター （ BF -68 PRO ¥ 19,800) 

③ X - 68000フロッピーアタッシュケース (¥8,000) 
とクリスタルポルシェ（¥8,000) 
け《上のいずれかプレゼント// 


参本広告の巧載の商あの価格じついては、消*税はままれておりません。 




































南口 

巧歩 2 み 


SB 立择 



化巧 g 
巧巧 BK 


I & A 巧本店— 



CZ-6TU 

RGB システムチューナー 



定価 ¥33.100 

特価 ¥23,900 


( X 6 如30用） 

4 MB 増設 RAM ボード 
4 MB 増設 RAM モジュール 



♦ CZ -5 B 巨4を価 ¥54.8 00 

¥42,000 

• CZ -5 M 巨4定価 ¥49.800 

¥38,000 


周辺機器特選品コーナー 



のご之- 巧 (Dpp _ 

合 iiteto 蜡 fel •もを始苗品^^^エ巳 なさい。 

③(ぶ^山リし H ..…し -- 足插每韻拥 00 (游飄^ 

C 之- 614 DTN . を価¥13已，0日0(ディスプレイ）_ 

合計定価¥533,000►特価 T 巨!-下さい。 

( DCZ -510 CB . 定価 ¥488,日00(本体） （80 MBHD 巧放） 

_ C 之一 608 DB . 定価¥ 94,800(ディスプレイ）_ 

合計定価¥582,800►特価 T 巨 L 下さい。 

® C 之-51日 CB . 定価 ¥488,000(本が） （80 MBHD 内巧） 

— C 之- 614 DTN . ま価¥13已，000(ディスプレイ）_ 

合計定価¥623,000►特価 T 巨 L 下さい。 


旧シリーズ今ザ買いどき夕（クレジッ惊:を巧、消費税込み） 

X68000 Compact XVI/XVI 送料 ¥? 脚、沿費麵 

Compact \ VI 

XVI 

① ICZ - 目7に -H (本斯 
* CZ - 邮の B (モニタ-) 

① • CZ -634 C-TN (本体） 

II J •jiiliB ■•ぶ Z - 即 4 DB (モニタ-) 

ミ1¥392,800 

3^177,000 

—462,800 

7,000 

11姻116, 湖 12徊18加0136回に如01が回1 4.600 1曲回13.朋01 

|l 姻 118,00012個 |9.5(10|3 徊 1 日加 OH 姻 15.2 邮閒回 14.3 阳 1 

上記のモニターを CZ -614 D じ蛮を 

上記のモニターを CZ -614 D じをを 

① • CZ -674 C-H (本巧） 

之- 614 D-TN (モニター) 
巧^^!— • CZ -6 CR 1 (貼 B ケ-フル） 
* CZ -6 CT 1( TV コントロ-ル） 

ま価 ¥443,000 

to ^233 j 000 

① ICZ - 口 4 C-TN (本斯 

|= i ^!^|^ lgZ -614 D-TN (モニタ-) 

Lj || pi ¥503,000 

齡刪哪 3,000 

|1徊121.200か回 III .咖36回い.800148回16.1001閒回1目.咖 

1 口回1な咖2徊1り.咖3晒18.10日|48回16.4001閒回1日 J 0| 


ネ上I己ののモニターを① C 之- 608D-H (を価 ¥94.8 邮)じ巧 * の«合¥16,000 UniiTT か、 
③ CZ-607D-TN (を価 y99.8 邮)じ巧*の*!含¥18,000ド… ‘ 

* テイスケットの巧、ケームソフト1ヶプレゼント。 


m 


I SUPER-HD I ★"-ドデイス刈 IMB 觀グ•たな';げ篡レゼント 

挪ット： KZ - り 3 C-TN (単品） . を曲 ¥4 朋 ,000 ►特価 ¥158,0的 

@セ ツト： ■ CZ -623 C - TN + CZ - 咖 D …… ま面 ¥577 ，柳►巧価 ¥213,000 
( gH ：7 h : ■ CZ -623 C - TN + CZ -608 D …… き面 ¥592 侧►特捆 ¥226,000 
挪ツト： ■ CZ -623 C - TN + CZ -607 D '''… ま■パ 97, 柳)►描® ¥228,000 
釣:ット： ■ CZ -623 C - TN + CZ -614 D …… を ■¥ 633 侧►特価 ¥248,000 
©•わ卜： ■ CZ -623 C - TN + CU -21 HD …… ま面 ¥646 抑 0 ►特価 ¥258,000 



ホ式剑'上’ークンド•エー AMIO:00 〜 PM7 : 帕 

干124まを都を飾区巧小岩 2 T 目2番地20号 rMio ； oo ~ PM 6 ；oo 

♦定ホ日/毎迪水巧日 

S 03-365 卜0148(代)路6510141 


CZ-8NSI 

カラーイメージスキャナ 




ま価¥188,0邮 

特価 ¥133,000 


CZ-6VTI 

カラーイメージユニット 




ま価¥69,8日0 

特価 ¥49,500 


JX-220X 

カラーイメージスキヤナ 


CZ -5 MPl(X 郎 030 用 ) 

数値演ぞプロセッサ 




ま価¥168.邮〇 

特価 ¥121,000 


ま価¥54.則0 

特価 ¥42,000 


け良巧振込でお申し込みの方〕 (か t 巧いで わ巧 込み下さい。) 


〔振込先〕さ〈ら銀巧巧かをま巧 

当座巧を2408626 



(株）ピー•アンド•エー 



超低金利クレジット率 

图数 

3 

6 

10 

12 

15 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

回が 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


P 


.~ P 邑 A スペシャルセット(送料¥ 2,日00••消費税別） 



① CZ - 300 CB 1111111101 威面 EBB 胡田'田向辉 が) 

_ CZ -608 DB — 松«14巧 邮 スプレイ) 

合計定 個図回■資 M 每媒0通暖 迦さい。 

③ CZ - 30 0 C す価—巧な抑抑 （ 本体） 

— GZ _614 D 下 N . を価¥135,000(ディスプレィ）_ 

合計を価¥ 523,000►特価 TEL 下さい。 

③ CZ -310 CB . 定価 ¥478,000(本体） 

CZ -608 DB . 定価¥ 94,800(ディスプレイ） 

合計を価¥ 572,800►特価 TEL 下さい。 

④ CZ -310 CB . を価 ¥478,000(本体） 

_ CZ -614 DTN . 定価¥135,000(ディスプレィ）_ 

合計を価¥613,000►特価 T 巨!-下さい。 


P&A 




女頭をなし// 
★即日発送// 


32ビット X 朗030いよいよき場 (sr 


※おま払いは、便巧な商品到着払い(手数料要】をご利用下をい。 



•価巧は流通事情によりを巧をしすまので、銀巧振込•書留等のをせ前じあらかじめわ巧おじてご巧認下さし、。 











































































































を価 ¥ 19 侧 14,400 

を面 ¥ 9,800 ►«!¥ 7,200 
を価 ¥13.80 化な鮮 10,000 
ミ群 53,800 ►«!¥ 42,800 
を面 ¥ 54,800 ►«!¥ 39,300 
を证¥化 800 ►特価 ¥ 抑柳 
を群 49.800 ►#!¥ 35,800 
を面 ¥ 7 蝴化個 ¥ 57,㈱ 


を面 ¥ 26, 刪►特砸 ¥19.300 @CZ-5CR 协征トプルは群 
を i¥ 36 侧 ► 巧而 ¥ 26,300 @CZ6CTie 似 ン i トルは 解 


涵 CZ- 化 G1. ま ■¥ 59 抑 0► 特鮮 43,000 

®CZ-6BU]. ま個 ¥ 39, 删 ► 祝 i¥ 功,咖 

⑩ CZ-6PV1. ま捆 ¥1 触阳 ► 獅 ¥1 仏 000 

⑩ CZ-6BS1. ま価 ¥ 29, 舰 ► 獅 ¥ 21,500 

®CZ-8NJ2. を f ¥ 23 删 ► 特価 ¥ 17,500 

@CZ-6BL2. ま価 ¥2 甜视 0► 特面 ¥21 も脚 

@CZ-6CSI 脚娜 '' ま価 ¥ 12,000 ►«¥ 8,9011 

@ に胡 HA. ► 巧征 ¥ 91,000 

4,5110► 龍 ¥ 3 ,測 
4 ,咖 


5 胡 0► お個 ¥ 


を価 ¥ 44 抑 0 ►特価 ¥ 32,500 ⑩ CZ-6BP2 
ミ価 ¥ 29,800 ►«¥ 21,500 
ミ面 ¥ 21,000 ►«¥ 15,200 
き面 ¥ 79 现〇 ►獅 ¥ 57 測 


' 々価¥化抑 0 ►韻 ¥ 33,300 


■SX- 已 8MII(MIdO ( サコム） 

を価 ¥ 19.800 ► 特価 ¥ 13,500 

( 送料 • ミ M 資お込み Vn4.935> 


X 閒日30/閒邮〇メモリボードり/〇データ） 



化 SH- 5 己 E4—8M (X68030 用） 

( ぶ料 • 消黄税込み W 47,58 6) 特価 ¥ 45,500 
( を SH-SBEl—1M 巳 （ 600C 専用） 

( ぶ料 • ミ M 黄棋么み W 12,669) 特価 ¥11:600 
佩 1MB 増投 RAM ボード （ ACE/ 户 RO/PROII 用 ) 
( 送料黄税込み W 12,669) 特価 ¥11,600 
の 2M 百増お RAM ボード（地巧スロット用） 

( ぶ料•消資棋么み ^ 24.41 1 ) 特価 ¥23,000 
( さ） 4M 百増お RAM ボード（が : 巧スロット巧） 
(ぶ料•消資税込み ^ 40.17 0) 特価 ¥ 38,300 


♦ お近くの方は、お立寄下さい。専門係員が說明いたします。 
♦ 本体単品でも受付します。詳しくは、お 巧 話じてお問合廿下さ い。 
《増設メモリ ー & 数値演 * プロセッサ》計測技研（送料 ¥500• 消巧税則） 

か RKII- 脚 2M) を征 ¥ 55 加日 ► 特巧 ¥34 朋〇 |PRKII-14(4M)......... 定価 ¥ じ 0 帅日 ► 巧価 ¥ 67,000 

2PRKn-04(4M)..... .. ま捆 ¥ 孤 000 ►输孤 000 (lPRK!I-16{6M )......... ま巧 ¥ 巧 5 加 0 ►特话 ¥ 85,500 

1PRKIH)6(6M) を口 5, 咖►特巧 ¥ 视 000 IPRKII-18(8M )......... ま巧 ¥1 抓 000 ►巧巧 ¥105,000 

ミ PRKIIHJS ほ M ) ………を巧 ¥1 抓 D 邮 ► 特脚 ，000 IMC-68881RC ま巧 ¥ 化〇〇〇►特坦 ¥ 27,000 

ミ PRKU- 口 {2M) ……… を巧 y 851000► 巧巧 ¥ 52 ぶ )0 


ビジネスソフトを価の15%引き OK // T 巨 L 下さい 


FDD(5 インチ X2 签） 
■CZ-6FD5 

(シャ ープ） 

(定価 ¥99, 卵 0) 
P&A 超特価 

¥49,800 


態瞒用八-巧黛鄉热隱別) 


プリンター ( S 料' VtK 也 V 福 



CZ-8PC5-BK 
定価 V96, 如 0 
►特価 ¥68,500 

■ CZ-8PKtO 
を価 ¥97,800 

►特価 ¥71,000 


カラーイメージジェット 
I ■IO-735X-B 
定価 ¥248, 邮〇 

■特価 ¥135,000 

( 送巧 • お責铁込み VI40,0 助） 


呢 


■ ロジテック 
公し HD-FM の 0E 

• tOOM •19ms 

を価 ¥99.800 
► 超特価 TELT さい。 
©し HD-FM200 巨 

• 200M •17ms 

巧価 ¥138.000 
► 巧特価 TEL 下さい。 
■ 亩 ± 巧 ( 純正） 
0FMHD-12O1G 

• 120MB«t7ms «<» •—カレせ 

を価 ¥70,000 

►特価 ¥ 49,800 



■ システムサコ . 
)-K 200 (モ 


ッキンバード ) 


0HD- 

♦ 20 日 MB ■17ms 
を価 ¥ り 8 ,邮〇 

►特価 ¥ 66,000 

■ジェフ 

0GF-24O 

• 240MS •16ms 

を価 ¥148.000 

►特価 ¥ 92,000 


PSA 特選バソコンラック邑 OA チェアー ( 消 ’ 黄税込み )( 送 ! 楠巧、潘島をおり 



X 削邮日用ソフ h コーナー 


♦Z’sSTAFFPRO 随 KVer.3.0( ッアイト） . を価 ¥58, 邮 0 ►特価¥37,500 

♦Z’sTRIPHONY 巧タルクラフトけアイト） . を価 ¥39 削 0 ►特価¥27,000 

♦テラツ州("ミンク.バ-ド) . を価 ¥19,400 ►側 i¥1 3,600 

♦ ラジックパレット ( ミュ - ジカルプラン ) . を価 ¥19 御 0 ►特価¥14,200 

♦ た - みのる 2(SPS). を価 ¥17 加 0 ►特価¥13,000 

♦Mu- 1 Super. を価 ¥39, 甜〇►特価¥28,500 

♦CMA68K ( シティソフト ) . を価 ¥29,000 ►特価¥21,800 

♦サイクロン EXPRESS が 8 . を価 ¥ 98,000 ►特価¥69.000 

♦C-TRACE68Ver.3.0 (キャスト） . を価 ¥ 班 ,0 阳►お価¥68,500 

♦C&ProfessionalPackV3.2( マイクロウ巧ジャパン ) . を 個 ¥ 邮 ,000 ►特価¥57,800 

♦ ウエットペイントト 3( ウエ - ブトレイン ) 【る） . ま価 ¥15 抑 0 ►特価¥11,500 

♦ マチエ-ルけント ド) . を価 ¥ 39 柳)►特価¥28,800 

♦WindexPR068(JEL). を価 ¥ 28,000 ► 特価 ¥20,500 

♦CZ-213MSDMU 幻 CPRO 的 K . を価 ¥18 削 0 ►特価¥13,200 

♦CZ-214MSDS0UNDPR068K. を価 ¥15 削 0 ►特価 ¥11,300 

♦CZ-215MSDSamplingPR068K . を価 ¥17 削 0 ►特価¥12,500 

♦CZ-220BSDDATAPRO68K. を栖 ¥ 58, 日日日 ► お価 ¥40,000 

♦CZ-225BSV Multiword Ver.l.I. を価 ¥ 32 朋日►巧価 ¥23,000 

♦CZ-243BSDCYBERN0TEPR068K . を価 ¥19 削 0 ►特価¥15,000 


☆ゲームソフに 5 %OFF OK .// (-部ソフト除く） 


(送料 Y 700 •沿’•巧税別) 


♦CZ-247MSDMUSICPR068K(MID). を価 ¥28 脚 0 ►特価¥20,500 

♦CZ-249GSDCANVASPR068K. を価 ¥29 削 0 ►特価¥22,000 

♦CZ-25 旧 SDHyperword . ま価 ¥39 削 0 ►特価 ¥29,400 

♦CZ-253BSDCARDPRO68KVer,2.0. を価 ¥29 畑 0 ►特価 ¥22,700 

♦CZ-257CSDCommunicationPRO68KVer.2.0 . を価 ¥19 抑 0 ►特価¥15,300 

♦CZ-258BSDTeleportionPRO 閱 K . を価 ¥22 削 0 ►特価¥16,900 

♦CZ-261MSDMUSICstudioPRO68KVer,2.0 . を価 ¥28 加 0 ►特価¥21,200 

♦CZ-263GWDEasypaintSX-68K. を価¥じ, 如 0 ►特価 ¥ 9,800 

♦CZ-265HSDNewPrintShopVer.2.0. を価 ¥ 20 柳 0 ►特価 ¥ 15,400 

♦CZ-266 日 SDPressConductorPRO 随 K . を価 ¥28, 甜〇►特価 ¥22,000 

♦CZ-267BSDCHARTPR068K . を価 ¥38, 日 0 日►特価¥29,800 

♦CZ-272CWCCommunicationSX68K. を価 ¥19 削 0 ►特価 ¥ 14,500 

♦CZ-275MWDSOUNDSX68K . を価 ¥巧 削 0 ►お価¥11,500 

♦CZ-284SSDOS-g/)(6800(lVer2.4 . を価 ¥35 脚 ()► 特価¥25,600 

♦CZ-285LSDC-CompilerPR068KVer.2.1. を価 ¥ 44 加 0 ►特化 ¥32,500 

♦CZ-286BSDBUSINESSPR068KPopular. を価 ¥ 28,000 ► 特価 ¥20,500 

♦CZ-290TWD SX-WINDOW ディスクアクセサリ-集。…… 'を価 ¥14 加 0 ►お価¥11,500 
♦ CZ-294SS が)/ SSC はり SX-WINDOW Ver.3.0 ……" 'を価 ¥19 柳 0 ►特価¥15,200 
♦CZ- 柳 LWD 開発キット (workroom). を価 ¥39 朋〇►特価¥29,700 


※おを払いは、便利な商品到着払し 、を数料巧）をご利用下さ:い 

《業界 Nal の" P 良 A メンテナンスサポート》 


さ 旦 ハ。、 y -1 'y ■最高の保証システム 



①業巧最長の新品パソコン日年保誌 

(おモニター•プリンタ ー3 年聞保化ツ《一部商品は除きます 0) 
曾中ちバソコンの1年閱保班 

(モニター•プリンター6ヶ月 M 保化） 

@初期不良交挽期間3ヶ巧 

(巧巧品商品に限ら甘ていただきます） 

@永义頁取保詔 

©配達の指定 OK 夕(止 W •日巧嘴日も OK.//) 

©巧間おちち OK // 

(《PM6: 邮〜 PM8:00 の聞を一部地巧は除きます。） 


便利でお得な支ホムいシステム 


①翌月一括私い手数料な 料(ご利用下さぃ。） 

這)業巧 N 0,1のほを利 
這)ち々のま化いは¥1,00□よ D 
@9ヶ月巧からのスキッフ化い OK // 

©日4回までの分割、ポーナス併用 OK // 

度)カレッジクレジット 
® ステップアップクレジット 
® ボーナスだけで1□回化い OK // 

留現金一括キムい OK 夕 
⑩商品到着化い OK // (巧引き手な ㈱ 不要になります。） 


(*ffi お - ftn 

こ' «!* の上， 
a 行 •巧 
を»«じてご 
入を下さい。） 


モデム(を置端’?。‘ 


■FMMD-311G 
(富±通)ま価 ¥35, 邮〇 

►特価 V 24,800 

(送料 • ミ # •現 a み V2S,574) 

■PV-M24V5 
(A!WA) を価 V36 加 0 

►特価 V 25,700 

(さ巧•消■稱込み ¥27, 助 1) 

■MD-24FB5V 
(オムロン)を価 ¥39,800 

►特価 ¥23,500 

{を料•削 I 税込み V25.23 5) 


周迅機器コーナー （送料 Y 1, 000•消黃税別) 


o^iACODW 

D\ OJ n Az flz 1— «1 ^1 ^1 ^1 1— 

wmt 炬王 fFPM 邮 DNVC 

が NNBBBBBBWSBBB 

ro oo no ro Ab AD rD Mb s ro Mb 6 AD 

FriJzzzzzzriJ^ 左た 

BCCCCCCCCACCCC 

$@®® ⑥⑥ ®®® ⑩⑩⑩⑩⑩ 


注 on グ■括&い手数!利)無料(平成 5 年 7 月そ/ 8 月末/ 9 ちホのいずれかをご指をくどさい。) 












































































































































巧 1 K ぶ利クレシット半 


をわ廿 < ださ V 



回巧 

3 

6 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

11.4 

巧.9 

20.9 

26.9 

34.9 


上化な品の料をじ3%力日*[の上でお申し込みくださ 


がし < は、お®括でお問い1 


•価 •価 

中ちその》で現を買巧り下巧り OK •グ電話-本でずぐ買ぇる/ 

中ち八ソコンは P 这 A におまかせ•ダ 


グレードアップ差穎表 

新品 

下取 \\ 

CZ-500CB 

ほ 0 MBHD 内な） 

CZ-510CB 

CZ-674C 

¥185,000 

¥253,000 

634C 

¥1的，000 

¥233,000 

644C 

¥115,000 

¥183,000 

623C 

¥205,000 

¥273,0卵 

653C 

¥255,000 

¥ 胤，000 

604C 

¥255,邮〇 

¥293,000 

603C 

¥255,000 

¥323,000 

602C 

¥255,000 

¥323,000 

601 C 

¥265,000 

¥333,000 

600C 

¥275,000 

¥343,000 

61 に 

¥255,000 

¥323,000 

612C 

¥245,000 

¥313,000 

613C 

¥235,000 

¥303, 〇邮 

PC-9801RX2 

¥245,000 

¥313,000 

DA2 

¥215,000 

¥283,000 


〔現金一括でも'申し込みのホ〕 

•商品をおよびおを様の住所•氏名•巧話番号を二記入の上、代をを当社まで、現金書 
留でお送りくどさい。ヴリンター•プロツビーの場合、本体使用機巧ををご巧おのこと） 

〔銀巧振込でお申し込みの方] 

•銀巧振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話じてわぎ巧のご住所•おを前•商 
おを等をおがらせください。 


〔振込先）さくら銀行新かお支店 
当座預金2408626備ピー•アンド•ェ— 


(電信扱し、でお振込みください。） 

〔クレジットでお申し込みのち〕 

•電話じても’申し这みください。クレジット申し込み用紙をお送りし、たしますので、ごお入 
の上、当社までお送りくピさし、。 

•現金特別価巧でクレジットが利用できます。残金のみじを利がかかります。 

♦1 回〜84回キムいまでおおます。但し、1回のわま化い額は¥1000円!•义上。 





FAX . 


ミ iiir さ苗〇3-365卜1884;3 3脚 01" 

■下取り•貢取りで、お急きの方は、直接当社に来店、または宅急便にておちりください。 


K 取り価が••完面)品•箱/マこュアル/が厲おの価おです。 


♦下巧りの場合…価格は巧に巧動していますので査を巧を 巧 おで巧採してください。 

(差觀よ、 P & A がほ涂がクレジットをご利用ください〇) 

♦賣取りの4を…現品が着き次第、2日な内じな価 S 取を巧を連絡し、振込み、又 
は書留でおおり致します。 

•巧巧の方は P & A 本前こ直接お持ち< ださい。目 [1 をじて¥1,〇邮，邮〇までお支払い致します。 


♦最斬のを靡情報•化冉はわ電居じてわ间いろせ(どさい。 

♦貢い巧りのみ、または、中を品どうしのな»も巧します。巧 UUgK じて、お阳いをせください。 

•«» は史動ず6場をもございますので、ごま文の S じは必ずを庫をご W 巧ください。 

•本)#品の巧 it の由品の®任じついては、消資巧は、ホまれてわりません。 

参 S 金 書85ぴ ■斤提 込でわ申し込みの方 tt 、 上 E « fl の料金じ3%な1»の上でわ申し込み下さい。冉し(は、お I ほて KM いをせ《ださい, 


★中古パソコン1年間保証システム.グ 

(^2^ モニター、プリンタ ー6 ヶ月間イ呆証） 


《便利な超低金利クレジットをご利用くどさい》 

♦巧々¥1,000円から〇んソ♦ボーナス化い OK //(3 E を10回まで OK ) 

参支仏い回数1回〜84回 ♦お仏いは、8ケ巧先からでも OK // 



• CZ -600 C …… 

¥55,000 

• CZ -612 C .... 

¥ 90,000 

• CZ -601 C …… 

……¥65,000 

• CZ -623 C *- 

…¥110,000 

♦ CZ - 61に…… 

¥70,000 

• CZ -674 C "- 

¥108,000 

• CZ -652 C …… 

¥75,000 

• CZ -634 C - 

¥130,000 

• CZ -612 C …… 

……¥95,000 

♦ CZ -644 C …. 

¥178,000 

• CZ -603 C …… 

……¥85,000 

(上記は単品価な、モ ニ タ-别売） 

• CZ -653 C …… 

¥78,000 




• CZ -674 CH 
参 CZ -608 DH 


限定 


¥ 168,000 




み巧品 


け母 


¥ 138,000 


限定 

• CZ —634 CTN (チタン）（中古） 

• CZ — 日1 3 D (ダレー)(巧品） 

¥ 200,000 

f モゴ - を C 立議 [jf お盈賊輪 a 編遞 け; 



¥ 163,000 


I が古品 I 限定 

♦ CZ -644 CTN 

♦ C 之一 604 DB 


¥ 248,000 



¥ 213,000 


グレードアップ 

現なわ持ちのパソコンと X 68030 シ 
りーズを下取り交换されたおを巧に 
巧阳中もれなく./ 

①サイパーステック （ CZ -8 NJ 2 V 23, 卵の 
③ CRT フィルター ( BF -68 PROV 19,800) 

③ X - 郎000フロッピーアタッシュケース （ ¥ 8,日日の 
とクリスタルポルシェ （¥ 8,000) 
む上のいずれかプレゼント// 


① 

③ 


ぐ 



が 


村ぷたピークンド•エー記端 

干124東京都な飾区新小お2下目2番地2日号 日祭:力 MU 

巧 03-3651-0148( 代) 53 


営業時間 

平日： AM 10: 邮〜 PM 7: 日日 
日祭:力日:日〇〜 PM 6:00 


X . • 

- 3651-0141 


中古•高価現金買取り/下取り OK // 


通信販売お申し込 


P 这 A 特選今月の中古特選品 


※お支払いは、巧巧な商品到着化い(手数料要】をご巧用下さい0 


〔 _ .新巧り一 









































































































マルチメディア 

蘇お养への誘い 

CD-ROM for X68000 


ぶ PRO SHOP 


B ASIChOUSE 

KEISOKUGIKEN Coro. 


TEL0286-22-9811FAX25-3970 


倍速 CD 民 OM-DRIVE KGU-XCDII 

最速 gOOmsec 巧目 k キャッシュ 



ご奸，萍をいただいてわります X 6 撕 00 用 CD-ROM DRIVE KGU-XCD 力す、巧しくなりました。使用ド 
ライブを指ホのを芝 XM -330 はも XM -3401 に变更。よウ速いファイルリードカ呵齡こなりました。 XM - 
3401 は平お]シークタイム 20 Om か. 256 Kbytes にら及ぶ大を强:キャッシュ機能や倍速回椅こよる高ス 
ル— プット等じより蟲高速の実んです。 

《現パージョンの CDROM ドラ个が Human 68 k Ver .3.0 では動作しません。ぶ日中に対応する予をです。 


Photo し Dtm 

PhotoCD はコダツク社とフイリツプス社の共同 
開発で化に放たれたをく巧しい写真のお存お 
液です 。-般的に撤留夕された写真をを価に CD - 
ROM に書き込み、必.愛に応じていつでも間監で 
きます。 

X 6 洲 00 &- KGU-XCDt め対応幻嘴してわります。 

CD-ROM soft 第一弾 

Free Software Selection 
価格 ¥5,000- 

中身は買ってからのわ楽しみ、 CD-ROM なら 
ではの大容量での内容です。 


KGU-XCDII 

標賴格 72 がりり - 


CZ -634 C ( XVI ) 大特価！！ KGB - X 68 P 民 KJI 値下げ!！ SX - 広辞化 


当社在庫限り！！ 


^784,000 (税別) 


コプ□無しモデル 


* 在庫状況をお確かめください。 


*CZ-614D (テ V スプレイ TV ) とセット 
お25ん000 (税別） 


*CZ- 608 D (ディスプレイ）とセット 

¥ 259,000 (税別） 


……その他、ご要望じより大容量 
HDD 内蔵にもお答えいたしますの 
で、お問い合わせください 


PRKII-02 

を価 

¥ 55.000 


特価 

¥ 41,250 

PRK1I-04 

を価 

¥ 90,000 


特価 

¥ 63,000 

PRKII-06 

を価 

¥125,000 


特価 

¥ 87,000 

PRKII-08 

ま価 

¥160,000 


特価 

コプロ巧をモデル 

¥112,000 

戶 RKII.12 

定価 

¥ 85,000 


特価 

¥ 631750 

PRKII-14 

を価 

¥120,000 


特価 

¥ 84,000 

PRKII-16 

を価 

¥155,000 


特価 

¥108,500 

PRKII-18 

を価 

¥190,000 


特価 

¥133.0001 


SX - 広辟苑は SX - WIND 0 W 上で動 
作する CD - ROM 広辞苑検索ソフトで 
す。市販されている CD - ROM 広辞巧 
第=版を検索できます。 



SX- 広辞苑（ソフトのみ） 

¥ 19,800 

SX- 広辞苑 CD-ROM 広辞苑セット 

¥ 45,000 


« CZ -500/300 シリーズでのご敞かよ PRK -08 のみが化となります。 

* メインメモリ巧が UMB の巧 W では、が旧巧飢 MB メモリが.必安です。 


化全利クレシット通信巧を速料を国一;拿 ¥ 1 . 0 日 0 長がクレシット可能 


《表示価巧に消巧械はままれてわりません 


株式会社計測技研 


マイコン ショップ 


BASIC HOUSE 〒321栃木県宇都宮巿竹林町 503-1 


本れ 


ョールーム / 通 P ち部 TEL 0286 -22-9811 


FAX 0286 -25-3970 







































































SHARP 


忍己日030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 


xxeSSSSi 

本体 + キーポード+マウス•トラックボー )1)1 
CZ~SOjOC を橋を 価格39抓00別 

cz"gS8^i§MBP^* 

ィ与 - 再方 W 

CZ - eOSD-B 標準価格94,8 ’d 卵 r 


m 


32bit 

I 本巧+キーボード+マウス f 

でな 巧 rnsc 年 T 標華価*加 0 円 


CZ-634C X6I 
CZ-674C 


X 68000 XVIO り ¥168,0 的 

X 伽0000 MPACT 。 ¥148,000 


MBIT 


在庫処か 


コンパクトフ□ッピー 
ディスクユニット旧 D) 

• カセット歯•なの T - がさ。 

• 3 インチで 320 K バイト。 

CZ-300F 


3 


巧巧ブレせ卜 

送料は着キムいじてお願い致します。 
※詳しい問い合せは Te I じてク 


<を亩运巧品完をな扭巧> 

★シャープ•シャープ苗ぶ 《S8 池巧«巧を ««. プリンター化）•言±泣 .NEC 取り巧い。 

★シャープ•カシオボケコンを««巧り巧い。 PACIF に ’YHP •キャノンら虹り巧い。 

★上お巧瓦任冉じは、;肖資おはをまれてわりません。 

♦特化 R 及び資料4ごホ2の方は、扣0円切手を巧おの上わ送りください。 

通巧巧巧のお巧い合甘、御を文は 

TEL0 側-化-扣01は恩 FAX.0 側- 44-6 邮 g 

•巧！!時怕パ〇:〇〇〜19:00♦巧おをイオ/9:00〜21:00を可•定が日/水 Ml 日 


SHARP SUPER EXE SHOP 


イピツト電デネホ巧舍な〒192東京都ハ王子市北野町5日 0- 已 


Jp\ 1一' 

け「門 


〇〇〇 


京王化抓 




上化の広告な品は店頭巧巧もしてわります。 


全巧巧 
国信売 

化海迸から沖巧[まで 

巧 ± 銀巧八龙子支店（普） 1752505 


★ぶ料•はこ•化文の巧にわ閒いれわせドさい。 

★巧がのがおは、ナベで巧が,. ms ： 巧 fi ■きです。 

♦巧おのがおはた分 ■ IH ; をしてホりよすが，ご,•た父の巧 
は、か!がの巧泌のしかお巧削よたは.巧けが込で 
わ中 L &みドさい。を!巧が,クレジットでむ化クてわります。 
★わ中しみの巧はぶ.ず化ぶが‘,;•を口ん ii ： してドをい。 
★ がん1,、お切れの節はご'がれドさい。 


BEEP! POWERFUL 


MEGA-MAGAZINE 


ソフトバンク出战事業部 


MMKADRIVe 

iFIV げガドライブイ ■■ 

ダブル鱗 


7巧号 

好評発売中 
定価490円 
巧兒込） 
毎月8日発売 


麵歩^ 


意外< 

特巧チップ搭範 

メガどラ版 、 

八ーチヤレーシングの実旗に迫る!！ 

特報 t _ 

ストリートファイタ ー n ダッシユ♦幽 l ^ r 遊女白書か伝 ■ ロケットナイ，トアドベンチヤーズ•ガンス 
NEW マシン特報！ シャイニング•フォース 1 T ME 6 A-CD PRESS 

ワンダーメガ M 2 ^シャイニング.フ オース 外伝]!ミもルフィ_ド(仮)*ソこック.ザ.へッジホッ 

















































A 说 ESS 


「 V 7 □ アク 1 z ラレータ」とは？ 


W 


for な巨白000 


〇 


仁 


登 


レイトレーシングの 
計算速度 UPy 


11235が7 
11238 5 
りの 4S 出 
12240334 , 

… MMf 


2334344 S 
22345063 


郎〇邮上で V 7 日のアプリケーシヨンを開発ず、 
r るためのポードでず。 
fV 70 の特畏であるお想記巧、 y モ U プロテクシヨ 
ン、 CPU レべ J レでのデバッグ巧能をサポートし、 
効率の良いソフ h 開発を行ラことザでをまず。 
さらに、日邮邮 C 戶 U のサブ C 戶 U として活用ず 
ることにより、巧速な浮が小数点演算を 
巧ねせることがでさまずので、 
レイトレーシングや巧雜な倍稱度 
計算を大量に巧ラ科学技術計算寄 
で豪巧らしいパフオーマンス 
を発巧しまず。 


44334$ 
22134 77« ■ 


11243 M7 1 
11296223 


■ソースコー ドデバッガ 

♦ V 7 日アセンフラや、オプションの 
C コンバイラで M 発を巧ラためのデ 
バッガです。シンポルをを巧しなが 
らのシンボリックデバッグ»能に加 
え、 C « 房のソースをホ照した0、 
巳 a 巧で H * された巧が巧が抵、巧 
至することが巧能でず。 


ソフトゥェァ〉 


科学技術計篇等の 
処理速度 UP 


福 


、アニメーシヨンの作成/ 


V 7 日 + AFPP の採用で 
高速処理を実現 

’ AF 戶戶(アドバンスド-フローティングが 
ポイン h • プロセッサ)の特徴 
♦コプロセッサ•プ□トコル ( V 70 巧応)巧な 
♦システムクロック1日 MHz (« b ^ 到) MHZ ) 

♦四則演算備巧贈日. gMFLOPS ( CPU : V 70、 

如 MHZ の作時） 

♦ミ角関数惟巧ち) 6.0 psec ( CPU : V 7 日、 

如 MHz 助作時） 

♦ぺク S ル/巧巧巧算(ほ巧を） 

己. 8 M 戶し OPS ( CPU : V 70、 

卽 MHZ 動作時） 


■コマンドシェル 

I 命ソス〇巧アたンブラ、コンバイラ 
などで E 述された V 70 のち巧フロ 
グラムを Human 抓 k の実巧おま 
フ□グラムを巧巧する場合と同巧 
の®«でミ巧ずることがで 
をる。巧を巧供しまず C 


I フロートエミュレータ 

♦ V 70 巧利用した、浮曲か巧点滴禪 
デバイスドライバでず0 
このフロー S エミュレータを* a み込 
むことにより、各穩フアンクシヨン 
、コールが巧巧可能にな0まず。 


同巧 

ソフトウェス ‘ 


•モード 


■システムモニタ 

♦旧巧乂モ U モードの保用で、 
巧 M 呂 yte のメモリ巧曲をサポ 
— S していまず。 

(间時アク t ス巧化乂モリ 

2 M 日 yte まで） 


■アセンブラ 

♦巧西におよぶ命ちゎット， 

巧におよな{アドレシング 
をずべてサポー^-しています〇 
♦コプロセッサおを巧ずベてサボ 
— Ko ! かちで巧®か巧点の* II が 
巧能でず。 


(3^ 巧ソフトウェジ 


,。即 a ソフトウェア) 



づがが 


同相ソフトウェア) 


■□コンパィラ、 

> C 巧おライフラ IJ の他、 X 日日日加'> 
本体のシス テムコールを 利用す 
るための、 DOS コールライフラ 
リや IOCS コールライフラリち 
用思していまず。 

♦ Human 目日 k 上の C コンパイラ 
と豆換性ザ窝く、择とんど修正 
なしで実巧でをます。 


「ちっと処理速度が速ければ、 

ちっといろんなことがでをるのに… OJ 

X 目日邮〇ユーザのみな去んの中には、 
こんなことを考えでいる方ち少なくないと思いまず。 
そこで營場ずるのが、 V 7 日アクセラレータボードです。 
离速ク□ック、畳涅な命ちセッ S を持つ AF 尸尸の^ I 載で、 
商速な数値演算赃理を実現していまず。 
頭の中にしまい込んでいた、自分の巧を現実に。 
V 70 アクセラレータボードは、マシンだけでなく 
あなたの「削造力_!をち加速せせる実力ををっていまず。 


が;•巡佩.: 


巧 I 怖" 4巧ザな巧冉均巧を: 

•V70 はこんなにまし 1 グ圍… " M 

速巧を考比巧（自己平方フラクタルを描いた場合） 

{) 巧のお宇は、 V 7 日ボード使巧時の実行速をを I とした巧さの速度比です。 

X 68000 ,------— 

OOMHz + FPU おし) + FL 0 AT 2 .X |_ \\ 

X 68000 

(10 MHz )+ VDTK - X 68 K 

X 68030 

(25 MHZ+FPU 無し) + FL 0 AT 2 ぶ 

X 68030 

(25 MH 之 +68882) + FLOAT 4 .X 


I 約 13 み0.0 0) 


約10時 W 30々(48.46) 


3約2時阳巧々け 0.62) 


J れ1時 M 48々(8.31) 


ド巧がど'. 


VDTK-X68K 


♦ボードバッケージ( XVI 巧旅） VDTK - X 68 K - 
♦オプションソフ h ( C コンバイラ） VDTK - C - X 68 K - 


•¥248.000 

-¥郎.0邮 


上記荫 I 為は当栖の間、通信販充のみとさせて巧きます。腾入ごホ望の方は、住巧、け t を、巧 
强)氏を、あ視あ号をわ知らせ下さい。を义香をお送りいむします。 


ホこのテストは oh / XIS 说年2巧ち巧化のプログラムを eg 拓で書き度して巧つたものです。ノ 


飄アクセス 


〒101東京都千代田区神田神保町 1-64 
神イを町協ネ日ビル 7 F 
任03 (3233) 0200が） FAX . 03 (3291)7019 


K 作：ボード……巧吸を化アクセスゾフトウエア……ホぶをれハドソン 










































































今回登場の Mr . 歷さんは、ある大学の助教授で、専門分野として 
「生理也理学（こころとからだの科学)」を研究されでいまず。 

X 目日加日の表現力の豊かさ、取扱の容易さをむ理学の実験にも応用、 
パソコン通信で出版物の制作過程を巧有と、ホビーマシンイ y — 
ジのある X 日郎邮を実にラまく使いこなしておられまず。その活巧 
法、ぜひ参考にしたいでずね。 


基本 デー タ 

■使用機種ち： 巧代 X 即日加 

■所有周辺機器： MID ! ボード、4日 M の八ードディスク、 
カ ラーイメージユニット 
■使用開始時期： 19日日年1日月 


■ X 臣 QOOO 贈入の理巧は？ 

当時としでは画期的だったから。画質のずごさ、 ADP 巳 M 機龍、 
ビデオ入出力に巧応など、魅力がありました。 WINDOW 環境も 
期待しましたね。よく蚁たものに Mac があったけど、超高価の時 
化。遊びの要素がたっぷりだった X 日(ペケロク）がやはり一番魅力 
ある商品でした。ずっと M 之シリーズを使用していて、をむ感も 
あ0ましたから。 

■主にどんな巧途で使われていまずかで 

現在はほとんどがゲームと、娘のビデオ画像の保を用磯器。 
MIDI を使って作曲を試みたけど、時間がなくて、娘のための 
3曲しかでさていません。 

■お気に入〇のゲームソフトは？ 

棋太平：駒を巧つとさ、手が出る、声が出る、記録が残る……。 
絵の美しさは98(こはないちの。 Ma C のちのよりおかしこいし。 
■ XBQOOO を使っての巧足お、よいところ、楽しい部分は？ 
値段の割に画像の広さ、美しさはとびっさりいいですね。 ADP 
CM ち最高。む理学の実験制御などじち使いやすい。内部回路も 
公開されているし、 MS-DOS 的環境は、プログラム環境として 
ち手ごろ。 

■その他、面白い巧い巧を教えて<ださい。 

也理学の実験に X 日はお薦め。曰 AS I C で簡単に作れる己万色 
の画像と ADPCM 良 FM 音源を利用した音青邑各種聴覚刺激の 
呈示、それにちょっとした工夫で時間制御も容易。専門の生理む 


理学の実驗では、脳放やまばたさをポリヴラフで記録しながら、 
ジョイスティック端子からの TTL 出力をマーカー信号として出 
力ずることもでさた。 

■あなたの常駐コ-ナ—、ユ—ザ—(ゴ®らせたいコ-ナ-は？ 

もちろん S I G サイコロジス S 。 なにしろ、 X 日ユーザーが3人 
ちいまず。 

■ J 居户 HOT LINE を何に活巧されていまずか？ 

S I G 管理邑本の制作。信山社から出版した「パソコン通信の/じ、 
理学」は、 J 反 P HOTL I NE の S I G サイコロジス K のスタ 
ッフで執筆、ボードと乂ールで編集、そしてスタッフの Mac で 
DT 戶といラエ程を踏んで完成した力作でず。 

■あなたにとって、 J 反 P HOTLINE はで 

曰記帳。毎日何か書さ込んでるから、まさしく曰記帳でしよ。 



J&PHOT LINE への 
ご入会は スター タキツ h で。 



おホめは、下記のお店へ。又は璃金書酱じ 
て、¥3.000+¥9日(消資税3%)=¥3,日卵を 
事務局までお送0下さい。 

すぐにスタータキ、ン h をお送りします。 


お叫いたわせは - 

干556大阪市お速区曰本橋西卜目-日上新電お巧す会な 
J 邑 P HOTLINE 事務局宛 TE し(日目) 632-2521 


スターがットのおホめは J 邑どうぞ。 


巧 谷店〇(日 3)3 が 6-4141 
町田巧丘(日が 7) 巧-]313 
A 王子 巧 n (0 が目)巧-4141 
な川店 fi (叫巧) 36-4141 
兰 ）1 店扛 (M 日日) 31-6 巧1 
おお店 0(04 日)3 口-日711 
本巧 木 店 な (046 の？目- 515) 


ま田沼店 0(0474)72-5 の1 
越谷店扛(日4日 9)66-1 巧1 
なまインター巧巧(日5が日己 B -3311 
じし、がた1ばんお巧の拙？41-3711 
涅山店田の 7 B がの-加33 
をお店巧(日7日?) 91-11 加 
寺地店 a (日76のが-巧を! 


大須店任 (05 の2が-!14! 
テクノランド枉(邮）的4-巧1] 
メディアランド巧(服） B 34- I 511 
コスモランド巧(日日） B 34-3 I 11 
U.S.LAND 任の B) B 34-14 II 
ビジネスランド位(舶） 340-1801 
再槪店«(日7巧)的-12に 


くずは店任 (07 到 1)5 目-日1日1 
千里中巧巧 a (邮） 034-4141 
巧津涅田店 0(072 日)93-?已21 
W 屋り I 店 0(07? 日) 34-11 日日 
巧方バイパス店巧 (07 扣 )4 日-]日 II 
商井寺店 0(07 巧)3日-引 II 
库巧田巧任の 724)37-)0 引 


なめ wms が 078)巧1-引11 
西宮店 S (日7卵) 71-1171 
巧丹店〇(日7の)77-日]日 I 
巧路店行(日79の巧-1巧 I 
京が寺巧店 0(075)341-44)1 
京が巧が店任 ( D 7 日)341-57閒 
巧お山店 0(0734)20-1441 


巧が山南店》(0734)巧-1414 
学®前巧行の7が) 49-1411 
をち1ばん館 0(074 のの-1111 
巧大冨店田の7似35-视1 
甜山インター店田（0743日)9-??引 
田原本店 n (日74が)3-如引 
お本店行 (09 目)3的-7000 


















SHARP 

A - 目の忖けヒころか.\ 

…ミ其て…ゾ 

XKB8030 

3沈け PERSONAL WORKSTATION 


ピュア 32bitMC68EC030 搭載。 

クリエイティブパワーが花開く X68030 シリーズ。 



な力、身は、どちらも32ビット。 

プロセッサの未ホを先取、ホ練されたアーキテクチャを誇る MPU MC 68000シリーズを搭載。 
先駆のクリエイティブ•アビリテイで使う人の創造性に応える B 8 ワールドへ、どうぞ。 


XIB8000 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 


32bit 内部演算処理ミ16 bit バスアーキテクチヤ。 
潜在能力を秘めた X68000 シリーズ。 



•お間い含わなは… 

が tr — 方け*巧さ M コンシューマーセンター西日本巧旣ま〒5化大ほ巿巧お巧医る池町むあ22号狂 (06)621-1221 {大巧巧）巧子な器巧ち本部システム《お営荣部〒5化大巧巿阿倍也町22せの号な (06:621-1221 ( 大巧巧） 
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